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Manuel de réeférence V5

Utilisation du présent manuel
de référence

Le manuel de référence CL5/CL3/CL1 V5 (ce document) vous
permet de rechercher des termes et de bénéficier des liens inclus
dans le texte.

Recherche de termes

Pour rechercher un terme, utilisez la fonction de recherche
du logiciel que vous utilisez pour visualiser ce document.

Si vous utilisez Adobe Reader, saisissez le terme dans la zone
de recherche, puis appuyez sur la touche <Entrée> de votre
ordinateur afin de rechercher les diverses occurrences
correspondant a ce terme.

Affichage de la vue suivante/précédente

Si vous utilisez Adobe Reader, vous pouvez revenir sur la
vue précédente ou passer a la vue suivante par I'historique
d‘affichage. C'est un moyen pratique de revenir a la page
précédente apres avoir cliqué sur un lien pour accéder

a une page différente.

Utilisation de la structure des fonctions

Une structure des fonctions pour les consoles de série CL
est fournie a la page 4 et suivantes. Vous pouvez utiliser cette
arborescence pour rechercher la page qui explique une vue
ou une fonction a I'écran.



Table des matieres

Utilisation du présent manuel de référence .........coocueevieenieernieeneeniieneceee e 1
Structure des fonctions ...........ccceveuuiinniiniiniiiniiniiinnceniceieecenne. 4

Section SELECTED CHANNEL...........cccccecirenirncrnieniinecracenccsnceaces 6
Opérations liées a la section SELECTED CHANNEL .......cccceevuitiniieeiiieniieeieeree e 6

Section Centralogic.........cccceuueurieninniinniennciniienieniencenicenieeneees 13
Opérations de la section Centralogic ...........cecveerieeriienieenieenieeniee e eneee 13

Assignation des entrées et des sorties .............ccceueruecennnenne.. 18

Assignation interne de la console CL et assignation du réseau audio Dante............ 18
Modification de l'assignation d'€Ntrée...........coeceeeiieriiierrieeieeeie e 19
Modification de I'assignation de SOrtie ...........ceovvieiirriiiiiniiieeeieee e 21
Insertion d'un périphérique externe dans un canal..........c.cceeeeeveirnienneenneenieennne 23
Sortie directe d'un canal INPUT .........cccoooiiiiiiiiiiiii s 26

CANAUX A'@NEFEE....c.cueeeererereirierereeereresessesesassessesesessssasssssssssoses 29

Flux du signal des canaux d'entrée............ccueevueeriiennieenieennieeieeenee e 29
Spécification du nom et de I'icone du canal ..........coceeveirveerienicenecneeniececeeeeen 30
Réglages HA (Préampli MICro) ......cccccoeereereenieneeiieeie ettt 32
Envoi d'un signal depuis un canal d'entrée vers le bus STEREO/MONO................... 38
Ajout d'une fonction de panoramique (Canaux d'entrée mono seulement)............ 41
Envoi d'un signal depuis un canal d'entrée vers un bus MIX/MATRIX ..................... 43
Indication d'affichage des noms de canauX........c.c.ccocueeviiiiniiinnieiiiniicciciee e, 47
Correction du retard des signaux entre les canaux (Input Delay)........cccccccceeeuvnene. 48
Sortie surround pour les canaux d'entrée....................

Opérations liées a la bibliotheque de canaux

CaANAUX d@ SOFI@ c.uccueueiurieinrieiereecereecereecereecercecescesescesessssessesesee D6

Le flux des signaux li€és aux canaux de SOItie...........cevueerruierieersiieeieeeiee e 56
Spécification du nom et de I'icone de canal .........cccceeereieiiiinieeniiecieee e 57
Envoi de signaux depuis les canaux MIX vers le bus STEREO/MONO ..................... 58
Envoi de signaux depuis les canaux MIX et STEREO/MONO vers les bus MATRIX ...... 60
Correction du retard des signaux entre les canaux (Output Delay).........cccccceeennnee 63
Opérations liées a la bibliothéque de canauX ........cccccevvveeriierieenieennieneceie e 64

Egaliseur et dynamiques...........ccceeereeervecreeceesreecreesseesseessesseees 65

Utilisation de I'EQ ....eevvueiiieeeieiieiiiciee ettt e e e eeeeeeeeeeabeeeeeeseerbsaaneeeesesernnen 65
Réglage simultané du type d'EQ ........ceoeeeeiieeniieeiieeriie et e eiie et eee et e e 68
Utilisation des dynamiqUES ...........c..cociiiiiiiiiiiiiiiiiee e 69
Utilisation des bibliotheques d'EQ ou de dynamiques ...........cccccoecueeeviennecnerennneene 73

Table des matiéres

Tache de canal..............vueereennrinnrinirnniienninecnnicnnccenneeneeeens 74
Groupe DCA. ...ttt e
FONCtion DCA ROIFOUL......eiiiiiiiiiiieie ettt e
Groupe de mutes ......c..cceeceeeeveeeneennnen.

Utilisation de la fonction Recall Safe
Fonction Channel Link..........cooouiiiiiiiiiiniieiieeeeeceeeec e
Copie, déplacement ou réinitialisation d'un canal
A Propos de MIX MINUS .............coooeveieieeeeeeeeeeseeeeeee e eseseses e

MEMOIre @ SCENES ....ucueeeeernenrerrererereseseresessesesesssssesesossssesasesee I3

Stockage et rappel de SCENE .......cooiiiiiiiiiiiiiiee e e 95
Edition des MEmOIres de SCENES ............cvueverveveruiersrseiseeeseesessesese e ssese s ssees 100
Utilisation de la fonction Global Paste.... 102
Utilisation de la fonction Focus Recall .... .... 105
Utilisation de la fonction Fade........cooceeeiiiiiiiiiiiiiiiieeeec e 106
Emission en sortie d'un signal de contréle vers un périphérique externe en

tandem avec un rappel de scéne (GPI OUT) ........cocceevviiiiiinniciieiiinecneene 109
Reproduction d'un fichier audio lié a un rappel de scéne .........cccceeeveeenicenvieenneen. 110
Utilisation du mode Preview ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiii e, 112

Fonctions Monitor et CUE.......ccceeeeeieieieccercecececececececcscecacececes 113
Utilisation de 1a foNction MONITOT ......cciiiiiiiiiiiee e 114
Utilisation de 12 fONCHION CUE........ooiviiiieiiiiiieeee et es 120

Fonctions Talkback et Oscillator.........ccccceceveieececececerereencee. 129
Utilisation de la fonction TalkbackK.............coovvuiuueiieiiiiiiiiieeec e 129
Utilisation de la fonction OSCIllator .......ccocevvvviiiieiieiiiieeiiceee e 131

Indicateurs de NIVEAU ......c.ceeeueieiereeierereerereecereececeecereecereecesees 134

Opérations liées a I'écran METER ........cccceiiiiiiiiniiiiieeniecniee e e 134
Utilisation d'un bandeau de bargraphes MBCL (en option) sur la
€oNSOle CL3 0U CLT ..ottt e 139

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique,
effets et Premium Rack..........ccecivuvivniiniiecrncrnicrncenccencneneees 140

A Propos du FACK VIFLUEL. ..........c.oveveveeeccceeeeeeetee e ses e 140
Opérations liées au rack virtuel .............. e 141
Opérations liées a I'EQ graphique .. 144
A propos d'AUTOMIXER .......coouiuiuereieieieieiiieceeeceeaeteteses et es et es s 151
Edition des parametres des effets INtErNES..............coevverveveeruerereeeeereseseeiessaesenas 154
Synchronisation des effets et du temMPO ......ccoocvieiriiiiiiiiiiiieee e 160
Utilisation de Premium Rack ............ccccciiiiiiiiiii, 161
Utilisation des bibliothéques de I'EQ graphique, de I'EG paramétrique, des

effets et de Premium Rack .......ccooviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 172

CUL_ = /CL_=3/CL_2 Manuel de référence V5



Périphériques d'E/S et préamplis micro externes ................ 173

Utilisation d'un périphérique d'E/S ......c.cooiieriiniiiieieieiceeceeee e 173
Commande a distance d'une unité de la série R.........cccceveenienirnirncnncrierecneene 175
Ajout d'une fonction de contréle de préampli micro d'un équipement tiers ......... 180
Commande a distance d'un ampli ........ccccccceeeeeriennne

Commande a distance d'une unité WIRELESS
Utilisation d'un préampli micro externe .........c.ccceceeeueee

Fonctionnalité MIDI de la console de série CL..........ccccceeiriiiiiiiiiiiiniinienieneene 192
REGIages MIDI de DaSE........covuuieriieriiirieeeitceite ettt ettt e e b enn 192
Utilisation de changements de programme pour rappeler des scénes et des

éléments de la biblioth@qUE.........ooeviiiiiiiiiiie e 195
Utilisation de changements de commande pour contrdler des parametres........... 197
Commande des parametres via les messages de changements de parametre....... 199

.
ENregistreur .......cceeeieruiencnienceiiceiiececececececaseeseccecaccecssseeees 200

A propos de I'enregistreur sur MEMOIre USB .............ccccueveveverrieisseeeeeerereseseneseeens
Affectation des canaux aux entrée/sortie de I'enregistreur-.......

Enregistrement de données audio sur un lecteur flash USB
Reproduction de fichiers audio depuis un lecteur flash USB
Edition de 1a liste de titreS .........cvevereeveieerrieierieseeieieseieseese st
Enregistrement ou reproduction sur ordinateur a I'aide d’un logiciel DAW........... 206
Utilisation de la console CL avec NUeNdO LiVe........ccceereuiieinniieeniiieeeniieeeeiieene 209

Configuration .........ccccieiiiirniiniiiniinniiiininccniiieniencnicneccrenee. 213

A propos de I'écran SETUP 213
Réglages utilisateur 215
Préférences.........cccouenee. 222
Touches USER DEFINED .......ccccooviiiiiiiiiieniieniieciieeieetet ettt 224
Fonctions pouvant étre affectées aux touches USER DEFINED ..........ccccccevueennnene. 226
Boutons USER DEFINED ........cocoiviiiiiiiiiiiiiiceeie et 231
Fonctions pouvant étre affectées a des boutons USER DEFINED ..........ccc.cccueuenee. 232
Encodeurs attribuables. ...........coooiiiiiiiiiiiieee et 234
Fonctions pouvant étre affectées a des encodeurs attribuables...........c.cccoccuee.e. 235
Fonctions affectées aux boutons GAIN/PAN/ASSIGN (encodeurs attribuables)..... 236
Custom Fader Bank (Banque de faders personnalisés)
Fader principal..........ccoccceiiiiiiiiiiiiiiiiccccec e
Fonctions liées aux banques de faders personnalisés .....
ConNSOlE LOCK ...ttt
Sauvegarde et chargement des données de configuration vers et depuis

un lecteur flash USB.........cocoiiiiiiiiiiiii e, 239
Formatage d'un lecteur flash USB............ccoiriiiiiiiiiiiiiiieiiiee et 245
Ajout d'une fonction de remontage du lecteur flash USB..........ccccceviiiiiinnieiinnnes 246

Table des matiéres

Réglages de I'horloge de mot et des logements ........ccoocueeeeriieeriiieeernieeeeniieeeene 246
Utilisation des connexions en cascade .........c..ccoecueevciieeiiiriiieinienniceeeeeee e 248
Réglages de base des bus MIX et MATRIX......c..coiiriiiiiniiieeeniieeeeieee e eiee e 252
Activation/désactivation de I'alimentation fantéme principale dans

SON ENSEMDBIE ..ot 253
Réglage de la luminosité de I'écran tactile, des voyants DEL,

de l'affichage des noms de canaux et des témoins lumineux........c...cccue.... 253
Réglage de la date et I'heure de I'horloge interne
Réglage de l'adresse réseau.............ccovueeruieeniieeiernieeieeeee e .
Réglages du réseau audio Dante...........cccceeviieiiieniieniiieniiceee e
DaNte DEVICE LOCK. .....cccuviiriiiiiieeieeriie ettt et et et
Prise en charge de Dante Domain Manager.........cc.ccceecveerieerreenieenneeenineensneeeneens
Utilisation de GPI (Interface a usage général)..........ccccceeviiriiiniieniienneeeiecnneeene

FONCHiON de I'AId@ ...ccueneneinrieiniieieieeiriereerereecereececencerencereecesees 276

Chargement d'un fichier d'aide/fichier texte depuis un lecteur flash USB .............. 276
Affichage de 1'aide .......cooouviiiiiiiiiii e 276
Utilisation des touches USER DEFINED pour rappeler l'aide directement ............... 277

AULFES FONCHIONS ...u.ucueeeieieincniniieieierececnctececeecececececscesesesceseceee 278

Réinitialisation de l'unité sur les réglages d'usine par défaut...........ccccoevrveeerunennnen. 278
Réglage du point de détection de I'écran tactile (fonction Calibration) .... ... 278
Réglage des faders (fonction Calibration)........cc.cccevveevieiniciniieniceneennne. e 279
Réglage précis du gain d'entrée et de sortie (fonction Calibration)....... e 279
Réglage de la couleur de canal (fonction Calibration) .........cc....c....... .e. 281
Réglage de la luminosité de I'afficheur du nom de canal..........ccccceveeenieenicnnnen. 281
Réglage du contraste de I'afficheur du nom de canal ..........ccccceevieennieenicinniennnen. 282
Réinitialisation des réglages de la console et des

réglages du réseau audio Dante...........ceeevuieeiierrniieniieeie et 282
Modification de la procédure de mise a jour du micropro-

gramme NAME SUB CPU........ooiiiiiiiiiieieee e

Ajout d'une fonction de mise a jour du microprogramme Dante

Message d'avertissement et d'erreur ..................cccceuueeaneene... 284

INA@X caeueninineniieinineeirreeeececececncesesescecscscesesssessesssscscssssssssscecnces 287

CUL_ = /CL_=3/CL_2 Manuel de référence V5



Structure des fonctions

Structure des fonctions

CHANNEL PARAMETER

MIX SEND/MATRIX SEND 45
Les numéros de page fournis entre parenthéses () sont les TO STEREO/MONO (Vers Stéréo/mono) 58
numéros de page du mode d'emploi (livret). 8ch 58

Main (Principale) CH1-48 59
SELECTED CHANNEL 6 CH49-72/ST IN 59
OVERVIEW 14 OUTPUT 59
FUNCTION ACCESS AREA (18) SURROUND 51
CHANNEL PARAMETER (Parameétre de canal) LIBRARY (Bibliotheque)

PATCH/NAME 20, 31, 57 CHANNEL LIBRARY 55
GAIN/PATCH 33 EQ LIBRARY 73

1ch 33 DYNAMICS LIBRARY 73

8ch 34 GEQ/PEQ LIBRARY 172

CH1-48 36 EFFECT LIBRARY 172

CH49-72/ST IN 36 Portico5033/Portico5043/Portico5045/

Indication U76/0Opt-2A/EQ-1A/DynamicEQ/ 172

OUTPUT uniquement Buss Comp 369/MBC4 LIBRARY

INPUT DELAY 48 DANTE INPUT PATCH LIBRARY 174

8ch 48

CH1-48 49

CH49-72/ST IN 49 RACK

DELAY SCALE 28 VIRTUAL RACK 141
INSERT/DIRECT OUT 24 RACK MOUNTER 144
Th 24 27 GEQ EDIT 145
Py %527 RACK LINK 145
EFFECT RACK (Rack d'effets) 156

HPF/EQ 65
EFFECT EDIT 156

1ch © EFFECT TYPE 156

8ch &7 PREMIUM RACK : 161

CH1-48 68 PREMIUM RACK MOUNTER 162

CHA49-72/ST IN 68 PREMIUM RACK EDIT 162

ouTPUT 68 AUTOMIXER 151

DYNAMICS 70 PARAMETRIC EQ 148

Tch 70

KEY IN SOURCE SELECT 71

8ch 71 1/0 DEVICE (Périphérique d'E/S)

CH1-48 72 DANTE PATCH 173

CH49-72/ST IN 72 DANTE INPUT PATCH 174

OUTPUT 72

1/0 DEVICE (Périphérique d'E/S)

OUTPUT PATCH 175

1/0 176
AMP 182
WIRELESS 183
EXTERNAL HA 189

EXTERNAL HA RACK 189
EXTERNAL HA EDIT 189
EXTERNAL HA PORT SELECT 190

MONITOR (Moniteur)

MONITOR 114
CUE 124
MONITOR 116
OSCILLATOR 132
TALKBACK 130

METER (Indicateur de niveau)

INPUT METER 134

OUTPUT METER 134

RTA METER 136

SETUP (Configuration)

USER SETUP 213
PREFERENCE 222
USER DEFINED KEYS SETUP 224

USER DEFINED KEY SETUP (List) 224
USER DEFINED KNOBS SETUP 231
USER DEFINED KNOB SETUP (List) 231
ASSIGNABLE ENCODER SETUP 234
CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER 237
FADER ASSIGN SELECT 236

USER LEVEL/CREATE USER KEY 216
CREATE KEY 217
SAVE KEY 220
LOGIN 218

SAVE/LOAD 239
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Structure des fonctions

SETUP (Configuration) PATCH (Assignation)
WORD CLOCK/SLOT SETUP 246 PORT SELECT 26, 28,117, 125,
CASCADE IN/OUT PATCH 249, 251 174, 250
OUTPUT PORT 63 CH SELECT 23,142, 201
MIDI/GPI 192, 271
MIDI SETUP 193
PROGRAM CHANGE 195 Divers
CONTROL CHANGE 198 CONFIRMATION 223
Chl > SOFT KEYBOARD en
FADER START 274 LOGIN 218
BUS SETUP 252
SURROUND SETUP 214 Startup Menu (Menu de démarrage)
CONSOLE LOCK 238 MODE SELECT 578
DATE/TIME 254 INITIALIZE ALL MEMORIES 278
NETWORK 255 INITIALIZE CURRENT MEMORIES 278
DANTE SETUP 27 TOUCH SCREEN CALIBRATION 278
INPUT PORT TRIM 280
i OUTPUT PORT TRIM 280
e ) SLOT OUTPUT TRIM 280
SCENE LIST o7 FADER CALIBRATION 279
GLOBAL PASTE 103 LED COLOR CALIBRATION 281
FADE TIME 107
SONG SELECT 111
FOCUS RECALL 105 NOTE

* Les explications fournies dans ce manuel de référence
se référent a la console CL5.

¢ Dans le cas de la console CL3/CL1, certains écrans

S CORDE R EnrEoiStEenD) n'‘affichent pas les canaux et les faders indisponibles

USB 200 sur le modéle en question.

NUENDO LIVE 209

CH JOB (Tache de canal)

CH LINK MODE 86
DCA GROUP ASSIGN 75
MUTE GROUP ASSIGN 75
RECALL SAFE MODE 83
CH COPY MODE 90
CH MOVE MODE 92
CH DEFAULT MODE 93
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Section SELECTED CHANNEL

La section SELECTED CHANNEL (Canal sélectionné) située a gauche de I'écran correspond
au module de canaux d'un mixeur analogique traditionnel et vous permet d'utiliser les
boutons du panneau pour régler manuellement tous les principaux paramétres du canal
actuellement sélectionné.

Les opérations exécutées dans cette section affectent le canal sélectionné en dernier a I'aide
de la touche [SEL] (Sélection) y afférente. Si vous avez affecté un canal ST IN (Entrée stéréo)
ou un canal STEREO a une seule bande de canaux, le canal L ou R sera sélectionné, et les
principaux parameétres des canaux L et R seront liés.

Opérations liées a la section SELECTED CHANNEL

Suivez les étapes indiquées ci-dessous pour exécuter les opérations liées a la section
SELECTED CHANNEL.

PROCEDURE

1. Servez-vous de la touche [SEL] dans la section INPUT (Entrée) du panneau supérieur,
dans la section ST IN (Entrée stéréo) ou dans la section STEREO/MONO pour
sélectionner le canal que vous souhaitez controler.

2. Appuyez sur un des boutons de la section SELECTED CHANNEL.

3. Utilisez les boutons de la section SELECTED CHANNEL et les touches de I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW pour modifier les parametres du canal sélectionné.

NOTE

Pour sélectionner un canal MIX ou MATRIX, utilisez
les touches de sélection des banques pour rappeler
le canal souhaité dans la section Centralogic, puis
appuyez sur la touche [SEL] du canal souhaité.

Le numéro et le nom du canal actuellement
sélectionné s'affichent dans le champ de sélection
des canaux, situé dans la zone d'accés aux fonctions
de I'écran tactile.

Si un canal ST IN ou STEREO a été affecté a une
seule bande de canaux, vous pourrez basculer entre
les canaux L et R en appuyant de maniére répétée
sur la méme touche [SEL].

Vous pouvez également changer de canal en
appuyant sur le champ de sélection de canal, dans la zone d'accés aux fonctions. Appuyez sur
la partie gauche du champ pour sélectionner le canal précédent. Appuyez sur la partie droite du
champ pour sélectionner le canal suivant.

Si vous avez activé l'option « POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED » (Apparition
d'une fenétre contextuelle en cas d'utilisation de boutons) dans I'onglet PREFERENCE (auquel
vous accédez en appuyant d’abord sur la touche SETUP (Configuration) puis sur la touche
USER SETUP (Configuration utilisateur)), il vous suffira d'appuyer sur un bouton de maniére
répétée pour ouvrir ou fermer I'écran (1 canal).

Numeéro de canal
Nom de canal

Send To MIX1

* Méme en cas de changement d'écran, le canal sélectionné a l'aide
de la touche [SEL] peut étre réglé en utilisant les boutons de la section
SELECTED CHANNEL. Dans ce cas, une fenétre contextuelle
indiquant la valeur de ce parameétre apparait a I'écran lorsque vous
actionnez un bouton.

Section SELECTED CHANNEL
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Section SELECTED CHANNEL

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW Si les canaux du bus de destination sont deux canaux mono :

MiX17-24 ] * OUER DYNAMICS 1 -+ ouer
FHATRIX LIB

ol ol
£ o)
i i

(1) Bouton SEND
Regle le niveau d'envoi vers le bus correspondant.

7

@ Indicateur PRE (Avant)
Indique le type du bus correspondant. Si le bus est de type VARI [PRE EQ] ou VARI

el ol
B £y
o o

) (@ _”“?r_” @ _ [PRE FADER] et la touche PRE sur I'écran MIX SEND 8ch (8 canaux) est réglée sur
s S, ’: ON (Activation), le type sera affiché.
© & O - (3 Touche ON (Activation)
 on | T . Permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal d’envoi vers le
—low— bus correspondant.
| FRE B2 2 ),
ony Si le bus de destination est un canal stéréo :

Il Champ SEND (Envoi)

Dans ce champ, vous avez la possibilité d'afficher le niveau d'envoi
ainsi que les positions pre (avant) et post (aprés) du signal envoyé
depuis le canal vers les bus MIX/MATRIX. Vous pouvez également
basculer entre les états d'activation/désactivation des signaux d'envoi.
La vue et la fonction des boutons et des touches dans le champ SEND
varient selon qu'une paire de canaux de bus (impair et pair) comprend
deux canaux mono ou un canal stéréo.

(@ Onglets
Permettent de sélectionner un groupe de 16 canaux de bus de
sortie devant étre affichés dans le champ SEND.

(1) Bouton SEND/PAN (Envoi/Panoramique)
Le bouton de droite regle le niveau du signal envoyé vers une paire de canaux de bus
(pair et impair). Le bouton de gauche regle le balayage panoramique et la balance d'un
méme signal.

@ Indicateur PRE
Indique le type du bus correspondant.

e Onglet MIX1-16...................... affiche les bus MIX 1-16. (3 Touche ON ) o - ' |
* Onglet MIX17-24/MATRIX ..... affiche les bus MIX 17-24 Permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal d’envoi vers les
et les bus MATRIX 1-8. deux bus.
NOTE

« Sile type du bus de destination est réglé sur FIXED (Fixe), les contrdleurs (2) et (3) mentionnés
ci-dessus ne s’afficheront pas.
* Appuyez sur les boutons SEND ou PAN & I'écran pour ouvrir la fenétre SEND 8ch.
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Lors de I'utilisation de CUE B
Indique que les canaux 7 et 8 du bus MATRIX sont
combinés avec CUE B.

NOTE
Pour plus de détails sur ['utilisation de CUE B,
reportez-vous & la section Ecran CUE (Lors de la

configuration de CUE B).

Il Champ GAIN/PATCH (Assignation)
Ce champ permet d'effectuer des réglages de gain HA (préampli micro) analogiques
ou numériques. Il sert également a afficher I'état opérationnel du préampli micro.
(1) Bouton GAIN
Régle le gain analogique/numérique du préampli micro.
Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre
GAIN/PATCH 1ch (1 canal).
@ Indicateur GC
Indique la valeur de gain fixe émise en sortie vers le

réseau audio lorsque la fonction Gain Compensation
(Compensation de gain) est activée.

(3 Voyant OVER (Dépassement)
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal.

@ Indicateur @ (Phase)
Indique I'état du réglage de phase.

(® Indicateur +48V

Indique I'état d’activation/désactivation de I'alimentation fantome (+48 V) du préampli
micro.

DAHTET

YO01=001

(® Indicateur HPF ON (Activation/désactivation du filtre passe-haut)

Indique I'état d'activation/désactivation du filtre passe-haut du préampli micro externe.

@ Indicateur AG-DG LINK (Lien GA-GN)
Indique le lien entre le gain analogique et le gain numérique du préampli micro.

Valeur de gain analogique/numérique
Si le gain analogique est affecté au bouton GAIN, la valeur du gain numérique

s'affichera ici. Si le gain numérique est affecté au bouton GAIN, la valeur du gain
analogique s'affichera ici.

NOTE

* Dans le cas d'un canal d'entrée assigné a une entrée sans préampli micro, les éléments (1), (2),
(®), (& et (7) n'apparaissent pas. S'il s'agit d'un canal de sortie, les éléments (1) - (7)
n'apparaitront pas.

* Sile réglage GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton GAIN) est spécifié sur DIGITAL GAIN
(Gain numérique) dans I'écran — PREFERENCE, le bouton de gain numérique apparaitra en @
et les éléments respectivement en (2), (5), (6) et (7) ne safficheront pas.

¢ |L'écran varie en fonction de I'appareil utilisé.

Pour plus de détails, reportez-vous au paragraphe « Réglages HA (préampli micro) » (page 32).

Section SELECTED CHANNEL

Lors de I'assignation a un micro sans fil (é¢cran SELECTED CHANNEL VIEW)

(1) Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT
Définit le gain de I'émetteur ou du récepteur. Appuyez sur le
bouton pour ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 1ch (1 canal).

Le nom du bouton varie en fonction de I'appareil connecté.

NOTE
Lorsque la connexion de la télécommande est désactivée pour le
périphérique connecté, un cercle gris s'affiche ici a la place du
bouton et il n‘est plus possible d'ajuster le gain.
(2) Voyant OL (Surcharge)
S'allume deés que le niveau du signal audio du récepteur atteint le point de surcharge.

DAHTET

(® Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio. Un voyant
d'antenne activée s'affiche a droite. Il signale I'antenne activée.

NOTE
* L'écran varie en fonction de I'appareil utilisé.
* Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.
(@ Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.
NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.
(5 Voyant MUTE

Indique I'état d'activation/désactivation de I'assourdissement du signal audio du
récepteur.

(& Fréquence
Indique la fréquence actuellement définie pour le signal RF.
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Il Champ PAN/BALANCE

Ce champ permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal envoyé
depuis le canal sélectionné vers le bus STEREO/MONO, et de régler le panoramique et
la balance.

La vue et la fonction des contréleurs dans ce champ varient selon le type de canal
sélectionné.

Lorsqu'un canal d'entrée ou un canal MIX est sélectionné :

(1) Bouton TO STEREO PAN (Vers panoramique
stéréo)
Détermine la position de balayage panoramique
du signal acheminé vers le bus STEREO.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre
STEREO/MONO 8ch. Si le canal ST IN est
sélectionné, vous pourrez spécifier d’afficher le
bouton PAN ou le bouton BALANCE dans cette fenétre. S’agissant d’un canal MIX,
le bouton PAN apparait si le signal est de type mono alors que le bouton BALANCE
s’affiche pour un signal stéréo.

NOTE

¢ En ce qui concerne les canaux d'entrée mono, le niveau de panoramique est nominal au centre
et atteint +3 dB en cas de balayage vers la gauche ou la droite. Ces niveaux restent inchangés
méme lors de I'utilisation d'une liaison de canaux.

* Pour ce qui est des canaux ST IN, si le bouton PAN est sélectionné, le niveau de panoramique
sera nominal en cas de balayage a gauche ou a droite et équivalent a -3 dB au centre.
Par contre, lorsque le bouton BALANCE est sélectionné, le niveau de balance est nominal
au centre et équivalent a +3 dB en cas de balayage vers la gauche ou la droite. Ces niveaux
restent inchangés méme lors de I'utilisation d'une liaison de canaux.

(2 Touche ST/MONO
Permet de basculer entre les états
d’activation/désactivation d’un signal envoyé
depuis le canal vers le bus STEREO/MONO.

Lorsque le canal INPUT/MIX est défini en

mode LCR, la touche LCR apparait en (2).

La touche LCR sert de sélecteur
d'activation/désactivation pour les signaux

envoyés depuis le canal vers le bus STEREO/MONO.

Lorsqu'un canal MATRIX, STEREO ou MONO est sélectionné :

(1) Bouton BALANCE
Lorsque le signal du canal sélectionné est de type
stéréo, le bouton BALANCE s'affiche afin que vous
puissiez régler la balance de volume des canaux
gauche et droite. Si le signal du canal est monaural,
le bouton BALANCE ne s'affichera pas et par
conséquent, ne pourra pas étre utilisé.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre TO STEREO (Vers stéréo) 8ch.

Section SELECTED CHANNEL

Lorsque vous étes en mode Surround (MIX1- MIX6) :

(3 DOWN MIX (Sous-mixage)
Ce champ permet d’afficher le coefficient de
sous-mixage ainsi que les réglages de la touche L/R.
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre —-1.00
TO STEREO/MONO.

DOWNMIX

Il Champ INPUT DELAY (Retard des signaux
d'entrée)
Ce champ permet d’afficher les réglages liés au retard.

@ Indicateur ON
Indique I'état d'activation/désactivation du retard.

(2 Temps de retard
La valeur de retard s'affiche en milliemes de seconde (ms) mais également selon I’échelle
d’unités actuellement sélectionnée. Si I’échelle utilise des unités de ms, la valeur ne
s’affichera pas sur la rangée inférieure. Seule la valeur en ms apparait dans la rangée
du milieu.
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre INPUT DELAY (Retard des signaux
d'entrée) 8ch.

Il Champ HPF (Filtre passe-haut)
(canaux d'entrée uniquement)

Ce champ permet de régler le filtre passe-haut.
Lorsqu’un canal de sortie est sélectionné, un cercle
gris apparait en (1) et la touche en (2) est masquée.

(1) Bouton HPF
Régle la fréquence de coupure du filtre passe-haut.

(@ Touche ON
Active ou désactive le filtre passe-haut.
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Il Champ des paramétres EQ

Ce champ affiche les réglages des parametres de I'égaliseur
a 4 bandes. Appuyez sur les différents boutons pour ouvrir
la fenétre HPF/EQ (Filtre passe-haut/Egaliseur) 1ch
correspondante.

(1) Bouton Q (Largeur de bande)

Spécifie la largeur de bande pour chaque bande
séparément.

Lorsque le type de filtre a bande HIGH (Haute fréquence)
est réglé sur LPF (Filtre passe-bas) ou H.SHELF (Shelving de
la bande supérieure) ou que le type de filtre a bande LOW
(Basse fréquence) est défini sur L.SHELF (Shelving de la
bande inférieure), le bouton Q ne s’affiche pas. Seul le nom
du type de filtre apparait.

NOTE

Tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, la rotation
compléte, dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre,

du bouton Q de la bande HIGH sur le panneau regle le type
de filtre sur LPF. La rotation compléte du bouton Q dans le sens des aiguilles d’'une montre,
tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, regle le type de filtre sur le shelving de la
bande supérieure.

La rotation compléte, dans le sens des aiguilles d’'une montre, du bouton Q de la bande LOW
sur le panneau, tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, définit le type de filtre sur
le shelving de la bande inférieure.

Lorsqu’'un canal de sortie a été sélectionné, la rotation compléte, dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre, du bouton Q de la bande LOW sur le panneau, tout en appuyant
dessus pour le maintenir enfoncé, régle le type de filtre sur HPF.

Vous pouvez également changer de type de filtre dans la fenétre HPF/EQ 1ch.

(2 Bouton FREQUENCY (Fréquence)

Définit la fréquence centrale (ou fréquence de coupure) de chaque bande séparément.

(3 Bouton GAIN
Définit le niveau d'atténuation ou d'accentuation de chaque bande séparément.
NOTE

* Si le type de filtre a bande HIGH est défini sur LPF, vous pourrez activer/désactiver
le paramétre LPF & l'aide du bouton GAIN de la bande HIGH sur le panneau.

* Sile type de filtre 2 bande LOW est réglé sur HPF, vous pourrez activer/désactiver
le paramétre HPF a I'aide du bouton GAIN de la bande LOW sur le panneau.

NOTE
Lorsque la touche BYPASS est activée, les boutons sont grisés.

Section SELECTED CHANNEL

Il Champ du graphique EQ

Ce champ indique graphiquement la réponse approximative de I'égaliseur. Appuyez sur ce
champ pour ouvrir la fenétre HPF/EQ 1ch, dans laquelle vous pouvez régler I'atténuateur,
le filtre passe-haut et I'égaliseur.

100

Il Champ DYNAMICS1/DYNAMICS2 (Dynamiques 1/Dynamiques 2)
Ce champ permet d’afficher et de régler les paramétres DYNAMICS 1/DYNAMICS 2.

(1 Voyant OVER
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal.

(@ Indicateur de niveau
Affiche le niveau du signal de sortie (vert) et le degré de réduction de gain (orange)
lorsque la fonction Dynamics est activée. Le réglage du seuil actuellement sélectionné
apparait sous forme de ligne verticale blanche.

(3 Threshold (Seuil)
Spécifie le seuil.

(@) Parameétres

Ceci indique les valeurs des parameétres qui varient selon le type de dynamiques
actuellement sélectionné.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 1ch,
dans laquelle vous pouvez effectuer des réglages de parameétre détaillés.
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Il Champ INSERT (Insertion)

Ce champ vous permet d'effectuer des réglages liés
aux insertions.

INSERT

(1) Touche contextuelle

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
INSERT/DIRECT OUT (Sortie d'insertion/Sortie
directe) 1ch.

(2 Touche ON
Active ou désactive |'insertion.

(3 Touche RACK EDIT (Edition de rack)
Apparait uniquement en cas d’insertion d’un effet ou d’un rack Premium. Appuyez
sur cette touche pour afficher I'écran d’édition correspondant au rack inséré.

(@ Voyant IN (Entrée)
Apparait en cas d’affectation d’un port a une assignation d’entrée d'insertion.
Le voyant s’allume lorsque le signal est envoyé vers I'entrée d’insertion.

Il Champ DIRECT OUT (Sortie directe)

. L DIRECT OUT
Ce champ permet d'effectuer les réglages de sortie directe.

L]
(1) Touche contextuelle
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
contextuelle INSERT/DIRECT OUT (Sortie
d'insertion/Sortie directe) 1ch. La valeur du
niveau de la sortie directe apparait sous la touche.

(2 Touche ON

Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation du parameétre Direct Out
(Sortie directe).

Il Champ RECALL SAFE (Rappel sécurisé)

Ce champ permet d'effectuer les réglages liés a la fonction
Recall Safe.

RECALL SAFE

(1) Touche contextuelle

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
RECALL SAFE (Rappel sécurisé).

(2 Touche ON
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la fonction Recall Safe.

(® Indicateur PARTIAL (Partiel)
S’allume uniquement lorsque certains parameétres de canaux sont spécifiés sur Recall Safe.
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Section SELECTED CHANNEL

Il Champ FADER

Ce champ permet de régler les états
d’activation/désactivation et le niveau liés aux canaux.

(1) Fader
Affiche le niveau actuellement sélectionné.

Servez-vous des faders du panneau supérieur pour
régler les niveaux.

2 Indicateur de niveau
Affiche le réglage de niveau actuellement sélectionné
sous forme de valeur numérique. Si le signal est écrété
a un point donné du canal, le voyant Z CLIP s'allumera.

(3 Touche ON
Active ou désactive le canal. Cette touche est liée a la
touche [ON] correspondante sur le panneau supérieur.

NOTE
Dans les versions CL V2.0 et ultérieures, la fonction TOUCH
AND TURN (Toucher et pivoter) affectée a I'un des boutons
USER DEFINED (Défini par I'utilisateur) vous permet de
contréler le fader dans le champ FADER de I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW.

(@ Touche CUE SETTINGS (Réglages de cue)
Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran CUE SETTINGS.

Lorsque deux canaux sont
tous utilisés pour CUE et
que le mode
CUE OPERATION MODE
est défini sur CH

Il Champ DCA/MUTE

Ce champ permet de sélectionner le groupe DCA ou le groupe
de mutes auquel le canal est affecté.

(1 Onglets
Sélectionnez un groupe DCA ou un groupe de mutes.
Appuyez a nouveau sur I'onglet sélectionné pour
ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(Mode d’affectation du groupe DCA/de mutes).

Lorsque I'onglet du groupe DCA est sélectionné :

(2) Touches de sélection de groupe DCA
Permettent de sélectionner le groupe DCA auquel le canal
est affecté.

-

(3 Indicateurs de groupe de mutes
Indiquent le groupe de mutes auquel le canal est affecté.
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Lorsque I'onglet du groupe de mutes est sélectionné :

(@ Touches de sélection de groupe de mutes
Permettent de sélectionner le groupe de mutes auquel
le canal est affecté.

NOTE
Si le niveau du variateur est réglé sur le groupe de mutes,
cette touche s’allumera en orange.

(5) SAFE touche

Supprime temporairement le canal du groupe de mutes.

(® Indicateurs de groupe DCA
Indiquent le groupe DCA auquel le canal est affecté.
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Section SELECTED CHANNEL
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Section Centralogic

[ ] [ ] pd [ ° o
Section Centralogm Opérations de la section Centralogic
La section Centralogic située sous |'écran tactile permet de rappeler et de controler PROCEDURE
simultanément un ensemble constitué de huit canaux d'entrée, canaux de sortie ou 1. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
groupes DCA. Si vous appuyez sur une touche de sélection de banque, les canaux ou sélectionner les canaux ou les groupes DCA que vous souhaitez contréler.
les groupes DCA correspondant a cette touche seront affectés a la section Centralogic 2. Utilisez les faders et les touches [ON] de la section Centralogic pour procéder

et pourront étre contrélés a I'aide des faders, des touches [ON] et des touches [CUE]

! - au réglage de niveau et a l'activation/désactivation des huit canaux sélectionnés
de la section Centralogic.

(nombre maximal de canaux autorisé).

SCENE MEMORY eneview 3. Utilisez les champs de I'écran OVERVIEW (Présentation) et les boutons
multifonctions pour régler les paramétres du groupe des huit canaux
(nombre maximal de canaux autorisé).

i__..
e NOTE
_neuT_ ouTeuT MONITOR 2 o gg 4
== * Lorsque I'écran SELECTED CHANNEL VIEW s'affiche, vous pouvez basculer vers I'écran
— | USER DEFINED KEYS OVERVIEW en appuyant sur un des boutons multifonctions 1-8. C'est pratique lorsque vous
] , voulez basculer rapidement vers I'écran OVERVIEW tout en maintenant la sélection des canaux
o [0 = ou groupes DCA déja sélectionnés a des fins de contrdle.
) 4 * La ligne du bas de I'écran OVERVIEW affiche les canaux ou groupes DCA contrdlables par
=] les faders, les touches [ON] et les touches [CUE] de la section Centralogic.
s . * La ligne du haut de I'écran OVERVIEW affiche les canaux contrélables par les boutons
= multifonctions 1 - 8 de la section Centralogic.
7 8
B
5 5 5 5 5 5 5 5 ‘E‘ E
s o [, s b [, s b 41-48 m MATRIX PR
. [ O | (o]
s s s s s s s | ) s P =]
o] o] o ol o Fel ol o = P
e e e e e ] = B =
sof = [ aof | o] | o 1o | o] | o o] | 0572 [ 57 =] (=
sof = o] = Fsof = Fso] < oo ool o] 0

1 2 3 4 5 6 7 8 Centralogic ~ \

\

Touches de sélection de banque
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Ecran OVERVIEW (Présentation)

= CH 2

ch 2

= CH 2
ch 3

CH 1
ch 1

= CH 4
ch 4

= CH 5

ch 5

= CH &

ch 6

= CH 7

ch 7

= CH 2

ch B

Il Champ CHANNEL NAME

Ce champ apparait en haut et en bas de I'écran, en affichant le numéro, le nom et I'icone
de chacun des huit canaux actuellement sélectionnés. Le nom du canal actuellement
sélectionné est mis en surbrillance.

M : canal sélectionné
i : canal non sélectionné
ch 2

NOTE

Si vous avez conservé un canal spécifique (contrélé par les faders ou les boutons de la section
Centralogic) en maintenant la touche de sélection de banque correspondante enfoncée, le nom
de canal qui apparait en haut du graphique des bandes de canaux pourra différer de celui qui
s'affiche en bas de la méme bande de canaux.
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Section Centralogic

Il Champ GAIN/PATCH (Assignation)

Ce champ permet d'effectuer des réglages de gain HA (préampli micro) analogiques
ou numériques. Il sert également a afficher I'état opérationnel du préampli micro.

La vue et la fonction des contréleurs dans ce champ varient selon le type de canal
sélectionné.

Si le préampli micro est assigné :

(1) Bouton GAIN
Régle le gain analogique du préampli micro.
* Appuyez sur ce champ pour affecter le bouton GAIN au bouton multifonction
correspondant de la section Centralogic qui permet de régler le gain. Si la fonction

Gain Compensation est activée, un indicateur apparaitra pour signaler le niveau de
la sortie du signal vers le réseau audio.

* Si le bouton GAIN a été affecté a un bouton multifonction, appuyez sur celui-ci pour
ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 8ch.

(2 Voyant OVER

S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du rack
dépasse la déviation maximale. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un canal
d'entrée est sélectionné.

@ Indicateur +48V

Indique I'état d’activation/désactivation de I'alimentation fantome (+48 V) du préampli
micro. Cet indicateur ne s’affiche qu'en cas d'assignation du préampli micro au canal.

@ Indicateur @ (Phase) (canaux d'entrée uniquement)
Indique le réglage de la phase d’entrée du préampli micro.

NOTE

* Sile logement n’est pas connecté au préampli micro, I'assignation et le type de la carte MY
s'afficheront.

SiI'élément GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton GAIN) est spécifié sur DIGITAL GAIN
(Gain numérique) dans 'écran PREFERENCE, le bouton DIGITAL GAIN (Gain numérique)
apparaitra en lieu et place du bouton @ et l'indicateur @ ne s'affichera pas.

Appuyez d’abord sur la touche SETUP, puis sur la touche USER SETUP. Sélectionnez I'onglet
PREFERENCE, puis réglez le parametre GAIN KNOB FUNCTION sur DIGITAL GAIN. Vous
pourrez régler la valeur du gain numérique a l'aide d'un bouton multifonction.

Vous pouvez également faire fonctionner le gain numérique en affectant INPUT GAIN — DIGITAL
GAIN a un bouton USER DEFINED ou en affectant une fonction ALTERNATE (Alternative) a une
touche USER DEFINED puis en procédant au réglage du bouton USER DEFINED ou du bouton
GAIN du canal sélectionné tout en ayant la fonction ALTERNATE activée.
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Lors de I'assignation a un micro sans fil (¢cran OVERVIEW)

(1) Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT
Définit le gain de I'émetteur ou du récepteur.

* Appuyez sur ce champ pour affecter le bouton GAIN au bouton multifonction
correspondant de la section Centralogic qui permet de régler le gain.

* Si le bouton GAIN a été affecté a un bouton multifonction, appuyez sur celui-ci pour
ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 8ch.

* Le nom du bouton varie en fonction de I'appareil connecté.

NOTE
Lorsque la connexion de la télécommande est désactivée pour le périphérique connecté,

un cercle gris s'affiche ici a la place du bouton et il n'est plus possible d'ajuster le gain.
(@ Indication de signal RF (Fréquence radio)

Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio. Un voyant
d'antenne activée s'affiche a droite. Il signale I'antenne activée.

NOTE
» L'écran varie en fonction de I'appareil utilisé.
* Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et |a force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.
(3 Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.
NOTE

Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

(4 Voyant OL
S'allume deés que le niveau du signal audio du récepteur atteint le point de surcharge.
NOTE
Si le signal audio du récepteur est assourdi, le voyant (5) s'affichera.
(5 Voyant MUTE
S'affiche uniquement lorsque le signal audio du récepteur est assourdi.

NOTE
Si le signal audio du récepteur n'est pas assourdi, le voyant (4) s'affichera.
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Section Centralogic

SLOT1-1

Si le logement est assigné :
Le nom de logement s’affiche.

FX1L{A)
EFFECT

Si le rack est connecté :
Lassignation et le nom de module s’affichent.

Si la sortie est connectée :

DANHTEZ+ Seule I'assignation s’affiche.

Il Champ INPUT DELAY (canaux d'entrée uniquement)

Ce champ affiche I'état de retard du canal d’entrée. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la
fenétre INPUT DELAY (Retard des signaux d'entrée) 8ch.

DE

LAY g®

@ Indicateur DELAY ON/OFF (Activation/désactivation du retard)
Indique I'état d'activation/désactivation du retard.

Il Champ INSERT/DIRECT OUT (Sortie d’insertion/Sortie directe)

Ce champ affiche I'état de l'insertion/sortie directe. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la
fenétre INSERT/DIRECT OUT 8ch.

O

@ Indicateur INSERT ON/OFF (Activation/désactivation de l'insertion)
Affiche I'état d’activation/désactivation de l'insertion.

(@ Indicateur DIRECT OUT ON/OFF (Activation/désactivation de la sortie directe)
(canaux d'entrée uniquement)

Affiche I’état d’activation/désactivation de la sortie directe.

CUL_ = /CL_=3/CL_1 Manuel de référence V5



Section Centralogic

Il Champ EQ Il Champ SEND

Ce champ indique graphiquement la réponse approximative Ce champ affiche le niveau d’envoi, les états d’activation/désactivation
de I'égaliseur. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre de I'envoi ainsi que les réglages pre/post des 16 bus.

HPF/EQ 1ch, dans laquelle vous pouvez régler le filre Pour sélectionner les 16 bus de destination, servez-vous des

passe-haut et 'égaliseur. touches [MIX 1-16] ou [MIX 17-24/MATRIX] dans la section Lo
NOTE SELECTED CHANNEL. - =
Si un réglage DCA ou un moniteur a été sélectionné, Vous pouvez utiliser le bouton SEND de la section SELECTED —40.00 —40.00

ce champ sera vide. CHANNEL pour régler le niveau d’envoi de chaque bus séparément. L L

Ce champ varie selon le type du bus de destination.
Il Champ DYNAMICS 1/2

Ce champ affiche la valeur et l'indicateur de niveau de seuil
pour les parametres Dynamics 1/2. Appuyez sur ce champ
pour ouvrir la fenétre DYNAMICS 1/2 1ch.

NOTE
Si un réglage DCA ou un moniteur a été sélectionné,
ce champ sera vide.

=000 (=40 00

Si le bus de destination est de type VARI (mono) :

La couleur des boutons et des échelles de bouton indiquent les états
d’activation/désactivation et les positions pre/post de I'envoi. Si I'envoi —4(0 00
est désactivé, le bouton s’affichera en gris. Si le réglage est en position

post, I'échelle du bouton s'affichera en noir.

T

— | —

=41 00 =47 00 4
- - =4 00 (=40 00
—dJ.00 (=47 .00
Si le bus de destination est de type VARI (stéréo) :
Lorsqu’une paire de bus (pair et impair) est en stéréo, les boutons de i i
gauche et de droite fonctionnent respectivement comme des boutons —40.00 —40 00

PAN et SEND.

—40.00

—

—40.00

Si le bus de destination est réglé sur FIXED :
Les touches SEND ON/OFF des différents bus apparaissent en lieu et place des boutons.
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Il Champ TO STEREO/MONO

Ce champ affiche I'état d’activation/désactivation et le réglage panoramique/balance du
signal envoyé vers le bus SSTEREO/MONO.

Ce champ varie selon le type de canal sélectionné.

Lorsqu'un canal d'entrée ou un canal MIX est sélectionné :

(1) Bouton TO STEREO PAN (Vers panoramique stéréo)

Détermine la position de balayage panoramique du signal acheminé vers le bus STEREO.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre STEREO/MONO 8ch. Si le canal ST IN est
sélectionné, vous pourrez spécifier d'afficher le bouton PAN ou le bouton BALANCE dans
cette fenétre. S’agissant d’un canal MIX, le bouton PAN apparaitra si le signal est de type
mono et le bouton BALANCE s'affichera en cas de signal stéréo.

@ Indicateur ST/MONO
Indique I’état du signal envoyé vers le bus STEREO/MONO.
Si un canal d’entrée ou un canal MIX est réglé en mode LCR,

l'indicateur LCR s'affichera.

Lorsqu'un canal MATRIX (monaural) ou MONO est sélectionné :
Le voyant £ CLIP s'allumera si le signal est écrété a un point donné du canal.

S’agissant d’un canal MATRIX stéréo ou d’'un canal STEREO, le bouton BALANCE s’affiche
pour indiquer la balance des canaux gauche et droit.

Il Champ de groupe DCA

Un groupe DCA (1-16) auquel le canal est affecté s'affiche sur la premiére ou la deuxieme
rangée de ce champ.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Section Centralogic

Il Champ de groupe de mutes

Un groupe de mutes (1-8) auquel le canal est affecté s’affiche sur la troisieme rangée de
ce champ. Si le canal a été temporairement retiré du groupe de mutes, la mention « S »
(Sécurisation) s’affichera sur la troisieme rangée. Si un niveau de variateur est spécifié
pour un groupe de mutes, la couleur des caractéres passera du rouge a I'orange.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Assignation des entrées et des sorties

Ce chapitre explique les modalités d’édition des assignations d'entrée et de sortie,
de connexion des insertions et d’utilisation des sorties directes.

Lorsque la console de série CL est paramétrée sur ses réglages par défaut, les ports
d'entrée (prises/ports) sont assignés aux différents canaux d'entrée.

Systéme CL5
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-48 DANTE1-48
CH49-64 DANTE49-64
CH65-72 OMNI1-8
ST IN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Systéme CL3
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-48 DANTE1-48
CH49-64 DANTE49-64
STIN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Systéme CL1
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-48 DANTE1-48
STIN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)

Lorsque la console CL est paramétrée sur ses réglages par défaut, les ports de sortie
(prises/ports) sont assignés aux canaux de sortie décrits ci-apres.

Port de sortie (prise/port)

Canaux de sortie

DANTE1-24 MIX 1-24
DANTE25-32 MATRIX1-8
DANTE33-34 STEREO L/R
DANTE35 MONO
DANTE36-37 MONITOR L/R
DANTE38 MONITOR C
DANTE39-40 CUE L/R
DANTE41-64 NO ASSIGN
SLOT1 (1)-(16) MIX1-16
SLOT2 (1)-(8) MIX17-24
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Port de sortie (prise/port)

Canaux de sortie

SLOT2 (9)-(16) MATRIX1-8
SLOT3 (1)-(2) STEREO L/R
SLOT3(3) MONO

SLOT3 (4)-(5) MONITOR L/R
SLOT3(6) MONITOR C
SLOT3 (7)-(8) CUE LR
SLOT3 (9)-(16) NO ASSIGN
OMNI OUT 1 - OMNI OUT 6 MIX 1-6
OMNI OUT 7 - OMNI OUT 8 STEREO L/R

FX1L(A), FX2L(A), FX3L(A),
FX4L(A), FX5L(A), FX6L(A),
FX7L(A), FX8L(A)

MIX17, MIX18, MIX19, MIX20, MIX21, MIX22, MIX23,
MIX24

DIGITAL OUT L/R

STEREO L/R

RECORDER INPUT L/R

STEREO L/R

Assignation interne de la console CL et assignation
du réseau audio Dante

Le schéma suivant montre le flux de signaux via la console de série CL, les périphériques

d’E/S et le réseau audio Dante.

Périphérique d'E/S Périphérique d'E/S
ID #3 ID #1
Dante Network
""""""""""""""" Périphérique d'E/S
Dante-MY16-AUD ID #2
Assignation
Dante
—ovN H My _H MY _H mv |—| “Dante” (ports) L +
8 16 16 16 64
Assignation
INPUT PATCH interne
de la console
de série CL
Série CL
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Assignation d'entrée

Les consoles de série CL et les périphériques d’E/S offrent deux types d’assignation :
assignation du réseau audio Dante et assignation interne de la console CL.

Pour I'assignation du réseau audio Dante, il faut utiliser la fenétre DANTE INPUT PATCH
(Assignation des entrées Dante). Dans cette fenétre, vous pouvez assigner les entrées de la
console CL et des périphériques d’E/S. |l est possible d’envoyer en entrée soixante-quatre (64)
canaux émis depuis le réseau audio Dante vers une console de série CL. Vous pouvez choisir
jusqu’a 64 canaux a partir d’'un total de 512 canaux (valeur logique) de signaux du réseau
audio Dante. Sélectionnez le périphérique d’E/S (jusqu'a 64 canaux) que vous voulez controler
a partir de la console de série CL.

Procédez ensuite a lacheminement des signaux d’entrée (qui ont été assignés dans I'écran
DANTE INPUT PATCH) vers les canaux de la console de série CL. Pour ce faire, sélectionnez
les ports d'entrée DANTE 1-64 souhaités dans I'écran GAIN/PATCH.

NOTE
Par défaut, les ports d’entrée DANTE 1-64 sont affectés aux canaux d’entrée 1-64.

Assignation de sortie

Utilisez I'écran OUTPUT PORT (Port de sortie) pour assigner les canaux de sortie de la
console CL et le réseau audio Dante. Dans cette fenétre, affectez les signaux des canaux
de sortie aux ports DANTE 1-64.

NOTE
Par défaut, les bus MIX 1 - 24 sont respectivement affectés aux canaux DANTE 1 - 24, les bus
MATRIX 1 - 8 aux canaux DANTE 25 - 32, les bus STEREO L/R aux canaux DANTE 33/34 et le
bus MONO est affecté a DANTE 35.

Procédez ensuite a I'assignation des signaux de sortie depuis DANTE 1-64 (affectés dans
I'écran OUTPUT PORT SETUP (Configuration de port de sortie)) aux sorties du rack d'E/S.
Effectuez ces affectations dans la fenétre OUTPUT PATCH (Assignation de sortie) de

I/l0 RACK (Rack d'E/S).
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Modification de l'assignation d'entrée

PROCEDURE
1. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour

sélectionner les canaux d'entrée que vous souhaitez controler.

2. Appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal dans I'écran OVERVIEW.
3. Sélectionnez le type de port dans la liste de sélection de catégorie de I'écran

PATCH/NAME (Assignation/Nom), et utilisez les touches de sélection de port
pour sélectionner le port d'entrée.

Ecran OVERVIEW

NOTE

Vous pouvez également sélectionner un port d'entrée depuis I'écran GAIN/PATCH.
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Ecran PATCH/NAME

PATCH / HAME

PATCH

DANTEL™ | b

HA INFO

(1) Touche PATCH
Indique le port d'entrée actuellement sélectionné. Si vous appuyez sur cette touche lors
de la sélection d'une icéne ou de la modification d'un nom de canal, vous retournerez
sur I'écran de sélection du port d'entrée.

(2 Touche des icénes
Affiche l'icbne sélectionnée pour le canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur cette
touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez sélectionner une icéne ou un nom
d'échantillon.

(3 Zone de saisie du nom de canal
Indique le nom attribué au canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur ce champ,
une fenétre de clavier s'ouvre afin de vous permettre de modifier le nom de canal.

(@ Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port d'entrée. Les catégories correspondent aux ports
d’entrée indiqués ci-apres. Les catégories affichées varient selon le type de canal.

 DANTE1-32........... DANTE1 - DANTE32
 DANTE33-64......... DANTES3 - DANTE64
« OMNI/PB OUT......OMNI 1 - OMNI 8, PB OUT (L), PB OUT (R)
¢ SLOT oo, SLOT1(1) - SLOT1(16)
¢ SLOT2..ooovvrnnnne. SLOT2(1) - SLOT2(16)
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¢ SLOT3....covorveeens SLOT3(1) - SLOT3(16)
 EFFECT RACK.....FX1L(A) - FX8R(B)
« PREMIUM RACK...PR1L(A) - PR2R(B)

(5 Touches de sélection de port
Sélectionnent le port d'entrée affecté au canal actuellement sélectionné.

(6) Nom de canal/Indicateur du type d'effet
NOTE

Dans les catégories autres que DANTE IN (Entrée Dante), les étiquettes de canal ne peuvent pas
étre définies dans Dante Controller pour les touches décrites ci-aprés. Par conséquent, elles ne
s'affichent pas.

¢ Touche MONITOR (Contréle)

* Touche CUE

« Touche SURROUND MONITOR (Ecoute Surround)

* Touche SLOT (Logement)

¢ Touche SEL CH (Sélection de canal)

* Touche SEND MASTER

* Touche OMNI

@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

Touche Fermer
Ferme I'écran.
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Modification de l'assignation de sortie Ecran PATCH/NAME

Pour modifier 'assignation, vous pouvez sélectionner les ports de sortie qui seront la
destination de sortie des différents canaux de sortie ou les canaux de sortie qui serviront

. . . PATCH / NAME x
de source de sortie aux divers ports de sortie.

PATCH
» | DaNTE?®

Sélection du port de sortie pour chaque canal
de sortie séparément

PROCEDURE

DAHTE
e e— - e
1. Servez-vous des touches de sélection de banque dans la section Centralogic pour = !
sélectionner les canaux de sortie. . . ; ;
L 'z DAHNTE | || DAHTE | || DAHTE DAHNTE | || DAHTE | | DAHTE | | DAHTE
2. Appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal dans I'écran OVERVIEW. R (2 [ (= 2 B

3. Sélectionnez le type de port dans la liste de sélection de catégorie de
I'écran PATCH/NAME, et utilisez les touches de sélection de port pour
sélectionner le port de sortie.

DANTE |DaHTE  [DaNTE [DANTE  [DaNTE [DANTE [DaHTE |[DAHTE
[] 10 1 12 13 14 15 16

DANTE

1-32

DANTE

33-64 DANTE |[DANTE | | DANTE | [DANTE | [DANTE | [ DAHTE || DANTE ||| DANTE
OMNI/ 17 18 19 20 21 22 23 21
DIGITAL /REC = — = = = — — —

PATCH / NAME x

SLOT 1

PATCH
> oaner”

DANTE | DAHTE | | DANTE | | DANTE DAHTE | | DANTE | DANTE | | DANTE
25 26 27 28 29 30 Edl 32

o MIXT

LL

+ L 4

DANTET + DANTEZ + DANTEZ +

- - EEa

DANTE [oAnTE | |[[DAWTE || DANTE [DAITE | [DANTE

(1) Touche PATCH
Indique le port assigné au canal de sortie. Si vous appuyez sur cette touche alors qu'un
autre onglet est actif, une fenétre apparait, vous permettant de sélectionner le réseau et
le port souhaités.

@ Touche de sélection de canal
Ecran OVERVIEW Ecran PATCH/NAME Sélectionne le canal a régler.
NOTE
Le basculement entre les divers canaux sur cet écran n'affecte pas la sélection de canaux sur
la console.

(3 Touche des icones de canal
Indique l'icone et la couleur actuellement sélectionnées pour le canal correspondant.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner une icone ou un nom d'échantillon.

(@ Zone d’affichage du numéro de canal
Indique le numéro de canal. Cet élément ne peut pas étre modifié.

(5) Zone de saisie du nom de canal
Indique le nom attribué au canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur ce champ,
une fenétre de clavier s'ouvre afin de vous permettre d'attribuer un nom.

(6 Liste de sélection de catégorie
Sélectionnez le type de port souhaité.
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(@ Touches de sélection de port
Depuis la catégorie actuellement sélectionnée, ces touches vous permettent de
sélectionner le port a assigner. Pour annuler la sélection, appuyez a nouveau sur
la touche.

Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

(9 Touche Fermer
Ferme I'écran.

Sélection du canal de sortie pour chaque port
de sortie séparément

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche OUTPUT PORT dans le champ SYSTEM SETUP situé au centre
de I'écran SETUP.

3. Dans les onglets situés sous I'écran OUTPUT PORT, sélectionnez le canal de sortie
que vous souhaitez controler.

4. Appuyez sur la touche de sélection de canal correspondant au port que vous
voulez utiliser.

5. Utilisez la liste de sélection de catégorie et les touches de sélection de canal pour
choisir le canal source de I'envoi.

Q

Ecran SETUP Ecran OUTPUT PORT

NOTE
Lorsque le parametre PATCH CONFIRMATION (Confirmation d'assignation) dans l'onglet
PREFERENCE de I'écran USER SETUP est réglé sur ON, une boite de dialogue de confirmation
s'affiche dés que vous tentez de modifier les réglages d'assignation. Lorsque la fonction STEAL
PATCH CONFIRMATION (Confirmation de remplacement de I'assignation) est activée (ON),
une boite de dialogue de confirmation s'ouvre aussitét que vous essayez de changer un
emplacement qui a déja été assigné ailleurs.
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Ecran CH SELECT (Sélection de canal)

CH SELECT

@ Select candidate.

H

DAHTE1

MIX/MATRIX

(@ Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie de canal. Les catégories correspondent aux canaux indiqués
ci-apres. Elles varient selon le type du port de sortie.

e MIXIMATRIX ..........ccoviiininen, MIX 1-MIX 24, MATRIX 1-MATRIX 8

ST/MONO/MONI/CUE .............. STEREO L, STEREO R, MONO (C), MONI L, MONI
R, MONI C, CUE L, CUE R, SMON L, SMON R,
SMON C, SMON LFE, SMON Ls, SMON Rs,
MMTX L, MMTX R, MMTX C, MMTX LFE, MMTX Ls,

MMTX Rs

e DIRECTOUT 1-32.................... Sorties directes CH 1-CH 32

e DIRECTOUT 33-64.................. Sorties directes CH 33-CH 64

e DIRECT OUT 65-72.................. Sorties directes CH 65-CH 72

e INSERT10UT1-32................. Sorties d'insertion 1 CH1-CH32

e INSERT10UT33-64............... Sorties d'insertion 1 CH33-CH64

e INSERT 1 0UT65-72............... Sorties d'insertion 1 CH65-CH72

¢ INSERT 1 OUT MIX/MATRIX ... Sorties d'insertion 1 MIX1-MIX24, MATRIX1-
MATRIX8

¢ INSERT 1 OUT ST/MONO........ Sorties d'insertion 1 STEREO L, STEREO R,
MONO (C)

e INSERT20UT 1-32................. Sorties d'insertion 2 CH1-CH32

e INSERT20UT 3364 ............... Sorties d'insertion 2 CH33-CH64

e INSERT20UT 65-72............... Sorties d'insertion 2 CH65-CH72

¢ INSERT 2 OUT MIX/MATRIX ... Sorties d'insertion 2 MIX1-MIX24, MATRIX1-
MATRIX8

e INSERT 2 OUT ST/MONO........ Sorties d'insertion 2 STEREO L, STEREO R,
MONO (C)
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e CASCADE MIX/MATRIX............ MIX 1-MIX 24, MATRIX 1-MATRIX 8
e CASCADE ST/MONO/CUE ...... STEREO L, STEREO R, MONO (C), CUE L, CUE R
NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modele concerné ne
s'affichent pas.

(2) Touches de sélection de canal
Sélectionnent le canal a affecter au port de sortie dans la catégorie actuellement
sélectionnée.

(3 Touche CLOSE
Ferme I'écran.
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Insertion d'un périphérique externe dans un canal

Vous pouvez insérer un processeur d'effets ou tout autre périphérique externe dans le chemin
du signal des canaux INPUT, MIX, MATRIX, STEREO ou MONO. Dans ce cas, le type de port
d'entrée/sortie utilisé pour l'insertion et 'emplacement de I'entrée/sortie d'insertion peuvent
étre spécifiés individuellement pour chaque canal.

PROCEDURE
1. Branchez votre équipement externe sur une prise OMNI IN/OUT ou sur une
carte E/S installée dans les logements 1 - 3.

2. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner le canal auquel vous souhaitez affecter la source d’entrée.

3. Appuyez sur le champ INSERT/DIRECT OUT (Sortie d’insertion/Sortie directe).
4. Appuyez sur la touche INSERT OUT (Sortie d'insertion) ou INSERT IN
(Entrée d'insertion).
5. Sélectionnez un port de sortie ou un port d'entrée.
6. Appuyez sur la touche INSERT ON.

Ecran INSERT/DIRECT OUT (8ch)

NOTE

* Sivous installez une carte E/S numérique dans un logement puis vous branchez numériquement
un périphérique externe, vous devrez veiller a synchroniser I'horloge de mots entre la console CL
et le périphérique externe (page 246).

¢ Lasomme de INSERT 1 et INSERT 2 est limitée pour chaque groupe de canaux, comme indiqué
dans le tableau ci-dessous. Vous pouvez sélectionner n'importe quel port de sortie ou d'entrée.

CH49-64
(CLS et CH(gf'Sn MIX1-24/ | 0o
CH1-16 | CH17-32 | CH33-48 CL3 N ST/
X unique- 1-8
unique- ment) MONO
ment)
INSERT 16 16 16 16 8 30(24)* 8
ouT
INSERT IN 16 16 16 16 8 30(24)* 8

* Lorsque vous étes en mode Surround
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¢ Sile nombre de sorties INSERT OUT ou le nombre d'entrées INSERT IN dépasse la limite Ecran |NSERT/D|RECT ouT (1 Ch)
autorisée, l'indicateur I] de gauche s'allumera.

INSERT / DIRECT OUT TeHT-ch16]

z 5:11 INSERT IN
HA

AUAILABLE [IHM: B ouT B I INSERT / DIRECT OUT

INSERT / DIRECT OUT [CHI-CH16] 716 716 x

INSERT 1

MIX1

MX 1 \:Assm IN

CHY
INSERT IN
HA

INSERT 1
out N

oni <
1

INSERT 1
our [

— INSERT 2

N T W

onmi =
2z

IS ST 0 [

ou

S D

INSERT 1

ouT
sulm E

INSERT

INSERT POINT &

INSERT POINT &
DIREGT OUT POINT DIRECT OUT C_
LEVEL

DIREGT OUT POINT

INSERT 2
INSERT | [DIRECT OUT I INSERT | |DIRECT OUT
Sch ch 8ch

Il Champ INSERT (Insertion)

pRecT [ = | Ce champ permet d'effectuer des réglages liés aux insertions. Pour choisir la position
out souhaitée pour le point d'insertion, appuyez sur I'un des trois champs suivants : PRE EQ
(directement avant I'EQ), PRE FADER (directement avant le fader) ou POST ON (directement
INSERT POINT & ' 77 aprés la touche [ON]).
DIRECT OUT POINT LEVEL NOTE

Vous pouvez régler les ports d’E/S afin qu’ils fonctionnent comme des insertions pour les
INSERT DIRECT OUT difé
“ 8ch 8ch s ifférents blocs.

(1) Touche INSERT OUT (Sortie d'insertion)
Affiche le port de sortie actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2.

* Sila limite autorisée est dépassée, les ports non valides seront marqués d'un trait de rature
en leur centre.

* Sila limite autorisée est dépassée, les ports ci-aprés indiqués auront la priorité pour le groupe Appuyez sur cette touc,he afin d'ouvrir la fenétre P_ORT SELECT (Sélection de port) dans
de canaux concerné (répertoriés dans le tableau ci-dessus). laquelle vous pouvez sélectionner un port de sortie.
@ INSERT 1 est prioritaire sur INSERT 2. . B
(2) Le canal portant le numéro le plus bas est prioritaire. () Touche INSERT IN (Entrée d'insertion)

Affiche le port d'entrée actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2.
Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir la fenétre PORT SELECT dans laquelle vous
pouvez sélectionner un port d'entrée.

(3 Touche INSERT ON/OFF (Activation/désactivation de I'insertion)
Active ou désactive l'insertion.

(4 Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées) (canaux d'entrée
uniquement)
Spécifie si la position de l'insertion et le réglage du point de sortie directe s’appliquent
ou non a I'ensemble des canaux d’entrée.
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(5 Touche APPLY TO ALL OUTPUT (Appliquer a toutes les sorties) (canaux de sortie
uniquement)

Spécifie si le réglage du point d’insertion s’applique ou non a I'ensemble des canaux
de sortie.
NOTE

L'insertion 1 et l'insertion 2 sont des connexions en série dotées de numéros séquentiels fixes.

Il Champ INSERT IN HA (Préampli micro d’entrée d’insertion)

Ce champ apparait si vous avez choisi un port d’entrée équipé d’un préampli micro comme
entrée d'insertion.

(6 Touche +48V

Active ou désactive l'alimentation fantéme du préampli micro (+48 V) (actuellement
sélectionnée pour l'insertion 1 et l'insertion 2).

(@ Bouton A.GAIN (Gain analogique)

Indique le réglage de gain analogique du préampli micro actuellement sélectionné pour
l'insertion 1 et l'insertion 2. Appuyez sur ces boutons pour contréler les valeurs des
parameétres a l'aide des boutons multifonctions.

NOTE

¢ Sivous avez sélectionné la prise OMNI IN de la console
CL comme port d'entrée de l'insertion, procédez aux INSERT IN
réglages HA dans le champ INSERT IN HA. HA

* Méme en cas de désactivation (OFF) de la touche
INSERT ON/OFF, le signal sélectionné pour la sortie
d'insertion continue d'étre émis.

Indicateur de niveau HA

Affiche le niveau du signal d'entrée du préampli micro actuellement sélectionné pour
l'insertion 1 et l'insertion 2.

(9) Touche Fermer
Ferme I'écran.

Indicateur de niveau des ressources
Affiche le nombre de ressources utilisées pour les différents canaux attribués
respectivement a INSERT IN et INSERT OUT.
NOTE

Sile mode surround est réglé sur la console de série CL, les ressources INSERT pour les canaux
de sortie [MIX/ST MONOQO)] sont réduites de 30 a 24.
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Ecran INSERT/DIRECT OUT (8ch)

AUAILAELE 1M T 1M
[CH1-CH16] 0 /16 0 /16 x

INSERT

CH3 CH7 CH8

INSERT
ouTt

INSERT
ouTt

N
=

DIRECT OUT
Bch

(@) Touche de sélection de canal

Sélectionne le canal a régler. L'icone, la couleur et le numéro de canal s'affichent.

(2) Touche INSERT ON/OFF

Active ou désactive I'insertion. Le réglage du point d’insertion actuellement spécifié
s'affiche sous la touche.

(3 Touche INSERT OUT

Indique le port actuellement sélectionné. Appuyez sur cette touche pour ouvrir I'écran
PORT SELECT, dans lequel vous pouvez sélectionner un port de sortie.

(4) Touche INSERT IN

Indique le port actuellement sélectionné. Appuyez sur cette touche pour ouvrir I'écran
PORT SELECT, dans lequel vous pouvez sélectionner un port d'entrée. Vous pouvez
également afficher le niveau de I'entrée d’insertion en consultant I'indicateur situé

a droite de la touche.
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Ecran PORT SELECT (Sélection de port) (® Touche CLOSE

Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche INSERT OUT ou INSERT IN dans Ferme I'écran.
la fenétre INSERT/DIRECT OUT a un canal ou a huit canaux. Spécifiez le port d'entrée/sortie

utilisé pour l'insertion. o o
Sortie directe d'un canal INPUT
(7] setest candidate. e ey e 00 O Le signal d'un canal INPUT peut étre directement émis a partir d'une prise OUTPUT (Sortie)
sur un périphérique d’E/S, d'une prise OMNI OUT ou d'un canal de sortie de logement de
votre choix.
PROCEDURE

1. Connectez le périphérique externe aux prises OMNI OUT ou OUTPUT, ou a une
carte E/S installée dans un des logements 1-3.

2. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner le canal d'entrée que vous souhaitez émettre en sortie directe.

3. Appuyez sur le champ INSERT/DIRECT OUT dans I'écran OVERVIEW.
4. Appuyez sur la touche DIRECT OUT PATCH dans I'écran INSERT/DIRECT OUT.
5. Sélectionnez un port de sortie.

INSERT

o o2 o

(@ Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port. Les catégories correspondent aux ports indiqués
ci-aprés. Les catégories affichées varient selon le type de canal.

OMNI1 - OMNI8
SLOT1(1) - SLOT1(16)
SLOT2(1) - SLOT2(16)
SLOT3(1) - SLOT3(16)
GEQ1L(A) - GEQ16R(B) ’ ’ o || -
(canaux MIX/MATRIX/STEREO/MONO uniquement) Ecran OVERVIEW Ecran INSERT/DIRECT OUT (8ch)

-oo oo -0 | -mo -o0

GEQ1L(A) - GEQ8R(B) (canaux INPUT uniquement)
o EFFECTRACK .......ccccevvve..... FX1L(A) - FX8R(B) NOTE

Si vous installez une carte E/S numérique dans un logement et que vous branchez
numériquement un périphérique externe, vous devrez veiller a synchroniser I'horloge
de mots entre la console CL et le périphérique externe (page 246).

« PREMIUM RACK.................... PR1L(A) - PRSR(B)

(2) Touches de sélection de port
Affectez le port utilisé comme sortie/entrée d'insertion pour le canal actuellement
sélectionné.

NOTE
Si vous spécifiez comme sortie ou entrée d'insertion un rack dans lequel un GEQ (Egaliseur
graphique), un PEQ (Egaliseur paramétrique), ou un rack Premium est monté, l'autre point
d'assignation sera automatiquement affecté au méme rack. En outre, le mode d'insertion sera
automatiquement activé. En outre, si vous désactivez I'entrée ou la sortie d'insertion d'un rack
sur lequel un GEQ, un PEQ, ou un rack Premium est monté, l'autre point d'assignation sera
automatiquement désactivé en méme temps que le mode d'insertion.
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Ecran INSERT/DIRECT OUT (1ch)

AUAILAELE INSERTS: T 1M
[CH1-CH16] 0 /16 0 /16 x

INSERT / DIRECT OUT

y

CHI INSERT IN
ch 1 TR

INSERT 1
ouT

INSERT

INSERT 2
ouT

INSERT POINT &

DIRECT OUT POINT DIRECT OUT

LEVEL

DIRECT OUT e —_—
Bch

(1 Champ DIRECT OUT
Permet d'effectuer les réglages de sortie directe. Pour choisir la position souhaitée de la
sortie directe, appuyez sur I'un des quatre champs suivants : PRE HPF (directement avant
le filtre passe-haut), PRE EQ (directement avant I'égaliseur), PRE FADER (directement avant
le fader) ou POST ON (directement apreés la touche [ON]).

(2) Touche DIRECT OUT PATCH (Assignation de sortie directe)
Affiche le port de sortie directe Direct Out actuellement sélectionné. Appuyez sur cette
touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez sélectionner un
port de sortie.

(3 Touche DIRECT ON (Activation de la sortie directe)
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la sortie directe.

(4) Bouton DIRECT OUT LEVEL (Niveau de sortie directe)
Affiche le niveau de la sortie directe. Appuyez sur cette touche pour commander le
niveau a l'aide du bouton multifonction.

(5 Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées) (canaux d'entrée
uniquement)
Spécifie si le réglage de la position de la sortie d'insertion ou de la sortie directe
s’applique ou non a I'ensemble des canaux d’entrée.

(6 Touche Fermer
Ferme I'écran.
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Ecran INSERT/DIRECT OUT (8ch)

DIRECT OUT

CH1 CH2 CH3 CH4 CH3 CHe CH7 CH8

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

FRE HPF PRE HFF PRE_HPF FRE HPF FRE HFF FRE HPF FRE HPF FRE HFF

DIRECT OUT

000 0,00 0,00 0,00
LELEL LEUEL LEUEL UEL LEUEL LELEL

000 0.00
LEVEL LEUEL

INSERT
dch

1ch

(1) Touche DIRECT ON (Activation de la sortie directe)
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la sortie directe.
La position de sortie directe actuellement sélectionnée s'affiche au-dessus de la touche.

(2) Touche DIRECT OUT PATCH (Assignation de sortie directe)
Affiche le port de sortie directe Direct Out actuellement sélectionné. Appuyez sur cette
touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez sélectionner un
port de sortie.

(3 Bouton DIRECT OUT LEVEL (Niveau de sortie directe)
Affiche le niveau de la sortie directe. Appuyez sur cette touche pour commander le
niveau a l'aide du bouton multifonction.

(@ Touche Fermer
Ferme I'écran.
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Ecran PORT SELECT

Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche DIRECT OUT PATCH dans
la fenétre INSERT/DIRECT OUT a un canal ou a huit canaux. Spécifiez le port de sortie
utilisé pour la sortie directe.

PORT SELECT

|E| Select candidate.

(@ Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port de sortie. Les catégories correspondent aux ports
de sortie ci-aprés indiqués. Les catégories affichées varient selon le type de canal.

« OMNI/REC............ OMNI1-OMNI8, REC IN(L), REC IN(R)
¢ SLOTT covvorrcrnnen, SLOT1(1) - SLOT1(16)

¢ SLOT2....comorvcernnen, SLOT2(1) - SLOT2(16)

¢ SLOT3...ooomrrcrnnnn, SLOT3(1) - SLOT3(16)

« DANTE1-32............ DANTE1 - DANTE32

]
O
>
z
=
m
(2]
Y
=]
IS

.......... DANTESS3 - DANTE64

(2) Touches de sélection de port de sortie
Affectez le port de sortie utilisé pour la sortie directe du canal INPUT actuellement
sélectionné.

(3 Touche CLOSE (Fermer)
Ferme I'écran.
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Canaux d'entrée

Canaux d'entrée Canaux STEREO

Ces canaux servent a traiter les signaux stéréo. Lorsque la console de série CL est réglée sur
Ce chapitre explique les différentes opérations liées aux canaux d’entrée. ses paramétres par défaut, le signal d'entrée provenant des ports d’entrée EFFECT RACK
(Rack d’effet) 1 - 8 est affecté.

u MATRIX
(USE 7-8
Flux dll Signal des canaux d'entrée U MY STS ASCUER) CUE (4
L . . . . ) ) STINAL -8R PAOAS =} EQOUT DYNATOUT DT PR ' ST . PAN MODE -~ \I
Les canaux d'entrée constituent la section qui traite les signaux recus depuis les d wno] |
périphériques d’E/S, les prises d'entrée du panneau arriére ou les logements 1-3, |
puis les envoie respectivement vers les bus STEREO, MONO, MIX ou MATRIX. § |
Il existe deux types de canaux d'entrée, décrits ci-aprés. £ A o R SO—— e |
5| | e | o ;
Canaux MONO | e s ’ |
Ces canaux servent a traiter les signaux monauraux. Lorsque la console de série CL est : f:ﬁffijfﬁff:'fZ:lZS:’ffffii:fZ%i exst !
réglée sur ses parametres par défaut, le signal d'entrée provenant du connecteur Dante — e ————_—_—_— =

est affecté.

R ¢ INPUT PATCH (Assignation d'entrée)
______________________________________ A, T R W Affecte les signaux d'entrée aux canaux d'entrée.
\
ey NSSTPONT | e @ (Phase)
oty <o B o b N Gl i ToowaTestcs . z
[ i A e B AR ! Alterne la phase du signal d'entrée.
: rreno o
— ¢ DIGITAL GAIN

STR

o 7
I
k| I

Atténue/renforce le niveau du signal d'entrée.

POSTD!
PosToN N,

Egaliseur paramétrique a quatre bandes. HIGH, HIGH MID, LOW MID et LOW.

DYNAMICS 1
Il s'agit d'un processeur de dynamiques qui peut étre utilisé pour les effets de gate,

3

MATRIX13.7
MATRIX24..8

ToMATRIX pRE £Q/ PRE FADER/ POST Ol UL SN LEVEL
VARI N 5Ol LEvEL

ToMATRX. pg £, pRE FADER/ POST ON g BEE oM S LER.

T INSERT 1,2 0UT in INSERT 1,20UT INSERT 1,20UT //PAN LINK I h
1] e \ e HPF (Filt
- S Wiz iltre passe-haut
= R Iaema Y i S ; Coupe la plage de fréquences située en deca de la fréquence spécifiée.
- z
=z i ON 5\ ON#LEVEL ! . N
= Ui precrmermenirostonas=gy 30 e | | 4 BAND EQ (Egaliseur a 4 bandes)
e i P ¢
i |
{ {
;
{
‘
!
;
i
‘

|
i
’ |
{

UX oo co,pre paDER/ROST ON BB oSN SFLEEL |
e Aol |
|
i
{
2]

VARI
\ _STEREQ

3
3 P
s K eic
1 2
.

e o — e - de ducking, d'expandeur ou de compresseur.
(PRE FADERIPFL (POST ONAFL/POST PAN L mBES\s_ 50N cuenL ]
(PRE FADERIPEL/ (POST ONARL/FOST PAVR BN\, 0N cuesn o e DYNAMICS 2
T T T T T T T T T T T TS TS g Processeur de dynamiques pouvant servir de compresseur, de compandeur et de de-esser.
e INPUT DELAY (Retard des signaux d'entrée)
Corrige le retard du signal d’entrée. Vous pouvez spécifier jusqu’a 1 000 ms.
e LEVEL/DCA 1-16

Ajuste le niveau d'entrée de I'effet.

ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive le canal d'entrée. Si le réglage est désactivé, le canal correspondant
sera assourdi.
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¢ Pan (Panoramique)
Régle le panoramique des signaux envoyés depuis le canal d’entrée vers le bus STEREO.
S’agissant du canal STEREO, il est possible de basculer entre PAN et BALANCE.
Le parameétre BALANCE ajuste la balance de volume des signaux gauche/droit émis
depuis le canal STEREO vers le bus STEREO. Vous pouvez activer le paramétre PAN LINK
(Liaison panoramique) dans la fenétre BUS SETUP (Configuration de bus) de sorte que
le réglage du parametre PAN s'applique également aux signaux envoyés vers la paire de
bus MIX ou MATRIX affectés en stéréo.

¢ LCR (Gauche/Centre/Droite)
Envoie le signal du canal d'entrée vers les bus STEREO/MONO comme un signal a trois
canaux comprenant les canaux L/R (G/D) avec en plus, le canal central.

¢ MIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi vers MIX)
Ceci est un sélecteur d'activation/désactivation du signal envoyé depuis le canal d'entrée
vers les bus MIX 1 - 24.

e MIX LEVEL 1-24 (Niveaux d'envoi MIX 1-24)
Ajuste le niveau d'envoi des signaux émis depuis le canal d'entrée vers les bus
MIX 1 - 24 de type VARI. Pour définir la position a partir de laquelle le signal est
envoyé vers le bus MIX, vous avez le choix entre les valeurs suivantes : directement
avant I'égaliseur, en position pré-fader ou post-fader.

e MATRIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi de MATRIX)
Ceci est un sélecteur d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal
d'entrée vers les bus MATRIX 1 - 8.

e MATRIX LEVEL 1 - 8 (Niveaux d'envoi vers MATRIX 1 - 8)
Ajuste le niveau d'envoi du signal émis depuis le canal d'entrée vers les bus MATRIX 1 - 8.
Pour définir la position a partir de laquelle le signal est envoyé vers le bus MATRIX, vous
pouvez choisir entre les valeurs suivantes : directement avant I'égaliseur, en position
pré-fader ou post-fader.

¢ INSERT (Canaux MONO uniquement)
Vous assignez les ports de sortie ou d'entrée de votre choix afin d'insérer un périphérique
externe tel qu'un processeur d'effets. En ce qui concerne le point d'entrée ou de sortie
d'insertion, il est possible de choisir les positions suivantes : directement avant
I’égaliseur, directement avant le fader ou directement apres la touche [ON].

¢ DIRECT OUT (Canaux MONO uniquement)
Ceci peut étre assigné a n'importe quel port de sortie et le signal d'entrée envoyé
directement depuis ce dernier. En ce qui concerne la position de la sortie directe,
il est possible de choisir entre les positions suivantes : directement avant le filtre
passe-haut, directement avant I'égaliseur, directement avant le fader ou directement
apres la touche [ON].

e METER (Indicateur de niveau)
Indique le niveau du canal d'entrée. Vous pouvez changer la position de détection du
niveau (page 135).
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Spécification du nom et de l'icone du canal

Sur les unités de la série CL, vous avez la possibilité de spécifier a I'écran le nom et l'icbne
de chaque canal d'entrée séparément. Nous allons vous expliquer ici comme spécifier le nom
et I'icbne du canal concerné.

PROCEDURE
1. Servez-vous des touches de sélection de banque dans la section Centralogic pour
sélectionner les canaux d'entrée.

2. Appuyez sur les champs du numéro et du nom correspondant au canal que vous
souhaitez spécifier sur I'écran OVERVIEW.

3. Basculez entre les différents éléments des onglets de I'écran PATCH/NAME et
spécifiez le nom et l'icone du canal.

Ecran OVERVIEW Ecran PATCH/NAME (Assignation/Nom)
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Ecran PATCH/NAME

l Lors de la sélection de I'onglet PATCH

PATCH / NAME

PATCH

DANTEL™ | B

ch 1

HA INFO
TAKE FRON ¥
PORT I

(1) Touche PATCH

Indique le port actuellement assigné. Si vous appuyez sur cette touche alors qu'un autre
onglet est actif, une fenétre apparait, vous permettant de sélectionner le réseau et le
port souhaités.

(2) Touche des icones

Indique I'icone et la couleur actuellement sélectionnées pour le canal correspondant.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner une icone ou un nom d'échantillon.

(3 Zone de saisie du nom de canal
Indique le canal actuellement spécifié. Lorsque vous appuyez a l'intérieur de l'encadré,

la fenétre SOFT KEYBOARD s'ouvre afin de vous permettre de modifier le nom de canal.

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

(5) Touche Fermer
Ferme I'écran.
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M Lors de la sélection de I'onglet ICON

PATCH /7 NAME

PATCH
DANTES P
03

CH COLOR

Purple Cyan

E.Guitgr

FenaTe Dynenis

Effector HMediml Hedia?

Dynamié Inst Talkback

PATCH NAME

ICON

(1) Touches de sélection de couleur de canal
Sélectionnez une couleur de canal.

(2 Touches de sélection d'icéne
Sélectionnez une icone de canal.

(3 Touches de configuration de nom d'échantillon

Sélectionnez un nom d’échantillon prédéfini. Vous pouvez modifier le nom
ultérieurement dans I'onglet NAME.

NOTE

¢ Vous pouvez ajouter ou éditer des caracteres dans le champ de nom de canal méme aprés
y avoir entré un nom d'échantillon. Si vous souhaitez affecter rapidement un nom de canal
composé d'un nom commun suivi d'un chiffre, tel que « Vocal 1 » ou « Vocal 2 », saisissez
d’abord un nom d'échantillon puis adjoignez-lui un numéro.

* Dans les versions CL V1.7 et ultérieures, vous pouvez définir la couleur de canal sur le noir (OFF).
Les indicateurs de canaux sur les canaux pour lesquels le noir est sélectionné seront éteints.
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M Lors de la sélection de I'onglet NAME
Vous pouvez saisir directement le nom d'un canal a partir du clavier affiché a I'écran.

PATCH / NAME

PATCH

=

SHIFT LOCK

PATCH ICON NAME

Canaux d'entrée

Réglages HA (préampli micro)

Vous pouvez effectuer les réglages liés au préampli micro (HA) (activation/désactivation
de I'alimentation fantdme, gain, phase) pour le canal d'entrée.

* Pour régler uniquement le gain analogique du préampli micro, servez-vous du
bouton GAIN dans la section SELECTED CHANNEL.

Réglage du gain

Les réglages de préampli micro s'effectuent dans la fenétre GAIN/PATCH.

PROCEDURE

1. Servez-vous des touches de sélection de banque dans la section Centralogic pour
sélectionner les canaux.

2. Appuyez sur le champ HA/PHASE dans I'écran OVERVIEW.
3. Dans la fenétre GAIN/PATCH, appuyez sur lI'onglet 1ch ou 8ch.
4. Effectuez les réglages du préampli micro.

GAIN / PATCH

ch 1 ch 2 h3 ch h 5 ch 6 h 7 ch8

anter” | | pante2” | | pantes” | || pantEa” | | panTes” | | panTee” | || DaNTE?” | || DaNTES”

Ecran OVERVIEW Fenétre GAIN/PATCH (8 canal)

NOTE

¢ Le PAD est activé ou désactivé en interne lorsque le gain HA est réglé entre +17 dB et +18 dB.

* Gardez a I'esprit que du bruit sera généreé s'il existe une différence entre 'impédance de sortie
chaud/froid du périphérique externe relié au connecteur INPUT lors de I'utilisation de
I'alimentation fantdme.

¢ Le bouton GAIN, la touche +48V et la touche @ ne sont opérationnels que sur les canaux dont
le port d'entrée affecté est une prise INPUT sur le périphérique d’E/S, une prise OMNI IN sur
I'unité CL ou unlogement connecté & un périphérique de préampli micro externe (comme par ex.,
Yamaha AD8HR ou SB168-ES).
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Fenétre GAIN/PATCH (1ch)

GAIN / PATCH

INPUT PATCH

INPUT PORT CHI

DANTEL™ | )

S001-001

CH 49-72
ST IN OouTPUT

D Indicateur d’icone, de numéro et de nom de canal
Indique I'icéne, le numéro et le nom attribués au canal.

(2 Section HA
Apparait si le préampli micro est assigné au canal d'entrée.

NOTE

¢ Sile logement est assigné au canal, le type de logement ou la carte MY ainsi que l'indicateur
lié au logement seront affichés.

* Siun rack est assigné, le type du rack en question ainsi que le type d'effet seront affichés.

¢ Touche +48V
Active/désactive I'alimentation fantdéme (+48V) du préampli micro.

¢ Bouton A.GAIN
Indique le gain analogique du préampli micro. Réglez le gain a l'aide des
boutons multifonctions. Si la fonction Gain Compensation est activée,
un indicateur apparaitra pour signaler la position du gain analogique
lors de I'activation de la fonction.

¢ Indicateur de niveau HA
Affiche le niveau du signal d'entrée du préampli micro.

¢ Touche GC (Gain Compensation) ON/OFF (Activation/désactivation de la
compensation de gain)

Cette touche s'affiche lorsqu'un périphérique compatible avec la fonction GC est assigné.

Active ou désactive la fonction Gain Compensation, qui sert a corriger le gain. Lorsque
la fonction Gain Compensation est activée, le niveau de sortie du signal émis depuis

le périphérique d’E/S vers le réseau audio est stabilisé. Par exemple, si la console de
diffusion en facade et la console de contrdle partagent le méme périphérique d’E/S ou
si vous effectuez I'enregistrement numérique via les connexions Dante, |utilisation de
cette fonction vous permettra de maintenir a un niveau constant le signal sortant du
périphérique d’E/S émis vers le réseau, méme en cas de modification de la valeur du gain
analogique sur le périphérique d’E/S. Si la touche Gain Compensation est désactivée, le
gain de compensation sera réinitialisé et le gain analogique reviendra au niveau qu'il
avait atteint avant I'activation de la touche. Par conséquent, le niveau du signal du
réseau numérique restera inchangé.
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¢ Indicateur de niveau de compensation de gain
Indique le niveau du signal de sortie envoyé vers le réseau audio apreés
compensation de gain.

(2) Section HA (Lors de I'assignation a un micro sans fil)

FF LEVEL
[ | A
EENEER E

RF LEUEL
BN A
BUAL I T ]

¢ Fréquence
Indique la fréquence actuellement définie pour le signal RF.

Indicateur de qualité du signal

Affiche la qualité du signal RF recu. L'axe vertical représente la qualité et I'axe horizontal
représente le temps, et I'écran de I'état de connexion est mis a jour a chaque seconde.
Lorsque vous vous éloignez de I'émetteur ou que la qualité du signal RF diminue sous
l'influence d'ondes radio perturbatrices, le niveau d'indication des barres diminue. Le
graphique s'affiche en violet pour les périphériques Shure et en blanc pour les appareils
d'autres développeurs.

Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT
Définit le gain de préampli micro pour I'émetteur ou le récepteur. L'indicateur de niveau
situé directement a droite du bouton affiche le niveau d'entrée.

Le nom du bouton varie en fonction de I'appareil connecté.
Voyant MUTE

Indique I'état d'activation/désactivation de |'assourdissement du signal audio du
récepteur.

Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio.

Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il s'allume pour signaler I'antenne activée.
NOTE

Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

¢ Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.
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(3 Touche INPUT PORT (Port d’entrée)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT (Sélection de port) dans
laquelle vous pouvez sélectionner un port a assigner.

(@ Touche d’icéne et de nom de canal
Indique le numéro, I'icone et le nom attribués au canal. Appuyez sur cette touche pour
accéder a la fenétre PATCH/NAME, dans laquelle vous assignez le port d'entrée de votre
choix et spécifiez le nom de canal souhaité.

(5) Touche AG-DG LINK
Lorsque cette touche est activée et la fonction GC (Gain Compensation) activée, vous
pouvez établir la liaison entre le gain numérique et I'opération du gain analogique.
Lorsque vous contrélez le gain analogique, la fonction Gain Compensation vous permet
de modifier le niveau de gain de votre propre console sans affecter celui des autres unités.

(6) Bouton D. GAIN (Gain numérique)
Indique la valeur de gain numérique. Réglez le gain numérique a l'aide des boutons
multifonctions. Lorsque la fonction Gain Compensation est activée, le gain numérique
permet de régler le niveau de I'entrée de signal acheminé vers les canaux d’entrée.

@ Indication de mesure de gain numérique
Affiche le niveau du signal apres application du gain numérique.

Touche GC ALL ON (Activer la compensation de gain partout)/
Touche GC ALL OFF (Désactiver la compensation de gain partout)
Ces touches entrainent I'activation ou la désactivation de la compensation de gain
sur tous les canaux d’entrée simultanément.

(9 Touche @ (Phase)
Permet de basculer entre les réglages de la phase normale et de la phase inversée pour
I'entrée des signaux provenant du préampli micro.

Touches AG-DG ALL ON/OFF
Vous pouvez activer/désactiver la liaison entre gain analogique et gain numérique pour
tous les canaux d'entrée simultanément.
Vous pouvez également afficher I'état de la liaison dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

A.GAIN - uER I

0 DANTET

-5

o
+431) 0.a

EZ: La liaison est activée.
B3 : La liaison est désactivée.

Canaux d'entrée

Fenétre GAIN/PATCH (8ch)

GC GC AG+DG AG+DG
EEAT &7 (FEUER) ALL 0N ALL OFF ALL 0K ALL OFF

CH1 CH2

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

1e1° | | panTE2” | | DaNTEZ | | DanTE4” | | DanTES® | | panTEG” | | DaNTEZ || DaHTES®

001 00 2 00 ic] Y001 -004 70 T il ¥

- -6 - -6 -

-&

=] £ & ] ] ] =] =]
A.GAIN A.GAIN A.GAIH A.GAIN A.GAIN A.GAIN A.GAIN

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
D.GAIM D.GAIH D.GAIM D.GAIM D.GAIM D.GAIM

; CH 49-72
CH 1-48 ST IN OouTPUT

(D Touche de sélection de canal
Indique I'icéne, le numéro et le nom attribués au canal. Lorsque vous appuyez sur
cette touche, le canal correspondant devient la cible des opérations dans la section
SELECTED CHANNEL, et la touche [SEL] correspondante s'allume.

(2 Touche PATCH
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre PORT SELECT afin d’y assigner le port
d’entrée au canal d’entrée.
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Fenétre PORT SELECT
Touche TAKE FROM CHANNEL

Touche TAKE FROM PORT

PORT SELECT
TAKE FROM
PORT

[2] seteot candidate.

DANTE
1 g
o100+

_GCHa
E. Guitar
DANTE
4
oo 100
DANTE
1-32

e Touche TAKE FROM PORT (Prendre depuis le port)
Les réglages HA du port sont prioritaires. Méme en cas de changement d'assignation,
les réglages HA du port demeurent inchangés.

¢ Touche TAKE FROM CHANNEL (Prendre depuis le canal)
Les réglages HA du canal sont prioritaires. Les réglages HA du port précédemment
assignés sont copiés sur le port nouvellement assigné.

Si les réglages de préampli micro du canal sont sélectionnés, les réglages HA
répertoriés ci-apres seront copiés depuis le canal vers le port assigné. Si vous assignez
le canal d'entrée depuis une entrée ne disposant pas de réglages HA (c.-a-d. ne
disposant pas de préampli micro), les valeurs par défaut seront spécifiés.

Valeur par défaut
-6 dB
Off (Désactivation)

Réglage HA

HA gain amount (Niveau de réduction de gain HA)

HPF on/off (Activation/désactivation du filtre passe-haut)

Phantom power on/off

(Activation/désactivation de |'alimentation fantéme) Off

Gain compensation on/off
(Activation/désactivation de la compensation de gain)

NOTE

Si vous venez d'assigner un canal d'entrée qui n'était pas précédemment assigné, les valeurs
par défaut seront spécifiées dés que vous appuyez sur la touche TAKE FROM CHANNEL
(Prendre depuis le canal) dans le champ HA INFO (Infos sur le préampli micro).

(@ Section HA
Apparait si le préampli micro est assigné au canal d'entrée.

NOTE

Si le logement (pour lequel la connexion vers le préampli micro n’est pas reconnue) est assigné,
le type de la carte MY s’affichera.

Off
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Canaux d'entrée

¢ Touche +48V
Cette touche apparait pour le canal d’entrée auquel le préampli micro a été assigné.
Appuyez sur cette touche pour activer ou désactiver I'alimentation fantéme (+48V).

e Bouton A.GAIN (Gain analogique)
Indique le gain analogique du préampli micro. Appuyez sur ce
bouton pour controler les valeurs des parametres a l'aide des
boutons multifonctions. Si la fonction Gain Compensation est
activée, un indicateur apparaitra pour signaler la position du gain
analogique lors de I'activation de la fonction.

¢ Indicateur de niveau
Indique le niveau du signal d'entrée.

e Touche GC (Gain Compensation)
Active ou désactive la fonction Gain Compensation pour ce canal.

(3 Section HA (Lors de I'assignation a un micro sans fil)

]
1M

FF LEVEL

ARRAN-A

m_

¢ Fréquence
Indique la fréquence actuellement définie pour le signal RF.

e Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT
Définit le gain de préampli micro pour I'émetteur ou le récepteur. L'indicateur de niveau
situé directement a droite du bouton affiche le niveau d'entrée. Le nom du bouton varie
en fonction de I'appareil connecté.

NOTE
Lorsque la connexion de la télécommande est désactivée pour le périphérique connecté,
un cercle gris s'affiche ici a la place du bouton et il n'est plus possible d'ajuster le gain.
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

¢ Voyant MUTE
Indique I'état d'activation/désactivation de I'assourdissement du signal audio du récepteur.
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¢ Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio.

Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il s'allume pour signaler I'antenne activée.

NOTE

¢ L'écran varie en fonction de I'appareil utilisé.

¢ Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

¢ Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

(@ Touche @ (Phase)
Permet de basculer entre les réglages de la phase normale et de la phase inversée pour
I'entrée des signaux provenant du préampli micro.

(5 Bouton D. GAIN (Gain numérique)
Indique la valeur de gain numérique. Appuyez sur ce bouton pour contréler les
valeurs des paramétres a l'aide des boutons multifonctions. Lorsque la fonction
Gain Compensation est activée, le gain numérique permet de régler le niveau
de I'entrée de signal acheminé vers les canaux d’entrée.

(® Indication de mesure de gain numérique
Affiche le niveau du signal apreés application du gain numérique.

(@ Touche GC ALL ON (Activer la compensation de gain partout)/
Touche GC ALL OFF (Désactiver la compensation de gain partout)
Ces touches entrainent I'activation ou la désactivation de la compensation de gain
sur tous les canaux d’entrée simultanément.

Touche AG-DG LINK
Lorsque cette touche est activée et la fonction GC (Gain Compensation) activée, vous
pouvez établir la liaison entre le gain numérique et I'opération du gain analogique.
Lorsque vous contrdlez le gain analogique, la fonction Gain Compensation vous
permet de modifier le niveau de gain de votre propre console sans affecter celui des
autres consoles.

NOTE
Lorsqu'il est assigné a un micro sans fil, le ttmoin de charge s’affiche ici.

(9 Touches AG-DG ALL ON/OFF

Vous pouvez activer/désactiver la liaison entre gain analogique et gain numérique pour

tous les canaux d'entrée simultanément.
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Fenétre GAIN/PATCH

Canaux d'entrée

(1-48, 49-72/ST IN (CL5), 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

Cette fenétre affiche les réglages de préampli micro des canaux d’entrée correspondants.
Vous pouvez aussi y régler le gain de préampli micro pour un groupe de huit canaux
sélectionnés, a l'aide des boutons multifonctions de la section Centralogic.

GAIN / PATCH

s L G A s A

CH 49-72
O] “'arin’” | ouTPuT

(1 Touches de sélection de paramétre

GAIN / PATCH

T ST IN T T ST I

fton A | Risl’ RESR REaL RtaR
FXZR(8) - FXEL(A) - | FXGR(B) © FX4LA) - | FX4R(B)
EFFECT EFFELT EFFELT EFFECT EFFECT

L = JIA] <1 i qgeg | 57 1 ST ST i ST ggey |[sT m

RtsL. fiot B fiol B Rioh B Rzl RER Riel" RigR
L) - | FXoRG) - FXEL() < | FX6R®) - | Fx7L(a) - | Fx7Ree) | | FxeLGa) || FxaR(e) -
BT T BT et EFFECT BT EFFECT EFFECT

CH 49-72
cH 1-a8 PSS | OUTPUT

1ch 8ch

Basculez entre les paramétres a afficher dans la fenétre.

* ANALOG GAIN..........cceene. Gain analogique
e DIGITALGAIN...........eeeennne Gain numérique
e PATCH ........covviiiieieeee Sélection de patch

(2) Touches GC ALL ON/GC ALL OFF

Activent ou désactivent la compensation de gain sur tous les canaux d’entrée

simultanément.
(3 Touche de sélection de canal

Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux

en méme temps.
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Il Si vous appuyez sur la touche de sélection de paramétre
correspondant a ANALOG GAIN :

(2
®
@

gt
+11

(1) Bouton GAIN

Indique le réglage de gain analogique pour chaque canal. Appuyez sur ce bouton pour
sélectionner un canal puis controlez la valeur de gain a l'aide du bouton multifonction.
Si la fonction Gain Compensation est activée, un indicateur apparaitra pour signaler la
position du gain analogique lors de |’activation de la fonction.

(2) Voyant OVER

S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du
rack dépasse le niveau maximal. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un
canal d'entrée est sélectionné.

(3 Indicateur +48V
Indique I’état d’activation/désactivation de I'alimentation +48V pour chaque canal.

@ Indicateur @ (Phase)
Indique le réglage de phase pour chaque canal.
NOTE

Si le canal d’entrée est assigné a un logement pour lequel la connexion au préampli micro n‘est
pas reconnue, le bouton @ sera remplacé par le numéro de logement/port de la destination de
I'assignation. L'indicateur (3) ne s'affiche pas.

Si le canal d’entrée est assigné a un rack, le bouton (1) sera remplacé par I''D de port du rack.

En cas d’absence d’assignation au canal d’entrée, le bouton @ sera remplacé par une ligne
pointillée « ---- »,

Il Si vous appuyez sur la touche de sélection de parametre
correspondant a DIGITAL GAIN :

C}___

(1) Bouton GAIN
Indique le réglage de gain numérique pour chaque canal. Appuyez sur ce bouton pour
sélectionner un canal puis contrélez la valeur de gain a I'aide du bouton multifonction.
(2) Voyant OVER

S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du rack
dépasse la déviation maximale. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un canal
d'entrée est sélectionné.
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Canaux d'entrée

(3@ Indicateur @ (Phase)
Indique le réglage de phase pour chaque canal.

Il Si vous appuyez sur la touche de sélection de parameétre
correspondant a PATCH :

DAHTE1 ©

o1 =001

(1) Touche PATCH

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner un port d’entrée a assigner au canal.

Il Section HA (Lors de l'assignation a un micro sans fil)

(1) Bouton RX.GAIN/Bouton TX.GAIN/Bouton TX.ATT

Définit et affiche la valeur du gain pour I'émetteur ou le récepteur. Le nom du bouton
varie en fonction de l'appareil connecté.

(@ Indication de signal RF (Fréquence radio)

Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio. Un voyant
d'antenne activée s'affiche a droite. Il signale I'antenne activée.

NOTE

e |L'écran varie en fonction de I'appareil utilisé.

* Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

(3 Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE

Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel propre au développeur concerné.

(@ Voyant OL
S'allume deés que le niveau du signal audio du récepteur atteint le point de surcharge.

NOTE
Lorsque le récepteur est assourdi, le voyant MUTE affiche l'indication [il.
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Relation entre le gain analogique et le gain numérique
lorsque la fonction Gain Compensation est activée

Si la fonction Gain Compensation est activée, le réglage du gain analogique sur une certaine
valeur pourra causer I'émission d’un signal depuis le périphérique d’E/S vers le réseau audio,
qui sera atténué de la méme valeur. Par conséquent, les signaux du réseau audio seront
maintenus a un niveau corrigé constant dans le domaine numérique.

Par exemple, supposons que la valeur du gain analogique soit réglée sur +30 dB et la
fonction Gain Compensation activée. Dans ces conditions, si vous augmentez la valeur du
gain analogique a +45 dB, le niveau du signal envoyé vers le réseau audio sera maintenu

a +30 dB (c’est-a-dire atténué de -15 dB).

A ce stade, le gain de chaque entrée de signal vers la console de série CL est ajusté selon
le réglage du parametre de gain numérique de la console de série CL.

Si la console de diffusion en fagade et la console de contrdle partagent le méme périphérique
d’E/S, le réglage du gain analogique sur la premiére console n'aura pas d'incidence sur le
niveau d’entrée de la console de contrble car le niveau du signal sur le réseau audio est
maintenu a un niveau constant.

Cependant, sachez que si le signal est déformé en raison d’un gain analogique élevé, il vous
faudra d’abord désactiver la fonction Gain Compensation, puis définir le gain sur un niveau
d’entrée approprié avant de réactiver la fonction. En revanche, si vous essayez de baisser
le niveau du gain analogique alors que la fonction Gain Compensation est activée, le signal
du réseau audio sera amplifié du méme montant, en raison de I'action de la fonction Gain
Compensation, et le signal restera déformé.

NOTE

Vous pouvez exécuter cette opération en affectant la fonction d’activation/désactivation de Gain
Compensation a 'une des touches USER DEFINED (Définie par l'utilisateur).

Canaux d'entrée

Envoi d'un signal depuis un canal d'entrée vers le
bus STEREO/MONO

Les bus STEREO et MONO servent essentiellement a envoyer des signaux vers les haut-
parleurs principaux. Il existe deux méthodes d'envoi des signaux vers les bus STEREO

ou MONO : via les modes ST/MONO et LCR. Vous pouvez sélectionner le mode de votre

choix pour chaque canal séparément. Ces modes different entre eux de la fagon expliquée
ci-dessous.

Il Mode ST/MONO

Ce mode envoie les signaux a partir d'un canal d'entrée vers les bus STEREO et MONO

de maniére indépendante.

¢ |l est possible d'activer/désactiver séparément les signaux émis depuis un canal d'entrée
vers les bus STEREO et MONO.

¢ Le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal d’entrée vers le bus
STEREO L/R est contrélé par le bouton TO ST PAN (Vers panoramique stéréo).
(Les signaux émis vers le bus MONO ne sont pas affectés par le maniement de ce bouton.)

¢ La balance de volume gauche/droite du signal émis depuis un canal ST IN vers le bus
STEREO est commandée par ce bouton.
Si le mode PAN/BALANCE est réglé sur PAN, vous serez en mesure de régler la position
panoramique des signaux envoyés vers le bus L/R STEREO de maniére individuelle
(page 40).

Il Mode LCR

Sous ce mode, les signaux des canaux d’entrée sont envoyés a trois bus (STEREO (L/R)

et MONO (C)) en méme temps.

¢ Les signaux émis depuis un canal d’entrée vers les bus STEREO et MONO sont activés/
désactivés collectivement.

¢ Le bouton CSR (Rapport centre-c6té) détermine le rapport de niveau entre les signaux
envoyés depuis un canal d'entrée vers le bus STEREO (L/R) et le bus MONO (C).

* Le bouton TO ST PAN/BALANCE définit le niveau des signaux envoyés depuis un canal
d'entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

NOTE
Si vous souhaitez contréler le signal du bus STEREO ou MONO via un casque ou un équipement
similaire, vous devrez appuyer sur la touche MONITOR dans la zone d'acces aux fonctions pour
sélectionner « LCR » comme source de contréle avant de poursuivre la procédure.
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PROCEDURE

1.

2,

3.

Réglez I'alimentation fantome, le gain et la phase du canal d'entrée a partir duquel
vous voulez envoyer le signal vers le bus STEREO/MONO.

Utilisez les touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner le canal d’entrée depuis lequel vous voulez envoyer le signal

vers le bus STEREO/MONO.

Dans le champ STEREO/MONO, appuyez sur un bouton pour sélectionner le canal
que vous souhaitez régler dans I'écran OVERVIEW, puis appuyez a nouveau sur

ce bouton.

Utilisez la touche de sélection MODE dans la fenétre STEREO/MONO afin de
sélectionner le mode ST/MONO ou LCR pour les différents canaux.

Dans la section MASTER du panneau supérieur, activez la touche [ON] du canal
STEREO/MONO, puis relevez le fader a un niveau approprié.

Dans la section INPUT du panneau supérieur, activez la touche [ON] correspondant
au canal d'entrée que vous souhaitez controler, puis relevez le fader a une position
appropriée.

Les étapes suivantes different selon que le mode ST/MONO ou LCR ait été sélectionné
pour le canal, a I'étape 4.

Canaux pour lesquels le mode ST/MONO est sélectionné

7.

Dans la fenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche STEREO/MONO pour activer
ou désactiver séparément le signal envoyé depuis le canal d'entrée vers les bus
STEREO/MONO.

Utilisez le bouton TO ST PAN pour régler le balayage panoramique du signal envoyé
depuis le canal d’entrée vers le bus STEREO.

Canaux pour lesquels le mode LCR est sélectionné

Dans la fenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche LCR pour activer ou désactiver

en groupe les signaux envoyés depuis le canal d'entrée vers les bus STEREO/MONO.

Servez-vous du bouton CSR pour ajuster la différence de niveau entre les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

Utilisez le bouton TO ST PAN pour spécifier le balayage panoramique des signaux
envoyés depuis le canal d’entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).
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Ecran OVERVIEW

Canaux d'entrée

TO STEREO / MONO

MONO MONO MONO MONO

- EEN o O52 | outeur
Fenétre TO STEREO/MONO
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Fenétre TO STEREO/MONO (8ch)

Vous pouvez contrbler ici les réglages d'activation/désactivation et de panoramique/balance
du signal envoyé depuis les canaux d'entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C),
par groupe de huit canaux.

TO STEREO / MONO TO STEREQ / MONO

+MODE + MODE

e 0 o0

FAN FAN PN

cH 1-ag | | CH 4972 B e [OL902
Mode ST/MONO Mode LCR

(1 Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en
méme temps.

(2) Voyants DEL liés au mode
Le voyant DEL du mode actuellement sélectionné s'allume.

(3 Touche de sélection MODE
S’agissant d'un canal MONO, le mode peut étre spécifié sur ST/MONO ou LCR.
Sur un canal STEREQ, il est réglable sur PAN ou BALANCE.

(@ Touches ST/MONO
Ces touches sont des sélecteurs d'activation/désactivation pour les signaux envoyés
depuis les différents canaux vers les bus STEREO/MONO lorsque la touche MONO
est spécifiée en mode ST/MONO.

(5 Voyant d'écrétage =
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.
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Canaux d'entrée

(8 Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
S’agissant des canaux MONO, ceci fonctionne comme un bouton PAN qui regle le
balayage panoramique gauche/droite des signaux envoyés vers le bus STEREO. En ce qui
concerne les canaux STEREO, ceci fonctionne comme un bouton PAN mais aussi comme
un bouton BALANCE, qui régle le volume des signaux gauche et droit envoyés vers le
bus STEREO. Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de le sélectionner,
puis servez-vous du bouton multifonction correspondant.

@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

Touche LCR
Si la touche MODE est réglée sur LCR, cette touche s'affichera en lieu et place des
touches en (4). Cette touche est un sélecteur d'activation/désactivation général pour les
signaux envoyés depuis un canal donné vers les bus STEREO et MONO. Si cette touche
est désactivée, aucun signal ne sera envoyé depuis le canal d'entrée correspondant vers
les bus STEREO ou MONO.

(9 Bouton CSR
Reégle le niveau relatif des signaux envoyés depuis le canal vers les bus STEREO (L/R)
et MONO (C), dans une plage allant de 0 a 100 %. Pour en spécifier la valeur,
appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis servez-vous du bouton multifonction
correspondant (page 42).
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Ajout d'une fonction de panoramique
(Canaux d'entrée mono seulement)

Le réglage de panoramique des signaux envoyés vers les bus STEREO vous permet de
sélectionner les réglages PAN LAW. Vous avez le choix entre les valeurs suivantes :

CENTER NOMINAL
(Nominal au centre)

Le niveau de panoramique est nominal au centre et atteint +3 dB en
cas de balayage a 100 % vers la gauche ou la droite.

LR NOMINAL
(Nominal & D/G)

Le niveau de panoramique est nominal au centre et atteint -3 dB en
cas de balayage a 100 % vers la gauche ou la droite.

NOTE

Les réglages s'appliquent aussi aux signaux envoyés vers les bus stéréo MIX.

PROCEDURE

1. Sélectionnez un canal d'entrée monaural.

2. Dans le champ STEREO/MONO, appuyez sur un bouton pour sélectionner le canal
que vous souhaitez régler dans la fenétre OVERVIEW, puis appuyez a nouveau sur ce
méme bouton. Vous pouvez également appuyer sur un bouton dans le
champ PAN/BALANCE, pour sélectionner le canal a régler dans la fenétre
SELECTED CHANNEL, puis appuyer a nouveau sur ce méme bouton.

3. Servez-vous de la touche de sélection PAN LAW dans la fenétre TO STEREO/MONO
afin de régler la valeur de PAN LAW pour chaque canal séparément.

TO STEREO / MONO

CHI CH2

ch 2

= ST /HOMND
" LCR

ch 1

» ST/MONO
" LCR

+ MODI

< MODI

“ LR

HOMINAL
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Canaux d'entrée

(1 Touche de sélection PAN LAW
Cette touche de basculement sert a régler la valeur de PAN LAW sur le canal d'entrée.

LR LR

HOMINAL
Pour LR NOMINAL

HOMINAL
Pour CENTER NOMINAL

NOTE
Les réglages PAN LAW peuvent aussi étre activés en mode LCR et en mode Surround.

Vous pouvez également vérifier I'état des réglages PAN LAW dans la fenétre illustrée
ci-dessous. Sur les canaux signalés par un repére 1] activé, la valeur de PAN LAW est
spécifiée sur LR NOMINAL.

« Fenétre TO STEREO/MONO (CH1-48, CH49-72/ST IN(CL5), CH49-64/ST IN(CL3),
ST IN(CL1))

TO STERE(Q
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Fenétre TO STEREO/MONO
(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3),
ST IN (CL1))

Reégle I'état d’un signal envoyé depuis le canal d’entrée correspondant vers le
bus STEREO/MONO. Vous pouvez également effectuer ici le réglage de panoramique
ou de balance pour des groupes de huit canaux sélectionnés.

TO STEREQ # MONO
CHI CHz 2 [cha 2 [che 2 [cns £
ch 1 e A3 A A Ws A
( (’T) o (1‘) 2= |[H( < H( C
) O O
PAN M
“H10 y. r
chl0 &9\

[
M
Hiz

cHI1
ch1l
il

CHa2?
ch2?

= = . et
FEN FHN FAM

CH 49-72
CH 1-48 ST IN OUTPUT

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en
méme temps.

(2) Voyant d'écrétage =
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(3 Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Régle le panoramique ou la balance.
Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis servez-vous
du bouton multifonction correspondant.
Si le signal atteint un point de surcharge a n'importe quel point de détection de mesure
du canal, le voyant X situé a la droite du bouton s'allumera.

@ Indicateur ST/MONO
Si un canal est spécifié en mode ST/MONO, ces indicateurs afficheront individuellement
I'état d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal vers les bus
STEREO/MONO.
Si ce canal est réglé en mode LCR, l'indicateur LCR s'affichera a cet emplacement.
L'indicateur LCR renseigne sur I'état d'activation/désactivation de tous les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO/MONO.
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Niveau de signal lors de la sélection du mode LCR

Lorsque le mode LCR est sélectionné, le niveau de signal envoyé vers les bus STEREO (L/R)
et MONO (C) varie en fonction des réglages des boutons CSR et TO ST PAN.

[l Lorsque le bouton CSR est réglé sur 0 % (canal MONO)

Le bouton TO ST PAN fonctionne comme un bouton PAN traditionnel, et aucun signal
n'est envoyé vers le bus MONO (C).

S - — - Signal envoyé vers le bus STEREO (L)

Niveau de signal

—— Signal envoyé vers le bus STEREO (R)

Bouton TO ST PAN

M Lorsque le bouton CSR est réglé sur 0 % (canal STEREO)

Le bouton TO ST BALANCE fonctionne comme un bouton BALANCE traditionnel,
et aucun signal n'est envoyé vers le bus MONO (C).

= AN
2 VN
@ N - — - Signal envoyé depuis le canal STEREO (L)
=}
° H \\ vers le bus STEREO (L)
5 :
®© ' \
E : .
=z : \
H \
! \
L C R
Bouton TO ST BALANCE
= :
8-, '
@ : — Signal envoyé depuis le canal STEREO (R)
3 H vers le bus STEREO (R)
3 :
<] '
= '
z :
L C R

Bouton TO ST BALANCE
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HLorsque le bouton CSR est réglé sur 100 %

Niveau de signal

- — - Signal envoyé vers le bus MONO (C)

- — - Signal envoyé vers le bus STEREO (L)

— Signal envoyé vers le bus STEREO (R)

Bouton PAN

M Lorsque le bouton CSR est réglé sur 100 % (canal ST IN)

Niveau du signal

Niveau de signal

- — - Signal envoyé depuis le canal ST IN (L)
vers le bus MONO (C)

- - - Signal envoyé depuis le canal ST IN (L)
vers le bus STEREO (L)

- — - Signal envoyé depuis le canal ST IN (R)
vers le bus MONO (C)

—— Signal envoyé depuis le canal ST IN (R)
vers le bus STEREO (R)

Bouton TO ST BALANCE
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Envoi d'un signal depuis un canal d'entrée vers un
bus MIX/MATRIX

Les bus MIX servent essentiellement a envoyer des signaux vers les haut-parleurs auxiliaires
installés sur scéne ou les processeurs d'effets externes. Les bus MATRIX servent a produire
un mix indépendant des bus STEREO ou MIX, destiné essentiellement a étre envoyé vers un
enregistreur maitre ou un systéme de contrdle en coulisse.

Vous pouvez envoyer un signal depuis un canal d'entrée vers un bus MIX/MATRIX selon les
trois méthodes décrites ci-dessous.

[l Utilisation de la section Selected Channel

Cette méthode permet de recourir aux boutons de la section SELECTED CHANNEL pour
spécifier les niveaux d'envoi vers les bus MIX/MATRIX. Les signaux émis depuis un canal
d'entrée spécifique vers tous les bus MIX/MATRIX peuvent ainsi étre réglés collectivement.

[l Utilisation de la section Centralogic

Cette méthode permet d'utiliser les boutons multifonctions de la section Centralogic pour
régler le niveau des signaux envoyés vers les bus MIX/MATRIX. Les signaux émis depuis huit
canaux d'entrée consécutifs vers un bus MIX/MATRIX spécifique peuvent faire I'objet d'un
paramétrage simultané.

[l Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez recourir a cette méthode pour faire basculer la console de série CL en mode
SENDS ON FADER (Envoi vers fader activé) et utiliser les faders du panneau supérieur pour
régler le niveau des signaux envoyés vers les bus MIX/MATRIX. Les signaux émis depuis
tous les canaux d'entrée vers un bus MIX/MATRIX spécifique peuvent ainsi étre
simultanément réglés.
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Utilisation de la section Selected Channel

Cette section explique comment utiliser les boutons de la section SELECTED CHANNEL
pour régler les niveaux d'envoi des signaux émis a partir d'un canal d'entrée spécifique
vers tous les bus MIX/MATRIX.

PROCEDURE

1. Affectez un port de sortie aux différents bus MIX/MATRIX vers lesquels

vous souhaitez envoyer des signaux et connectez le systeme de controle,

le processeur d'effets externes ou tout autre périphérique pertinent au

port de sortie correspondant.
. Utilisez les touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal
d'entrée dont les signaux seront envoyés vers les bus MIX/MATRIX.
. Appuyez sur un des boutons de la section Selected Channel.
Activez la touche ON dans le champ SEND de I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.
. Activez la touche TO MIX/MATRIX SEND ON/OFF correspondant au bus MIX de
destination de I'envoi.

. Utilisez le bouton MIX/MATRIX SEND LEVEL de la section SELECTED CHANNEL
pour régler les niveaux d'envoi vers les bus MIX/MATRIX.

Ecran SELECTED CHANNEL
VIEW

NOTE

* Sivous souhaitez contrdler le signal envoyé vers un bus MIX/MATRIX spécifique, servez-vous des
touches de sélection de banque de la section Centralogic pour accéder au canal MIX/MATRIX
correspondant, puis appuyez sur la touche [CUE] appropriée dans la section Centralogic.

Les bus MIX sont soit de type FIXED, pour ceux dont le niveau d'envoi est fixe, soit de type
VARI lorsque leur niveau d'envoi est variable. Les bus MATRIX sont tous de type VARI. Vous
pouvez basculer entre les types FIXED et VARI pour chaque paire de bus MIX pair/impair
adjacents. Pour cela, appuyez sur la touche SETUP, puis sur la touche BUS SETUP afin
d’ouvrir la fenétre BUS SETUP.
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Il Si le bus MIX est de type FIXED

HIX1-16

Un cercle gris s’affiche en lieu et place du bouton TO MIX SEND LEVEL (Niveau d’envoi
vers MIX) et vous ne pouvez plus régler le niveau d'envoi.

Il Pour un bus MIX ou MATRIX de type VARI

HIX1-16

Le bouton TO MIX SEND LEVEL s'affiche sous une couleur identique a celle du bouton
correspondant dans la section SELECTED CHANNEL. Dans ce cas, vous pourrez utiliser le
bouton correspondant de la section SELECTED CHANNEL pour régler le niveau d'envoi.

Il Si le bus MIX/MATRIX est de type stéréo

Vous pouvez lier les principaux parameétres de deux paires de bus MIX/MATRIX
pair/impair adjacents. Si le bus MIX/MATRIX de destination de I'envoi est affecté

en stéréo, le bouton gauche des deux boutons adjacents TO MIX SEND LEVEL

et TO MATRIX SEND LEVEL (Niveau d’envoi vers MATRIX) fera office de bouton

TO MIX PAN (Panoramique vers MIX) ou TO MATRIX PAN (Panoramique vers MATRIX).
(Si le mode BALANCE est sélectionné dans la fenétre TO STEREO/MONO, le bouton
fonctionnera comme un bouton BALANCE.)

NOTE

» S’agissant d’'un canal MONO, le bouton droit régle le niveau d'envoi commun vers les deux
bus MIX/MATRIX alors que le bouton gauche spécifie le balayage panoramique entre les deux
bus MIX/MATRIX. Vous pouvez tourner le bouton TO MIX/MATRIX SEND LEVEL de gauche
respectivement dans le sens contraire aux aiguilles d’'une montre pour augmenter l'intensité
du signal envoyé sur le bus MIX/MATRIX impair et dans le sens des aiguilles d’'une montre
pour renforcer le signal émis en direction du bus MIX/MATRIX pair.
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e S’agissant d’un canal STEREO, si le mode BALANCE a été sélectionné dans la fenétre
TO STEREO/MONO, le bouton droit régle le niveau d'envoi commun vers les deux bus MIX/
MATRIX tandis que le bouton gauche ajuste la balance de volume des signaux gauche et droit
émis vers les deux bus MIX/MATRIX. En tournant le bouton TO MIX/MATRIX SEND LEVEL de
gauche dans le sens contraire aux aiguilles d'une montre, vous augmentez l'intensité du signal
envoyé depuis le canal L vers le bus MIX/MATRIX impair. La rotation de ce bouton dans le sens
des aiguilles d’'une montre entraine le renforcement du signal émis depuis le canal R en direction
du bus MIX/MATRIX pair. Si le mode PAN est sélectionné dans la fenétre TO STEREO/MONO,
le bouton de gauche fonctionnera comme un bouton PAN. Le bouton de droite fonctionnera
exactement comme en mode BALANCE.

Utilisation de la section Centralogic

Vous avez la possibilité d’utiliser les boutons multifonctions de la section Centralogic pour
régler le niveau d'envoi des signaux émis a partir de huit canaux d'entrée consécutifs vers
un bus MIX/MATRIX spécifique.

PROCEDURE

1.

2,

3.

Affectez un port de sortie a chacun des bus MIX/MATRIX vers lesquels vous
souhaitez envoyer des signaux et connectez le systeme de controle, les effets
externes ou tout autre périphérique pertinent au port de sortie correspondant.
Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux que vous souhaitez controler.

Dans I'écran OVERVIEW, appuyez sur le bouton TO MIX/MATRIX SEND LEVEL
pour sélectionner le bus MIX/MATRIX souhaité comme destination de I'envoi,
puis appuyez a nouveau sur ce bouton.

Utilisez le bouton SEND ON/OFF de I'écran MIX SEND/MATRIX SEND pour
activer/désactiver le signal et régler le niveau d'envoi.

N s o

Ecran OVERVIEW

NOTE

* Sivous souhaitez contrdler le signal envoyé vers un bus MIX/MATRIX spécifique, servez-vous
des touches de sélection de banque pour accéder au canal MIX correspondant dans la section
Centralogic, puis appuyez sur la touche [CUE] relative a ce canal MIX/MATRIX.

¢ Dans I'écran OVERVIEW, vous pouvez également régler le niveau d'envoi du signal émis vers
les bus MIX/MATRIX. Pour ce faire, appuyez sur le bouton SEND LEVEL correspondant au bus
MIX/MATRIX que vous cherchez a ajuster, puis utilisez le bouton multifonction de la section
Centralogic pour régler le bus concerné.
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Fenétre MIX SEND/MATRIX SEND (Envoi vers MIX/
Envoi vers MATRIX)

MIX SEND [to MIX 1]

(1 Touche ALL PRE
Régle le point d’envoi en position « PRE ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les
signaux sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I'envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.) A ce stade, la touche
PRE/POST s'allume.

(2 Touche ALL POST
Régle le point d'envoi sur « POST ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les signaux
sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I'envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.) A ce stade, la touche
PRE/POST s'éteint.

(3 Indicateur de destination d'envoi
Indique la destination d’envoi actuellement sélectionnée.

(@ Touches de sélection de la destination d’envoi
Sélectionnent les bus MIX/MATRIX de destination de I'envoi.

(5 Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal source de I'envoi que vous souhaitez contréler. L'icone, le numéro
et la couleur du canal actuellement sélectionné apparaissent sur la touche et le nom du
canal s’affiche sous la touche.

(6) Touche PRE/POST
Permet de faire basculer le point d’envoi de chaque canal source de I'envoi entre
les positions PRE et POST. Lorsque cette touche est allumée, le point d’envoi est
défini sur PRE.

NOTE

¢ Silatouche PRE/POST est activée, vous serez en mesure de sélectionner PRE EQ (directement
avant I'égaliseur) ou PRE FADER (directement avant le fader) pour chaque bus MIX/MATRIX
individuellement. Ce réglage s'effectue dans la fenétre BUS SETUP (page 252).

¢ La touche PRE/POST ne s'affiche pas pour les bus MIX de type FIXED.

(7) Touche SEND ON/OFF
Active ou désactive I'envoi de chaque canal source de I'envoi séparément.
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Bouton SEND PAN/BALANCE (Panoramique/Balance de I’envoi)

(9 Bouton SEND LEVEL

Régle le balayage panoramique ou la balance des signaux envoyés vers la destination
d’envoi stéréo. Si la destination de I'envoi est en mode monaural ou réglée sur FIXED,
ce bouton n’apparaitra pas.

Si la source de I'envoi est de type monaural, ce bouton fonctionnera comme un
bouton PAN.

Si la source de I’envoi est en stéréo, vous pourrez utiliser le réglage
du mode PAN/BALANCE dans la fenétre TO STEREO/MONO pour
spécifier si PAN/BALANCE servira de bouton PAN ou de bouton
BALANCE. Le bouton correspondant au mode sélectionné ici s'affiche.

TO STEREO / MONO

ST W 1L ST IH-2L

Indique le niveau des signaux envoyés vers la destination d’envoi
sélectionnée. Appuyez sur ce bouton pour commander le niveau
a l'aide des boutons multifonctions.

Si la destination de I'envoi est réglée sur FIXED, seul un cercle gris s’affichera.

Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez utiliser les faders du panneau supérieur pour régler les signaux envoyés depuis
tous les canaux d'entrée vers un bus MIX/MATRIX spécifique.

PROCEDURE

1.

Affectez un port de sortie a chacun des bus MIX/MATRIX vers lesquels vous
souhaitez envoyer des signaux et connectez le systeme de controle, les effets
externes ou tout autre périphérique pertinent au port de sortie correspondant.
Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SENDS ON FADER.
Servez-vous des touches de sélection de bus MIX/MTRX ON dans la zone d'acces
aux fonctions pour basculer entre les bus MIX 1-16 et MIX 17-24/MATRIX.
Servez-vous des touches de sélection de bus MIX/MATRIX de la zone d'acces
aux fonctions pour choisir le bus MIX/MATRIX de destination de I'envoi.
Utilisez les faders de la section Channel Strip du panneau supérieur pour régler
le niveau d'envoi des signaux acheminés depuis les canaux d'entrée vers le bus
MIX/MATRIX sélectionné.
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seeve 000 °
TntiaT Data

Zone d'acces
aux fonctions

NOTE

Appuyez sur la touche SENDS ON FADER pour basculer en mode SENDS ON FADERS.

Le dernier groupe de bus MIX/MATRIX sélectionné est affecté a la section Centralogic.

Les faders des sections Channel Strip (Bandes de canaux) et Master se déplacent

pour refléter le niveau d'envoi des signaux acheminés depuis chaque canal vers le bus
MIX/MATRIX actuellement sélectionné.

Vous avez également la possibilité d’appuyer sur un bouton SEND LEVEL de la section
SELECTED CHANNEL pour afficher une fenétre qui vous permet de sélectionner le bus
MIX/MATRIX de destination de I'envoi.

Vous pouvez également sélectionner un bus MIX/MATRIX en utilisant les touches de sélection
de banque et les touches [SEL] de la section Centralogic. Si vous sélectionnez les bus MIX ou
MATRIX en appuyant sur les touches [SEL], le réglage de la touche de commutation MIX/MTRX
ON FADER sera automatiquement modifié.

Si vous appuyez une deuxieme fois sur la touche de sélection du bus MIX/MATRIX actuellement
sélectionnée, vous activerez la fonction de cue monitor du canal MIX/MATRIX correspondant.
Cette méthode est pratique lorsque vous voulez contréler le signal en cours d'émission vers le
bus MIX/MATRIX sélectionné.

Vous pouvez affecter la fonction SENDS ON FADER a une touche USER DEFINED.

Cela vous permet de basculer rapidement en mode SENDS ON FADER pour un bus
MIX/MATRIX spécifique et de revenir tout aussi vite dans le mode précédent.
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Mode SENDS ON FADER Indication d'affichage des noms de canaux
En mode SENDS ON FADER, I'indication ON/OFF est signalée pour le canal concerné.

D HIX24

—Z23.00 | CHANNEL ON

VOCAL

CHTZ -2@.00

“ } o

CHANNEL OFF

2
o
v

‘s

Dans la page PREFERENCE de la fenétre contextuelle USER SETUP (Configuration
utilisateur), le numéro de canal s'affichera uniqguement si le parametre NAME DISPLAY
est réglé sur « NAME ONLY » (Nom uniquement).

[
scene 000
Initial Data

(@ Touche de commutation MIX/MTRX ON FADER Affichage du numéro de canal
Servez-vous de cette touche pour basculer entre les bus MIX 1-16 et MIX 17-24/MATRIX,
selon le bus affiché dans la zone d'accés aux fonctions.

(2) Touches de sélection de bus MIX/MATRIX
Sélectionnez les bus qui seront contrdlés par les faders.

(3 Touche Fermer
Ferme le mode SENDS ON FADER.
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Correction du retard des signaux entre les canaux
(Input Delay)

Cette section vous explique comment corriger le retard des signaux entre les canaux d'entrée
en utilisant la fonction Input Delay (Retard des signaux d'entrée).

Cette fonction est utile pour rectifier une variation de phase causée par la présence de
différents microphones a divers emplacements sur scene, ajouter de la profondeur au son
en utilisant une variante de phase ou corriger un retard (écart temporel) qui pourrait exister
entre les données vidéo et audio envoyées depuis un site extérieur pour étre diffusées sur
un téléviseur.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal d'entrée
dont les signaux seront envoyés vers les bus MIX/MATRIX.

. Appuyez sur un des boutons de la section Selected Channel.

Appuyez sur le champ INPUT DELAY dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

. Appuyez sur l'onglet 8 ch de I'écran INPUT DELAY.

. Utilisez les touches et les boutons multifonctions a I'écran pour régler le retard.

INPUT DELAY

CH_19-72
H1-48 | | HLEGT

Ecran SELECTED Ecran INPUT DELAY

CHANNEL VIEW

NOTE
Si vous affichez I'écran INPUT DELAY 8ch, vous aurez la possibilité de vous servir des touches
de sélection de banque de la section Centralogic pour basculer entre les canaux contrélés par
groupes de huit unités.
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Ecran INPUT DELAY (8ch)

Vous pouvez définir ici I'état d'activation/désactivation et la valeur du retard du canal d'entrée.

INPUT DELAY

CHI CHZ

ch 1 ch 2

0, 00ns 0, 00ns

_ CH 49-72
B e s

(D Touche DELAY SCALE (Echelle de retard)
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre DELAY SCALE, qui permet de
sélectionner I'unité du temps de retard.
Cinq échelles de retard sont disponibles : métre (metre/s), pied (pied/s), échantillon
(nombre d’échantillons), ms (milliémes de seconde) et frame (frames). Si vous
sélectionnez frame comme unité, vous avez le choix entre six résolutions en frames :
30, 30D, 29,.97, 29,97D, 25 et 24. Le cas échéant, « fr » apparait comme I'unité de
référence sur l'affichage des noms de canaux.

DELAY SCALE
(2] select Detay Scate.

Fs=
48kHz

343.59 1127.26

ft/s

m/s

(2) Touche de sélection de canal
Le canal d'entrée actuellement sélectionné est indiqué en bleu. Appuyez sur la touche
pour sélectionner le canal.
(3 Bouton de réglage du retard (canaux d'entrée uniquement)
Vous pouvez vous servir du bouton multifonction pour régler le retard. La valeur actuelle
est affichée directement au-dessus du bouton (toujours en milliémes de seconde (ms))
et sous le bouton (exprimée dans I'unité de mesure de I'échelle actuellement
sélectionnée). Cependant, si vous avez sélectionné ms (millieme de seconde) comme
réglage de DELAY SCALE, aucune valeur de retard n'apparaitra au-dessus du bouton.
(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

(5) Touche Fermer
Ferme I'écran.
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INPUT DELAY (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

INPUT DELAY

ch39 &

'

chd?

(1 Touche DELAY SCALE
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre DELAY SCALE, qui permet de
sélectionner I'unité du temps de retard.

(2) Touche de sélection de canal
S’allume pour indiquer le canal d'entrée actuellement sélectionné. Appuyez sur la touche
pour sélectionner le canal.

(3 Bouton de réglage du retard (canaux d'entrée uniquement)
Appuyez sur ce bouton pour régler la valeur a I'aide du bouton multifonction.
La valeur actuelle est affichée directement au-dessus du bouton (toujours en
milliemes de seconde (ms)) et sous le bouton (exprimée dans I'unité de mesure
de I'échelle actuellement sélectionnée).

NOTE
Cependant, si vous avez sélectionné ms (milliéme de seconde) comme réglage de
DELAY SCALE, aucune valeur de retard ne s’affichera a droite du bouton.
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Fonctions supplémentaires pour les canaux d'entrée stéréo

La version V3 vous permet de définir temporairement les signaux envoyés vers un canal
d'entrée stéréo comme étant des signaux mono. Vous avez le choix parmi les trois
réglages suivants.

HL-MONO
Seul le canal de gauche L est temporairement défini en tant que signal mono.

ON
H C

STEREO L

PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch

ON:
o o

PAN/BAL

S

STEREO IN Rch —X

HR-MONO
Seul le canal de droite RL est temporairement défini en tant que signal mono.

ON
H C

STEREO L

PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch —X

PAN/BAL

S

ON:
o o

STEREO IN Rch
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HLR-MONO

Bien que le signal mono résultant soit la somme des signaux provenant des deux canaux,
le canal R du canal d'entrée stéréo est assourdi.

STEREOL

ON PAN/BAL STEREOR

STEREQ IN Lch o o

PAN/BAL

e . ﬁ‘

STEREQ IN Rch

NOTE

¢ Lorsque le réglage LR-MONO est spécifié, le mode PAN est sélectionné en méme temps.
En outre, le bouton PAN est paramétré sur la position centrale.

¢ Lorsque les réglages LR, L-MONO ou R-MONO sont spécifiés, le mode BALANCE est
sélectionné en méme temps. En outre, le bouton BALANCE est paramétré sur la position
centrale.

M Procédure de réglage
Si un canal d'entrée stéréo est sélectionné, I'écran SELECTED CHANNEL VIEW s'affichera
comme illustré ci-dessous.

RECALL SAFE
L]

ON
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(1) Champ LR-MONO SELECT (Sélection du type mono DG)
Sélectionnez |'une des quatre touches répertoriées ci-apres. La touche que vous
sélectionnez s'allume et les autres s'éteignent.

i Réglage STEREO normal
T LL
L-MONO
g =
" FR
R-MONO
-
" MONO
Jarr LR-MONO

Si un canal d'entrée stéréo est sélectionné, I'écran OVERVIEW s'affichera comme
illustré ci-dessous.

(2) Touche LR-MONO SELECT (Sélection du type mono GD)
Ceci est une touche de basculement. Le réglage change a chaque fois que vous
appuyez sur la touche.

G> I —EBE—E—
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Sortie surround pour les canaux d'entrée

Réglage du mode Surround

Vous pouvez activer les mixages surround en spécifiant les réglages de bus
en mode Surround.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Depuis I'écran SETUP, appuyez sur la touche SURROUND SETUP
(Configuration Surround) (page 214).

3. Appuyez sur la touche 5.1 SURROUND.

4. Affectez les canaux émis vers les bus MIX 1 - 6 en sortie surround.

5. Appuyez sur la touche APPLY.

6. Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue de confirmation.

PR

VO ©® © ©
Ecran SETUP

Ecran SURROUND SETUP

NOTE
Lorsque vous basculez du mode Stéréo vers le mode Surround, les signaux émis vers les bus
MIX1/2, 3/4 et 5/6 passent en MONO x2.
Cependant, lorsque vous basculez du mode Surround vers le mode Stéréo, les signaux émis
vers les bus MIX1/2, 3/4 et 5/6 restent en MONO x2.
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Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP (Configuration de bus),
I'écran SELECTED CHANNEL VIEW s'affichera comme illustré ci-dessous.

+ oueEr I | DYNAMICS 1« ouver
DANTET | 7

304m

DYNAMICS 2 «ouer

INSERT

OMHI
1 “ 1IN

il -
1

DIRECT OUT
- -

(= _ ON

it 7 = 0.00

0.70 0.0 o

<. 00k

o ) — g

OW MID — ]

o ©
)

10.0k

//’ —HII.“J..H Ml[]—_-/'-ll

@ "
)

0. 70
1.00k
LO
o

(1) Bouton L/R
Ce parameétre sert a définir la position de surround gauche/droite.
Servez-vous du bouton SEND (MIX 1) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(2 Bouton F/R
Ce parameétre sert a définir la position de surround avant/arriére.
Servez-vous du bouton SEND (MIX 3) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(3 Affectez des touches aux différents bus.
Si vous ne souhaitez pas envoyer de signal audio depuis un bus spécifique, désactivez la
touche correspondante.
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(@ Bouton DIV
Ce parameétre détermine la facon dont le signal central est acheminé vers les canaux
gauche, droit et central. S'il indique la valeur 0, le signal central ne sera envoyé qu'aux
canaux gauche et droit. Lorsqu'il est spécifié sur 50, le signal central est transmis de
maniére égale aux canaux gauche, droit et central. Lorsqu'il est réglé sur 100, il n'est
envoyé qu'au canal central (centre réel).
Servez-vous du bouton SEND (MIX 5) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(5) Bouton LFE
Ceci regle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).
Servez-vous du bouton SEND (MIX 6) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(6) Position de surround
La couleur de la balle apparaissant a cet emplacement change selon que la position
surround est spécifiée sur le type panoramique dur (balayée complétement a gauche
ou a droite) ou tout autre réglage.
Panoramique dur : rouge
Autre réglage : orange

(@ Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround. Appuyez ici pour ouvrir I'écran
SURROUND PAN 1CH (Panoramique surround 1 canal).

Ecran OVERVIEW

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran OVERVIEW
s'affichera comme illustré ci-contre.

Réglage L/R
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Réglage F/R

(1) Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround. Appuyez ici pour ouvrir I'écran
SURROUND PAN 1CH.

(2 Touche de bascule L/R <> F/R
Utilisez cette touche de bascule pour naviguer entre I'écran de réglage L/R et |'écran
de réglage F/R.
Servez-vous du bouton SEND (MIX 5) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(3 Bouton LFE
Ceci régle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).

Servez-vous du bouton SEND (MIX 6) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.
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Ecran SURROUND PAN 1CH

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran
SURROUND PAN 1CH s'affichera comme illustré ci-dessous. Cet écran s'affiche
lorsque vous appuyez sur la zone d'affichage de panoramique dans I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW ou OVERVIEW.

SURROUND PAN

@ CH1
ch 1

(1) Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround.

(2) Position de surround
Vous pouvez régler la position de surround en touchant la balle puis en la faisant glisser
dans le graphique.

(3) Affectez des touches aux différents bus.
Toutes ces touches sont activées par défaut. Si vous ne souhaitez pas envoyer de signal
audio depuis un bus spécifique, désactivez la touche correspondante.

(@ Bouton L/R
Ce paramétre sert a définir la position de surround gauche/droite.

Servez-vous du bouton SEND (MIX 1) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.
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(5 Bouton F/R
Ce paramétre sert a définir la position de surround avant/arriére.
Servez-vous du bouton SEND (MIX 3) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(6) Bouton DIV
Ce parameétre détermine la facon dont le signal central est acheminé vers les canaux
gauche, droit et central. S'il indique la valeur 0, le signal central ne sera envoyé qu'aux
canaux gauche et droit. Lorsqu'il est spécifié sur 50, le signal central est transmis de
maniére égale aux canaux gauche, droit et central. Lorsqu'il est réglé sur 100, il n'est
envoyé qu'au canal central (centre réel).
Servez-vous du bouton SEND (MIX 5) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(@ Bouton LFE
Ceci regle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).

Servez-vous du bouton SEND (MIX 6) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

Touche DEFAULT (Par défaut)
Appuyez sur cette touche pour réinitialiser 'ensemble des parameétres sur leur valeur
initiale.

(9 Touche COPY (Copier)
Cette touche copie tous les réglages des paramétres dans la mémoire tampon.

Touche PASTE (Coller)
Appuyez sur cette touche pour appliquer les réglages copiés depuis la mémoire tampon
aux réglages actuellement sélectionnés. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.
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Ecran SURROUND PAN (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), p——

CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1)) @
Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran SURROUND PAN @
(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1)) s'affichera comme
illustré ci-dessous. Cet écran s'affiche lorsque vous appuyez sur la zone d'affichage de
panoramique dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW ou OVERVIEW.

SURROUND PAN

1l N
.. F31
Réglage F/R

(1 Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround.

(@ Touche de bascule L/R <> F/R

- Utilisez cette touche de bascule pour naviguer entre I'écran de réglage L/R et I'écran
Réglage L/R de réglage F/R.

Servez-vous du bouton SEND (MIX 5) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.
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Canaux d'entrée

Ecran TO STEREO/MONO L'écran TO STEREO/MONO OUTPUT apparait, ainsi qu'illustré ci-dessous. Il est impossible

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran TO STEREO/ ggsl'e%l?arrlrc]:é{?essparametres liés aux bus MIX 1 - 6 car cet écran sert uniquement a laffichage
MONO 8CH affichant les bus MIX 1-8 s'apparaitra comme illustré ci-dessous. Les bus P ’
MIX 1-6 servent a régler les sous-mixages.

TO STEREO / MONO

TO STEREO / MONO

HIX1 Mix2 MIXa MIX5 MIX6 MIX7

~MODE ~MODE

ST

MONO

STEREO / MONO

0.00

CH 49-72
ST IN OUTPUT

EALANCE

CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN OouTPUT

(1) Touches L/R
Utilisez ces touches pour régler la destination de sortie.

(2) Fader de réglage de coefficient ~ o .z s on_ge N
Utilisez ce fader pour définir le coefficient de sous-mixage. Un voyant d'écrétage ¥ Operatlons lices a la blbIIOtheque de canaux

est fourni. La fenétre « INPUT CHANNEL LIBRARY » (Bibliothéque de canaux d’entrée) vous permet
de stocker et de rappeler différents paramétres (dont les réglages de préampli micro) relatifs
aux canaux d’entrée.

Pour rappeler un élément de bibliotheque, il suffit d’appuyer sur la touche LIBRARY
(Bibliotheque) correspondante dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW. Pour obtenir plus
de détails sur l'utilisation de la bibliotheque, reportez-vous a la section « Utilisation des
bibliotheques » dans le mode d'emploi fourni séparément.

Touche LIBRARY

MIX1-16 MIX17-24 A. QAIPJ * OUER

FHATRIX
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Canaux de sortie

Canaux de sortie Canal STEREO/Canal MONO (C)

Chacun de ces canaux traite le signal transmis par les canaux d’entrée vers les bus STEREO

Ce chapitre décrit les opérations liées aux canaux de sortie (canaux MIX, MATRIX, STEREO ouMONO (C) et I'envoie vers le port de sortie ou le bus MATRIX correspondant. Si les canaux
et MONO). d’entrée sont en mode LCR, les canaux STEREO (L/R) et le canal MONO (C) pourront étre

conjointement utilisés comme un ensemble de trois canaux de sortie.

M MATRIX
° [P ° wx  STA S CUE ) CUE (A
Le flux des signaux liés aux canaux de sortie T
/ STEREO L,R,MONO(C) \
L. ti d d ti it | i Ami | d'entré | |zoRACKI pATH INSERTPONT  poston  inseRT 1,2 0ur |
a section des canaux de sortie recoit les signaux émis par les canaux d'entrée vers les i A
. P . by . s . . . . INSERT 1,2 OUT L,R MONO(C) | i PREEQ INSERT 1,20UT
différents bus, les traite a l'aide de I'égaliseur et des dynamiques, puis les envoie vers les : wserr 12 LRS- 8l :
ports de sortie ou d'autres bus. Les types suivants de canaux de sortie sont disponibles. | |
STEREO OUT
| L,RMONO(C) TPUT PAT
: e ] i :
canaux Mlx | . PREEQ POSTEQM INSERT 1,2 OUT! PREFADE‘R rosToN POST ON
INSERT 1,2 OUT Self PRE EQ/Self POST EQ/IMIX21-24 OUT/ INSERT 1,2 0UT I
ST(L.RMONO(C)) POST EQ ’
. . ~ . , . CUE(A) ON
Ces canaux traitent les signaux émis par les canaux d’entrée vers les bus MIX et les envoient : -8 (PRE FADERJPFL/(POST ONAFL :
. o
vers le port de sortie et les bus MATRIX, STEREO ou MONO (C) correspondants. | ° B REFOERPRL (POSTOUML |
MATRIX1.3..7 LEVEL # ON, PRE FADER/POST ON ToMATRIX |
W MATRIX I MATRIX2.4..8 ‘\ LEVEL ¥ ON, VARI " I
MIX ST§ XUSSCEUES) CUE (A) | 4 LEVEL o ONo /6o~y PRE FADER/ POST ON Mv:m‘ H |
122324 LR(C) 12~78 LR \ ! PAN/BAL STEREOI‘ /
7/ MIX 1-24 \ - - - - - - - - - - - T T T T T T T T T T T T T T~
INSERT POINT
| S o< B8 R |
: INSERT 1,2 IN 124 [ :,IREETEQ rosrox | canal MATRIx
I ngerr ] [ N L serr MxouTize el : Les canaux MATRIX traitent les signaux envoyés par les canaux d’entrée, les canaux MIX
A e A R sosron s et les canaux STEREO/MONO vers les bus MATRIX et les émettent sur les ports de sortie
! won "B T20uT TS oun MR Bbur | correspondants.
! ”8!. (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL
TRM cueson | u MATRIX
} o &8y (PRE FADERJPFL / (POST ONJAFL | o LSTR S %%}EUEBS) Qe
| MATRIX1.3..7 4 LEVEL ¥ ON To MATRIX)
i MATRIX2.4..8 L LEVEL ¢ ON ngg. PREFADER/POSTON .81 | | /M:TR;( 1:; 7-_8((;E;L?) __________________________ '\]
[ LEVEL ? ON: /oo 8! To MATRIX\ | Ilg RACKIN PATCH INSERIEOWT POSTON___ INSERT 1,2 OUT
I {I PAN/BAL FrerpERRosTON srvége‘o,} PAN/BAL \ | |%cu!§'§%ﬁcﬁ§f—_—-' PREEG " INSERT 120U |
L. so < PANMODE T0 ST TOMONO _[RMONO i mATRIC—o-&r |
| . wonoe) ! | | |
I
= ; | | womieracnan :
_______________________________ - g ey | INSERT 1.20UT MPRE FADER POST ON |
| INSERF FSout SSlTPRE Qs POST EQMIXC26 OUT/ meeRth Sbur
} CUERON T ~S My (PRE FADER)PFL/ (POST ONJAFL :
- —_—-—- ~N
:i B L -6 (PRE FADERPFL/(POSTOWAFL | |
o emsemesens B )

* 4 BAND EQ (Egaliseur a 4 bandes)
Egaliseur paramétrique a quatre bandes : HIGH, HIGH MID, LOW MID et LOW.

e DYNAMICS 1
Processeur de dynamiques pouvant servir de compresseur, d'expandeur ou
de compandeur.

e LEVEL
Regle le niveau de sortie de canal.
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¢ ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive le canal de sortie. Si le réglage est désactivé, le canal correspondant
sera assourdi.

¢ MATRIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi de MATRIX)
Ceci est un sélecteur d'activation/désactivation du signal envoyé a partir des
canaux MIX, STEREO (L/R) et MONO (C) vers les différents bus MATRIX.

e MATRIX (Niveau d'envoi vers MATRIX)
Regle le niveau d'envoi du signal émis depuis les canaux MIX, le canal STEREO (L/R) ou
le canal MONO (C) vers les bus MATRIX 1 - 8 Pour définir la position a partir de laquelle
le signal est envoyé vers le bus MATRIX, vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :
directement avant le fader ou directement apres la touche [ON].
Si le bus MATRIX de destination de I'envoi est spécifié sur la valeur stéréo, vous pourrez
utiliser le bouton PAN pour régler le balayage panoramique entre les deux bus MATRIX.
Si la source de I'envoi est un canal MIX stéréo ou le canal STEREO, utilisez le bouton
BALANCE pour régler la balance du volume des canaux gauche et droite envoyés vers
les deux bus MATRIX.

e INSERT
Vous pouvez assigner les ports de sortie ou d'entrée de votre choix afin d'insérer un
périphérique externe tel qu'un processeur d'effets. Vous avez également la possibilité
d'alterner les emplacements des entrées/sorties d'insertion.

e METER
Indique le niveau du canal de sortie.
Vous pouvez changer la position de détection de niveau.
¢ KEY IN (Signal de déclenchement) (canaux MIX 21-24 uniquement)
Vous avez la possibilité d'envoyer les signaux de sortie des canaux MIX 21 - 24 vers les

processeurs dynamiques et de les utiliser comme des signaux de déclenchement pour
contrdler les dynamiques.

¢ RACK IN PATCH (Assignation d'entrée de rack)
Permet d'assigner le signal de sortie d’un canal de sortie a une entrée de rack.

e OUTPUT PATCH (Assignation de sortie)
Affecte un port de sortie a un canal de sortie.

e MONITOR SELECT (Sélecteur de controle)
Sélectionne le signal de sortie d'un canal de sortie comme source de controdle.
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Spécification du nom et de l'icone de canal

PROCEDURE

1. Servez-vous des touches de sélection de banque dans la section Centralogic pour
sélectionner les canaux de sortie.

2. Dans I'écran OVERVIEW, appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal
correspondant au canal pour lequel vous souhaitez spécifier un nom ou une icéne.

3. Suivez les étapes relatives aux canaux d’entrée (page 30).

=113 = (M1
MX 3 MX 4

= MI5 =1 PATCH / A x

HX 5

PATCH

e MIX1

xS

DANTE3 + | DAHTE4 + DAHTES +
001-003 001 -004 001-005

icon

Ecran OVERVIEW Ecran PATCH/NAME
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Envoi de signaux depuis les canaux MIX vers le bus
STEREO/MONO

Il existe deux méthodes d'envoi des signaux vers les bus STEREO ou MONO : via les modes
ST/MONO et LCR. Vous pouvez sélectionner le mode de votre choix pour chaque canal
séparément. Les réglages de ces deux modes sont identiques a ceux des canaux d'entrée.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner le canal MIX depuis lequel vous voulez envoyer le signal vers le
bus STEREO/MONO.

Dans le champ STEREO/MONO, appuyez sur un bouton pour sélectionner le canal
que vous souhaitez régler dans I'écran OVERVIEW, puis appuyez a nouveau sur
ce bouton.

Utilisez la touche de sélection MODE dans la fenétre STEREO/MONO afin de
sélectionner le mode ST/MONO ou LCR pour les différents canaux.

Dans la section MASTER du panneau supérieur, activez la touche [ON] du canal
STEREO/MONO, puis relevez le fader a un niveau approprié.

Dans la section Centralogic, appuyez sur une touche de sélection de banque
OUTPUT de manieére a ce que les canaux MIX que vous voulez contréler soient
affectés a la section Centralogic.

Activez les touches [ON] correspondants a ces canaux et utilisez le fader de

la section Centralogic pour augmenter le niveau d'ensemble du canal MIX

de maniére appropriée.

Les étapes suivantes different selon que le mode ST/MONO ou LCR ait été sélectionné
pour le canal, a I'étape 3.

Canaux pour lesquels le mode ST/MONO est sélectionné
7. Dans la fenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche ST/MONO pour activer
ou désactiver le signal envoyé depuis le canal MIX vers le bus STEREO/MONO.

8. Utilisez le bouton TO ST PAN pour régler le balayage panoramique du signal
envoyé depuis le canal MIX vers le bus STEREO.

Canaux pour lesquels le mode LCR est sélectionné
7. Activez la touche LCR dans la fenétre TO STEREO/MONO.

8. Appuyez sur le bouton CSR pour le sélectionner. Utilisez ensuite les boutons
multifonctions 1 - 8 afin de régler la différence de niveau entre les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

9. Appuyez sur le bouton TO ST PAN afin de le sélectionner. Utilisez ensuite les boutons
multifonctions 1 - 8 pour régler le balayage panoramique des signaux envoyés
depuis le canal MIX vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C), ainsi que la balance
du niveau de volume des signaux transmis aux bus MONO (C) et STEREO (L/R).
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TO STEREO / MONO

mixt Mixz

X3 MIXs XS HiX6 X7 Hixs

i P P P P PR PR P

PR

CH 49-72
cH1-ag CHATT2Z | outPuT

Ecran OVERVIEW Fenétre TO STEREO/MONO

NOTE
Reportez-vous & la section « Niveau de signal lors de la sélection du mode LCR » (page 42) pour
obtenir les détails sur la modification du niveau d'envoi d'un signal émis a partir d'un canal MIX
en mode LCR en fonction des manipulations du bouton TO ST PAN.

Fenétre TO STEREO/MONO (8ch)

Vous pouvez contrbler ici les réglages d'activation/désactivation et de panoramique/balance
du signal envoyé depuis les canaux MIX vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C),
par groupe de huit canaux.

TO STEREO / MONO TO STEREO / MONO

X1 Mix2 MIX1 HIxX2

+ MODE + MODE = MODE ¥ MODE = MODE = MODE

CH 49-72
CH 1-48 ST IN

Mode ST/MONO Mode LCR

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en
méme temps.
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(2) Voyants DEL liés au mode
Le voyant DEL du mode actuellement sélectionné s'allume.

(3 Touche de sélection MODE
Appuyez sur cette touche plusieurs fois pour basculer entre les modes ST/MONO et LCR.

(@ Touches ST/MONO
Ces touches sont des commutateurs d'activation/désactivation individuels pour les
signaux envoyés depuis les différents canaux vers les bus STEREO/MONO lorsque la
touche MONO est réglée en mode ST/MONO.

(3 Voyant d'écrétage
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(8 Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Si le signal du canal MIX est de type MONO, ce bouton fonctionnera comme un
bouton PAN qui régle la position du balayage panoramique gauche et droit du signal
envoyé vers le bus STEREO. Si le signal du canal MIX est de type STEREO, ce bouton
fonctionnera comme un bouton BALANCE qui régle la balance du niveau de volume
des signaux gauche et droit envoyés vers le bus STEREO. Pour en spécifier la valeur,
appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis servez-vous du bouton multifonction
correspondant.

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

Touche LCR
Cette touche est un sélecteur d'activation/désactivation général pour les signaux
envoyés depuis un canal donné vers les bus STEREO et MONO. Si cette touche est
désactivée, aucun signal ne sera envoyé depuis le canal d'entrée correspondant vers
les bus STEREO ou MONO.

(9 Bouton CSR
Reégle le niveau relatif des signaux envoyés depuis le canal vers les bus STEREO (L/R)
et MONO (C), dans une plage allant de 0 a 100 %. Pour en spécifier la valeur, appuyez
sur le bouton afin de le sélectionner, puis servez-vous du bouton multifonction
correspondant.
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Ecran TO STEREO/MONO
(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3),
ST IN (CL1), OUTPUT)

Régle I'état d’un signal envoyé depuis le canal d’entrée correspondant vers le bus
STEREO/MONO. Vous pouvez également effectuer ici le réglage de panoramique
ou de balance pour des groupes de huit canaux sélectionnés.

TO STEREO / MONO

(e
MX 1

STEREQ / MONO

HONO
MOHO

EALANCE

CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN

OUTPUT

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en
méme temps.

(2) Voyant d'écrétage =
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(3 Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Régle le panoramique ou la balance.
Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis servez-vous
du bouton multifonction correspondant.
Si le niveau du signal atteint un point de surcharge a n'importe quel point de détection
de mesure du canal, le voyant d'écrétage Z, situé a la droite du bouton, s'allumera.

@ Indicateur ST/MONO
Si un canal est spécifié en mode ST/MONO, ces indicateurs afficheront individuellement
I'état d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal vers les bus
STEREO/MONO.
Si ce canal est réglé en mode LCR, l'indicateur LCR s'affichera a cet emplacement.
L'indicateur LCR renseigne sur I'état d'activation/désactivation de tous les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO/MONO.
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Envoi de signaux depuis les canaux MIX et
STEREO/MONO vers les bus MATRIX

Vous pouvez envoyer un signal depuis un canal MIX ou STEREO/MONO vers les bus
MATRIX 1 - 8 selon les deux méthodes suivantes.

[l Utilisation de la section Selected Channel

Cette méthode permet de recourir aux boutons de la section SELECTED CHANNEL pour
spécifier les niveaux d'envoi vers les bus MATRIX. Vous avez ainsi la possibilité de contrbler
simultanément des signaux envoyés depuis un canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C)
spécifique vers tous les bus MATRIX.

[l Utilisation de la section Centralogic

Cette méthode permet d'utiliser les boutons multifonctions de la section Centralogic pour
régler les niveaux d'envoi vers les bus MATRIX. Vous pouvez ainsi contréler simultanément
les signaux envoyés depuis huit canaux MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) vers un bus
MATRIX spécifique.

Utilisation de la section Selected Channel

Utilisez les boutons de la section SELECTED CHANNEL pour régler le niveau d'envoi des
signaux émis depuis le canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) de votre choix vers tous les
bus MATRIX.

PROCEDURE

1. Affectez un port de sortie au bus MATRIX vers lequel vous souhaitez envoyer les
signaux et connectez un périphérique externe.

2. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Centralogic pour affecter
les canaux MIX ou STEREO/MONO de votre choix a cette section.

3. Utilisez les touches [SEL] de la section Centralogic pour sélectionner le canal
d'entrée dont les signaux seront envoyés vers les bus MATRIX.

4. Appuyez sur un des boutons de la section Selected Channel.

5. Dansl'écran SELECTED CHANNEL VIEW, activez la touche TO MATRIX SEND ON/OFF
correspondant au bus MATRIX de destination de I'envoi.

6. Dans la section SELECTED CHANNEL, utilisez les boutons MIX/MATRIX SEND LEVEL
pour régler les niveaux d'envoi vers les bus MATRIX.
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Ecran SELECTED
CHANNEL VIEW

NOTE

* Les canaux STEREO/MONO peuvent également étre sélectionnés directement a l'aide des
touches [SEL] de la section MASTER.

* Si vous souhaitez contrdler le signal envoyé vers un bus MATRIX spécifique, servez-vous des

touches de sélection de banque de la section Centralogic pour accéder au canal MIX/MATRIX
correspondant, puis appuyez sur la touche [CUE] appropriée dans la section Centralogic.
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Utilisation de la section Centralogic

Cette méthode vous permet d'utiliser les boutons multifonctions (de la section Centralogic)
pour régler simultanément les niveaux d'envoi des signaux émis depuis les huit canaux
sélectionnés dans la section Centralogic vers le bus MATRIX de votre choix.

PROCEDURE

1. Affectez un port de sortie au bus MATRIX vers lequel vous souhaitez envoyer les
signaux et connectez a ce port un périphérique externe.

2. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux que vous souhaitez controler.

3. Dans I'écran OVERVIEW, appuyez sur le bouton TO MATRIX SEND LEVEL pour

sélectionner le bus MATRIX souhaité comme destination de I'envoi, puis appuyez

a nouveau sur ce bouton.

Réglez la touche SEND ON/OFF sur ON afin de I'activer et utilisez le bouton

SEND LEVEL pour ajuster le niveau d'envoi.

NOTE

¢ Sivous souhaitez contréler les signaux envoyés vers un bus MATRIX spécifique, utilisez les

touches de sélection de banque pour accéder au canal MATRIX correspondant dans la section

Centralogic, puis appuyez sur la touche [CUE] relative a ce canal MATRIX.

Si vous appuyez a nouveau sur la touche de sélection du bus MATRIX actuellement sélectionné,

vous activerez la fonction de cue-monitor pour le canal MATRIX correspondant. Cette méthode

est pratique lorsque vous voulez contréler un signal en cours d'émission vers le bus MATRIX

sélectionné.

¢ Dans I'écran OVERVIEW, vous pouvez également régler le niveau d'envoi du signal émis vers
les bus MIX/MATRIX. Pour ce faire, appuyez sur le bouton SEND LEVEL correspondant au bus
MIX/MATRIX que vous cherchez a ajuster, puis utilisez le bouton multifonction de la section
Centralogic pour régler le bus concerné.
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Ecran MATRIX SEND
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(1) Touche ALL PRE

Régle le point d’envoi en position « PRE ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les
signaux sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I'envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.)

(2 Touche ALL POST
Régle le point d'envoi sur « POST ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les signaux
sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I’envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.)

(3 Indicateur de destination d'envoi
Indique la destination d’envoi actuellement sélectionnée.

(@) Touches de sélection de la destination d’envoi
Sélectionnent les bus MIX/MATRIX de destination de I’envoi.

(®) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal source de I'envoi que vous souhaitez contréler. L'icone, le numéro
et la couleur du canal actuellement sélectionné apparaissent sur la touche et le nom du
canal s’affiche sous la touche.

(6) Touche PRE/POST
Permet de faire basculer le point d’envoi de chaque canal source de I'envoi entre les

positions PRE et POST. Lorsque cette touche est allumée, le point d’envoi est défini
sur PRE.

(@ Touche SEND ON/OFF
Active ou désactive I'envoi de chaque canal source de I'envoi séparément.
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Bouton SEND PAN/BALANCE (Panoramique/Balance de I’envoi)

Régle le balayage panoramique ou la balance des signaux envoyés vers la destination
d’envoi stéréo. Si la destination de I'envoi est en mode monaural ou réglée sur FIXED,
ce bouton n’apparaitra pas.

Si la source de I'envoi est de type monaural, ce bouton fonctionnera comme un
bouton PAN.

Si la destination de I'envoi est en stéréo, ceci servira de bouton BALANCE.

(9 Bouton SEND LEVEL

Indique le niveau des signaux envoyés vers la destination d’envoi sélectionnée.

Appuyez sur ce bouton pour commander le niveau a l'aide des boutons multifonctions.

Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez utiliser les faders du panneau supérieur pour régler les signaux envoyés depuis
les canaux MIX et STEREO/MONO vers un bus MATRIX spécifique.

PROCEDURE

1.

2.

Vérifiez qu'un port de sortie est affecté au bus MATRIX vers lequel vous souhaitez
envoyer les signaux et que votre systeme d'écoute est relié au port de sortie
correspondant.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SENDS ON FADER.

L'unité de série CL bascule alors en mode SENDS ON FADER. Les faders des sections
Channel Strip (Bandes de canaux) et Master se déplacent vers le niveau d'envoi

des signaux acheminés depuis chaque canal vers le bus MIX/MATRIX actuellement
sélectionné. Les touches [ON] basculent également sur I'état SEND ON.

En mode SENDS ON FADER, la zone d'acces aux fonctions a I'écran affiche les touches
servant a basculer entre les modes MIX 1-16 ON FADER et MIX 17-24/MATRIX ON FADER

ainsi que les touches qui permettent de sélectionner les bus de destination MIX/MATRIX.

Servez-vous des touches de sélection MIX 1-16 et MIX 17-24/MATRIX pour basculer entre
MIX1-16 et MIX17-24/MATRIX.

Vous pouvez désormais utiliser les touches de sélection de bus MIX/MATRIX pour spécifier
les bus MIX/MATRIX de destination.

Utilisez les boutons de sélection de bus MIX/MATRIX de la zone d'accés aux fonctions
pour choisir le bus MATRIX de destination de I'envoi.

Utilisez les faders de la section Centralogic du panneau supérieur pour régler le niveau
d'envoi depuis les canaux MIX et STEREO/MONO vers le bus MATRIX sélectionné.
Répétez les étapes 4-5 pour régler le niveau d'envoi d'autres bus MATRIX en suivant la
méme procédure.

Lorsque vous avez terminé de régler les niveaux d'envoi vers MATRIX, appuyez sur le
symbole X dans la zone d'accés aux fonctions.

L'écran de la zone d'acces aux fonctions revient sur son état antérieur, et la console CL
quitte le mode SENDS ON FADER pour retourner en mode de fonctionnement normal.
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Zone d'acces
aux fonctions

NOTE
* Vous pouvez également appuyer sur un bouton SEND LEVEL de la section SELECTED
CHANNEL pour afficher une fenétre contextuelle, a partir de laquelle vous pourrez sélectionner
un bus MIX/MATRIX.
* Vous pouvez également sélectionner un bus MIX/MATRIX en utilisant les touches de sélection
de banque et les touches [SEL] de la section Centralogic. Si vous changez de bus en appuyant
sur les touches [SEL], le réglage des touches de commutation MIX 1-16 et MIX 17-24/MATRIX
ON FADER sera aussi modifié automatiquement.
Si vous appuyez une deuxieme fois sur la touche de sélection du bus MIX/MATRIX actuellement
sélectionné, vous activerez la fonction de cue monitor du canal MIX/MATRIX correspondant.
Cette méthode est pratique lorsque vous voulez contréler le signal en cours d'émission vers
le bus MIX/MATRIX sélectionné.
* Vous pouvez affecter la fonction SENDS ON FADER a une touche USER DEFINED.
Cela vous permet de basculer rapidement en mode SENDS ON FADER pour un bus
MIX/MATRIX spécifique et de revenir tout aussi vite dans le mode précédent.
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Correction du retard des signaux entre les canaux
(Output Delay)

La fonction Output Delay est utile pour corriger la synchronisation des signaux de sortie
envoyés vers les haut-parleurs situés a une certaine distance 'un de I'autre.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche OUTPUT PORT dans le champ SYSTEM SETUP situé au centre
de I'écran SETUP.

3. Spécifie le temps de retard et active la touche DELAY.

Ecran OUTPUT PORT

Ecran SETUP
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Ecran OUTPUT PORT

OUTPUT PORT

DANTE1 DANTEZ DANTE3 DANTE4 DANTES DANTEG DANTE?

DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY

¢ € €

(1) Numéro de logement/Type de carte
Si le canal de sortie d'un des logements 1 - 3 est sélectionné pour les opérations,
ceci affichera le numéro du logement et le type de carte E/S installée sur ce dernier.

(2) Touche DELAY SCALE
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DELAY SCALE (Echelle de retard),
dans laquelle vous pouvez sélectionner I'unité du temps de retard.

(3 Port de sortie
Il s'agit du type et du numéro de port de sortie auquel le canal est affecté.

(@) Touche de sélection de canal
Permet de sélectionner le canal que vous souhaitez affecter au port de sortie.
Le nom du canal actuellement sélectionné s'affiche.

(5) Bouton lié au temps de retard
Régle le temps de retard du port de sortie. Appuyez sur ce bouton pour le sélectionner,
puis servez-vous des boutons multifonctions 1 - 8 pour effectuer les réglages.
La valeur du temps de retard s'affiche en milliemes de seconde au-dessus du bouton
alors que la valeur du temps de retard exprimée selon I'unité sélectionnée dans la
fenétre DELAY SCALE apparait sous le bouton.

NOTE
Si l'unité ms est définie en tant qu'échelle, la valeur du temps de retard n'apparaitra pas
au-dessus du bouton.
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(® Touche DELAY
Active ou désactive le retard du port de sortie.

(@ Touche @ (Phase)
Fait basculer la phase du signal affecté au port de sortie entre les phases normale
(en noir) et inversée (en jaune).

Bouton GAIN
Régle le gain de sortie du port de sortie. Pour définir cette valeur, appuyez sur ce bouton
a I’écran afin de le sélectionner, puis actionnez les boutons multifonctions 1 - 8.
Tournez le bouton pour régler la valeur en pas de 1,0 dB. Vous pouvez également
faire pivoter le bouton tout en le maintenant enfoncé pour spécifier la valeur en pas
de 1,0 dB. La valeur actuelle apparait dans la zone située directement sous le bouton.

(@ Indicateur de niveau
Indique le niveau du signal affecté au port de sortie.

Onglets
Changent les ports de sortie controlés dans la fenétre par groupes d'un total de
huit ports. Les onglets sont classés en trois groupes : DANTE, SLOT et PATCH VIEW
(Vue de l'assignation). Pour afficher les onglets dans le groupe souhaité, appuyez
sur la touche correspondant au nom du groupe, située a I'extréme droite ou gauche
de la rangée du bas.

SURROUND MONITOR1-6

MONITOR MATRIX OUT1-6
MIX CASCADE QUT 1-24 > OWNouT |
STEREO CASCADE OUT LR, MONO(C) >
MATRIX CASCADE OUT 1-6,7-8(CUE B LR) >
CUE(A) CASCADE OUTLR >

DIRECT OUT 1-72{64,48}

MIX OUT 1-24

STEREO OUTL,R,MONO(C)
MATRIX OUT 1-6,7-8(CUE B LR)

MONITOR OUT LRMONO(C)
CUE(A) OUT LR L]

OUTPUT
PATCH

PHONES OUT LR Aol g e [PHONES]
leeve
PHONES LEVEL

GAIN TRIM

[NETER] sLOTIOUT

[NETER] SLOT20UT

DELAY
(MAX:1000ms)
DELAY
(MAX:1000ms)
DELAY
(MAX:1000ms)

CH INSERT 1,2 OUT 1-72{64,48} -
MIXINSERT OUT 1-24

STEREO INSERT OUT L,R,MONO(C) -
MATRIX INSERT OUT 1-6,7-8(CUE B L,R)

[SLOT]

METER] SLOT30UT

[T
[t

il GAN TRIM

o [l [ B () [OMNIOUT] (1)

[
R

OUTPUT
PATCH

GAN
(METER] DANTEOUT A [DANTE OUT] (1-64)

GAIN TRIM

PP {o}es(°) [DIGITAL OUT]

OouTPUT
PATCH

DELAY

DIGITAL
veter] O &
(MAX1000ms)

RECORDERIN
OuTPUT

STEREOL g: o [2TR RECORDER]
MONO(C) GAN Use
STEREOR

RECORDERCUE
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Opérations liées a la bibliotheque de canaux

La fenétre « OUTPUT CHANNEL LIBRARY »
(Bibliothéque de canaux de sortie) vous permet

de stocker et de rappeler différents parameétres

relatifs aux canaux de sortie.

Pour rappeler un élément de bibliotheque, sélectionnez
un canal de sortie puis appuyez sur la touche LIBRARY
dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

Pour obtenir plus de détails sur I'utilisation de la
bibliotheque, reportez-vous a la section « Utilisation de la bibliotheque » dans le mode
d'emploi fourni séparément.

Touche LIBRARY

HIX17-24
FHATRIX

LIERAR"
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Egaliseur et dynamiques

Chaque canal d'entrée et de sortie d'une console de série CL est doté d'un égaliseur a quatre
bandes et de dynamiques.

L'égaliseur peut étre utilisé sur tous les canaux d'entrée et de sortie. Un atténuateur est fourni
directement avant I'EQ, ce qui vous permet d'atténuer le niveau du signal d'entrée de maniere
a ce que le réglage GAIN de I'EQ ne provoque pas d'écrétage du signal. Les canaux d'entrée
sont également équipés d'un filtre passe-haut indépendant de I'égaliseur.

Les canaux d'entrée disposent de deux processeurs de dynamiques : Dynamics 1,

qui peut servir de gate, de ducker, de compresseur ou d'expandeur ; et Dynamics 2,

qui fait office de compresseur, de compandeur dur, de compandeur doux ou de de-esser.
Les canaux de sortie disposent d'un seul processeur de dynamiques, qui peut étre

utilisé comme compresseur, expandeur, compandeur dur ou compandeur doux.

Utilisation de I'EQ

Cette section présente I'égaliseur a quatre bandes, disponible sur les canaux d'entrée et
de sortie.

PROCEDURE
1. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux que vous souhaitez controler.

2. Appuyez sur le champ EQ (Egaliseur) dans I'écran OVERVIEW.
3. Appuyez sur l'onglet 1ch dans la fenétre HPF/EQ.
4. Appuyez sur la touche EQ ON, puis ajustez les parametres EQ.

Ecran OVERVIEW Fenétre HPF/EQ

NOTE

¢ Le champ EQ de I'écran OVERVIEW affiche la réponse de I'égaliseur. L'écran OVERVIEW
permet de modifier les réglages de paramétre & l'aide des boutons EQ de la section
SELECTED CHANNEL.

* Vous pouvez enregistrer et rappeler les réglages de I'EQ a tout moment a l'aide de
la bibliothéque dédiée. Il vous est également possible de profiter d'un grand choix de
présélections adaptées a divers instruments ou différentes situations.
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* Vous avez aussi la possibilité d'accéder a I'écran SELECTED CHANNEL VIEW et d'utiliser les
boutons de la section SELECTED CHANNEL pour modifier 'EQ et le filtre passe-haut (page 9).

* Méme lorsque la fenétre HPF/EQ s'affiche, vous pouvez utiliser les boutons de la section
SELECTED CHANNEL pour contréler I'EQ.

Fenétre HPF/EQ (1ch)

Cette fenétre vous permet de modifier tous les parameétres EQ du canal actuellement
sélectionné. Elle est pratique si vous voulez effectuer des réglages EQ détaillés pour
un canal spécifique.

HPF / EQ HPF / EQ

DEFAULT

-
LIBRARY

MIX1 —= o

CH33
ch33

PRECISE

HFF_ LOW,
=

8ch CH 1-4

8ch CH 1-48 ouTPUT

I

@ Icdne, numéro et nom de canal
Cette zone affiche l'icone, le numéro et le nom du canal actuellement sélectionné.

(2) Touche LOW SHELVING ON/OFF (Activation/désactivation du shelving de la
bande inférieure)
Activez cette touche pour sélectionner le filtre de type shelving pour la bande
inférieure (LOW).

(3 Touche HPF ON/OFF (Activation/désactivation du filtre passe-haut) (canaux de
sortie uniquement)
Activez cette touche pour changer le type de filtre 8 bande LOW en filtre passe-haut.

NOTE
Les canaux de sortie ne disposent pas de filtre passe-haut indépendant de I'égaliseur. Vous
pouvez toutefois activer la touche du filire passe-haut dans la fenétre afin d'utiliser I'égaliseur
a bandes LOW en tant que filtre passe-haut.
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(@ Touche de sélection du type d'EQ
Bascule le type d'EQ sur les valeurs PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH ou LEGACY.

Les types d'égalisation sélectionnables sont comme suit :

Ce type d'EQ apporte « précision » et « controlabilité ». Il peut étre utilisé pour régler

PRECISE avec précision les points désirés et répond avec souplesse a une variété de besoins
(Précis) liés a la production musicale. Les filtres de type Low/High Shelving disposent d'un
parametre « Q » qui permet d'ajuster la valeur de knee.
AGGRESSIVE Ce type d'EQ présente des caractéristiques « musicales efficaces ». Il vous permet de
A créer un ton dynamique, ce qui en fait un outil trés performant pour I'expression
(Dynamique) artistique.

Ce type d'EQ se caractérise par une « qualité sonore lisse ». Il vous permet de créer
des sons naturels sans introduire des modifications importantes dans I'atmosphére du
son original.

SMOQTH (Lisse)

Il s'agit du type d'EQ standard qui équipe les consoles de mixage numériques
traditionnelles de Yamaha, telles que les modéles PM1D et PM5D. A gauche du
graphique de I'égaliseur, vous avez la possibilité de basculer entre TYPE | (algorithme
utilisé sur les précédentes consoles de mixage numériques de Yamaha) et TYPE Il
(algorithme qui réduit les interférences entre les bandes).

LEGACY
(Patrimonial)

Lorsque le type d'égaliseur est réglé sur PRECISE, vous enfoncez et tournez le bouton Q
correspondant a la bande HIGH

pour basculer entre le PEQ, I'égalisation de type shelving et le filtre passe-bas.

En outre, vous pouvez enfoncer et tourner le bouton Q correspondant a la bande LOW
pour basculer entre le PEQ et le filtre passe-haut.

NOTE

» Cette opération n'est possible qu'avec les boutons EQ Q de la section SELECTED CHANNEL
sur le panneau supérieur de la console.

* Elle n'est pas réalisable avec les boutons multifonctions de la section Centralogic. Elle ne I'est
pas non plus avec les boutons USER DEFINED affectés a la fonction TOUCH AND TURN
(Toucher et pivoter).

Il Bande HIGH

* Lorsque le réglage est spécifié sur PEQ (Q=0,10), enfoncez et tournez le bouton Q
vers la droite pour basculer sur I'égalisation de type shelving.

* Lorsque le réglage est spécifié sur PEQ (Q=16), enfoncez et tournez le bouton Q vers
la gauche pour basculer sur le filtre passe-bas.

e Lorsque le réglage est spécifié sur I'égalisation de type shelving (Q=10), enfoncez et
tournez le bouton Q vers la gauche pour basculer sur le PEQ.

* Lorsque le réglage est spécifié sur le filtre passe-bas, enfoncez et tournez le bouton Q
vers la droite pour basculer sur le PEQ.

Il Bande LOW

* Lorsque le réglage est spécifié sur PEQ (Q=0,10), enfoncez et tournez le bouton Q
vers la droite pour basculer sur I'égalisation de type shelving.

* Lorsque le réglage est spécifié sur I'égalisation de type shelving (Q=10), enfoncez et
tournez le bouton Q vers la gauche pour basculer sur le PEQ.
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(5 Bouton ATT
Indique la valeur d'atténuation avant que le signal n'arrive a I'égaliseur. Vous pouvez
vous servir d'un bouton multifonction pour effectuer cette opération.

(& Onglets
Utilisez ces onglets pour sélectionner le canal que vous souhaitez visualiser sur I'écran.

(@ Graphique de I'EQ
Affiche les valeurs des paramétres de I'EQ et du filtre.

Touche RTA
Si vous activez cette touche (ON), un graphique indiquant I'analyse de fréquence du
signal d'entrée apres égalisation se superpose a la partie inférieure du graphique de
fréquence de I'EQ.

(9 Touche HOLD
Appuyez sur cette touche pour maintenir le graphique RTA.

Bouton de gain OFFSET
Si une fréquence est trop basse, les résultats de son analyse peuvent ne pas s'afficher
clairement dans un graphique. L'ajout du gain de décalage autorise une meilleure
visibilité de ces résultats dans le graphique. Vous pouvez régler le gain sur une valeur
comprise entre 0 dB et +30 dB.

() Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre EQ Library (Bibliotheque d'EQ).

(12 Touche DEFAULT (Valeur par défaut)

Appuyez sur cette touche pour réinitialiser I'ensemble des parameétres d'EQ et de filtre
sur leur valeur initiale.

1 Touche COPY
Cette touche copie tous les réglages des parameétres EQ dans la mémoire tampon.

Touche PASTE
Appuyez sur cette touche pour coller le réglage stocké dans la mémoire tampon dans
I'EQ actuellement sélectionné. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la mémoire
tampon, cette touche sera inopérante.

(5 Touche COMPARE (Comparer)
Appuyez sur cette touche pour basculer entre les réglages EQ actuels et les données
stockées dans la mémoire tampon. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.
NOTE

Pour plus de détails sur I'utilisation des touches (1) - @5, reportez-vous a la section « Utilisation
des touches outils » dans le mode d'emploi fourni séparément.

Touche EQ FLAT (Egaliseur plat)
Appuyez sur cette touche pour réinitialiser les parameétres GAIN de toutes les bandes
de I'EQ sur O dB.
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(? Touche HIGH SHELVING ON/OFF (Activation/désactivation du shelving de la
bande supérieure)

Activez cette touche pour sélectionner le filtre de type shelving pour la bande inférieure (HIGH).

Touche LPF ON/OFF (Activation/désactivation du filtre passe-bas)

Activez cette touche afin de sélectionner le filtre passe-bas pour la bande
supérieure HIGH.

Touche EQ ON/OFF (Activation/désactivation de I'égaliseur)
Active ou désactive I'égaliseur.

@0 Indicateurs de niveau EQ IN/OUT (Entrée/sortie de I'EQ)
Affichent le niveau de créte des signaux avant et aprés I'EQ. Dans le cas d'un
canal stéréo, ces indicateurs affichent le niveau des canaux L et R.

) Boutons de réglage des paramétres de I'EQ
Affiche les valeurs des paramétres Q, FREQUENCY et GAIN ainsi que celle de la touche
BYPASS pour les bandes LOW, LOW MID, HIGH MID et HIGH. Vous pouvez vous servir
d'un bouton multifonction pour effectuer cette opération.
NOTE

* Sile type shelving a été sélectionné pour la bande LOW ou si le paramétre HPF est
sélectionné pour un canal de sortie, le paramétre Q de la bande LOW n'apparaitra pas.

¢ Sile type shelving a été sélectionné pour la bande HIGH ou si LPF est sélectionné,
le paramétre Q de la bande HIGH n'apparaitra pas.

¢ Lorsque la touche BYPASS est activée, les boutons Q, FREQUENCY et GAIN correspondant a
cette bande apparaissent en grisé.

@) Touche HPF ON/OFF (canaux d'entrée uniquement)
Active ou désactive le filtre passe-haut.

NOTE

Les canaux d'entrée sont équipés d'un filtre passe-haut indépendant de I'égaliseur a quatre
bandes. Activez la touche HPF ON/OFF et servez-vous du bouton HPF FREQUENCY
(Fréquence du filtre passe-haut) pour régler la fréquence de coupure.

©3 Bouton HPF FREQUENCY (Fréquence du filtre passe-haut) (canaux d'entrée
uniquement)

Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut. Vous pouvez vous servir d'un
bouton multifonction pour effectuer cette opération.

@4 Touche de sélection du type de filtre passe-haut (canaux d'entrée uniquement)
Fait basculer I'atténuation du filtre passe-haut par octave entre -12 dB/oct et -6 dB/oct.

@ Indicateur HA HPF ON (Activation du filtre passe-haut du préampli micro)
Indique I'état d'activation/désactivation du filtre passe-haut du préampli micro externe.

29 FREQUENCY (Fréquence)
Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut du préampli micro externe.

Egaliseur et dynamiques

Fenétre HPF/EQ (8ch)

Cette fenétre affiche les réglages EQ des canaux d'entrée ou de sortie, par groupes de
8 canaux simultanément. Utilisez les boutons de la section SELECTED CHANNEL pour
modifier les réglages de I'EQ.

| ] 0O El
HPF / EQ LIBRARY  DEFALLT | cOPY

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE |

CH 49-72
Ich m cH1-a8 OLA972 | outpur

FFRE

ON

(@) Touche de sélection de canal

Sélectionne le canal que vous souhaitez controler. L'icone et le numéro du canal
actuellement sélectionné s'affichent sur la touche alors que le nom du canal apparait
directement sous celle-ci.

(2 Graphique de I'EQ

Affiche les valeurs des parameétres de I'EQ et du filtre. Le type d'égaliseur actuellement
sélectionné apparait sous le graphique.

(3 Touche EQ ON/OFF

Active ou désactive I'égaliseur. L'indicateur d'écrétage Z (situé en haut a droite de la
touche) s'allume si le signal d'entrée est écrété.

(4 Bouton HPF FREQUENCY (Fréquence du filtre passe-haut) (canaux d'entrée
uniquement)

Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut. Appuyez sur cette touche pour
procéder aux ajustements a I'aide du bouton multifonction.

(5 Touche HPF ON/OFF (canaux d'entrée uniquement)
Active ou désactive le filtre passe-haut.
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Fenétre HPF/EQ (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1), OUTPUT)

Cette fenétre affiche simultanément les canaux d'entrée (ou de sortie) correspondants.
Cette fenétre est disponible a des fins d'affichage uniquement et n'autorise pas I'édition
de parametres. Elle s'avere étre fort utile lorsque vous devez vérifier rapidement plusieurs
réglages de I'EQ ou souhaitez copier et coller ceux-ci entre des canaux distants.

=l .
b & 28 EIEFEJLT r- g 2 x

]
ch 1 e & L e L wir £ Ee 4

PASTE  [COMPARE

o £ i A A & A HE A& A
A & & L Gk A A A

CH2T P CHze 3 y. . 3 CH3O .
ch25s A ch26 & ¢ ¢ Z-, | ch30 ¢

y CHa2 P CH43 P CHa4 P CH4S P CH4E
: chi2 ¢ chd3 2\ chd4 2\ chds chdt

CH 49-72
gch CH 1-48 ST IN OUTPUT

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous voulez contrdler dans la section SELECTED CHANNEL.
L'icone, le numéro et la couleur du canal actuellement sélectionné s'affichent sur
la touche.

(2 Graphique de I'EQ
Ce champ indique graphiquement la réponse approximative de I'EQ et des filtres.
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Réglage simultané du type d'EQ

Vous pouvez définir le type d'égaliseur simultanément pour tous les canaux ou tous les racks
dans la fenétre HPF/EQ ou PEQ EDIT. Vous pouvez sélectionner les canaux par catégorie.

PROCEDURE

1.
2.
3.

Appuyez sur la touche de sélection du type d'égaliseur dans la fenétre.

Appuyez sur la touche GLOBAL SETUP en haut a droite de la fenétre contextuelle.
Sélectionnez un type d'égaliseur et une catégorie de canaux dans la fenétre GLOBAL
EQ TYPE (Type d'égaliseur global).

Appuyez sur la touche APPLY (Appliquer).

Lorsqu'une boite de dialogue CONFIRMATION apparait, appuyez sur la touche OK.

HPF /EQ EQ TYPE

@ Select EQ Type [ CH1 ]

SMOOTH

(1 Touche GLOBAL SETUP (Configuration globale)

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre contextuelle GLOBAL EQ TYPE, qui vous
permet de déterminer le type d'égaliseur et la catégorie de canaux.
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GLOBAL EQ TYPE

EQ TYPE

sMOOTH

GLOBAL DESTINATIONS

STEREO

oandrecl)

CANCEL

(2) Touches EQ Type

Réglent le type d'égaliseur respectivement sur les valeurs PRECISE (Précis), AGGRESSIVE
(Dynamique), SMOOTH (Lisse) ou LEGACY (Patrimonial).

(3 Touches GLOBAL DESTINATIONS (Destinations globales)
Spécifiez pour chaque catégorie les canaux que vous avez définis pour le type d'EQ
sélectionné. Les sélections multiples sont possibles.
Si vous sélectionnez 8BandPEQ, le type d'EQ sélectionné sera défini en tant que réglage
par défaut.
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Utilisation des dynamiques

Les canaux d'entrée disposent de deux processeurs de dynamiques alors que les canaux
de sortie n'en ont qu'un seul.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque afin de sélectionner le canal pour
lequel vous souhaitez contréler les dynamiques.

2. Appuyez sur le champ DYNAMICS 1/2 dans I'écran OVERVIEW.
3. Appuyez sur l'onglet 1ch dans la fenétre DYNAMICS1/2.
4. Appuyez sur la touche DYNAMICS ON, puis ajustez les paramétres de dynamiques.

i) 5
DYNAMICS 1 DEFRLLT | COPY

-
LigkeRy

$ CH1
ch 1

0ot
Champ
DYNAMICS 1
Champ PaRAvETER
DYNAMICS 2
Fenétre DYNAMICS 1/2
NOTE

¢ Le champ DYNAMICS 1/2 de I'écran OVERVIEW affiche I'état d'activation/désactivation des

dynamiques ainsi que le degré de réduction du gain.

Vous pouvez enregistrer et rappeler les réglages de dynamiques a tout moment a l'aide de la

bibliotheque dédiée. Il vous est également possible de profiter d'un grand choix de présélections

adaptées a divers instruments ou différentes situations.

* Vous pouvez également accéder a I'écran SELECTED CHANNEL VIEW et utiliser les boutons
de la section SELECTED CHANNEL pour modifier les réglages de dynamiques (page 10).

* Méme lorsque la fenétre contextuelle DYNAMICS 1/2 est affichée, vous avez toujours la possibilité
de contrdler les dynamiques a l'aide des boutons de la section SELECTED CHANNEL.
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Fenétre DYNAMICS 1/2 (1ch)

Tous les parametres de dynamique peuvent y étre visualisés et édités par canal. Ceci est
commode lorsque vous voulez effectuer des réglages de dynamique détaillés pour
un canal spécifique.

DYNAMICS 1

- E
LIERART  DEFAULT COPY

PARAMETER

g CH
- 8cl cH 1-4g | LIS OUTPUT

(1) Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DYNAMICS Library
(Bibliotheque de dynamiques).

(2) Touche DEFAULT

Appuyez sur cette touche pour réinitialiser I'ensemble des parameétres de dynamiques
sur leur valeur initiale.

(3 Touche COPY

Cette touche copie tous les réglages des parametres de dynamiques dans la mémoire
tampon.

(@ Touche PASTE
Appuyez sur cette touche pour appliquer les réglages de la mémoire tampon aux
dynamiques actuelles. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la mémoire tampon,
cette touche sera inopérante.

(5) Touche COMPARE
Appuyez sur cette touche pour basculer entre les réglages actuels des dynamiques et les

données stockées dans la mémoire tampon. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans
la mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

NOTE
Pour plus de détails sur I'utilisation des touches @ - @ reportez-vous a la section « Utilisation
des touches outils » dans le mode d'emploi fourni séparément.
(® Icdne, numéro et nom de canal
Cette zone affiche l'icéne, le numéro et le nom du canal actuellement sélectionné.
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(@ Touches de type de dynamique
Ces touches vous permettent de sélectionner le type de dynamiques. Vous avez le
choix entre plusieurs types de dynamiques détaillés ci-apres.

¢ Dynamiques 1 d'un canal d'entrée
GATE, DUCKING, COMPRESSOR, EXPANDER

¢ Dynamiques 2 d'un canal d'entrée
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

e Dynamiques 1 d'un canal de sortie
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H, COMPANDER-S

Graphique de dynamiques
Affiche la réponse d'entrée/sortie des processeurs de dynamiques.

(9 Boutons de réglage des paramétres de dynamiques
Affichent les valeurs des parameétres de dynamiques. Vous pouvez régler les valeurs
a l'aide des boutons multifonctions. Le type de parameétres varie selon le type de
dynamiques actuellement sélectionné.

e GATE ou DUCKING :

0.0
OUTGA IH

KHEE

THRESHOLD

Indicateurs de niveau IN/OUT des dynamiques, indicateur GR
Ces indicateurs montrent le niveau de créte des signaux avant et apres le traitement
des dynamiques, ainsi que le degré de réduction du gain. Dans le cas d'un canal stéréo,
ces indicateurs affichent le niveau des canaux L et R.
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(i) Touche de sélection KEY IN SOURCE (Source de déclenchement) Onglets
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre KEY IN SOURCE qui vous permet Utilisez ces onglets pour sélectionner le canal que vous souhaitez visualiser sur I'écran.
de sélectionner un signal pour le déclenchement des dynamiques.
REv I solRce eLcct Fenétre DYNAMICS1/2 (8ch)
(2] setect ke 14 source. Cette fenétre affiche les réglages des dynamiques du canal d'entrée ou de sortie, par groupes
R — de 8 canaux simultanément. Cette fenétre est commode lorsqu'il s'agit de régler les valeurs
PRE EQ g I de seuil ou de certains autres paramétres tout en vérifiant les canaux adjacents de gauche et
de droite.

HIX OUT Z |MIX OUT _ MIX OUT © MIX OUT °
21 | 22 | 23 | 24 |

= El

[ ] 0O
i EIES 1 LIBRARY DEFAULT COPY

CH1 CH2 CH3 CHé

CH1 | CH2 2| CH3 Z| CH4 | CHS 2| CHe | CH? | cCHa |
POST EQ - [FOST EQ - POST EQ : |POST EQ - |POST EQ : |POST EQ - |POST EQ - |POST EQ -

CLOSE

oo oo L
GRTE GRTE GATE

© © ®

e SELFPREEQ......... Signal pré-EQ du méme canal

 SELF POSTEQ....... Signal post-EQ du méme canal ; DL THRESWLD  THRESHOLD  THREAOLD
e MIXOUT 21-24 ........ Signaux de sortie des canaux MIX 21-24 oN oN oN

e CH 1-72 POST EQ, ST IN 1L-8R POST EQ, MIX 1-24 POST EQ, CH.49-72) | gurpyt

MTRX 1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ .
........ Signal post-EQ du canal correspondant 1

*1) Vous avez le choix parmi un groupe de huit canaux. (1) Touche de sélection de canal
NOTE o ) ) Sélectionne le canal que vous souhaitez contréler. L'icone et le numéro du canal
Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modeéle concerné ne actuellement sélectionné s'affichent sur la touche alors que le nom du canal apparait
s'affichent pas. directement sous celle-ci.
(2 Zone des paramétres KEY IN FILTER (Filtre du signal de déclenchement) (s'affiche
uniquement pour le réglage Dynamics 1 d'un canal d'entrée) (@ Indicateurs de niveau DYNAMICS OUTPUT, indicateur de niveau GR
Permet d'effectuer divers réglages pour un filtre qui laisse passer le signal de Affichent les niveaux de sortie des signaux aprés traitement des dynamiques, ainsi que le
déclenchement. degré de réduction du gain. Si vous avez sélectionné GATE comme type de dynamiques,
* Touches de sélection de filtre un indicateur a trois niveaux s'affichera pour indiquer I'état d'ouverture/de fermeture
......................................... Sélectionnent le type de filtre parmi HPF, BPF et LPF. du gate.
Pour désactiver le filtre, appuyez sur la touche qui est - .
activée. - Type = n'importe quel type autre que GATE
e Bouton Q.........ceeevviiiiiiienns Affiche la largeur (Q) du filire. Vous pouvez régler la
valgur a Iau’ie du bouton muItn‘onctpn. _ Type = GATE
e Bouton FREQUENCY ........... Affiche la fréquence de coupure du filtre. Vous pouvez
régler la v’aleur a l'aide du bouton multifonction. Si vous avez sélectionné GATE comme type de dynamiques, I'état de l'indicateur aura la
(13 Touche KEY IN CUE (Cue du signal de déclenchement) (s'affiche uniquement pour signification suivante :
le réglage Dynamics 1 d'un canal d'entrée)
Permet de contrdler le cue-monitor du signal sélectionné comme signal KEY IN SOURCE. i
Le cue sera supprimé si vous avez sélect?onrjé un type de dynamique ne disposant pas Etat du gate —— T L . — LRI
de la touche en question ou si vous passez a un écran différent. Rouge Jaune Vert Désactivé (éteint)
NOTE Etat d'activation/ - - - o
Le contréle de cue ne prend pas en charge CUE B. désactivation Activé Activé Activé Désactivé
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Etat d'ouverture/ Fermé Ouvert Quvert -
fermeture
Degré de
réduction 30 dB ou plus Moins de 30 dB 0dB -
du gain

(3 Graphique de dynamiques
Affiche les valeurs des paramétres de dynamiques. Le type de dynamiques actuellement
sélectionné apparait sous le graphique. Appuyez sur le graphique pour accéder a la
fenétre DYNAMICS 1ch correspondant a ce canal.

(@ Bouton THRESHOLD (Seuil)
Indique la valeur seuil des dynamiques. Vous pouvez vous servir des boutons
multifonctions pour opérer ceci.

(5 Touche DYNAMICS ON/OFF
Active ou désactive les dynamiques.
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Fenétre DYNAMICS 1/2 (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1), OUTPUT)

Cette fenétre vous permet d'effectuer les réglages généraux des paramétres de dynamiques
pour le canal correspondant.

|} 0O El
IR 1 LIBRARY  DEFAULT | COPY

e L Ws A Fe A

CH1 CH2
ch 1 ch 2

CHZ . CHiO . P p y CH14 p. CH15
ch 9 \A chl0 & ¢ Z Z chld ¢ ch15
3 CH1Z 3 CH19 3 CH22 . CH2:
\-2\ Z~, | chl9 7~ | chZ2 z\
—

CHaT
ch2? ¢

A cHad @ CHIS
¢ ch35

P |[chz & |[chaz P cws P [owe B [owr
\ﬁ chi2 & chd3 A ¢ chd5 A chi6 ¢ chi7?

CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN OUTPUT

(@) Touche de sélection de canal

Sélectionne le canal que vous souhaitez controler. L'icdne, le numéro, le seuil et la
couleur du canal actuellement sélectionné s'affichent sur la touche.

(2) Zone des parameétres de dynamiques

Cette zone affiche le type de dynamiques et divers indicateurs. Appuyez sur cette zone
afin d'accéder a la fenétre DYNAMICS 1ch correspondant a ce canal.

Si vous avez sélectionné DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S) ou DE-ESSER

en tant que type de dynamiques, le type sélectionné s'affiche en haut de cette zone.
La partie inférieure de cette zone affiche des indicateurs qui montrent le niveau des
signaux apres le traitement des dynamiques, l'indicateur GR et le seuil (sous forme

de valeur numérique). Si le processeur de dynamiques est un type autre que GATE,

le réglage du seuil est indiqué par une ligne verticale.
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Utilisation des bibliotheques d'EQ ou de dynamiques

Vous pouvez utiliser des bibliotheques dédiées pour stocker et rappeler les réglages
d'EQ et de dynamiques. Pour plus de détails sur I'utilisation des bibliotheques d'EQ et

de dynamiques, reportez-vous a la section « Utilisation des bibliotheques » dans le mode
d'emploi fourni séparément.

Bibliotheque EQ Touche LIBRARY

Il existe un parametre « INPUT EQ LIBRARY » (Bibliotheque
d'égaliseurs d'entrée) qui permet de stocker/rappeler les réglages
d'EQ pour les canaux d'entrée et un paramétre « OUTPUT EQ
LIBRARY » destiné au stockage/rappel des réglages d'EQ pour
les canaux de sortie.

Pour rappeler les réglages depuis une bibliotheque, appuyez sur
la touche outil LIBRARY dans la fenétre HPF/EQ.

NOTE
Vous pouvez rappeler 199 réglages différents a partir des bibliothéques d'EQ d'entrée et de
sortie. Quarante (40) éléments de la bibliothéque d'entrée et trois (3) éléments de la bibliotheéque
de sortie sont des présélections en lecture seule.

LIERARY DEFA

Bibliotheque de dynamiques

Utilisez I'option « Dynamics Library » (Bibliothéque de dynamiques) pour stocker ou rappeler
les réglages de dynamiques. Tous les processeurs de dynamiques des consoles de la
série CL utilisent cette bibliothéque de dynamiques. (Les types disponibles varient toutefois
selon qu'il s'agit des parameétres Dynamics 1 et Dynamics 2 d'un canal d'entrée ou
Dynamics 1 d'un canal de sortie. Vous ne pouvez pas rappeler un type qui n'est pas
sélectionnable.)

Pour rappeler un élément depuis la bibliotheque de dynamiques, appuyez sur la touche outil
LIBRARY dans la fenétre DYNAMICS 1/2.

NOTE
Vous pouvez rappeler 199 réglages différents depuis la bibliothéque, dont 41 sont des
présélections en lecture seule.
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Tache de canal

Ce chapitre décrit les fonctions DCA Group (Groupe DCA) et Mute Group (Groupe de mutes),
qui vous permettent de contrdler le niveau ou l'assourdissement de plusieurs canaux
simultanément. |l présente également la fonction Channel Link (Liaison de canal), qui lie
les paramétres de plusieurs canaux, et détaille les opérations qui vous permettent de copier
ou de déplacer des paramétres entre les canaux.

Groupe DCA

Les consoles de série CL disposent de seize groupes DCA et de huit groupes de mutes
qui vous permettent de contrdler le niveau de plusieurs canaux simultanément.

Les groupes DCA vous offrent la possibilité d'assigner des canaux d'entrée et de sortie

a seize groupes, de maniére a pouvoir utiliser les faders 1 - 8 de la section Centralogic
pour contrbler le niveau de tous les canaux d'un groupe. Un seul fader DCA commande le
niveau de tous les canaux d'entrée appartenant au méme groupe DCA, tout en maintenant
la différence de niveau entre les différents canaux. C'est un moyen pratique de regrouper les
micros des batteries, par exemple.

Affectation des canaux a un groupe DCA

Vous avez la possibilité d'affecter un canal donné a un groupe DCA de deux fagons
différentes :

* En sélectionnant un groupe DCA spécifique, puis en spécifiant les canaux a attribuer
a ce groupe.

¢ En sélectionnant un canal spécifique, puis en spécifiant le groupe DCA auquel ce canal
doit étre attribué.

NOTE

* Les réglages de groupes DCA sont sauvegardés comme faisant partie intégrante de la scene.

e Sur les versions CL V3.0 et ultérieures, vous pouvez désormais affecter des canaux de bus
stéréo/mono maitre, de bus Mix maitre ou de bus Matrix maitre a un groupe DCA sur des canaux
autres que des canaux d'entrée. Les groupes DCA étaient précédemment exclusivement utilisés
pour les canaux d'entrée. En outre, cette nouvelle fonctionnalité vous permet d'utiliser les groupes

DCA pour les canaux de sortie maitre, ce qui autorise des commandes simultanées plus souples.

[l Sélection des canaux appartenant a un groupe DCA spécifique

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB (Tache de canal).

2. Appuyez sur la touche DCA GROUP.

3. Servez-vous de la touche de sélection DCA GROUP pour sélectionner le groupe DCA
auquel vous souhaitez affecter des canaux.

4. Utilisez les touches [SEL] de la section INPUT ou ST IN pour sélectionner les canaux
que vous souhaitez affecter au groupe (plusieurs sélections sont autorisées).
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Tache de canal

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Zone d'acces Menu
aux fonctions CH JOB

NOTE

Vous pouvez également accéder a la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE en appuyant
sur le champ DCA/MUTE GROUP de I'écran OVERVIEW.

Il est possible d'affecter un méme canal a plusieurs groupes DCA. Dans ce cas, la valeur
correspondra a la somme des niveaux de tous les faders du groupe DCA affectés.

Le champ DCA/MUTE GROUP (Groupe DCA / Groupe de mutes) de I'écran OVERVIEW indique
le(s) groupe(s) DCA auquel (auxquels) chaque canal est affecté. Les numéros qui s'allument en
jaune dans les rangées supérieure et médiane de ce champ indiquent les groupes DCA auxquels
ce canal appartient.

CUL_ = /CL_=3/CL_2 Manuel de référence V5



Fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE

Vous pouvez spécifier ici les canaux a affecter a chaque groupe DCA séparément.

+

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE el

@ Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH17-32 MIX 1.8

DCA GROUP
ASSIGN

MIX 9-16

CH33-48 CH49-64

CHE5-72 STIN hfiaz.a

STEREQ

MATRIX | /MONO

DCA MUTE

TARGET POST ONLY

(1 Touches DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN

Permettent de basculer entre les fenétres DCA GROUP ASSIGN et MUTE GROUP ASSIGN.

(2) Champ d'affectation de groupe DCA
Cette zone affiche les canaux affectés au groupe DCA actuellement sélectionné.
Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur la touche [SEL] corespondant au canal
que vous souhaitez affecter au groupe DCA. Le canal en question sera affecté au
groupe DCA et le fader de ce canal s'affichera en jaune a I'écran. Pour retirer ce
canal du groupe, appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL].

NOTE
Dans le cas de la console CL3/CL1, les faders indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

(3 Touche NAME EDIT (Edition de nom)
Modifie le nom du groupe DCA actuellement sélectionné.

Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre clavier apparait, ce qui vous permet
d'effectuer une saisie ou une modification de texte.

Le nom du groupe DCA s'affiche sur la touche de sélection du groupe DCA.

Le nom du groupe enregistré apparait dans I'onglet PATCH/NAME de la fenétre
contextuelle RECALL SAFE MODE (Mode Rappel sécurisé).
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(@ Touche de sélection de groupe DCA
Sélectionne le groupe DCA que vous souhaitez affecter.

(5 Touche CLEAR ALL (Effacer tout)
Efface tous les canaux affectés au groupe DCA actuellement sélectionné.

(6) Touche DCA ROLL-OUT (Déploiement DCA)
Passez en mode DCA ROLL OUT.
Cette fonction permet d'assouplir les opérations liées aux faders. Par exemple, tout en
controlant le fader DCA dans la section Centralogic, vous avez la possibilité d'utiliser
la fonction de déploiement Roll-out pour commander les faders (affectés au groupe
DCA correspondant) via la banque de faders située a gauche de la section Centralogic.
Vous pouvez également commander les faders déployés vers la section Centralogic
a l'aide de la fonction DCA Roll-out (Déploiement DCA) tout en opérant les faders
DCA via la banque de faders située a gauche.

(7) Touche PRE&POST
Spécifie I'objet de l'assourdissement dans le groupe DCA en position PRE et POST.
L'indicateur PRE&POST (Avant et Apres) s'affiche sous le groupe DCA ayant ce méme
réglage.

Touche POST ONLY (Aprés uniquement)
Spécifie 'objet de I'assourdissement dans le groupe DCA en position POST uniquement.

NOTE

* L'objet de I'assourdissement d'un groupe DCA peut étre spécifié pour chaque groupe DCA
séparément.

* Sivous assourdissez un des groupes DCA sur un canal affecté a plusieurs groupes DCA,
le chemin du signal de ce canal (y compris les envois vers les bus correspondants) sera assourdi

(9 Touche CLOSE (Fermer)
Ferme la fenétre.
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Il Sélection des groupes DCA auxquels appartient un canal spécifique

PROCEDURE

1. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal d'entrée/sortie que vous
souhaitez actionner.

2. Appuyez sur un des boutons de la section SELECTED CHANNEL.

3. Utilisez les touches de sélection de groupe DCA dans I'écran SELECTED CHANNEL
VIEW pour sélectionner le ou les groupes DCA auxquels le canal actuellement
sélectionné sera affecté (les sélections multiples sont autorisées).

Ecran SELECTED
CHANNEL VIEW

Champ
DCA/MUTE

Controéle des groupes DCA

Utilisez les faders de la section Centralogique pour contrdler les groupes DCA.

PROCEDURE
1. Affectez des canaux d'entrée et de sortie aux groupes DCA.

2. Utilisez les faders de la section Channel Strip ou de la section Master du panneau
supérieur pour régler la balance relative entre les différents canaux d'entrée et
de sortie appartenant au groupe DCA que vous souhaitez utiliser.

3. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux [DCA 1-8] ou [DCA 9-16].

4. Utilisez la section Centralogic pour commander le groupe DCA.

NOTE

* Vous pouvez également appuyer sur la touche [DCA], [DCA 1-8] ou [DCA 9-16] de la section
Channel Strip pour sélectionner le groupe DCA que vous souhaitez contrdler.

* Dans l'affichage du membre DCA sur I'écran OVERVIEW, vous pouvez utiliser le bouton
multifonction de la section Centralogic pour faire défiler les canaux, a condition qu'il y ait au
moins 15 canaux affectés.
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[l Utilisation des groupes DCA
Utilisez la section Centralogic pour commander le groupe DCA.
¢ Réglage de niveau : Faders
................ Le niveau des canaux affectés a ce groupe DCA peut étre ajusté tout

en préservant les différences de niveau entre les canaux. Les faders
d'entrée ne sont pas utilisés a ce stade.
e Commutateur On/Mute (Activation/assourdissement) : touche [ON]

................ Lorsque vous appuyez sur une touche [ON] de la section Centralogic
pour éteindre son voyant, les canaux affectés a ce groupe DCA sont
assourdis (état identique a celui de I'abaissement des faders en
position - dB).

e Cue Monitor : Touche [CUE]

................ Si vous appuyez sur la touche [CUE] de la section Centralogic pour
allumer son voyant, les touches [CUE] des canaux affectés a ce groupe
DCA clignoteront et le contr6le de cue-monitoring sera activé. Pour plus
d'informations sur le cue, reportez-vous a la section « Utilisation de la
fonction Cue » (page 120).
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Fonction DCA Roll-out

Vous pouvez désormais accéder simultanément a tous les canaux affectés a un groupe DCA
via les banques de faders.

Cette fonction permet d'assouplir les opérations liées aux faders. Par exemple, tout en
contrélant le fader DCA dans la section Centralogic, vous avez la possibilité d'utiliser la
fonction de déploiement Roll-out pour accéder aux faders (affectés au groupe DCA
correspondant) et commander ces derniers via la banque de faders située a gauche de
la section Centralogic. Vous pouvez également commander les faders déployés vers la
section Centralogic a l'aide de la fonction DCA Roll-out tout en opérant les faders DCA
via la banque de faders située a gauche.

[l Utilisation de DCA ROLL-OUT

PROCEDURE

1. Servez-vous d'une touche de sélection de banque pour sélectionner le groupe DCA
que vous souhaitez commander, puis appuyez sur la touche [SEL] correspondant a ce
groupe DCA.

Le mode DCA Roll-out (Déploiement DCA) est activé, et les faders affectés au groupe DCA sont

alors déployés.
2. Sivous appuyez sur la touche [SEL] d'un autre groupe DCA, ce sont les faders affectés
a ce groupe DCA qui seront déployés.

3. Appuyez de nouveau sur la méme touche [SEL] pour quitter le mode DCA Roll-out.

NOTE

* Vous ne pouvez pas activer le mode Roll-out alors que le groupe DCA est en cours d'utilisation
(par exemple, en cours d'affectation de canaux ou de modification de nom de groupe).

* Méme si le mode Roll-out est activé pendant que vous commandez un égaliseur graphique
via les faders, vous ne pourrez pas modifier le groupe DCA & l'aide des faders.

* Sile nombre de canaux affectés au groupe DCA dépasse le nombre de faders dans le bloc, vous
pourrez utiliser le bouton multifonction ou le bouton GAIN/PAN/ASSIGN pour faire défiler le
contenu du bloc de gauche a droite. Lorsque le bouton est activé, le message « DCA ROLL-OUT:
DCA members scrolling. » (Déploiement DCA : défilement des membres DCA) s'affiche en bas
de I'écran.

* Si, par exemple, le groupe DCA devant étre utilisé se trouve dans la section Centralogic alors que

la fenétre HPF/EQ est affichée, les parameétres HPF/EQ correspondant au bouton multifonction

ne pourront pas étre activés. Pour actionner un paramétre non affecté, servez-vous du bouton

[TOUCH AND TURN].

Toutes les touches de sélection de banque du bloc (auquels les canaux affichés appartiennent)

s'allument.

Si les faders sont déployés vers la section Centralogic (bloc B), les touches de sélection INJOUT

(Entrée/Sortie) de la section Centralogic seront désactivées.

Les touches de sélection de banque associées aux blocs dans lesquels aucun fader n'a été

déployé fonctionnent normalement.

Lorsque vous étes en mode DCA ROLL-OUT, vous pouvez quitter ce mode en appuyant sur une

touche de sélection de banque Dans ce cas, I'écran bascule sur la banque correspondant a la

touche qui a été activée.
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M Réglage de la fonction DCA Roll-out

PROCEDURE

1.
2.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

Appuyez sur la touche DCA GROUP pour accéder a la fenétre contextuelle DCA/MUTE
GROUP ASSIGN MODE.

Appuyez sur la touche DCA ROLL-OUT.

Sélectionnez un groupe DCA.

Si vous appuyez sur la touche [SEL] correspondant a un groupe DCA autre que celui que vous
avez sélectionné, la sélection de groupe sera modifiée.

Sélectionnez un bloc (dans lequel le groupe DCA est déployé vers les faders) ainsi
que l'alignement.

Appuyez sur la touche CLOSE pour fermer la fenétre contextuelle.

Zone d'acces
aux fonctions

NOTE
Vous ne pourrez pas désactiver le mode DCA Roll-out si 'une des fenétres contextuelle
répertoriées ci-aprés est ouverte. Si le mode DCA Roll-out est déja activé, I'ouverture de
I'une de ces fenétres entrainera la sortie du mode DCA Roll-out.
- Fenétre contextuelle DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
- Fenétre contextuelle RECALL SAFE MODE (Mode Rappel sécurisé)

CH JoB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH ASSIGN

B e s s S G e

'DCA GROUP.

H LINK Gl

NAME EDIT

RECALL SAFE

HIX MINUS
GH SORT

coPy || MOVE DcA MUTE

TARGET

posT onLy (LU

DEFAULT

Fenétre contextuelle
ASSIGN MODE

CUL_ = /CL_=3/CL_2 Manuel de référence V5



Ecran DCA ROLL-OUT

DCA ROLL-OUT

|?‘ Select block and alignment for DCA ROLL-OUT.
=) Then press DCA button to ROLL-OUT.

ROLL-OUT BLOCK

(1) ROLL-OUT BLOCK (Bloc de déploiement)

Permet de sélectionner un bloc dans lequel le groupe DCA est déployé vers les faders.

CL5 : blocs A, B, C
CL3/CL1 :blocs A, B

(2) Touche ALIGN (Aligner)
Permet de spécifier si le déploiement du groupe DCA vers les faders s'effectue a partir
de la gauche ou de la droite.

(3 Touche de sélection de groupe DCA
Sélectionne le groupe DCA que vous souhaitez commander.
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Activation temporaire de la fonction d'assourdissement

Si I'une des touches du groupe DCA d'un canal est OFF (assourdie), appuyez sur la touche
[ON] de ce canal pour rétablir temporairement le son sur ce canal. Cependant, cette
commande d'assourdissement par activation/désactivation de la touche [ON] est
inopérante en mode Preview (Apergu).

Exemple 1 : CH 1 est réglé sur OFF. Affectation a DCA GROUP 1.

Exemple d'opération 1
1. Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA 1. Le témoin de l'indicateur s'éteint.

Le témoin de l'indicateur de la touche ON correspondant a CH 1 reste éteint.
DCA 1 est assourdi.

2. Appuyez sur la touche ON correspondant a CH 1.

L'assourdissement du canal CH 1 est temporairement désactivé et le témoin de
l'indicateur de la touche ON s'allume.

3. Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA 1. Le témoin de l'indicateur s'allume.

L'assourdissement de DCA 1 est temporairement désactivé et le témoin de l'indicateur
de la touche ON correspondant a CH 1 s'allume.

Exemple 2 : CH 1 est réglé sur ON. Affectation a MUTE GROUP 1 et DCA GROUP 1.

Exemple d'opération 2
1. Réglez MUTE MASTER 1 sur ON (MUTE).

CH 1 est assourdi et la touche ON correspondante clignote.
2. Appuyez sur la touche ON correspondant a CH 1.

L'assourdissement du canal CH 1 est temporairement désactivé et le témoin de
l'indicateur de la touche ON s'allume.

3. Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA 1. Le témoin de l'indicateur s'éteint.
CH 1 est assourdi et la touche ON correspondante clignote.
4. Appuyez sur la touche ON correspondant a CH 1.

L'assourdissement du canal CH 1 est temporairement désactivé et le témoin de
l'indicateur de la touche ON s'allume.

5. Appuyez a nouveau sur la touche ON correspondant a CH 1.
CH 1 est a nouveau assourdi et la touche ON correspondante clignote.
6. Réglez DCA1 sur ON et MUTE MASTER 1 sur OFF.

L'assourdissement du canal CH 1 est désactivé et le témoin de l'indicateur de la
touche ON s'allume.
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Groupe de mutes

Les consoles de série CL disposent de huit groupes de mutes.

Les groupes de mutes vous permettent d'utiliser les touches USER DEFINED [1]-[16] pour
activer ou désactiver l'assourdissement sur plusieurs canaux en une seule opération. Vous
avez la possibilité de recourir a cette option pour couper plusieurs canaux en méme temps.
Les groupes de mutes 1 - 8 s'utilisent a la fois avec les canaux d'entrée et les canaux de

sortie. Il est possible de faire coexister les deux types de canaux au sein d'un méme groupe.

Affectation de canaux a des groupes de mutes

De méme que pour le groupe DCA, vous pouvez attribuer des canaux a des groupes de

mutes de deux fagons.

¢ En sélectionnant un groupe de mutes spécifique, puis en spécifiant les canaux a attribuer
a ce groupe

¢ En sélectionnant un canal spécifique, puis en spécifiant le groupe de mutes auquel il doit
étre attribué

Il Sélection des canaux destinés a appartenir a un groupe
de mutes spécifique

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.
2. Appuyez sur la touche MUTE GROUP (Groupe de mutes) dans le menu CH JOB.

3. Servez-vous des touches de groupe de mutes maitre dans la fenétre
DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE (Mode d'affectation de groupe DCA/groupe
de mutes) pour sélectionner le groupe de mutes auquel vous souhaitez affecter
des canaux.

4. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant aux canaux d'entrée/sortie que vous
souhaitez actionner (les sélections multiples sont autorisées).

CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH JOB

Zone d'acces
aux fonctions
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NOTE

* |l est possible d'affecter un méme canal a plusieurs groupes de mutes.

e Le champ DCA/MUTE GROUP de I'écran OVERVIEW indique le(s) groupe(s) de mutes auquel
(auxquels) chaque canal est affecté. Les numéros qui s'allument en rouge dans la ligne inférieure
du champ sont ceux des groupes de mutes auxquels ce canal appartient.

* Lorsque le variateur est réglé sur un niveau autre que -edB, ces numéros s'allument en orange.
S'agissant d'un canal pour lequel la fonction Mute Safe (Assourdissement sécurisé) (page 82)
a été activée, un indicateur « S » s'allume en vert a 'extrémité droite de la rangée inférieure.
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Tache de canal

Fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE (6 Touche MUTE GROUP MASTER (Groupe de mutes maitre)

. R .
Vous pouvez sélectionner ici les canaux a affecter aux différents groupes de mutes. Active ou désactive l'assourdissement pour le groupe de mutes correspondant.

T — A x (6) Bouton DIMMER LEVEL (Niveau du variateur)
Régle le niveau du variateur du groupe de mutes correspondant lorsque la fonction
@ Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs. de Variateur est aCtiVée.
DCA GROUP CH17-32 MIX 1-8 NOTE
ASSIGN * Dans le cas de la console CL3/CL1, les faders indisponibles sur le modéle concerné ne
CH33.48 CHa9.54 MIX 9-16 s'affichent pas.
¢ Lorsque le variateur est réglé sur un niveau autre que -« dB et que la touche
CHE572 | ST M Aot MUTE GROUP MASTER correspondante est activée, cette touche s'allume en orange.
STEREO
MATRIX | /MONO (@ Touche CLEAR ALL
Efface tous les canaux affectés au groupe de mutes actuellement sélectionné.
MUTE 1 HUTE 2 MUTE 3 HUTE 4 MUTE 5 MUTE 6 MUTE 7 MUTE 8
MUTE1 MUTER MUTES MUTE4 MUTES MUTEG MUTEZ MUTER Touche MUTE SAFE

Utilisez cette touche lorsque vous voulez exclure temporairement un canal spécifique de
tous les autres groupes de mutes. Le champ des affectations du groupe de mutes affiche
les canaux temporairement exclus des groupes de mutes. Pour plus d'informations sur
la fonction Mute Safe, reportez-vous a la section « Utilisation de la fonction Mute Safe »

(page 82).

(9 Touche CLOSE
Ferme la fenétre.

Il Sélection des groupes de mutes devant accueillir un canal spécifique

(D Touches DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN

Permettent de basculer entre les fenétres DCA GROUP ASSIGN et MUTE GROUP ASSIGN. PROCEDURE
. 1. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal d'entrée/sortie que vous
(2 Champ d'affectation du groupe de mutes souhaitez actionner.
Cette zone affiche les canaux affectés au groupe de mutes actuellement sélectionné. 2. Appuyez sur un des boutons de la section SELECTED CHANNEL.
Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur la touche [SEL] du canal que vous 3. Utilisez les touches de sélection de groupe de mutes dans I'écran
souhaitez affecter au groupe de mutes. Le canal est alors affecté au groupe de mutes SELECTED CHANNEL VIEW pour sélectionner le(s) groupe(s) de mutes
et le fader de ce canal s'affiche en rouge a I'écran. Pour retirer le canal du groupe, auquel (auxquels) le canal actuellement sélectionne sera affecté.

appuyez & nouveau sur la méme touche [SEL]. (Les sélections multiples sont autorisées.)

Lorsque la touche MUTE SAFE (Assourdissement sécurisé) est activée, ce champ affiche
les canaux activés par la fonction Mute Safe (autrement dit, exclus du groupe de mutes).
La procédure utilisé pour activer ou annuler la fonction Mute Safe pour des canaux
est identique a celle utilisée pour affecter des canaux a un groupe de mutes ou les en
supprimer. Les faders des canaux affectés s'affichent en vert a I'écran.

(3 Touche NAME EDIT (Edition de nom)
Modifie le nom du groupe de mutes actuellement sélectionné.

Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre clavier apparait, ce qui vous permet
d'effectuer une saisie ou une modification de texte.

Le nom du groupe de mutes s'affiche sur la touche de sélection du groupe de mutes.

o
>

D
= j
B §
=
=
= |
[ & ]

(@ Touche de sélection de groupe de mutes Ecran SELECTED

P . Champ
Sélectionne le groupe de mutes que vous souhaitez affecter. CHANNEL VIEW DCA/MUTE
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Utilisation des groupes de mutes

Pour controler les groupes de mutes, vous pouvez utiliser les touches MUTE GROUP
MASTER de la fenétre MUTE GROUP ASSIGN. Il peut par ailleurs s'avérer pratique
d‘attribuer la fonction Mute On/Off (Activation/désactivation de I'assourdissement) d'un
groupe de mutes 1 - 8 a une touche USER DEFINED.

Il Affectation de groupes de mutes aux touches USER DEFINED

PROCEDURE

Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

. Appuyez sur la touche USER SETUP dans la partie supérieure gauche de I'écran SETUP.
. Dans la fenétre USER SETUP, appuyez sur I'onglet USER DEFINED KEYS.
Appuyez sur la touche correspondant a la touche USER DEFINED a laquelle vous
voulez affecter la fonction Mute On/Off.

. Choisissez « MUTE MASTER » dans la colonne FUNCTION (Fonction) et

« MUTE GROUP x » (ou « x » est le numéro du groupe de mutes) dans la
colonne PARAMETER 1 (Paramétre 1).

Lorsque vous appuyez sur la touche OK, la fonction Mute On/Off est affectée

a la touche USER DEFINED que vous avez sélectionnée a I'étape 4.

Ecran SETUP

Fenétre USER SETUP

USER DEFINED KEY SETUP.

[2) select Parameters for USER DEFINED KEY [BANK A : No.11.
FUNCTION PARAMETER 1

MUTE GROUP 1

MUTE GROUP 2

| | E—
:

CANCEL

Fenétre USER DEFINED KEY SETUP (Configuration des touches définies par I'utilisateur)
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NOTE
La fenétre USER SETUP vous permet de limiter les fonctionnalités accessibles a I'utilisateur et
d'effectuer des réglages a I'échelle du systeme. Cette fenétre comporte plusieurs pages entre
lesquelles vous pouvez naviguer en vous aidant des onglets situés en bas de la fenétre.

Il Activation/désactivation des groupes de mutes a l'aide des touches
USER DEFINED

Pour assourdir un groupe de mutes, il suffit d'appuyer sur la touche USER DEFINED
a laquelle vous aviez précédemment affecté la fonction Mute On/Off.

Le voyant LED de la touche USER DEFINED s'allume et tous les canaux appartenant
au groupe de mutes sélectionné sont assourdis. A ce stade, la touche [ON] des canaux
assourdis clignote. Vous pouvez activer plusieurs touches USER DEFINED de maniére
a assourdir différents groupes de mutes.

Pour désactiver l'assourdissement d'un groupe de mutes, appuyez sur la touche

USER DEFINED que vous aviez précédemment allumée.

NOTE
Méme lorsqu'un canal est affecté a un groupe de mutes, il ne sera pas concerné par les
opérations associées a la touche USER DEFINED si la touche [ON] de ce canal était désactivée
au départ.

Il Désactivation temporaire de I'assourdissement sur un canal

Vous pouvez désactiver temporairement l'assourdissement d'un canal assourdi au sein d'un
groupe de mutes.
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Utilisation de la fonction Mute Safe

Il est possible d'exclure temporairement des canaux spécifiques appartenant a un groupe
de mutes des opérations liées a ce groupe de mutes (Mute Safe). Les canaux définis sur
Mute Safe ne sont pas affectés par I'assourdissement d'un groupe de mutes auquel ils
appartiennent.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

Appuyez sur la touche MUTE GROUP (Groupe de mutes) dans le menu CH JOB.
Appuyez sur la touche MUTE SAFE dans la fenétre DCA/MUTE GROUP

ASSIGN MODE.

Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal que vous souhaitez exclure
des groupes de mutes (les sélections multiples sont autorisées).

2.
3.
4.

CH JoB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

() Croose MTE GROL umiber s rens SEL° f i G

CH ASSIGN

CH LINK cHI7-32 X 18

cH1-16

up. 3. CHao 6
ASSIGN

T mx .16
X 1720

= MATRIX | /MON
= NAME EDIT
RECALL SAFE
miE s+ | e
WiEs | mUTE

MIX MINUS VUTE GROUP

CH SORT
MUTE GROUP DIMMER

cLose

COPY || MOVE

DEFAULT

Menu Fenétre DCA/MUTE GROUP
CH OB ASSIGN MODE
NOTE

La touche [SEL] du canal défini pour Mute Safe s'allume, et le fader a I'écran correspondant
a ce canal est mis en surbrillance en vert. Vous pouvez annuler I'état Mute Safe en appuyant
a nouveau sur une touche [SEL] allumée afin de I'éteindre.

Activation temporaire de la fonction d'assourdissement

Si I'une des touches du groupe de mutes maitre d'un canal est ON, appuyez sur la touche
[ON] de ce canal pour rétablir temporairement le son sur ce canal. Cependant, toute opération
réalisée en cours d'assourdissement par activation/désactivation de la touche [ON] est
inopérante en mode PREVIEW.
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Utilisation de la fonction Recall Safe

« Recall Safe » (Rappel sécurisé) est une fonction qui exclut uniquement certains
paramétres/canaux (groupes DCA) des opérations de rappel. Contrairement a la fonction
Focus Recall (page 105), qui peut s'appliquer aux scenes individuelles, Recall Safe offre un
réglage général, applicable a I'ensemble des scénes.

PROCEDURE

. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

. Appuyez sur la touche RECALL SAFE dans le menu CH JOB.

. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal ou au groupe DCA qui sera affecté

par les opérations Recall Safe.

Utilisez la touche de sélection des parametres Safe dans la fenétre RECALL SAFE MODE

(Mode Rappel sécurisé) pour sélectionner la cible des opérations Recall Safe.

. Pour activer Recall Safe sur le canal sélectionné, activez la touche SAFE. (Si vous avez

sélectionné un groupe DCA, activez la touche LEVEL/ON ou ALL.)

. Pour appliquer Recall Safe en tant que réglage d'ensemble, activez les touches du champ

GLOBAL RECALL SAFE (Rappel global sécurisé).

. Une fois les réglages effectués, appuyez sur la touche CLOSE pour fermer la fenétre.
Exécutez ensuite ['opération Recall (Rappeler).

CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH JOB

Zone d'acces
aux fonctions

NOTE

¢ La simple sélection d'un paramétre a I'étape 4 n'active pas la fonction Recall Safe. Pour activer
ou désactiver Recall Safe, il est nécessaire d'exécuter également I'opération décrite a I'étape 5.
Les réglages de bus et de Channel Link (Liaison de canal) (page 85) ne sont pas soumis a Recall
Safe ; ils sont toujours reproduits dans la scene rappelée.

Cela signifie que si la fonction Recall Safe est activée pour un des canaux inclus dans un groupe
de liaisons ou pour un des deux canaux définis en stéréo, les réglages des parametres de ce
canal pourront varier de ceux enregistrés sur d'autres canaux. Dans ces cas-1a, le parametre
applicable est automatiquement lié lors de sa prochaine exécution.

Vous pouvez appliquer la fonction Recall Safe de maniéere globale aux liaisons de canaux a I'aide
du parameétre global.

Vous pouvez utiliser la fonction Recall Safe en combinaison avec la fonction Focus Recall
(page 105). Les canaux ou les paramétres exclus des opérations de rappel exécutées a l'aide
de Focus ou Recall Safe ne sont pas rappelés.
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* Sivous exécutez une opération Recall tout en maintenant la touche [SEL] enfoncée, les réglages
de la fonction Recall Safe concernant le canal correspondant seront temporairement activés
durant I'opération Recall.

Fenétre RECALL SAFE MODE

RECALL SAFE MODE RECALL SAFE MODE

[?] Press 'seL!

= S
o o

[2] Press 'SEL! to seloct TARGET CH and choos: eters for RECALL SAFE. select TARGET CH a RECALL SAFE.

CH RECALL SAFE CH RECALL SAFE

6 < 3 16 = ¥ <
CH1-16 CH17-32 MIX 18 i HA/PATCH e CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8 oTHER= HA/PATCH et

CH3348 CH49.64 MIX 9-16 CH33.48 CH40.64 MIX 916

MIX17-24 MIX17.21

CHE5E72 | STIN DeA CHB572  STIN DCA

STEREO STEREQ
MATRIX | /MONO MATRIX  /MONO
SET BY SEL

MIX1
X 1

SET BY SEL

APPLY TO
ALL OUTPUT

APPLY TO
ALL INPUT

wiITH
MIX SEND

vea | [N nix | [matrix i ouTPuT MATRIX || Faper || To sT
|:Ass|6n PATCH n EQ™ | DAY JDYHAZ' [ cryp " Wl cEnp [f) FADER' |'TO°ST Assii | ) SEHD

sERT [MHATRIX.
nare || ERT (il CH of || Moho

CLOSE

HUTE
ASSIGH

DIGITAL| INSERT | [DIRECT mix | MATRIX
nane | otien WAL D [P0 peLay || O o || CHON || HoNo

CLOSE

HUTE
ASSIGH

(1) Touche CLEAR ALL (Effacer tout)/SET ALL (Définir tout)
La touche CLEAR ALL désactive simultanément les fonctions Recall Safe (actuellement
définie pour des canaux individuels) et Global Recall Safe (Rappel global sécurisé).
La touche SET ALL active ces fonctions simultanément.

NOTE

Si vous appuyez sur la touche CLEAR ALL, la fonction Recall Safe sera temporairement
désactivée. Malgré cela, les paramétres susceptibles d'étre affectés par la fonction Recall
Safe restent toutefois inchangés.
(2) Section d'affichage des canaux concernés par la fonction Recall Safe
Indique les canaux actuellement définis pour la fonction Recall Safe.

I Tous les paramétres de ces canaux sont affectés par la fonction Recall Safe.

I Certains paramétres de ces canaux sont affectés par la fonction Recall Safe.
I La fonction Recall Safe de ces canaux est annulée.

(3 Touche SET BY SEL (Défini par la touche SEL)
Permet d'utiliser les touches [SEL] du panneau pour sélectionner les canaux qui seront
affectés par la fonction Recall Safe. Activez cette touche, puis appuyez sur la touche [SEL]
du canal auquel vous voulez appliquer Recall Safe. La fonction Recall Safe est activée.
Appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL] pour désélectionner le canal.
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(@ Section d'affichage GLOBAL RECALL SAFE

Affiche les parametres et les racks qui seront affectés par la fonction Recall Safe pour
toutes les scénes. Appuyez sur cette section pour ouvrir la fenétre GLOBAL RECALL SAFE.

Ces touches correspondent aux paramétres suivants.

LNeZLtJrZ eF;ATCH (Assignation Toutes les assignations d'entrée
8\2;33;.5?2%2 ortie) Toutes les assignations de sortie
CASCADE IN Réglages CASCADE IN PATCH et CASCADE IN ATT
CASCADE OUT Réglages CASCADE OUT PATCH
HA/PATCH l(w;rl:l-l;j%ﬁt’\rﬂélze) Tous les noms de canaux d'entrée
&%Lpgg s’:ﬁ:\g;z Tous les noms de canaux de sortie
. P Tous les périphériques d'E/S et les paramétres liés au
HA (Préampli micro) préampli micro pour les préamplis micro externes
CUSTOM FADER BANK
(Banque de faders Réglages des banques de faders personnalisés
personnalisés)
SE?E?:#CR};@;CK GEQ) Applique Recall Safe aux racks GEQ 1 - 16, aux racks
RACK (Rack d'effets) d'effets 1 - 16 et aux racks Premium 1 - 16 maniére
PREMIUM RACK individuelle.
Reégle Recall Safe pour MIX 1-24 dans la fenétre BUS
MIX SETUP. Ce réglage s'applique a une paire de canaux
(un canal impair et un canal pair).
%Jo?‘f?i-[:P Regle Recall Safe pour MATRIX 1-8 dans la fenétre BUS
tion dc—g bus) MATRIX SETUP. Ce réglage s'applique a une paire de canaux (un
canal impair et un canal pair).
SURROUND SETUP .
(Configuration Surround) Réglages du mode Surround.
CC;;IE)K (Liaison de Tous les réglages des groupes de liaisons des canaux
MUTE GROUP NAME
OTHERSs Tous les noms de groupe de mutes
(Autres) (Nom de groupe de mutes)
FADER BANK SELECT . o . .
o Etat de sélection de FADER BANK, état d'affectation de
lgas(;aelfg)non de banque de MASTER FADER
NOTE

Si un rack GEQ ou Premium de type double a été sélectionné, vous pourrez appliquer Recall
Safe aux racks A et B séparément. Pour les autres racks, le réglage des racks A et B sera lié.

(® Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal pour lequel vous voulez définir la fonction Recall Safe.

NOTE

Le basculement entre les divers canaux a l'aide de cette touche n'affecte pas la sélection de
canaux sur le panneau supérieur.

(6 Affichage du canal sélectionné
Cette zone affiche l'icone, le numéro, la couleur et le nom du canal actuellement
sélectionné.
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(@ Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées) (canaux d'entrée
uniquement)
Activez cette touche pour appliquer la sélection de paramétres de la fonction Recall Safe
d'un canal d'entrée a tous les autres.

Activez cette touche si vous voulez appliquer Recall Safe aux mémes parameétres pour
tous les canaux d'entrée.

Touche APPLY TO ALL OUTPUT (Appliquer a toutes les sorties) (apparaissant sur
les canaux de sortie uniquement)
Activez cette touche pour appliquer la sélection de paramétres de la fonction Recall Safe
d'un canal de sortie a tous les autres.

Activez cette touche si vous voulez appliquer Recall Safe aux mémes parametres pour
tous les canaux de sortie.

(9 Touche de sélection des paramétres concernés par la fonction Recall Safe
(a I'exclusion des groupes DCA)
Sélectionne les parameétres Recall Safe pour le canal sélectionné.
L'indication de la touche varie en fonction du type de canal.

e Canal d'entrée

NOTE
Les canaux ST IN ne disposent pas de touches INSERT, INSERT PATCH ou DIRECT OUT.

e Canal MIX

MIX SEHD
e Canal MATRIX

WITH
MATRIX SEHD

e Canal STEREO
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e Canal MONO
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Si vous activez la fonction Recall Safe pour les parametres globaux, les touches de
sélection des parameétres de rappel sécurisé pour le canal sélectionné s'allument en vert,

comme suit.

" wmput

PATCH

MSERT |DIRECT
PATCH | OUT

Cette figure indique que les parametres INPUT PATCH, INSERT PATCH et DIRECT OUT
ont été définis sur Safe dans les réglages des parameétres globaux INPUT PATCH.

De la méme facon, l'activation des paramétres globaux INPUT NAME, OUTPUT PATCH
et OUTPUT NAME entrainera l'illumination des paramétres Safe correspondants de

chaque canal en vert. Les touches a I'écran et les parametres correspondants

s'appliquent aux canaux suivants :

Nom de touche Parametre correspondant Canal Canal Canal S'I?EaI;IEaé/
p dentrée | MIX | MATRIX
MONO
WITH MIX SEND Niveau d'envoi vers le bus MIX O
WITH/MATRIX SEND | Niveau d'envoi vers le bus MATRIX (0]
ALL™T Tous les paramétres (0] 0 (0] (0]
. Réglages relatifs au préampli
HA: micro (HA) o
Filtre passe-haut Réglages du filtre passe-haut (0]
EQ Réglages de I'égaliseur (0] O (0] (0]
DYNA 1 Réglages des dynamiques 1 (0] O (0] (0]
DYNA 2 Réglages des dynamiques 2 (0]
MIX SEND Niveau d'envoi vers le bus MIX (0]
Niveau d'envoi vers le bus
MATRIX SEND MATRIX (0] O (0]
FADER Réglages des faders (0] (0] (0] (0]
CH ON Réglages de la touche [ON] (0] 0 (0] (0]
Réglage d'activation/
TO ST désactivation de I'affectation (0] O
de bus STEREO, PAN, etc.
Réglage d'activation/
MONO désactivation de I'affectation (0] O
de bus MONO
INPUT PATCH Rléglages de l'assignation 0
d'entrée
DIGITAL GAIN Réglages du gain numérique (0]
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Nom de touche Parameétre correspondant Canal Canal Canal S'I(':Eal{‘Eaé/
p dentrée | MIX | MATRIX
MONO
. Insert On/Off (Activation/ *2
INSERT (Insertion) désactivation de l'insertion) 0 0 0 0
Réglages d'assignation )
INSERT PATCH dinsertion (0] (0] (0] (0]
DIRECT OUT Réglages de la sortie directe 07
Activation/désactivation de I'envoi
MIX ON au bus MIX 0
Activation/désactivation de I'envoi
MATRIX ON au bus MATRIX S 0 S
DELAY Réglages du paramétre Delay (0]
NAME Nom du canal (0] O (0] (0]
OUTPUT PATCH Réglages d'assignation de sortie O (0] (0]
. N (0]
Réglages du paramétre
BAL BALANCE o (STEREO
uniquement)
*3 Réglages enregistrés dans un
DCA ASSIGN groupe DCA (0] (0] (0] (0]
Réglages enregistrés dans un
MUTE ASSIGN groupe MUTE (0] (0] (0] (0]

*1. ALL est le réglage par défaut
*2. Les canaux ST IN ne disposent pas de ces touches.

*3. Lorsque ces touches sont activées, les paramétres enregistrés pour le groupe DCA sont la cible de la fonction
RECALL SAFE. Les réglages liés a DCA 1-16 sont simultanément effectués. Les réglages sont liés en vertu de
la liaison de canaux correspondant a la scéne actuellement sélectionnée des que les réglages sont effectués.

(9 Touche de sélection des paramétres Safe (DCA)
Sélectionne, pour chaque groupe DCA, les parametres visés par I'activation de la
fonction Recall Safe. Si la touche ALL est activée, tous les parametres principaux DCA
seront affectés par la fonction Recall Safe. Si le parameétre LEVEL/ON est activé, Recall
Safe s'appliquera au niveau principal DCA et a I'état d'activation/désactivation de DCA.
Sila touche NAME est activée, Recall Safe s'appliquera au nom du groupe DCA. Bien que
vous puissiez activer les touches LEVEL/ON et NAME simultanément, celles-ci seront
toutes deux désactivées lors de I'activation de la touche ALL.

Touche SAFE (sauf groupes DCA)

Lorsque cette touche est activée, la fonction Recall Safe est applicable au canal sélectionné.

NOTE
Méme lorsqu'un paramétre est sélectionné a l'aide de la touche Safe Parameter Select (Sélection
des parameétres Safe), la fonction Recall Safe ne sera pas activée si cette touche est désactivée.

(1) Touche CLOSE
Ferme la fenétre.
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Fonction Channel Link

Channel Link est une fonction qui relie les opérations liées aux parametres tels que le fader
et I'EQ entre les différents canaux d'entrée et de sortie. Deux ou plusieurs canaux liés entre
eux forment un « groupe de liaison ». Il n'y a pas de limite au nombre de groupes de liaison
qu'il est possible de créer ni au nombre et aux combinaisons de canaux pouvant étre inclus
dans ces groupes de liaison. Vous pouvez sélectionner les types de parameétres a lier

a chaque groupe de liaisons. Cependant, des canaux d'entrée et de sortie ne peuvent

pas coexister au sein d'un méme groupe de liaison.

Les parameétres a lier peuvent étre sélectionnés dans la liste suivante :
Pour un canal d'entrée :

Réglages de préampli micro

Réglages de gain numérique

Réglages du filtre passe-haut

Réglages de I'égaliseur

Réglages des dynamiques 1

Réglages des dynamiques 2

Réglages d'activation de l'insertion et du point d'insertion

Réglages d'activation, du niveau et du point de la sortie directe

Niveaux d'envoi et réglages PRE/POST des signaux transmis aux bus MIX
Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus MIX

Niveaux d'envoi et réglages PRE/POST des signaux transmis aux bus MATRIX
Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus MATRIX
Opérations liées aux faders

Opérations liées a la touche [ON]

Réglage du parametre TO STEREO/MONO

Réglage du parametre DELAY

Réglage du parametre DCA GROUP ASSIGN

Réglages du parametre MUTE GROUP ASSIGN

Pour un canal de sortie :

Réglages de l'égaliseur
Réglages de dynamique
Réglages d'activation de l'insertion et du point d'insertion
Réglages des niveaux d'envoi et réglages PRE/POST des signaux transmis aux bus MATRIX ™
Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus MATRIX 1
Opérations liées aux faders
Opérations liées a la touche [ON]
Réglage du parametre TO STEREO/MONO *
Réglage du parametre DCA GROUP ASSIGN
Réglages du parametre MUTE GROUP ASSIGN
*1 Inapplicable au canal MATRIX
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Liaison des canaux d'entrée de votre choix
Cette section explique les modalités de liaison de certains parametres de canaux d'entrée.
NOTE

Les réglages de liaison de canaux sont sauvegardés comme faisant partie intégrante de la scéne.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

2. Appuyez sur la touche CH LINK dans le menu CH JOB.

3. Pour lier des canaux, maintenez la touche [SEL] du canal d'entrée source de la liaison
enfoncée et appuyez sur la touche [SEL] du canal de destination de la liaison.
Utilisez les touches du champ LINK PARAMETER dans la fenétre CH LINK MODE
pour sélectionner le ou les paramétres qui seront liés (les sélections multiples sont
autorisées).

Si vous activez les touches MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON et MATRIX SEND

a I'étape 4, utilisez les touches du champ SEND PARAMETER pour spécifier le(s)
bus pour lequel (lesquels) vous souhaitez lier des opérations (les sélections multiples
sont autorisées).

4.

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

GH SORT

CoPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH JOB

Zone d'acces
aux fonctions

NOTE

* Pour accéder a la fenétre CH LINK MODE, il est aussi possible d'appuyer simultanément sur
les touches [SEL] de deux ou plusieurs canaux a lier, puis de les relacher.

¢ Lorsque vous appuyez sur la touche [SEL] d'un canal (qui appartient a un groupe de liaisons)
afin de l'allumer, les touches [SEL] de tous les autres canaux de ce méme groupe de liaisons
commencent & clignoter.

¢ Sivous liez un canal d'entrée a un canal ST IN, les parameétres inexistants pour un canal ST IN
seront ignorés.
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Fenétre CH LINK MODE (canaux d'entrée)

Vous pouvez afficher ici les canaux d'entrée qui sont liés et spécifier ceux qui devront I'étre.

CH17-32

CH33-48 CH49-64

CHB5-72

STIN

LINK PARAMETER

“ o D\'NAII‘III:S nlmAzmcs $ e
3l I

SEND PARAMETER
I — e — | C— e — —
N s R e

MATRIX

INSERT

(1) Champ d'affichage des canaux d'entrée
Lorsque vous créez un groupe de liaisons, les canaux d'entrée correspondants sont mis
en surbrillance. S'il y a deux ou plusieurs groupes de liaisons, ceux-ci s'afficheront sous
des couleurs différentes. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre CH LINK SET,
dans laquelle vous pouvez également lier des canaux d'entrée entre eux.

NOTE

¢ La gauche et la droite du canal ST IN sont toujours liées.

¢ Dans le cas des consoles CL3 et CL1, les faders indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

@ Indicateur de liaison
Si un canal d'entrée appartenant a un groupe de liaison est sélectionné, le groupe
de liaison associé sera affiché. Les champs LINK PARAMETER (Parametre de liaison)
et SEND PARAMETER (Parameétre d'envoi) affichent les réglages de liaison.
Lorsque vous maintenez enfoncée la touche [SEL] d'un canal d'entrée n'appartenant
a aucun groupe de liaison, l'indicateur de liaison affiche le prochain groupe de liaison
devant étre créé. Les champs LINK PARAMETER et SEND PARAMETER indiquent les
réglages du groupe de liaison qui avait été précédemment affiché.
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(3 Champ LINK PARAMETER

Servez-vous des touches de ce champ pour sélectionner les paramétres que vous
souhaiter lier. Vous pouvez effectuer cette opération indépendamment pour chaque
groupe de liaisons.

Le tableau ci-dessous dresse la liste des parameétres que vous pouvez sélectionner dans

le champ LINK PARAMETER.

Réglages du préampli micro
HA Cependant, pour les périphériques sans fil, le paramétre
GAIN n'est pas inclus cété récepteur.
HPF Réglages du filtre passe-haut
DIGITAL GAIN Réglages du gain numérique
EQ Réglages de I'égaliseur
DYNAMICS 1, 2 Réglages des dynamiques 1 et 2
INSERT Réglages d'insertion
DIRECT OUT Réglages de la sortie directe
MIX SEND Niveaux d'envoi des signaux transmis aux bus MIX
MIX ON tIit;a;t'\c/il'la)z:tivation/désactivation des signaux transmis aux
MATRIX SEND Niveaux d'envoi des signaux transmis aux bus MATRIX
Etat d'activation/désactivation ignaux transmi X
MATRIX ON bui l\(/il,i‘(l:'RI?( on/désactivation des signaux transmis au
FADER Opérations liées aux faders
DCA Affectation des groupes DCA
CH ON Activation/désactivation du canal
MUTE Affectation des groupes de mutes
Etat d'activation/désactivation ignaux transmi X
TosTEREo | Ele Sechaton oesschaton ds sgnaux ranes .
DELAY Réglages du retard des canaux
NOTE

* Si vous liez Dynamic 1 ou 2 sur deux ou plusieurs canaux d'entrée, les valeurs des paramétres
seront liées mais pas leurs signaux de déclenchement, qu'il est possible de définir pour chaque
canal séparément. La liaison des signaux de déclenchement s'effectue sur des unités de
8 canaux®. Pour plus de détails sur les dynamiques, reportez-vous a la section « Egaliseur et
dynamiques » (page 65).
* Les unités de 8 canaux désignent : Ch 1-8/Ch 9-16/Ch 17-24/Ch 25-32/Ch 33-40/Ch 41-48/Ch 49-56/

Ch 57-64/Ch 65-72/ST IN 1L-ST IN 4R/ST IN 5L-ST IN 8R.
Si vous activez la touche EQ ou DYNAMICS 1/2, les opérations de rappel de bibliothéque seront
également liées.
Le réglage du gain analogique HA et le fonctionnement des faders sont liés et maintiennent la
différence relative de niveau entre les canaux.
Dans les réglages d'insertion, les paramétres applicables & Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés
en méme temps.
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(9 Champ SEND PARAMETER

Si vous avez activé les touches MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON ou MATRIX SEND dans
le champ LINK PARAMETER, utilisez les touches de ce champ pour spécifier le ou les bus
de destination des envois.

MIX 1-24 Bus MIX 1-24
MTRX 1-8 Bus MATRIX 1-8
NOTE

Si aucune sélection n'est effectuée dans le champ SEND PARAMETER, les réglages
d'activation/désactivation d'envoi et de niveau d'envoi ne seront pas liés.

(5 Touche INPUT/OUTPUT

Utilisez cette touche pour basculer entre les écrans Input Channels et Output Channels.

Il Opérations de liaison de canaux

e Liaison d'au moins trois canaux
Maintenez enfoncée la touche [SEL] du canal source de la liaison et appuyez
successivement sur la touche [SEL] de chaque canal d'entrée que vous souhaitez
ajouter au groupe de liaison.

e Ajout d'un nouveau canal a un groupe de liaison existant
Maintenez enfoncée une touche [SEL] du groupe et appuyez sur la touche [SEL] que
vous souhaitez ajouter au groupe de liaison.

NOTE
Si le canal d'entrée de destination de la liaison est déja affecté a un autre groupe de liaison, son
affectation au groupe précédent sera annulé, et il sera ajouté au groupe nouvellement attribué.

e Suppression d'un canal dans le groupe de liaison
Maintenez une des touches [SEL] du groupe enfoncée, puis appuyez sur la touche [SEL]
du canal que vous voulez supprimer.

e Changement de la balance de niveau entre des canaux appartenant au méme
groupe de liaison.
Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal de liaison souhaité et maintenez-la
enfoncée, puis réglez la valeur du parameétre. Vous pouvez également supprimer
temporairement tous les canaux liés du méme groupe de liaisons. Cela peut s'avérer
utile si vous voulez modifier des paramétres qui sont liés les uns aux autres tout en
maintenant les mémes différences relatives de niveau. Par exemple, ceci peut étre le cas
pour des paramétres tels que le gain analogique et le fader HA. Tant que vous maintenez
la touche [SEL] enfoncée, les valeurs du gain analogique HA et du fader ne sont pas liées.
(Cependant, vous ne pouvez pas annuler temporairement cette liaison durant la phase
de « fondu » d'une scéne rappelée.)
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Fenétre CH LINK MODE (canaux de sortie)

Vous pouvez afficher ici les canaux de sortie qui sont liés et spécifier ceux qui devront I'étre.

Hold dowr[ 'SEL' of Defining CH and press "SEL' of additional CHs.
. =) Then chodse PARAMETERs to link.

MIX1-16 MIX17-24
HA
MATRIX
OUTPUT

LINK PARAMETER

IHSERT

SEND PARAMETER

HATRIX
SEND FADER
MATRIX
OH

TO
STEREQ

MATRIX

WOWE WT Wy W WE W We

(1) Champ d'affichage des canaux de sortie
Lorsque vous créez un groupe de liaisons, les canaux de sortie correspondants sont mis
en surbrillance. S'il y a deux ou plusieurs groupes de liaisons, ceux-ci s'afficheront sous
des couleurs différentes. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre CH LINK SET,
dans laquelle vous pouvez également lier des canaux de sortie entre eux.

NOTE

Dans le cas des consoles CL3 et CL1, les faders indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

(@ Indicateur de liaison
Si un canal de sortie appartenant a un groupe de liaison est sélectionné, le groupe de
liaison associé sera affiché. Les champs LINK PARAMETER et SEND PARAMETER affichent
les réglages de liaison.

Lorsque vous maintenez enfoncée la touche [SEL] d'un canal de sortie n'appartenant
a aucun groupe de liaison, l'indicateur de liaison affiche le prochain groupe de liaison
devant étre créé. Les champs LINK PARAMETER et SEND PARAMETER indiquent les
réglages du groupe de liaison qui avait été précédemment affiché.
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(3 Champ LINK PARAMETER (Paramétre de liaison)

Servez-vous des touches de ce champ pour sélectionner les paramétres que vous
souhaiter lier. Vous pouvez effectuer cette opération indépendamment pour chaque
groupe de liaisons.

Le tableau ci-dessous dresse la liste des parameétres que vous pouvez sélectionner dans
le champ LINK PARAMETER.

EQ Réglages de I'égaliseur
DYNAMICS Réglages de dynamique
INSERT Réglages d'insertion
MATRIX SEND

(Envoi vers bus Matrix) Niveaux d'envoi des signaux transmis aux bus MATRIX *1

MATRIX ON (Activation
de I'envoi de MATRIX)

FADER
CH ON (Activation de canal)

Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux
bus MATRIX *1

Opérations liées aux faders
Activation/désactivation de canal

Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux
bus STEREO/MONO *1

Affectation des groupes DCA
Affectation des groupes de mutes

TO STEREO (Vers Stéréo)

DCA
MUTE

*1 Inapplicable au canal MATRIX

NOTE

Si vous liez les dynamiques sur deux ou plusieurs canaux de sortie, les valeurs des parametres
seront liées mais pas leurs signaux de déclenchement, qu'il est possible de définir pour chaque
canal séparément. La liaison des signaux de déclenchement s'effectue sur des unités de

8 canaux*. Pour plus de détails sur les dynamiques, reportez-vous & la section « Egaliseur et
dynamiques » (page 65).

* Les unités de 8 canaux désignent : MIX 1 - MIX 8/MIX 9 - MIX 16/MIX 17 - MIX 24/MATRIX 1 - MATRIX 8.

* Si vous activez la touche EQ ou DYNAMICS, les opérations de rappel de bibliotheéque seront
également liées.

* Dans les réglages d'insertion, les paramétres applicables a Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés
en méme temps.

(9 Champ SEND PARAMETER

Si vous avez activé les touches d'envoi de MATRIX ON ou de MATRIX dans le champ
LINK PARAMETER, utilisez les touches de ce champ pour spécifier le ou les bus de
destination des envois.

|MTRX 1-8 Bus MATRIX 1-8 |

NOTE

Si aucune sélection n'est effectuée dans le champ SEND PARAMETER, les réglages
d'activation/désactivation d'envoi et de niveau d'envoi ne seront pas liés.

(5 Touche INPUT/OUTPUT
Utilisez cette touche pour basculer entre les écrans Input Channels et Output Channels.
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Il Opérations de liaison de canaux

e Liaison d'au moins trois canaux
Maintenez enfoncée la touche [SEL] du canal source de la liaison et appuyez
successivement sur la touche [SEL] de chaque canal de sortie que vous souhaitez
ajouter au groupe de liaison.

¢ Ajout d'un nouveau canal a un groupe de liaison existant
Maintenez enfoncée une touche [SEL] du groupe et appuyez sur la touche [SEL] que
vous souhaitez ajouter au groupe de liaison.

NOTE
Si le canal de sortie de destination de la liaison est déja affecté a un autre groupe de liaison, son
affectation au groupe précédent sera annulé, et il sera ajouté au groupe nouvellement attribué.
e Suppression d'un canal dans le groupe de liaison
Maintenez une des touches [SEL] du groupe enfoncée, puis appuyez sur la touche [SEL]
du canal que vous voulez supprimer.

e Changement de la balance de niveau entre des canaux appartenant au méme
groupe de liaison.
Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal de liaison souhaité et maintenez-la
enfoncée, puis réglez la valeur du parameétre. Vous pouvez également supprimer
temporairement tous les canaux liés du méme groupe de liaisons. Cela peut s'avérer
utile si vous voulez modifier des parameétres qui sont liés les uns aux autres tout en
maintenant les mémes différences relatives de niveau. Tant que la touche [SEL] est
enfoncée, les valeurs du fader ne sont pas liées. (Cependant, vous ne pouvez pas annuler
temporairement cette liaison durant la phase de « fondu » d'une scene rappelée.)

Fenétre CH LINK SET (Définition de la liaison des canaux)

S'affiche lorsque vous appuyez sur le champ d'affichage de canal dans la fenétre
CH LINK MODE (Mode Liaison de canaux), dans laquelle vous pouvez également
lier des canaux entre eux.

CH LINK SET

‘?‘ Hold down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
—  after choosing PARAMETERs to link.

CH43
chd3

(eHs1

ch5l

(5] (EHed
ch59 ch6l ch62
CHES leHro

ch69 ch?0

CHES
ch6l

CHET
ch6?

chbb ch68

(o7 _IH 3L f&T I 4L 5T InSL [5T 1IN 6L
Rt3L RE4L 5L Rt6L

5T 1M 1L f&T I 2L
RtiL Rt2L
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Tache de canal

(1 Touche de sélection de canal
Sélectionnez un canal que vous souhaitez lier. Le canal d'entrée sélectionné s'affiche en
bleu, le canal de sortie sélectionné s'affiche en orange et la lettre alphabétique signalant
le groupe de liaisons apparait pour les canaux liés.

Hold down 'SEL' of Defining CH and prd
after choosing PARAMETERs to link.

ch 4

=

CHiz
chil chl2

(CH11
chili

Lors de la sélection d'un canal Lors de la liaison de canaux

(2 Touches LINK
Procédez a la liaison des canaux sélectionnés en, (1.

(3 Touche UNLINK (Déliaison)
Supprime la liaison sélectionnée en, (1.

(@) UNSELECT ALL (Désélectionner tout)
Désélectionne tous les canaux sélectionnés.

(5 Touche CLOSE
Ferme la fenétre.

NOTE
Sivous utilisez les données de réglage de la console CL5 sur les unités CL3/CL1 ou les données
de réglage de la console CL3 sur le modéle CL1, les touches s'afficheront en étant barrées d'une
croix lorsqu'elles sont affectées & un canal non existant sur le modeéle concerné.
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Tache de canal

° 2 ze _eg e . ° ]
Copie, déplacement ou réinitialisation d'un canal pp——
Vous pouvez copier ou déplacer des paramétres de mixage entre canaux ou restaurer les 2] oniorens COPY utton. - 11O CHts with ISELT
parameétres d'un canal speécifique sur leurs valeurs respectives par défaut. SOURCE o Y T Spa—

Copie des parameétres d'un canal

Vous pouvez copier les réglages des parametres de mixage d'un canal dans un autre canal. S CEETE 6 i L0
Lorsque vous exécutez I'opération de copie, les réglages remplacent les paramétres de la
destination de la copie.

Il est possible d'effectuer des copies entre les combinaisons suivantes de canaux.

¢ Entre les canaux d'entrée

¢ Entre les canaux STEREO L/R et MONO

¢ Entre les canaux MIX

¢ Entre les canaux MATRIX

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB. (1) Champ SOURCE CH (Canal source)
2. Appuyez sur la touche COPY dans le menu CH JOB. Affiche le canal source de la copie. Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur une
3. Appuyez sur la touche [SEL] pour sélectionner le canal source de la copie. touche [SEL] dans le panneau supérieur pour sélectionner un canal. Le canal sélectionné
4. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal de destination de la copie apparait en surbrillance dans ce champ. Si vous souhaitez sélectionner a nouveau le
(les sélections multiples sont autorisées). canal source de la copie, appuyez sur ce champ.
5. Sivous avez sélectionné un canal MIX/MATRIX comme source de la copie, Avant la sélection Apreés la sélection
utilisez les touches du champ COPY TARGET pour choisir les paramétres que i copy opE pep——
vous souhaitez copier. (7] St 2o ot AT ot it 52 (7] Sl SOURCE ot v esTTION e it ‘5L
6. Appuyez sur la touche COPY pour exécuter la copie. — DESTINATION GHe (Fultple Selection — DESTINATION GHs (Fultple Selestion)

CH 115 CH17.32 CH1-16 CH17-32 [CRET) CH17-32

CH33.48 CH49.64 CH3348 CHa9-64 CH33-48 CH49-64

CH JoB x Select DESTINATION CHs with 'SEL'.

4
4

CHB5.72  STIN CHE5:72 | STIN CHes72 | STIN

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Zone d'acces Menu
aux fonctions CH JOB

Fenétre CH COPY MODE (Mode Copie de canaux)

Cette fenétre permet de copier les réglages de canaux.
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Si vous avez choisi un canal MIX/MATRIX comme source
de la copie, des touches apparaitront pour vous
permettre de sélectionner les paramétres a copier.

Si ces touches sont activées, les parameétres suivants

seront copiés :

e Touche MODULE PARAMETERS (Parameétres

du module)

Parameétres du module du canal sélectionné

e Touche WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND
Parameétres SEND des signaux transmis au canal

sélectionné

(2 Champ DESTINATION CHs (Canaux de destination)
Affiche le canal destination de la copie. Lorsque vous
spécifiez la source de la copie, vous pouvez sélectionner
un canal de destination de la copie (les sélections
multiples sont autorisées) en appuyant sur la touche
[SEL] sur le panneau. Ce champ apparait alors en
surbrillance. Si vous souhaitez désactiver tous les canaux
sélectionnés comme destination de la copie, appuyez
sur le champ DESTINATION CHs.

NOTE

SOURCE CH
MIX 1-8

MIX 9-16

MIX17-24

COPY TARGET
MODULE WITH
PARAMETERS MIX SEHD

SOURCE CH

MATRIX

COPY TARGET

MODULE WITH
PARAMETERS HATRIX SEHD

DESTINATION CHs (Multiple Selection)

CH1-16 CH 17.32

CH 33-48 CH 4964

CH65-72 STIN

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modele concerné ne

s'affichent pas.

(3 Touche COPY

Exécute I'opération de copie. Aprés avoir sélectionné le canal source de la copie et le
ou les canaux de destination de cette copie, appuyez sur cette touche pour exécuter

I'opération de copie.

(@) Touche CLOSE

Appuyez sur cette touche pour fermer la fenétre et retourner dans I'écran précédent.

271

Tache de canal

Déplacement des parameétres d'un canal

Les réglages d'un canal d'entrée spécifique peuvent étre déplacés vers un autre canal
d'entrée. Lorsque vous exécutez un déplacement, la numérotation des canaux entre la
source et la destination du mouvement est décalée d'une unité, vers 'avant ou l'arriere.

Déplacement

¥ 1
L1 [ 2 | 3 [ a | 5 |
L1 [ 5 | 2 [ 3 | a4 |

Déplacement d'une unﬁé

Il vous est possible de déplacer les réglages entre les combinaisons suivantes de canaux :
* Entre les canaux d'entrée
* Entre les canaux ST IN

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

2. Appuyez sur la touche MOVE (Déplacer) dans le menu CH JOB.

3. Appuyez sur une touche [SEL] pour sélectionner le canal source du déplacement.
4. Appuyez sur la touche [SEL] du canal de destination du déplacement.

5. Pour exécuter le déplacement, appuyez sur la touche MOVE.

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Zone d'acces Menu
aux fonctions CH JOB
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Fenétre CH MOVE MODE

CH MOVE MODE

‘?‘ Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
.= and press MOVE button.

SOURCE CH

Select SOURCE CH with "SEL'.

(1) Champ SOURCE CH

Affiche le canal source du déplacement. Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur
une touche [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal d'entrée. Le canal
sélectionné apparait en surbrillance dans ce champ. Si vous souhaitez sélectionner

a nouveau le canal source du déplacement, appuyez sur ce champ.

(2 Champ DESTINATION CH (Canal de destination)
Affiche le canal de destination du déplacement. Lorsque vous spécifiez la source
du déplacement, vous pouvez alors sélectionner le canal d'entrée de destination
du déplacement en appuyant sur la touche [SEL] correspondante sur le panneau.
Lorsque le canal de destination du déplacement est sélectionné, ce champ apparait
en surbrillance. Pour modifier le canal de destination du déplacement, appuyez sur
la touche [SEL] du canal d'entrée souhaité. Si vous souhaitez désactiver le canal de
destination du déplacement actuellement sélectionné, appuyez sur le champ

DESTINATION CH.

CH MOVE MODE
[72] Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL* .
L2 and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

CH1-16 CH17-32 CH1-16

CH33.48 CHa9.64 CH33.48

CHE5-72 CHE5-72

NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne

s'affichent pas.

DESTINATION CH

CH17.32

CHa9.64

92

Tache de canal

(3 Touche MOVE

Exécute l'opération de déplacement. Apres avoir sélectionné le canal source et le canal
de destination du déplacement, les réglages des canaux sont transférés depuis la source
du déplacement vers la destination de ce dernier. Les réglages de tous les canaux situés
entre la source et la destination du déplacement sont décalés d'un canal, en direction
de la source.

(4 Touche CLOSE
Appuyez sur cette touche pour fermer la fenétre et retourner dans I'écran précédent.
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Tache de canal

Z e og o (3 (] S
Réinitialisation des parametres d'un canal PI—
Vous pouvez restaurerl les paramétres d'un canal sur leurs valeurs respectives par défaut. (7] Select TARGET chs with 'L,
Cette opération peut s'exécuter sur tous les canaux. ) il e BRI (o,
TARGET CHs [Multiple Selection]
S CH 1-18 CH17-32
PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB. CH33-38 CHag.c4 i
2. Appuyez sur la touche DEFAULT dans le menu CH JOB. ) o chmsas | stm MIX17.24
3. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal devant étre réinitialisé afin de R
I'allumer (les sélections multiples sont autorisées). MnTRa] Mone
4. Appuyez sur la touche DEFAULT pour exécuter la réinitialisation.
@
CH JoB x
CH ASSIGN
CH LINK i
s | (1) Champ TARGET CHs (Canaux cibles)
HuTE GRouP Indique le canal sélectionné pour la réinitialisation. Lorsque cette fenétre est affichée,
recaut sae” appuyez sur une touche [SEL] dans le panneau supérieur pour sélectionner un canal

d'entrée (les sélections multiples sont autorisées). Le ou les canaux sélectionnés
e apparaissent dans le champ. Appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL] pour
cons” [ move” désélectionner le canal.

NOTE

* Sivous appuyez sur ce champ en cours de sélection de canal, tous les canaux sélectionnés
seront désélectionnés.

¢ Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modeéle concerné ne
s'affichent pas.

MIX MINUS

®
scene 000
Tnitial Data

Zone d'acces Menu
aux fonctions CH JOB

NOTE
Aprés la réinitialisation, le champ TARGET CHs sera vide (aucune sélection). (2) Touche DEFAULT
Apres avoir sélectionné le canal, appuyez sur cette touche pour procéder
R 5 la reinitialisation.
Fenétre CH DEFAULT MODE ala reinitiaisation
Autorise la réinitialisation des paramétres (3 Touche CLOSE

Appuyez sur cette touche pour fermer la fenétre et retourner dans I'écran précédent.
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A propos de Mix Minus

La fonction Mix Minus retire le signal d'un canal spécifique des signaux envoyés vers les bus
MIX/MATRIX. Vous pouvez utiliser cette fonction pour envoyer rapidement des signaux de

contrble a un interpréte ou a un présentateur en retirant simplement le signal audio qui lui
est attribué.

NOTE

La fonction Mix Minus constitue un raccourci de réglage plutdt qu'une opération de basculement
entre différents modes. Par conséquent, méme aprés avoir utilisé cette fonction, vous avez

toujours la possibilité de modifier n'importe quel parameétre de la fenétre, sans aucune restriction.

PROCEDURE

1. Tout en maintenant la touche [SEL] enfoncée, appuyez sur la touche correspondant
au bus MIX/MATRIX dans la section SELECTED CHANNEL.

2. La fenétre contextuelle MIX MINUS s'affiche.

3. Sivous souhaitez supprimer un canal d'entrée supplémentaire, appuyez sur la
touche [SEL] qui lui est associée.

4. Si nécessaire, sélectionnez un bus dans le champ DESTINATION.
Vous ne pouvez pas sélectionner un bus de type FIXED.
5. Appuyez sur la touche OK pour régler les paramétres comme suit :
* Le niveau d'envoi des signaux transmis depuis les canaux d'entrée sélectionnés
est abaissé jusqu'a -co dB.
* Le niveau d'envoi des signaux transmis depuis tous les autres canaux d'entrée est
réglé sur le niveau nominal (0,0 dB).
e L'envoi vers le bus de destination est activé, et le point d'envoi bascule sur POST.

» S'agissant des canaux d'entrée stéréo, le niveau d'envoi du signal transmis depuis les
deux canaux est réglé sur -0 dB.
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Tache de canal
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NOTE

Vous pouvez aussi accéder a la fenétre contextuelle MIX MINUS en appuyant d'abord sur
la touche JOB CH dans la zone d'accés aux fonctions, puis sur la touche MIX MINUS.
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Mémoire de scenes

Sur les consoles de la série CL, vous pouvez attribuer un nom a un ensemble de réglages de
parametres de mixage et d'assignation de ports d'entrée/sortie, et stocker les réglages de

mixage dans la mémoire (et les rappeler ultérieurement depuis celle-ci) sous forme de « scéne ».

Chaque scéne recgoit un numéro compris entre 000 et 300. La scene 000 est une scéne en
lecture seule utilisée pour réinitialiser les parametres de mixage. Les scénes 001-300 sont
des scenes inscriptibles.

Chaque scéne contient la position des faders du panneau supérieur et I'état de la touche [ON],
de méme que les paramétres répertoriés ci-dessous.

* Assignation des ports d'entrée/de sortie

* Réglages des bus

* Réglages de préampli micro

* Réglages de I'égaliseur

* Réglages des dynamiques 1 et 2

* Réglages de rack (Egaliseur graphique/Effet/Premium Rack)

* Réglages de panoramique/balance

* Réglages de sortie d'insertion/sortie directe

* Etat d'activation/désactivation et niveau d'envoi des signaux transmis aux bus MIX

* Etat d'activation/désactivation et niveau d'envoi des signaux transmis aux
bus MATRIX

* Réglages des groupes DCA
* Réglages des groupes de mutes
* Réglages des liaisons de canaux

Le numéro de la scéne actuellement sélectionnée s'affiche dans le champ SCENE de la zone
d'accés aux fonctions.

Champ SCENE

R = o =

scene 000 =—26)
Initial Data

.SCEHE 001 ™

Initial Data

Vous pouvez appuyer sur le champ SCENE pour accéder a la fenétre SCENE LIST (Liste des
scenes), qui vous permet de visualiser ou de modifier d'autres réglages détaillés de scéne.
(D Numéro de scéne
Affiche le numéro de la scéne actuellement sélectionnée. Lorsque vous sélectionnez
un nouveau numéro de sceéne, celui-ci clignote. Ce clignotement signale que le numéro
de scene affiché est différent de celui de la scéne actuellement chargée.

(2 Symbole R (READ ONLY)/Symbole de protection
Les scénes en lecture seule sont signalées par le symbole « R » (READ ONLY) qui
s'affiche ici. et les scénes protégées contre I'écriture par un symbole de protection.

(3 Titre de la scéne
Affiche le titre de la scéne actuellement sélectionnée.
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(@) Symbole E (Edition)
Ce symbole apparait lorsque vous modifiez les parameétres de mixage de la scéne
actuellement chargée.

Ce symbole indique que vous devez procéder au stockage si vous voulez conserver
les modifications apportées.

NOTE
Vous ne pouvez pas stocker de données sous un numéro de sceéne qui présente le symbole
de protection ou R.

Stockage et rappel de scéne

Pour stocker les réglages de mixage actuels sous forme de scéne dans la mémoire et les
rappeler ultérieurement, vous pouvez utiliser les touches de la section SCENE MEMORY/
MONITOR (Mémoire de scenes/Controle) du panneau supérieur ou la fenétre SCENE LIST.

Stockage d'une scene

[l Utilisation des touches de la section SCENE MEMORY/MONITOR

PROCEDURE

1. Utilisez les commandes du pavé du panneau supérieur ou les touches de I'écran
tactile pour configurer les parameétres de mixage selon vos besoins.

Utilisez les touches [INC]/[DEC] de la section SCENE MEMORY pour sélectionner
le numéro de la scéne de destination du stockage.

Appuyez sur la touche [STORE] de la section SCENE MEMORY.

Affectez un titre ou un commentaire a la scéne dans la fenétre SCENE STORE
(Stockage de scéne)selon les besoins.

Appuyez sur la touche [STORE] (Stockage) de la section SCENE MEMORY
(Mémoire de scénes) ou sur la touche STORE située dans la partie inférieure

de la fenétre SCENE STORE.

Appuyez sur la touche OK de la boite de dialogue STORE CONFIRMATION
(Confirmation de stockage) afin d'exécuter I'opération.

2.

SCENE STORE
SCENE TITLE COMMENT

001(Initial Data | Initial Settins Data

copy T

SCENE MEMORY

UNDO

1
RECALL

PASTE CLEAR INS | DEL

CANCEL

Fenétre SCENE STORE

Touches SCENE MEMORY [INC]/[DEC]
(Mémoire de scénes (Aug/Dim))
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NOTE

¢ Sivous appuyez sur la touche [INCJ/[DEC] de la section SCENE MEMORY et la maintenez
enfoncée, le numéro de scene augmentera ou diminuera en continu, selon le cas.

* Sivous appuyez simultanément sur les touches [INC] et [DEC] de la section SCENE MEMORY,
l'indication du champ SCENE reviendra au numéro de la scene actuellement chargée.

* Vous pouvez configurer les réglages de maniére a ce que la boite de dialogue de confirmation
du stockage n'apparaisse pas (page 222). Dans ce cas, lorsque vous appuyez a nouveau sur
la touche [STORE] de la section SCENE MEMORY, la fenétre SCENE STORE s'ouvre comme
d'habitude et, si vous appuyez une nouvelle fois sur cette touche, I'opération de stockage
s'exécute. Vous pouvez également appuyer rapidement sur la touche [STORE] de la section
SCENE MEMORY a deux reprises pour procéder au stockage sans que la fenétre
SCENE STORE ne s'affiche.

Fenétre SCENE STORE

SCENE STORE
SCENE TITLE

001(Initial Datd

COMMENT

SHIFT LOCK

CAMCEL

(1) Champ SCENE TITLE (Titre de scéne)
Appuyez sur ce champ pour le sélectionner, puis saisissez un titre pour la scéne
(maximum 16 caracteres).

(2 Champ COMMENT (Commentaire)

Appuyez sur ce champ pour le sélectionner, puis saisissez un commentaire pour la scéne.

Vous pouvez utiliser celui-ci en guise de mémo pour chaque scéne (maximum
32 caracteres).

NOTE
Pour plus de détails sur la saisie de texte, reportez-vous a la section « Saisie de noms » dans
le mode d'emploi fourni séparément.

926
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[l Utilisation de la fenétre SCENE LIST

PROCEDURE

1. Utilisez les contrdleurs du panneau supérieur ou les touches de I'écran tactile
pour configurer les paramétres de mixage selon vos besoins.

Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.

Tournez un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de scéne
de destination du stockage.

Appuyez sur la touche STORE dans la fenétre SCENE LIST.
. Assignez, a votre guise, un titre ou un commentaire a la scéne.
Appuyez sur la touche STORE située en bas de la fenétre SCENE STORE.

. Appuyez sur la touche OK de la boite de dialogue STORE CONFIRMATION
(Confirmation de stockage) afin d'exécuter l'opération.

2,

o

»

NOTE

* Vous pouvez sélectionner plusieurs numéros de scene en tant que destination du stockage.
Pour ce faire, appuyez sur la touche MULTI SELECT pour l'activer, puis faites pivoter un bouton
multifonction. Vous pouvez également faire pivoter le bouton multifonction tout en le maintenant
enfoncé.

* Sivous avez sélectionné plusieurs scenes en tant que destination du stockage, le méme contenu
sera stocké sous tous les numéros de scéne sélectionnés. C'est pratique si vous voulez créer
plusieurs variations sur la base des mémes réglages de mixage.

* Vous pouvez également utiliser les touches SCENE MEMORY [INC)/[DEC] pour sélectionner
des numéros de scéne.

CUL_ = /CL_=3/CL_1 Manuel de référence V5



Fenétre SCENE LIST

Vous pouvez effectuer ici diverses opérations liées aux scenes. Cette fenétre apparait lorsque
vous appuyez sur le champ SCENE.

SCENE LIST  PrevIEW

TIME

COMMENT STAMP ™

STATUS

Initial Data

SCENE 001 G I]B(I]llzl]ld
FLEY

SCENE 003

cherter 02

CURRENT SETTING
RECALL = ]
FLAT

FADE TIME

PLAYBACK
GPI OUT LIHK

OMMENT [l Sl Juli]

(@ Liste des scénes
Cette zone affiche diverses données concernant les scénes stockées dans la mémoire.

(2 Touches NO./TITLE (N°/Titre)
Appuyez sur ces touches pour trier les scénes répertoriées par numéro ou par titre.
Le fait d'appuyer de maniére répétée sur la méme touche permet de basculer entre
les ordres croissant et décroissant.

(3 Numéro de la scéne
Affiche le numéro de scéne.

(@ Titre de scéne
Affiche le titre de la scéne. Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre SCENE TITLE
EDIT (Modification du titre de la scéne), qui vous permet d'éditer le nom de la scéne.

(® Symbole R (READ ONLY)/Symbole de protection
Le symbole « R » s'affiche pour signaler les scenes en lecture seule et |'icone en forme
de verrou apparait sur les scénes protégées en écriture.
Pour activer/désactiver le réglage de protection d'une scéne, il suffit d'appuyer sur
le symbole R ou sur le symbole de protection de la scéne sélectionnée. En appuyant
a plusieurs reprises sur le symbole de protection (verrouillage) ou sur le symbole R (en

lecture seule), vous basculez entre I'affichage et le masquage du symbole correspondant.
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¢ Symbole de protection (verrouillage)
La scéne signalée par ce symbole ne peut étre écrasée.

e Symbole R (READ ONLY)
La scéne n'est pas seulement protégée contre le risque d'écriture, mais aussi contre tout
remplacement éventuel par un fichier chargé a partir d'un lecteur flash USB. Cependant,
le réglage de protection ne s'applique qu'aux scénes portant des numéros consécutifs
a partir de 001.

e Absence de symbole
Aucune scéne n'est protégée.

NOTE
Le symbole R qui apparait pour le numéro de scéne 000 ne peut pas étre désactivé.

(6) Scéne en cours
La scene actuellement sélectionnée (autrement dit, la scéne actuelle) est mise en
surbrillance en bleu dans la liste. Si vous appuyez sur un autre numéro de scéne dans
la liste, celle-ci défilera et la nouvelle scéne sélectionnée deviendra la scéne actuelle.

(7) Bouton SCENE SELECT (Sélection de scéne)
Utilisez les boutons multifonctions pour sélectionner une scéne. Vous pouvez voir
le numéro de la scéne actuellement sélectionnée directement sous le bouton
SCENE SELECT. Vous pouvez sélectionner plusieurs scénes consécutives en appuyant
sur le bouton multifonction et en le faisant tourner.

Touche MULTI SELECT
Vous pouvez sélectionner plusieurs scénes consécutives en activant cette touche et en
faisant pivoter le bouton multifonction.

(9 Touche LAST SCENE
Sélectionne la scéne qui a été rappelée en dernier lieu.

Touche SCENE STORE
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre SCENE STORE, qui vous permet
d'attribuer un nom a une scene et de stocker celle-ci.

(1) Touche STORE UNDO
Annule I'opération de stockage. Cette touche peut uniquement étre utilisée
immédiatement apres |'exécution d'une opération de stockage par écrasement.

NOTE

¢ La touche UNDO en dessous de STORE peut uniqguement étre utilisée immédiatement aprés
le stockage par écrasement.

* Vous pouvez également affecter la fonction de la touche STORE UNDO a une touche
USER DEFINED (page 224).

(2 Onglets de basculement entre pages
Permutent les vues du c6té droit de la fenétre SCENE LIST.

(3 Touche PREVIEW (Apercu)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner le mode PREVIEW (Apercu), qui vous permet
d'afficher et de modifier les réglages d'une scéne a I'écran et sur le panneau sans pour
autant affecter le traitement des signaux de la scéne actuellement sélectionnée.
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Rappel d'une scene

[l Utilisation des touches de la section SCENE MEMORY/MONITOR

PROCEDURE

1. Utilisez les touches [INC]/[DEC] de la section SCENE MEMORY pour sélectionner
le numéro de la scéne que vous souhaitez rappeler.

2. Appuyez sur la touche [RECALL] de la section SCENE MEMORY.
3. Pour exécuter le rappel, appuyez sur la touche OK.

[l Utilisation de la fenétre SCENE LIST

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.

2. Tournez un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de la scéne
a rappeler.

3. Appuyez sur la touche RECALL (Rappel) dans la fenétre SCENE LIST.
4. Pour exécuter le rappel, appuyez sur la touche OK.

Fenétre SCENE LIST
SCENE LIST |PrRevIEW

NO.~ TITLE COMMENT - STATUS

Initial Data

SCENE 001 . Oeen I 08/01/2014 | | e 1

11:00:13

002 EEZ30H ‘I a |lE o 08/01/2014

SCENE 003 o 0z ) METER =

CURRENT SETTING

=

ter 02
arter 0 T

PLAYBACK
SELECT WENEN | FOCUS | FADE TIME | GPI OUT Lina

CHI C B *|[cHa */[cHs RIS */[eHT */[cHa
ch 1 2 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8
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(1) Touche RECALL SCENE
Rappelle la scéne actuellement sélectionnée.

(2) Touche RECALL UNDO

Annule 'opération de rappel. Cette touche peut uniquement étre utilisée
immédiatement apres I'exécution d'une opération de rappel.

NOTE

* Vous pouvez également affecter la fonction de la touche RECALL UNDO a une touche
USER DEFINED (page 224).

¢ Vous pouvez également utiliser des messages MIDI de type Program Change (Changement
de programme) pour le rappel de scénes (page 195).
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Utilisation de touches USER DEFINED pour le rappel

Vous pouvez utiliser les touches USER DEFINED pour rappeler directement une scéne
sélectionnée d'une simple pression sur une touche ou pour naviguer parmi les sceénes.
Pour ce faire, vous devez d'abord assigner le rappel de scéne a une touche USER DEFINED.
Les opérations de rappel suivantes peuvent étre attribuées a une touche USER DEFINED.

¢ INC RECALL
Rappelle directement la scéne portant le numéro qui suit celui de la scéne actuellement
chargée.

e DEC RECALL
Rappelle directement la scéne portant le numéro qui précede celui de la scéne
actuellement chargée.

NOTE
Siaucune scene n'est stockée sous le numéro qui précéde ou suit directement celui de la scéne
actuellement chargée, le numéro le plus proche sous lequel une scéne est stockée est rappelé.

¢ DIRECT RECALL
Rappelle directement le numéro de scéne que vous avez attribué a la touche

USER DEFINED. Lorsque vous appuyez sur une touche USER DEFINED a laquelle
cette fonction est attribuée, la scéne correspondante est immédiatement rappelée.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche USER SETUP dans la partie supérieure gauche de I'écran SETUP.
3. Dans la fenétre USER SETUP, appuyez sur I'onglet USER DEFINED KEYS.
4.

Appuyez sur la touche correspondant a la touche USER DEFINED a laquelle vous
souhaitez affecter une fonction.

. Dans la colonne FUNCTION, sélectionnez « SCENE ».
Sélectionne la fonction que vous souhaitez assigner.
e Pour assigner INC RECALL ou DEC RECALL
Sélectionnez « INC RECALL » ou « DEC RECALL » dans la colonne PARAMETER 1.

e Pour attribuer DIRECT RECALL
Sélectionnez « DIRECT RECALL » dans la colonne PARAMETER 1 et « SCENE #xxx »
(ol xxx correspond au numéro de la scéne) dans la colonne PARAMETER 2.
7. Une fois les réglages terminés, appuyez sur la touche OK pour fermer la fenétre.

8. Appuyez sur la touche USER DEFINED a laquelle vous voulez attribuer une fonction
de rappel.

on

29

Ecran SETUP

USER DEFINED KEY SETUP

[7) Setot Parometos or USER DEFINED KEV [BANK A : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

CANCEL

Fenétre
USER DEFINED KEY SETUP

Mémoire de scénes

USER SETUP

Fenétre USER SETUP
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Edition des mémoires de scénes

Cette section explique comment trier les scénes stockées dans la mémoire de scenes,
modifier leur titre et les copier-coller.

Tri des mémoires de scénes et modification de leur titre

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.
2. Appuyez sur l'onglet COMMENT en bas de la fenétre SCENE LIST.

3. Pour sélectionner une scéne, faites pivoter un des boutons multifonctions
du panneau supérieur.

4. Editez la scéne.

Fenétre SCENE LIST
@

Initial Data

=

SCENE 001

(3)—pyiais| SCENE 002

SCENE 003

CURRENT SETTING
RECALL

HULTE
PLAYBACK
FOCUS | |FADE THE | GPI oUT | PLAYRA ®

SELECT

(@ Touche Sort (Tri)
La liste sera triée comme suit, selon I'en-téte de la colonne que vous avez sélectionné.
* NO.
Tri effectué par ordre de numéro de scéne.

o TITLE (Titre)
Tri effectué par ordre numérique/alphabétique des titres.
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¢ COMMENT (Commentaire)
Tri effectué par ordre numérique/alphabétique des commentaires.

e TIME STAMP (Horodatage)
Trie la liste par ordre de date de création.

NOTE

En appuyant a nouveau sur le méme emplacement, vous pouvez modifier |'ordre de tri
(ascendant ou descendant).

(2 Protection en écriture
Indique I'état d'activation/désactivation de la protection en écriture. Appuyez sur cette
touche pour protéger la scéne contre I'écriture. Une icéne en forme de verrou apparait
alors. Pour annuler la protection en écriture, appuyez a nouveau sur cette touche.

(3 Champ TITLE

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre SCENE TITLE EDIT (Edition des titres
de scéne), dans laquelle vous pouvez saisir le titre de la scéne. Cette fenétre permet
également de modifier les titres.

(@) Champ COMMENT
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre SCENE COMMENT EDIT (Edition des
commentaires de scene), dans laquelle vous pouvez saisir des commentaires relatifs
a la scéne en question. Cette fenétre permet également de modifier les commentaires.

(6) Champ STATUS (Etat)
Les indicateurs de ce champ renseignent sur I'état de réglage des fonctions FOCUS,
FADE TIME, PLAYBACK (liaison en playback) et GPI (General Purpose Interface).
(La fonction Playback Link reproduit un morceau donné pendant une durée
déterminée apreés le rappel d'une scéne.)

(® Champ TIME STAMP
Indique la date et I'heure auxquelles la scéne a été stockée.

(@ Champ CURRENT SETTING (Réglage actuel)
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de I'opération de stockage de

scéne suivante. Les modifications apportées ici sont immédiatement appliquées
a la console CL.

Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments. Vous pouvez également utiliser les
onglets pour basculer entre quatre champs différents (COMMENT/FOCUS/FADE TIME/
PLAYBACK LINK (Commentaire/Focus/Temps de fondu/Liaison de reproduction)) dans
le volet droit de la fenétre.
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Modification de la mémoire de scénes

Il est possible de copier et coller les scenes stockées dans la mémoire de scénes vers d'autres
numéros de scenes, de méme que de les effacer. Vous pouvez modifier les mémoires de
scenes a l'aide des touches situées dans la partie supérieure de la fenétre SCENE LIST.

PASTE

CLEAR

(1) Touche COPY
Appuyez sur cette touche pour copier la scéne dans la mémoire tampon.

(2 Touche PASTE

Appuyez sur cette touche pour remplacer la scéne sélectionnée par celle située dans
la mémoire tampon.

(3 Touche CLEAR
Appuyez sur cette touche pour effacer la scéne sélectionnée.

(@ Touche CUT

Appuyez sur cette touche pour supprimer la scéne sélectionnée et la copier dans la
mémoire tampon.

(5 Touche INSERT

Appuyez sur cette touche pour insérer la scéne copiée dans la mémoire tampon sous
le numéro de sceéne sélectionné. Les numéros des scénes suivantes sont incrémentés
d'une unité.

(6) Touche UNDO
Annule l'opération de collage, d'effacement, de coupure ou d'insertion de mémoire
de sceénes la plus récente et restaure I'état précédent.
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Copie et collage d'une scéne

Vous pouvez copier une scéne dans la mémoire tampon, puis la coller sous un numéro
de scéne différent.

NOTE
La fonction Global Paste (Collage global) vous permet de copier les réglages de canal ou
de parametre de la scéne actuellement sélectionnée, puis de coller les données dans une
ou plusieurs scénes stockées dans la mémoire (page 102).

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.

2. Faites pivoter un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de scéne
source de la copie, puis appuyez sur la touche COPY dans la fenétre SCENE LIST.
Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION afin d'exécuter
l'opération de copie.

Faites pivoter un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de scéne
de destination du collage, puis appuyez sur la touche PASTE.

Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
l'opération de collage.

NOTE

* Gardez a l'esprit que si vous copiez ou coupez une autre scene avant d'effectuer le collage,

la nouvelle scéne copiée ou collée remplacera celle contenue dans la mémoire tampon.

Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs scenes en tant que source de la copie.

Vous pouvez sélectionner plusieurs scénes de destination du collage. Pour ce faire, appuyez sur
la touche MULTI SELECT pour l'activer, puis faites pivoter un bouton multifonction. Vous pouvez
également faire pivoter le bouton multifonction tout en le maintenant enfoncé. Dans ce cas,

le méme contenu sera collé dans toutes les scénes sélectionnées.

Une scéne copiée peut également étre insérée (page 102).

Si aucun élément n'a été copié dans la mémoire tampon, la touche PASTE sera indisponible.

Suppression d'une scéne

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.

2. Faites pivoter un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de la
sceéne a supprimer, puis appuyez sur la touche CLEAR dans la fenétre SCENE LIST.

3. Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
l'opération d'effacement.

NOTE

* Vous pouvez sélectionner plusieurs scenes a effacer. Pour ce faire, appuyez sur la touche
MULTI SELECT pour l'activer, puis faites pivoter un bouton multifonction. Vous pouvez
également faire pivoter le bouton multifonction tout en le maintenant enfoncé.

* Les scénes en lecture seule ou protégées en écriture ne peuvent pas étre effacées.
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Coupure d'une sceéne

Cette section vous explique comme couper une scene.

Lorsque vous coupez une scene, les numéros des scenes suivantes sont décrémentés en
conséquence. Vous pouvez coller ou insérer la scéne coupée a I'emplacement de votre choix.

Pour couper une scéne, il faut d'abord trier la liste de scenes par ordre de numéro de scéne.

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE de la fenétre SCENE LIST, dans la zone d'acceés

aux fonctions.

Faites pivoter un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de la
sceéne a couper, puis appuyez sur la touche CUT dans la fenétre SCENE LIST.
Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
I'opération de coupure.

Si vous le souhaitez, vous pouvez coller (page 101) ou insérer la scéne coupée

(qui aura été copiée dans la mémoire tampon).

2.

NOTE

* Les scenes en lecture seule ou protégées en écriture ne peuvent pas étre coupées.

» Gardez a l'esprit que si vous copiez ou coupez une autre scene avant d'effectuer le collage
ou l'insertion, la nouvelle scéne copiée ou collée remplacera celle contenue dans la mémoire
tampon.

Insertion d'une scéne

Vous pouvez insérer une scene copiée dans la mémoire tampon a I'emplacement du numéro
de scene souhaité. Pour insérer une scéne, il faut d'abord trier la liste de scénes par ordre de
numeéro de scéne.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.
2. Copiez (page 101) ou coupez la scéne que vous souhaiter insérer.

3. Faites pivoter un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de scéne
de destination de l'insertion, puis appuyez sur la touche INSERT dans la fenétre
SCENE LIST.

Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
I'opération d'insertion.

NOTE

¢ Sivous sélectionnez plusieurs scénes en tant que destination de l'insertion, la méme scene sera
insérée le nombre de fois sélectionné.

Si aucun élément n'a été copié dans la mémoire tampon, la touche INSERT sera indisponible.
La touche INSERT sera également indisponible si I'opération d'insertion risque d'entrainer le
dépassement du nombre de 300 scénes stockées.

Lors de l'insertion d'une scéne, les scenes stockées sous les numéros suivants seront mises

a jour et leur numéro augmentera d'autant d'unités que de scénes insérées.
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Utilisation de la fonction Global Paste

« Global Paste » (Collage global) est une fonction qui vous permet de copier et coller les
réglages du canal ou du parametre souhaité depuis la scene actuellement sélectionnée dans
les données de scéne en mémoire (plusieurs sélections sont autorisées). Cela peut s'avérer
pratique si vous voulez appliquer des modifications (apportées a la scéne actuellement
sélectionnée) a plusieurs scénes déja sauvegardées.

NOTE
L'utilisateur a acces a la fonction Global Paste si le paramétre SCENE LIST STORE/SORT
(Stockage/Tri de la liste des scénes) est activé dans les réglages de niveau utilisateur.

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'accés aux fonctions.

2. Appuyez sur la touche GLOBAL PASTE (Collage global) dans la fenétre SCENE LIST.
3. Utilisez les onglets de la fenétre GLOBAL PASTE pour sélectionner I'élément que
vous souhaitez copier.

Appuyez sur la touche [SEL] du panneau supérieur afin de sélectionner le canal
source de la copie, puis appuyez sur la touche dans la fenétre pour sélectionner
un parameétre.

Utilisez les boutons multifonctions 7 et 8 pour sélectionner la plage des scenes
de destination du collage.

Pour exécuter I'opération de collage, appuyez sur la touche PASTE.

GLOBAL PASTE

T

e DESTINATION SCENE
sTap

commenT - stams

Initial Data
SCENE 001
002
SEENE 003

CURRENT SETTING
RECALL

1| PLAYRACK
e

5 4

Fenétre SCENE LIST

e

Fenétre GLOBAL PASTE

NOTE

* Une barre de progression s'affiche tandis que les données sont collées.

* Pendant I'opération de collage, la touche STOP apparait. Appuyez dessus si vous voulez annuler
I'opération. Dans ce cas, une partie des données sera collée et vous ne pourrez pas annuler
I'opération.

¢ Vous ne pouvez pas sélectionner différents parametres depuis différents canaux.
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Fenétre GLOBAL PASTE

GLOBAL PASTE

DESTINATION SCENE
FROM
NO. TITLE

CH17-32

CH33-48

CH49-64

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

Onglet INPUT

Mémoire de scénes

Sélectionnez un canal d'entrée dans la zone supérieure gauche et ses paramétres dans
la zone inférieure gauche.

Vous pouvez sélectionner les paramétres suivants.

CH65-72 STIN N —
ALL Tous les paramétres des canaux d'entrée
— INPUT PATCH Réglages de l'assignation d'entrée
@ NAME Nom, icdne et couleur du canal
@ A AME T HA Réglages du préampli micro affecté au canal d'entrée correspondant
DELAY Réglages liés au retard des signaux d'entrée
HPF Réglages du filtre passe-haut
DIGITAL GAIN Réglages du gain numérique du canal d'entrée correspondant
EQ Réglages de I'égaliseur
————— DYNA 1 Réglages Dynamiques 1 (y compris KEY IN SOURCE et KEY IN FILTER)
© — T DYNA 2 Réglages Dynamiques 2 (y compris KEY IN SOURCE)
Niveau d'envoi, balayage panoramique et PRE/POST du signal transmis
MIX SEND N
a un bus MIX
PATCH
@ l ouTPuT /OTHERs MATRIX SEND Niveau d'envoi, panoramique et PRE/POST du signal transmis & un
bus MATRIX
(1 Touche SET BY SEL (Défini par la touche SEL) FADER Niveau de fader
Activez cette touche pour ajouter un canal a l'aide de la touche [SEL] correspondante. CH ON Activation/désactivation des touches [ON]
INSERT*1 Etat d'activation/désactivation de l'insertion et point d'insertion

(2) Touche CLEAR ALL (Effacer tout)/SET ALL (Définir tout)
La touche CLEAR ALL efface tous les canaux sélectionnés. La touche SET ALL sélectionne
tous les canaux simultanément.

INSERT PATCH™

Réglages d'assignation des entrées/sorties d'insertion

Réglages de l'activation/désactivation, du niveau, du point et de

DIRECT OUT A . L

NOTE I'assignation de la sortie directe

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne MIX ON Activation/désactivation de I'envoi vers un bus MIX

s'affichent pas. MATRIX ON Activation/désactivation de I'envoi vers un bus MATRIX

N , . Réglages du mode, de I'état d'activation/désactivation du
(® Champ SEND PARAMETER (Paramétres d'envoi) TO STEREO parameétre TO ST/TO LCR (Vers ST/Vers LCR), du rapport

Appuyez sur ce champ pour ouvrir I'écran SEND PARAMETER. Vous pouvez y spécifiez si centre-coté, du panoramique/de I'équilibre
vous souhaitez activer la fonction Global Paste pour la sélection de bus et le niveau MONO Activation/désactivation de TO MONO

d'envoi.

SEND PARAMETER

DCA ASSIGN*2

Réglages enregistrés dans un groupe DCA

MUTE ASSIGN ™2

Réglages enregistrés dans un groupe MUTE

*1. Les paramétres applicables a Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés en méme temps.
*2. Les réglages sont liés en vertu de la liaison de canaux correspondant a la scéne actuellement sélectionnée
dés que les réglages sont effectués.

e Onglet OUTPUT
Sélectionnez un canal de sortie dans la zone supérieure gauche et ses paramétres dans
la zone inférieure gauche.

Vous pouvez sélectionner les paramétres suivants.

TO MIX

TO MATRIX

MTRM4
MT 4

MTRXS
MT 5

ALL
OUTPUT PATCH

Tous les paramétres des canaux de sortie
Réglages d'assignation des sorties

CLOSE
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NAME Nom, icone et couleur du canal
EQ Réglages de I'égaliseur
DYNA 1 Réglages Dynamiques 1 (y compris KEY IN SOURCE et KEY IN FILTER)
INSERT*1 Etat d'activation/désactivation de I'insertion et point d'insertion
INSERT PATCH*1 |Réglages d'assignation des entrées/sorties d'insertion
FADER Niveau de fader
CH ON Activation/désactivation des touches [ON]
Réglages de mode, de I'état d'activation/désactivation de TO ST/TO LCR,
TO ST/BAL de CSR (Rapport centre-cété), de panoramique/balance (MIX 1-24
uniquement)
Etat d'activation/désactivation du paramétre TO MONO (MIX 1-24
MONO .
uniquement)
MATRIX SEND [\llveau d'envoi, balayage panoramique et PRE/POST du signal transmis
a un bus MATRIX
MATRIX ON Activation/désactivation de I'envoi vers un bus MATRIX
WITH SEND FROM R . , R s
SOURCE CHs Paramétres SEND du signal source de I'envoi qui sera transmis a un canal
DCA ASSIGN*2 Réglages enregistrés dans un groupe DCA
MUTE ASSIGN™2 |Réglages enregistrés dans un groupe MUTE

*1. Les paramétres applicables a Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés en méme temps.
*2. Les réglages sont liés en vertu de la liaison de canaux correspondant a la scéne actuellement sélectionnée
des que les réglages sont effectués.

Onglet BUS SETUP
Vous pouvez sélectionner les paramétres suivants.

MIX1/2 - 23/24

Régle Recall Safe pour MIX 1-24 dans la fenétre BUS SETUP. Ce réglage
s'applique & une paire de canaux (un canal impair et un canal pair).

MATRIX1/2-7/8

Régle Recall Safe pour MATRIX 1-8 dans la fenétre BUS SETUP. Ce réglage
s'applique & une paire de canaux (un canal impair et un canal pair).

SURROUND
SETUP
(Configuration
Surround)

Réglages du mode Surround.

Onglet RACK

Ceci vous permet de choisir parmi les options GEQ RACK (Rack de I'égaliseur
graphique), EFFECT RACK (Rack d'effets) ou PREMIUM RACK. Vous pouvez

sélectionner un rack individuel pour chaque effet utilisé en mode duo.
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Onglet PATCH/OTHERs (Assignation/Autre)
Vous pouvez sélectionner les paramétres suivants.

Toutes les assignations de canaux d'entrée, assignations d'entrée/sortie
d'insertion, assignations de sortie directe

Toutes les assignations de canaux de sortie, assignations d'entrée/sortie
d'insertion

Noms, icdnes et couleurs des canaux pour tous les canaux d'entrée

INPUT PATCH

OUTPUT PATCH

INPUT NAME
OUTPUT NAME

Noms, icdnes et couleurs des canaux pour tous les canaux de sortie
Réglages du gain analogique, de I'état d'activation/désactivation de

HA I'alimentation fantdéme et de la compensation de gain
CH LINK Réglages des liaisons de canaux

MUTE GROUP . .

NAME Réglage d'un nom de groupe MUTE

CUST9M FADER Réglages des banques de faders personnalisés
BANK™

CASCADE IN Réglages CASCADE IN PATCH et CASCADE IN ATT
CASCADE OUT Réglages CASCADE OUT PATCH

FOCUS Réglages de la fonction Focus

FADE Réglages de la fonction Fade

*1. En mode PREVIEW (Apergu), les modifications effectuées dans CL Editor ne sont pas immédiatement
prises en compte. Elles sont appliquées dés lors que vous quittez le mode PREVIEW.

Onglet DCA

Vous pouvez choisir ALL, LEVEL/ON (Niveau/Activé) ou NAME. Si ALL est sélectionné,
tous les paramétres liés aux canaux seront copiés. Si le réglage LEVEL/ON est
sélectionné, le niveau principal et I'état d'activation/désactivation du canal DCA seront
copiés. Si le réglage NAME est sélectionné, le nom du groupe DCA sera copié. Vous
pouvez sélectionner les canaux source de la copie pour chacun des groupes DCA 1-16
séparément.

En ce qui concerne le groupe DCA, bien que vous puissiez activer les touches LEVEL/ON
et NAME simultanément, celles-ci seront toutes deux désactivées lors de I'activation de
la touche ALL.
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Utilisation de la fonction Focus Recall

La fonction « Focus Recall » (Rappel de focus) vous permet de spécifier les paramétres qui
seront mis a jour lors d'un rappel de scéne. Par exemple, cette fonction est utile si vous voulez
rappeler uniquement les réglages des canaux d'entrée d'une scéne spécifique.

NOTE
La console de série CL dispose, par ailleurs, d'une fonction « Recall Safe » qui permet d'exclure
des canaux et des parametres spécifiques des opérations de rappel. Contrairement a la fonction
Focus Recall, qui doit étre spécifiée pour chaque scéne séparément, les réglages Recall Safe
s'appliquent a toutes les scénes.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.
2.

Dans la fenétre SCENE LIST, appuyez sur la touche SET (Réglage) correspondant
a la scéne que vous souhaitez régler.

Pour procéder aux réglages, suivez la procédure commencant par I'étape 3 dans
la section « Utilisation de la fonction Recall Safe » (page 82).

Si vous voulez annuler les restrictions de maniére a pouvoir rappeler tous les
parametres, activez la touche ALL.

3.
4.
5.
6. Rappelez une scéne ayant fait I'objet de réglages Focus Recall.

Appuyez sur I'onglet FOCUS situé en bas de la fenétre SCENE LIST (Liste de scénes).

SCENE LIST previEw

No.- TmE
Initial Data
SCENE 001
SCENE 002

SCERE 003

oo+ EXCEIIN

:
D =

.SCEHE 000 IREE

=

Initial Data

X || store | | RecaLL

Champ SCENE

NOTE

* Le champ FOCUS vous permet d'effectuer des réglages pour la fonction Focus. Les touches
de ce champ correspondent a la liste de scénes qui apparait sur le c6té gauche de la fenétre
SCENE LIST.

* Les scenes pour lesquelles des réglages de la fonction Focus ont été effectués sont signalées
par l'indication « FOCUS » dans le champ STATUS de la fenétre SCENE LIST.

* Vous pouvez utiliser la fonction Focus en combinaison avec la fonction Recall Safe. Les canaux
ou les parametres exclus des opérations de rappel exécutées a l'aide de Focus ou Recall Safe
ne sont pas rappelés.

¢ En ce qui concerne FOCUS RECALL, le parametre NAME est inclus dans l'indicateur DCA.

Fenétre SCENE LIST

I auT

PATCH

= [ T MITH
SET |RAck [WA I OUT eun

PATCH
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Fenétre FOCUS RECALL

Définit les parameétres a rappeler.

FOCUS RECALL [CURRENT SET|[ING]

FOCUS CH

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8 HA/PATCH

-«
OTHERs

CH33.48 CH49-64 MIX 9-16 U7 HRUT

HAME
UTPUT
MIX 1724 HRHE

CHG5-72 STIN

STEREQ

MATRIX  /MONO

@_ SET BY SEL

Tweur |
PATCH

(InSERT ‘DIRECT
PATCH | OUT

HAME

(1 Touche CLEAR ALL (Effacer tout)/SET ALL (Définir tout)
Active ou désactive toutes les sélections de canaux de focus et les réglages des
parametres de focus globaux.

(2) Champ d'affichage du canal affecté par la fonction Focus

Affiche le canal affecté par l'opération de rappel. La vue de ce champ est la méme que
celle de la fenétre RECALL SAFE.

I Tous les parameétres relatifs a ces canaux sont affectés par la fonction Recall.

I Certains paramétres relatifs a ces canaux sont affectés par la fonction Recall.
I La fonction Recall a ét annulée pour ces canaux.

(3 Touche SET BY SEL (Défini par la touche SEL)

Activez cette touche pour ajouter un canal a I'aide de la touche [SEL] correspondante.
Pour ajouter des canaux en tant que cible, activez cette touche puis appuyez sur les
touches [SEL] correspondant aux canaux que vous souhaitez ajouter.

NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modele concerné ne s'affichent pas.
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(4 Champ d'affichage de FOCUS PARAMETER
Affiche les parametres et les racks qui seront affectés par les opérations de rappel de
n'importe quelle scéne. Les procédures et le contenu sont les mémes que ceux de la
fenétre RECALL SAFE MODE (Mode de rappel sécurisé) (page 83).

(5) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal pour lequel vous voulez définir la fonction Focus Recall.

NOTE
Le basculement entre les divers canaux a I'aide de cette touche n'affecte pas la sélection
de canaux sur le panneau supérieur.

(& Affichage du canal sélectionné
Cette zone affiche l'icone, le numéro, la couleur et le nom du canal actuellement
sélectionné.

(@ Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées) (canaux d'entrée
uniquement)
Activez cette touche pour appliquer la sélection des parameétres Focus Recall d'un canal
d'entrée a tous les autres.
Cette méthode peut s'avérer pratique si vous voulez appliquer Focus Recall aux mémes
parametres sur l'ensemble des canaux d'entrée.

Touche de sélection de paramétre de rappel
Sélectionne les parameétres Focus Recall pour le canal sélectionné.
Cette touche vous permet de sélectionner des paramétres pour chacun des canaux qui

seront affectés par les opérations de rappel. Vous pouvez utiliser la méme procédure que
dans la fenétre RECALL SAFE (page 83).

NOTE

* Silatouche DCA ASSIGN est activée, les parameétres affectés aux groupes DCA (1-16) pour
le canal sélectionné sont ciblés par FOCUS RECALL. Les réglages liés a DCA 1-16 sont
simultanément effectués.

* Lesréglages de la touche DCA ASSIGN sont liés en vertu de la liaison de canaux correspondant
a la scéne actuellement sélectionnée dés que les réglages sont effectués.

(9 Touche FOCUS
Active ou désactive la fonction Focus Recall.

Touche CLOSE
Ferme la fenétre.
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Utilisation de la fonction Fade

« Fade » (Fondu) est une fonction qui modifie progressivement les faders des canaux
et groupes DCA spécifiés jusqu'a ce qu'ils atteignent leur nouvelle valeur sur la durée
spécifiée lors du rappel d'une scéne. Les réglages de la fonction Fade sont effectués

de fagon indépendante pour chaque scéne.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'accés aux fonctions.
2. Appuyez sur lI'onglet FADE TIME en bas de la fenétre SCENE LIST.

3. Dans la fenétre SCENE LIST, appuyez sur la touche SET (Réglage) correspondant
a la scéne que vous souhaitez régler.

4. Appuyez sur les touches [SEL] des canaux ou groupes DCA souhaités pour
sélectionner ceux auxquels l'effet Fade sera appliqué (les sélections multiples
sont autorisées).

5. Utilisez le bouton multifonction pour régler le temps de fondu.

6. Appuyez sur la touche OK pour fermer la fenétre FADE TIME (Temps de fondu).

7. Appuyez sur la touche FADE de la fenétre SCENE LIST pour activer la fonction Fade.
8

. Rappelez une scéne pour laquelle la fonction Fade est activée.
Les faders commencent a bouger directement apres le rappel et atteignent les valeurs
de la scéne rappelée sur le temps de fondu spécifié.

.SCEHE 000 E —>

Initial Data

Champ SCENE Fenétre SCENE LIST
(Champ FADE TIME)

NOTE

* Les scénes pour lesquelles des réglages Fade ont été effectués sont signalées par l'indication
« FADE » dans le champ STATUS de la fenétre SCENE LIST.

Les réglages de la fonction Fade peuvent étre appliqués individuellement méme si les faders
sont liés par la fonction Channel Link.

* Vous pouvez arréter un effet de fondu en maintenant la touche [SEL] enfoncée tout en stoppant
le fader en mouvement correspondant.

Si vous rappelez la méme scéne tandis que les faders sont en mouvement, les faders de tous
les canaux ou des groupes DCA se déplaceront immédiatement jusqu'a leur position cible.

CUL_ = /CL_=3/CL_1 Manuel de référence V5



Fenétre SCENE LIST (champ FADE TIME)
SCENE LIST  PreviEw

NO.~ TITLE FADE TIME

Initial Data

scene 001 = I SET

scene 004 SET”

RECALL

unno 8 comMenT | Focus  (IWERII i ouT | PLAYBACK

(1) Touche FADE
Active ou désactive la fonction Fade pour chaque scéne.

(2 Touche INDIVIDUAL (Individuel)
Permet de basculer entre le mode GLOBAL et le mode INDIVIDUEL de la fonction Fade.
Activez cette touche pour régler le temps de fondu et le temps de décalage pour chaque
canal. Lorsqu'elle est activée, le parametre PAN (Panoramique) peut étre réglé
individuellement sur le canal d'entrée.

(3 Touche SET
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre FADE TIME, qui vous permet de
sélectionner le canal pour lequel vous voulez utiliser la fonction Fade et de spécifier le
temps de fondu (temps nécessaire au fader pour atteindre sa nouvelle valeur).

(@ Affichage FADE TIME
Cette zone affiche le temps de fondu spécifié pour chaque scene.
Si le mode INDIVIDUEL est activé, cette zone ne s'affichera pas.

(® Champ CURRENT SETTING
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de l'opération de stockage de scéne
suivante. Les modifications apportées ici sont immédiatement appliquées a la
console CL.

Mémoire de scénes

Fenétre FADE TIME (mode GLOBAL)

Vous pouvez sélectionner les canaux auxquels la fonction Fade sera appliquée et régler
le temps de fondu. Pour afficher cette fenétre, appuyez sur la touche SET dans le champ
FADE TIME de la fenétre SCENE LIST.

FADE TIME [CURRENT SETTING] .:.E%LL F‘LE%HLL x

@ Press 'SEL' of member CHs||to enable FADE TIME function.

CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

CH65-72 STIN M2y

STEREO FADE TIME
MATRIX  /MONO

CANCEL

(1) Champ d'affichage des canaux
Les canaux ou groupes DCA auxquels la fonction Fade est appliquée sont mis en
surbrillance. Pour sélectionner les canaux ou groupes DCA auxquels la fonction Fade est
appliquée, appuyez sur les touches [SEL] correspondant aux canaux ou groupes DCA
concernés. Appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL] pour désélectionner le canal.

(2) Bouton FADE TIME
Définit le temps de fondu. Vous pouvez régler les valeurs a I'aide des boutons
multifonctions.
La plage se situe entre 0,0 et 60,0 s.

NOTE
Le temps de fondu s'applique a tous les canaux et groupes DCA sélectionnés dans le champ
d'affichage des canaux.

(3 Touche SET ALL
Appuyez sur cette touche pour appliquer I'effet de fondu a tous les faders de cette scene.

(@) Touche CLEAR ALL
Appuyez sur cette touche pour annuler la fonction Fade pour tous les faders de
cette scene.

NOTE
Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.
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Fenétre FADE TIME (mode INDIVIDUAL) START OFFSET

Le mode INDIVIDUAL vous permet de commander le fondu et le temps de fondu de chaque
canal individuellement. Lorsque la touche INDIVIDUAL est activée, appuyez sur la touche
SET dans le champ FADE TIME de la fenétre SCENE LIST pour ouvrir la fenétre FADE TIME.

FADE TIME [SCEME #003]

CH1 CHz
ch 1 ée\ ch 2 ¢ ch 3 Z ch 5 & ch
=

H13

Régle le temps de décalage entre le rappel de la scene
et le début du fondu. Vous pouvez régler la valeur

a l'aide du bouton multifonction.

La plage se situe entre 0,0 et 60,0 s.

L

FAD | PAH

0.0= 0.0s
e Touche FAD.......cccccoverirnnnnnnn Active ou désactive la fonction Fade pour chaque fader.
* Touche PAN ......cccviviinennn. Apparait pour les canaux d'entrée. Active ou désactive

la fonction Fade pour le parameétre PAN
(Panoramique).

CH41

il | chiz & /n chis & e chi7 £ chis & (2 Touche DEFAULT (Valeur par défaut)
Appuyez sur cette touche pour rétablir le réglage du parameétre par défaut.

(3 Touche COPY/Touche PASTE
Copie/colle les paramétres des fonctions de fondu d'un canal donné.

(@ Onglets
Utilisez ces onglets pour sélectionner le canal que vous souhaitez visualiser sur I'écran.

0.0s 0.0

(@) Touches de sélecteur d'affichage
Bascule le mode d'affichage de la fenétre FADE TIME.

TIME

Définit le temps de fondu. Vous pouvez régler la valeur
a l'aide du bouton multifonction.
La plage se situe entre 0,0 et 60,0 s.

'l 08 CUL_ = /CL_=3/CL_1 Manuel de référence V5



Emission en sortie d'un signal de contréle vers un
périphérique externe en tandem avec un rappel
de scene (GPI OUT)

Un signal de controle peut étre émis vers un périphérique externe relié a un connecteur GPI

d'une console de série CL lorsque vous rappelez une scene spécifique. Procédez comme suit.

NOTE
Pour plus d'informations sur les réglages GPI OUT, reportez-vous a la section
« Utilisation de GPI OUT » (page 272).

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.

2. Appuyez sur lI'onglet GPI OUT en bas de la fenétre SCENE LIST.

3. Pour chaque scéne, indiquez le signal de contréle que vous souhaitez émettre
en sortie vers les différents ports GPI OUT.

Rappelez la scéne pour laquelle vous souhaitez émettre les signaux GPI OUT
en sortie.

4.

SCENE LIST [preview

SOENE 001
SCENE 002

SCENE 003

Fenétre SCENE LIST
(Champ GPI OUT)
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Fenétre SCENE LIST (champ GPI OUT)

SCENE LIST |PRevIEW

u] 4
COPY PRSTE CLEAR cut

GPI OUT
PORTZ

NO.~ TITLE

Initial Data

TALLY — TRIGGER _—

SGENE 001

SGENE 002

=
oos XTI
STORE RECALL @

on4
HULTI

SELECT COMMENT

FOCUS

PLAYBACK
FADE TIME |Nelg/leliig LIHK

(1) Touches de sélection du signal de contréle de sortie
Ces touches spécifient le signal de contrdle émis a partir des différentes sorties GPl OUT.
Appuyez de maniére répétée sur une de ces touches pour basculer entre les fonctions

suivantes.
¢ - (OFF)............ Il n'y a aucune émission en sortie.
* TRIGGER........... Un déclenchement est émis lors du rappel de scéne.

e TALLY

(2) Champ CURRENT SETTING
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de I'opération de stockage de
scéne suivante. Les modifications apportées ici sont immédiatement appliquées
a la console CL.

Une sortie de statut de comptage est émise lors du rappel de scéne.
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Reproduction d'un fichier audio lié a un rappel

de scene

Vous pouvez également spécifier un fichier audio qui sera reproduit depuis un lecteur
flash USB lors du rappel d'une scene spécifique. Cela peut s'avérer pratique si vous voulez
jouer automatiquement un son d'effet ou une musique de fond dans une scene spécifique.

NOTE

* Enregistrez les fichiers audio a reproduire dans le dossier SONGS du dossier YPE. Si vous les
enregistrez dans le répertoire racine ou dans un autre dossier, vous ne pourrez pas les spécifier
pour la reproduction. Lors de la lecture d'un fichier audio, le chemin affiché sur I'écran TITLE LIST
indique \YPE\SONGS\.

* Vous ne pouvez pas reproduire de fichier audio pendant I'enregistrement ou en mode d'attente

de l'enregistrement.

Un fichier audio spécifié n'est reproduit qu'une seule fois, quels que soient les réglages du mode

de reproduction.

¢ Les noms des fichiers audio doivent compter huit caracteres, plus une extension de trois
caracteres. Si vous modifiez le nom du fichier aprés I'avoir configuré pour la reproduction
ou si vous supprimez ou copiez le fichier en question de maniére répétée, celui-ci risque
de ne pas étre reconnu dans de rares cas.

PROCEDURE

Branchez un lecteur flash USB contenant les fichiers audio sur le connecteur USB.

. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'acces aux fonctions.

. Appuyez sur I'onglet PLAYBACK LINK (Liaison de reproduction) en bas de la fenétre

SCENE LIST.

Appuyez sur la touche de sélection de morceau correspondant a la scene a laquelle

vous voulez lier le fichier audio.

. Appuyez sur un nom de fichier répertorié dans la liste qui s'affiche dans la fenétre
SONG SELECT ou utilisez les boutons multifonctions pour sélectionner le fichier que
vous voulez lier a une scene.

. Utilisez le bouton multifonction correspondant pour définir le décalage

(délai avant le début de la reproduction du fichier audio).

Appuyez sur la touche OK.

. Appuyez sur la touche PLAY pour activer la liaison au fichier audio.

. Rappelez une scéne a laquelle un fichier audio a été lié.

SONG TITLE

SCENE 002

SCENE 003

Fenétre SCENE LIST
(Champ PLAYBACK LINK)
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NOTE

¢ Entre le moment ou une scéne est rappelé et I'écoulement du temps de décalage,
un compte a rebours apparait dans la zone d'accés aux fonctions.

¢ Si un autre morceau est en cours de reproduction au moment du rappel de la scéne,
la reproduction de ce morceau s'arréte quel que soit le réglage du temps de décalage.

Fenétre SCENE LIST (champ PLAYBACK LINK)

SCENE LIST

PREVIEW 2] UNDO

i} I
= T
PASTE | CLEAR cut INSERT

NO.~ TITLE SONG TITLE OFFSET

Initial Data
SCENE 001 i53g 01 hihstnl

SCENE 002 lPLAY

[1{1K] SCENE 003 = 01 hihstnl
SCENE 003 =

CURRENT SETTING
PLAY

COMMENT

‘ ’ I STOREL-

HULTI
SELECT

RECALL
0.0s

PLAYBACK
FADE TIME | GPI OUT LIHE

FOCUSs

(1) Touche PLAY (Lecture)
Définit le statut d'activation/désactivation de la fonction Playback Link pour chaque scéne.

(2) Touche de sélection de morceau
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre SONG SELECT (Sélection de morceau),
dans laquelle vous pouvez sélectionner un morceau et définir le temps de décalage
(délai entre le rappel d'une scéne et le début de la reproduction). Le titre du morceau
sélectionné apparait également sur la touche.

(3 Affichage du temps de décalage
Indique le délai entre le rappel de scéne et le début de la reproduction du fichier audio
spécifié. Définissez le temps de décalage dans la fenétre SONG SELECT.

(9 Champ CURRENT SETTING
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de 'opération de stockage de
scéne suivante. Les modifications apportées ici sont immédiatement appliquées
ala console CL.
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Fenétre SONG SELECT

Vous pouvez sélectionner le fichier audio que vous voulez lier a la scéne et régler le temps
de décalage. Cette fenétre apparait lorsque vous appuyez sur la touche de sélection
de morceau.

SONG SELECT [J5
PATH

SONG TITLE ARTIST

-~ NO ASSIGN ——- OFFSET

001 T 1234567891 123456nh 00:03:15

01 hjhstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

01 hjhstnl 123466789L123456nh 00:03:15

CAMNCEL

(1) Touche de changement de répertoire
Appuyez sur cette touche pour passer au niveau dossier supérieur.

NOTE
Vous ne pouvez pas accéder a un niveau supérieur a \YPE\SONGS\.

@ Indicateur PATH (Chemin)
Cette zone affiche le chemin d'acceés au répertoire actuel. Elle affiche uniquement le
niveau \YPE\SONGS\.

(3 Touches de commutation SONG TITLE/FILE NAME (Titre de morceau/
Nom de fichier)
Basculez entre la liste des titres de morceau et la liste des noms de fichiers.

(@ Touche de la liste SONG TITLE (Titre de morceau)

(5 Touche de la liste ARTIST (Artiste)
Appuyez sur ces touches pour trier la liste des fichiers audio (au niveau du répertoire
actuel) par titre de morceau et nom d'artiste, respectivement.

(® Liste

Affiche le nom du dossier ou du fichier audio, le nom de l'artiste et la durée du fichier.

Vous pouvez sélectionner un fichier audio en appuyant sur son nom ou sur celui
du dossier.
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(7) Bouton OFFSET (Décalage)
Vous pouvez utiliser le bouton multifonction 8 pour définir l'intervalle de temps entre le
rappel de scéne et le début de la reproduction du fichier audio. Le temps de décalage
est réglable dans une plage comprise entre 0,0 et 99,0, par pas de 0,5 seconde.

Bouton de défilement
Utilisez le bouton multifonction pour faire défiler la liste.
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Utilisation du mode Preview

Le mode Preview vous permet de visualiser ou de modifier les réglages d'une scéne
enregistrée dans la mémoire sans affecter le traitement du signal de la scene actuellement
sélectionnée. Lorsque vous rappellez une scéne sous ce mode, les réglages de la scene en
question s'affichent sur le panneau de la console de série CL, mais le traitement des signaux
de la scéne en cours reste tel qu'il était avant le rappel de scéne. Méme si vous modifiez les
réglages et les enregistrez sous forme d'une nouvelle scéne ou par écrasement d'une scene
existante, le traitement du signal de la scéne actuellement sélectionnée restera tel qu'il était
avant le rappel. Durant une performance réelle, il peut s'avérer pratique d'utiliser ce mode
pour vérifier le contenu de la prochaine scéne que vous avez l'intention de rappeler ou pour
introduire des modifications mineures dans une scéne donnée avant de la sauvegarder.

PROCEDURE

1. Appuyez sur la touche [PREVIEW]. Vous pouvez également appuyer sur la touche
PREVIEW dans la fenétre SCENE LIST.

2. Utilisez les touches [INC]/[DEC] ou les boutons multifonctions de la section SCENE
MEMORY pour actionner le bouton SCENE SELECT dans la fenétre SCENE LIST et
sélectionnez le numéro de scéne que vous voulez rappeler.

3. Appuyez sur la touche [RECALL] de la section SCENE MEMORY. Vous pouvez
également appuyer sur la touche RECALL SCENE (Rappel de scéne) dans la fenétre
SCENE LIST. Pour exécuter l'opération de rappel, appuyez sur la touche OK.

4. Servez-vous des commandes de panneau pour éditer les réglages selon les besoins.

5. Sivous voulez sauvegarder les modifications que vous avez effectuées a I'étape 4,
sélectionnez le numéro de scéne sous lequel vous souhaitez stocker la scéne,
puis appuyez sur la touche [STORE] de la section SCENE MEMORY. Vous pouvez
également appuyer sur la touche SCENE STORE (Stockage de scéne) dans la fenétre
SCENE LIST.

6. Lorsque vous avez terminé de vérifier ou de modifier les réglages de scene, appuyez

sur la touche PREVIEW. Vous pouvez également appuyer sur la touche PREVIEW dans
la fenétre SCENE LIST.

NOTE

* Le mode PREVIEW s'applique a tous les paramétres inclus dans la mémoire des scénes,
a tous les paramétres compris dans les fonctions INPUT PATCH et OUTPUT PATCH ainsi
qu'aux parameétres HA.

* RECALL SAFE et FOCUS RECALL sont activés en mode PREVIEW.

Fonctions en mode Preview

La scene actuellement sélectionnée est modifiée par les logiciels et les opérations
extérieures, comme suit :

¢ CL Editor

* StageMix

e MIDI Rx

e GPIIN

Mémoire de scénes

De méme, les modifications apportées a la scéne en cours sont transmises aux logiciels
et aux périphériques externes suivants :

¢ CL Editor
¢ StageMix
¢ MIDI Tx

e GPIOUT

Les indicateurs de niveau affichent I'état de traitement du signal appliqué a la scene
actuellement sélectionnée.

La fonction Playback Link (Liaison de reproduction) rappelle la scéne actuellement
sélectionnée.

En cas de connexion en cascade, les unités maitre et esclave opérent de maniere
indépendante. La liaison ne peut pas s'effectuer en mode Preview.

Les fonctions ci-dessous sont inopérantes en mode Preview :
¢ Synchronisation avec CL Editor

* Changement d'utilisateurs

¢ Changement de niveau utilisateur

» Fonctions de chargement/sauvegarde

¢ Changements de cue

e Opérations de type USER DEFINED KEY

¢ Opérations de type USER DEFINED KNOB

* Modifications ou affichage liés aux fonctions de controle (MONITOR, CUE, OSCILLATOR,
TALKBACK)

* Modification ou affichage des réglages de Nuendo Live

* Modification ou affichage de I'enregistreur

¢ Modification des réglages de DANTE SETUP ou DANTE PATCH

* FADE TIME

¢ Reproduction ou enregistrement de la fonction EFFECT FREEZE

¢ Impulsion d'horloge MIDI et tempo par tapotement appliqués aux effets

* Mesure interne des effets Premium (GR pour DynamicEQ et Portico 5043 ;
VU pour Opt-2A, U76 et Buss Comp 369)

En outre, vous ne pouvez pas accéder au mode Preview lorsque vous effectuez les
opérations suivantes :

* Collage de scénes ou réglages d'égaliseur

* Exécution de la fonction Global Paste

¢ Synchronisation avec CL Editor

* Sauvegarde et chargement de fichier
NOTE

Les titres de scénes affichées dans StageMix seront remplacés par les titres utilisés lors de
I'opération de stockage sur une console de série CL fonctionnant en mode PREVIEW.
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Fonctions Monitor et Cue

La fonction Monitor (Contréle) vous permet d'écouter différentes sorties via des moniteurs de
proximité ou des casques. Le pad avant de la console de série CL comprend dans sa partie
inférieure une prise de sortie PHONES (Casque) qui émet a tout moment le signal de la source
de contrble que vous avez sélectionné. En affectant les canaux MONITOR OUT L/R/C aux
prises de sortie de votre choix, vous pouvez également contrdler le méme signal via des
haut-parleurs externes.

Vous pouvez sélectionner les signaux suivants comme source de contrdle :
* Signal de sortie du canal STEREO
* Signal de sortie du canal MONO
* Signal de sortie des canaux STEREO + MONO

¢ Signal d'entrée des canaux OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8 (pour le contréle de chaque
paire de canaux)

* Signal de sortie RECORDER PLAYBACK (Reproduction de I'enregistreur)

e Combinaison d'un maximum de huit signaux de sortie des canaux MIX, MATRIX,
STEREO ou MONO, des signaux de sortie RECORDER PLAYBACK et des signaux
d'entrée OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8

La fonction Cue permet de vérifier un groupe distinct de canaux ou groupe DCA sélectionné
en le contrélant temporairement via les sorties MONITOR OUT (Sortie de contréle) et
PHONES (Casque). Lorsque vous appuyez sur la touche [CUE] du panneau supérieur,

le signal de cue du canal ou groupe DCA correspondant est envoyé comme sortie de
contréle depuis le port de sortie sélectionné. La fonction Solo est également disponible.
(Reportez-vous a la page 125.)

NOTE
Le signal de cue est envoyé vers la méme destination de sortie que le signal de contréle. Gardez
par conséquent a I'esprit que le signal de cue ne sera plus envoyé aux haut-parleurs de contrdle
connectés si vous désactivez la fonction Monitor. Par contre, le signal de cue continuera d'étre
envoyé sur la prise de sortie PHONES.

Le schéma suivant illustre le parcours du signal de controle/cue.

113

Fonctions Monitor et Cue

—_—_———
[ CUE(A)/ STEREO MONITOR NONTORDELAY ATOBYPASS |
CUE(A) TRIM CUE(A) ON ——%o—
| (INPUTIOUTPUTIDCA) [ — NS I
UE(A) OU DELAY
| cusmiaus > CUEAIL ¢ ‘ CUEA)L A (A 1000ms) CUER)OUT L, 1, gyrpyr parcs
| CUE(A) RBUS Q—J—WUEA RiA }é Lg ‘_ETER CUEMR i [CUE(A) OUTR, 1, oyroyr paten I
I CUE(A) OUT |
LEVEL
l CUE(A)LOBIC s L I
ommiiNge >——— DEAY PHONES R NES OUT
| T — iy o I
gmNHN;«G  —
[ —
| PLAYBACKOUT >————— MONO > ToOUTPUT PATCH |
| STEREO OUT LR 5| _MONITORL ;- - [METER] ONTOR L == ] o 127 MONTOROUTL .
STEREO OUT MONO(C) >——{' | | ® & . =
| STEREO OUT L,C,R HE MONITORR ! [WETER] MONTORR [ = 1% { mgf‘nn;v Lo MONTOROUTR 1, ooy et I
T = KIS
OMNIIN 12 >—— o [METER]MONITOR MONO(C) P a MONITOR OUT MONO(C). |
g > 2| MONITOR MONOIC) B0 00| |Lghl 5 Y
| OMNIINSE >— = T N e
OMNIIN78 >——] = ON (C) Anwlpmpur\se\avbewmesmvahd by
| PLABACKo0T >—| peFNe | |S CUE) INTERRUPTION 9 montoraut o i oulpu Pt
STEREOOUTLR  >—{ M = TAKBACKON | WONITOR WONTTOR |
| STEREO OUT MONO(C) >-| (MAX:Bch) MONTORDIMMON LEVEL  FADER |
MIXOUT1 14 —
| 1-6. 7-x(cu5 4 LR)> 1 L |
N e e e e (e
| CUE(A) / SURROUND MONITOR
CUE(A) TRIM CUE(A) ON —0%0
(NPUTIOUTPUTIDCA) ,_ |
[METER] ) (CUE(A)OUT ON
| CUE(A)LBUS CUE(A)L ETER] cuey L ® it ooms) (CUE(A) OUT L, 12 oyt pacs |
| CUERBUS CUE(A)R { CUEAIR E [ o 14 Lo CUEROUTR, - uwwpﬂml
owciom %
I curour I
| LEVEL
| CUELOGIC PHONES L I
| N LEVELUNK e PHONESL s, msonesaur |
: TR ‘ B, o> vemmas |
MONITOR |
| LEVEL |
I x
o . |
I == U NAT 7] [ |
| = § [:'4 o HC ToQUTPUT PATCH
Surround = E q |
Monitor =9 = ‘To OMNI OUT, SLOT
| Select z2 a—~° i HL’ ° |
o
STEREO OUTLR>——] =
I MIXOUT1-6 >  — R |
PLAVBACKOUT H EXTINSA4  >7“—0 !
MIX OUT1-24 2 EXTINGA2 > b SloT—> LFE I
I mv;g(uglgLRH W EXTING43 >0 515000 i ouput ot dlybecomes il by
' ) Select |2 2chselected >—240 Down Mix 5.1 -> Stereo, Mono assigning a monior out o the output port |
EXT |N STZ e MONITOR MONITOR
Eg m g g > LEVEL  FADER |
B E To OUTPUT PATCH
I EXTIN ** are assignable from DANTE, SLOT, OMNI IN Moo our |
N o

e MONITOR SELECT (Sélecteur de contréle)
Sélectionne la source de controle.

e METER
Détecte et indique le niveau du signal de contréle ou de cue.

e DIMMER (Variateur)
Atténue le signal de contrdle ou de cue d'un degré fixe.

CUL_ = /CL_=3/CL_2 Manuel de référence V5



MONITOR LEVEL (Niveau de controle)

Détermine le niveau de sortie des canaux MONITOR OUT L/R/C. Si le paramétre
PHONES LEVEL LINK (Liaison du niveau du casque) est activé, ce réglage aura également
une incidence sur le niveau de la prise de sortie PHONES.

MONITOR FADER (Fader de controle)

Utilisez le fader STEREO MASTER ou le fader MONO MASTER pour régler le niveau
de sortie des canaux MONITOR OUT L/R/C. MONITOR FADER et MONITOR LEVEL
sont montés en série. Si le paramétre PHONES LEVEL LINK (Liaison du niveau du
casque) est activé, ce réglage aura également une incidence sur le niveau de la prise
de sortie PHONES.

ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive la fonction Monitor.

DELAY (Retard de controle)
Retarde les signaux de contrdle. La fonction Delay est désactivée lorsque des signaux
de cue sont en cours d'envoi.

PHONES LEVEL (Niveau de casque)
Régle le niveau de la sortie dédiée de la prise PHONES Out.

PHONES LEVEL LINK (fonction de liaison du niveau du casque)
Lorsque cette fonction est activée, le bouton MONITOR LEVEL régle le niveau des
signaux envoyés vers la prise de sortie PHONES.

CUE INTERRUPTION (fonction d'interruption du cue)

Lorsque cette fonction est activée et que vous appuyez sur la touche [CUE] du panneau
supérieur, le signal de cue du canal ou groupe DCA correspondant est envoyé comme
sortie de contrdle depuis le port de sortie sélectionné. Par défaut, cette fonction est
activée.

Désactivez-la si vous ne souhaitez pas envoyer de signaux de cue en sortie vers les
haut-parleurs de controle.
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Utilisation de la fonction Monitor

Cette section explique comment sélectionner la source de contréle souhaitée, et I'écouter
a partir de la prise de sortie PHONES ou des haut-parleurs de contrdle externes.

PROCEDURE

1.

Connectez votre systéme de contrdle aux prises OMNI OUT (Sortie omni) ou

a la prise 2TR OUT DIGITAL (Sortie numérique 2 pistes) du panneau arriére.
Pour effectuer le contrdle via le casque, connectez celui-ci a la prise de sortie
PHONES située sous le panneau avant.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

Appuyez sur la touche d'affichage MONITOR ou sur le champ de l'indicateur

de niveau dans I'écran MONITOR.

Utilisez les touches de sélection de la source dans I'écran MONITOR pour
sélectionner la source de contréle.

Appuyez sur l'une des touches MONITOR OUT PATCH (L/R/C) dans le champ de
l'indicateur de niveau afin de spécifier le port de destination de la sortie pour les
signaux de controle L, R et C (les sélections multiples sont autorisées).

Activez la touche OUTPUT pour activer le controle.

Pour régler le niveau de contréle, utilisez le bouton MONITOR LEVEL situé dans
la section SCENE MEMORY/MONITOR du panneau supérieur.

Effectuez les réglages de variateur, de retard et de monophonie, selon les besoins.

Ecran MONITOR

NOTE
Les opérations d'activation/désactivation de contréle, la sélection de la source de contréle et
les opérations d'activation/désactivation du variateur peuvent également étre affectées a des
touches USER DEFINED. (page 224)
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Ecran MONITOR

Dans I'écran MONITOR, le champ MONITOR vous permet de vérifier les réglages de controle
actuellement sélectionnés et d'activer ou de désactiver la fonction de contréble.

INPUT
PFL

= o
nix cue B REIS

SOURCE SELECT ER ONITOR '
] C ouTPuT == —( :
MOHO LCR
=) PHOHES
= LEYEL LIHK ( )

= o [ omu || c
1-2 3-4 il —z0 0.0
; f FADER -
ormt [ omm
56 8 DEFIHE ON ASSIGN L e Ten @

HEEE OUTPUT

Mz
CH49-72/5TIH

OUTPUT
| ASSIGHED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK ASSIGN

TALKBACK
OH

(@ Touche d'affichage MONITOR
Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre MONITOR apparait afin de vous
permettre d'effectuer des réglages de contréle détaillés.

(2 Champ SOURCE SELECT (Sélection de la source)
Sélectionne la source de contréle. Si vous avez sélectionné DEFINE (Définir) dans ce
champ, accédez a la fenétre MONITOR pour spécifier le canal source.

(3 Champ DIMMER (Variateur)
Ceci vous permet d'effectuer les réglages relatifs a la fonction Dimmer (Variateur),
qui atténue temporairement les signaux de controle.

e Bouton DIMMER LEVEL (Niveau du variateur)
Regle le degré d'atténuation des signaux de contrdle lorsque le variateur est activé.

e Bouton DIMMER ON (Activation du variateur)
Appuyez sur cette touche pour activer le variateur et atténuer le signal de controle.
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(9 Champ MONITOR FADER
Permet de définir et d'afficher le fader de contréle qui régle le niveau de contrdle.

¢ Bouton MONITOR FADER LEVEL
Régle le niveau du fader de contréle. Appuyez sur ce bouton en vue d'utiliser les boutons
multifonctions de la section Centralogic pour régler le niveau.

e Affichage FADER ASSIGN (Affectation des faders)
Cette zone affiche le type des faders actuellement assignés au fader de contréle.
Les affectations de l'indicateur sont comme suit :

Pas d'assignation

* MASTERA .......ooeieiee Principal A uniquement

e MASTER A+ ........ccccuuveeen. Principal A, principal B, banque de faders personnalisés
e MASTERB ..........cccuueee.. Principal B uniquement

e MASTERB+.........cc...c....... Principal B, banque de faders personnalisés

e CUSTOM..........coooevvieen. Un fader unique de la banque de faders personnalisés
e CUSTOMS...........ceeeeevunrnn. Plusieurs faders de la banque de faders personnalisés

(5) Champ de l'indicateur de niveau
Indique le niveau de sortie des canaux de sortie de contrdle L, R et C. Appuyez sur ce
champ pour ouvrir la fenétre MONITOR.

(& Touche MONITOR OUTPUT (Sortie de contréle)
Active ou désactive la sortie de controle.

(@ Touche PHONES LEVEL LINK (Liaison du niveau de casque)
Lorsque cette fonction est activée, le bouton MONITOR FADER LEVEL (Niveau du fader
de controle) régle le niveau des signaux envoyés vers la prise de sortie PHONES.

Touche MONO MONITOR
Activez cette touche pour faire basculer les signaux de contréle en mode mono.
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Fenétre MONITOR

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages de controle détaillés. Cette fenétre apparait
lorsque vous appuyez sur la touche d'affichage MONITOR ou sur le champ de l'indicateur
de niveau de I'écran MONITOR.

MONITOR

SOURCE SELECT PHOHES
LEVEL LIHK HOHO
TUE HOHITOR
IHTERRUPTIOH
DNITOR  MONITOR
ADER  DELAY

DEFIHE 20 DANTE™
36

(e
Hx 2

Mixi0
MX10

RECORDER
PB OUT

CLEAR
L

Il Champ SOURCE SELECT (Sélection de la source)
Ce champ vous permet de sélectionner le signal source du bus MONITOR.

(1) Touches de sélection de la source

Sélectionnez l'une des options suivantes en tant que source du signal qui sera envoyé
au bus MONITOR.

STEREO L/R Signaux des canaux STEREO L/R

MONO (C) Signal du canal MONO

LCR Signaux des canaux STEREO L/R + MONO

OMNI 1-2-7-8 Signaux des prises OMNI IN (Entrée omni) 1 - 8 (par paire de canaux)
PB OUT Signaux PLAYBACK OUT (Sortie de reproduction) de I'enregistreur
DEFINE Signal sélectionné dans le champ ASSIGN
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Il Champ DIMMER (Variateur)

Ce champ vous permet d'effectuer les réglages relatifs a la fonction Dimmer, qui atténue
temporairement les signaux de contrdle.

(2) Bouton DIMMER

Régle le degré d'atténuation des signaux de contrdle lorsque la fonction Dimmer
est activée.

(3 Touche DIMMER ON/OFF (Activation/Désactivation du variateur)
Active ou désactive la fonction Dimmer.

(4 Bouton TALKBACK DIMMER

Régle le degré d'atténuation du niveau de contrdle lorsque la fonction d'intercom
est activée.

(® Indicateur TALKBACK (Intercom)
Indique I'état d'activation/désactivation de l'intercom.

() Touche PHONES LEVEL LINK (Liaison du niveau de casque)
Ceci vous permet de lier le niveau du signal de la prise de sortie PHONES avec celui
du signal de contréle. Activez cette touche pour régler le niveau des signaux envoyés
a la prise de sortie PHONES Out a l'aide du bouton MONITOR FADER LEVEL (0) ou du
fader (1)) auquel cette fonction de bouton a été affectée.

NOTE

Si la touche PHONES LEVEL LINK est activée (ON), vous pourrez utiliser le bouton
MONITOR LEVEL et le fader de contrdle ainsi que le bouton PHONES LEVEL pour
régler le niveau de contrdle lorsque celui-ci s'effectue via le casque.

(@) Touche CUE INTERRUPTION (Interruption du cue)

Appuyez sur cette touche pour interrompre le signal de contréle a l'aide du signal de
cue. Si cette touche et le cue sont activés, le signal de cue sera envoyé vers la sortie de
controle. Par défaut, cette fonction est activée. Si vous ne souhaitez pas envoyer le signal
de cue vers la sortie de controle, désactivez cette touche.

Touche MONO MONITOR (Contrdle mono)
Activez cette touche pour faire basculer le signal de sortie de contréle en mode mono.

(9 Touche MONITOR OUTPUT (Sortie de contrdle)
Cette touche active ou désactive la sortie de contréle. Lorsque cette touche est activée,
la source de controle sélectionnée en (1) sera envoyée vers la destination de sortie @5).

NOTE

La prise de sortie PHONES émet toujours le signal de contréle, indépendamment de I'état
d'activation ou de désactivation de la touche OUTPUT.
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Il Champ MONITOR FADER

Bouton MONITOR FADER LEVEL
Indique le niveau de contrdle. Appuyez sur ce bouton pour ajuster le niveau de contrdle
a l'aide du bouton multifonction. Vous pouvez également appuyer sur la touche de
sélection de banque [STEREO] de la section Centralogic, puis actionnez le fader du
moniteur pour en régler le niveau.

() Indicateur FADER ASSIGN
Affiche le ou les faders auxquels le niveau de controle est affecté. Les assignations de
l'indicateur sont les suivantes :

MASTER A Fader MASTER A uniquement

MASTER A+ Faders MASTER A et MASTER B, ainsi que la banque de faders personnalisés
MASTER B Fader MASTER B uniquement

MASTER B+ MASTER B, ainsi que la banque de faders personnalisés

CUSTOM Un des faders de la banque de faders personnalisés

CUSTOMs Plusieurs faders de la banque de faders personnalisés

Il Champ MONITOR DELAY (Retard de controle)

Ce champ vous permet de spécifier le réglage de retard de contrdle en fonction duquel le
signal de sortie de contrdle est retardé.

(12 Touche AUTO BYPASS (Contournement auto)
Activez cette touche pour contourner automatiquement le retard de contrdle lorsque
le cue est activé.

(13 Bouton MONITOR DELAY (Retard de contrdle)
Indique le temps de retard actuellement spécifié. La valeur en millisecondes s'affiche
au-dessus du bouton, tandis que la valeur du temps de retard, exprimée dans les unités
et avec le type d'échelle actuellement sélectionnés, apparait sous le bouton. Cependant,
si vous avez sélectionné ms en tant qu'échelle, la valeur du temps de retard n'apparaitra
pas au-dessus du bouton.

Appuyez sur ce bouton pour commander le niveau a l'aide des boutons multifonctions.

Il Champ de l'indicateur de niveau
Indique le niveau de sortie du moniteur.

Meters (Indicateurs de niveau)
Ce champ affiche le niveau de sortie des canaux L/R/C de contrdle.
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(5 Touche MONITOR OUT PATCH (Assignation de sortie de contréle)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT (Sélection du port), dans
laquelle vous pouvez sélectionner un port de sortie a assigner aux canaux L/R/C de sortie
de contrdle.

PORT SELECT

BRI

_ |MONITOR L + ’E
DANTE
&7 &

DANTE [ DANTE
a3 41

DANTE |[DANTE paHTE ['DANTE |[DANTE [DANTE
33 3 37 38 39 40

DANTE
1-32
DANTE
33-64
OMNI/
DIGITAL
SLOT 1

DAHTE | DANTE DANTE |DANTE  |[DANTE |DANTE
1 12 [5) 16 17 18

DANTE
53

[DaNTE | DANTE
54 55

DANTE |[DANTE' DANTE' |DANTE DANTE
19 50 si ) 56

SLOT 2
DANTE [DANTE [DANTE |(DANTE | [DANTE | [[DANTE | |[DANTE | |[DANTE
57 58 ) 60 61 62 63 64

L ¥

CcLOSE

DANTE 1-64 Canaux de sortie 1-64 vers le réseau audio

OMNI1-8 Prises OMNI OUT 1-8

DIGI OUT L/R Prise DIGITAL OUT de l'unité CL

SLOT1-1 - SLOT3-16 |Canaux de sortie 1-16 d'une carte E/S installée dans les logements 1-3

NOTE

¢ Vous avez la possibilité de spécifier les ports de sortie uniquement pour MONITOR OUT L et R
et d'effectuer le contrdle via deux haut-parleurs.

¢ Sivous n'avez pas spécifié un port de sortie pour MONITOR OUT C, la sélection des touches
MONO (C) ou LCR comme source de contrdle entrainera automatiquement I'envoi du signal du
canal MONO vers MONITOR OUT L/R.

Champ ASSIGN
Si vous avez sélectionné DEFINE dans le champ SOURCE SELECT, il vous sera possible
d'utiliser le champ ASSIGN pour spécifier plusieurs sources de contrdle. Le tableau
suivant montre les sources de contrdle sélectionnables dans le champ ASSIGN.

MIX 1-24 Signaux de sortie des canaux MIX 1-24

MTRX 1-8 Signaux de sortie des bus MATRIX 1 - 8

STEREO Signaux de sortie des canaux STEREO L/R

MONO (C) Signal de sortie du canal MONO

OMNI 1-2 - OMNI 7-8 |Signaux d'entrée des prises OMNI IN 1 - 8 (par paire de canaux)
PB OUT Signaux PLAYBACK OUT (Sortie de reproduction) de I'enregistreur
NOTE

Vous pouvez sélectionner un nombre maximum de huit sources de contréle dans le champ
ASSIGN. Une fois que vous avez choisi huit sources de contrdle, vous ne pouvez plus effectuer
de sélection supplémentaire. Désactivez les touches correspondant aux sources indésirables.
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Ecran MONITOR (champ Monitor en mode Surround)

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, le champ Monitor de
I'écran MONITOR s'affichera comme illustré ci-dessous.

SURROUND MONITOR

SOURCE SELECT

(@ Touche d'affichage SURROUND MONITOR
Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre SURROUND MONITOR apparait
afin de vous permettre d'effectuer des réglages de contrdle surround détaillés.

(2) Champ SOURCE SELECT (Sélection de la source)
Permet de choisir la source de contréle surround. Si vous avez sélectionné
2CH MONITOR dans ce champ, spécifiez le canal source via la fenétre
SURROUND MONITOR.

(3 Champ Speaker Mute (Assourdissement des haut-parleurs)
Permet d'assourdir chaque haut-parleur soumis au contréle séparément.

(4 Champ DOWNMIX (Sous-mixage)
Permet de sélectionner le mode de sous-mixage souhaité.

e Touche STEREO
Sous-mixage en mode stéréo.

e Touche MONO
Sous-mixage en mode mono.

(5 Champ de l'indicateur de niveau
Affiche les indicateurs de niveau du signal surround soumis au contréle. La disposition
de ces indicateurs est identique a celle de I'écran SURROUND SETUP.

Fonctions Monitor et Cue

Fenétre SURROUND MONITOR (mode Surround)

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages de surround détaillés. Si le mode Surround
est réglé pour les parameétres de bus dans BUS SETUP, cette fenétre apparait lorsque vous
appuyez sur la touche d'affichage MONITOR ou sur un champ d'indicateur de niveau dans
I'écran MONITOR.

SURROUND MOMITOR E]

SOURCE SELECT DIMMER DOWNMIX
c— PHONES
ot LEYEL LIHK
[ CUE
IHTERRUPTIOH

MONITOR MONITOR - K §
DELAY FADER &0

@ AUTO
BYPASS SPEAKER MUTE E
e ry 7y

0.00
FADER
ASSIGN

ASSIGN

—— STEREOQ/MON! RECORDER ———

[ STERED X ) 3 [EXT sTZ HT ST2 [EXT s5T4
STL

(1) Champ SOURCE SELECT (Sélection de la source)
Sélectionnez I'une des options suivantes en tant que source du signal surround qui sera
envoyé au bus MONITOR.

MIX1-6 Signaux surround dans le sous-mixage actuellement sélectionné
EXT5.1-1-3 Signaux surround définis dans MONITOR SOURCE SETUP (3 canaux)
2CH MONITOR Signaux stéréo définis dans MONITOR SOURCE SETUP

(2) Touche MONITOR SOURCE SETUP
Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran MONITOR SOURCE SETUP. Définissez
les sources et les noms pour EXT 5.1 - 1-3 (EXTERNAL SURROUND) et EXT ST - 1-4
(EXTERNAL STEREO).
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(® Champ DOWNMIX Ecran MONITOR SOURCE SETUP

Sélectionnez le champ dans lequel vous souhaitez exécuter les sous-mixages. Appuyez sur la touche MONITOR SOURCE SETUP dans I'écran SURROUND MONITOR
eTouche STEREO pour ouvrir cet écran.

Sous-mixage en mode stéréo.

eTouche MONO
Sous-mixage en mode mono.

(4 Touche DOWNMIX SETUP (Configuration de sous-mixage)
Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran DOWNMIX SETUP. Réglez les paramétres des * SLOTH®
sous-mixages. !

(5 Champ de l'indicateur de niveau
Affiche les indicateurs de niveau du signal surround soumis au contréle. La disposition
de ces indicateurs est identique a celle de I'écran SURROUND SETUP.

(6) Champ Speaker Mute
Vous pouvez assourdir chaque haut-parleur soumis au controle séparément.

SLOTZ
1

SLOTZ
1

(? Touche SOLO EXT ST - 1 oMNI” | oM
Active la fonction de solo pour les haut-parleurs de contréle. Lorsqu'elle est activée,
toutes les touches de haut-parleurs dans le champ d'assourdissement des haut-parleurs
sont activées. A ce stade, si vous appuyez sur une touche de haut-parleur, seule celle-ci
reste activée, toutes les autres touches se désactivent. Si vous appuyez sur une autre
touche de haut-parleur, toutes les touches restantes se désactivent.

NOTE

Si vous passez en mode Surround, I'assignation de la sortie de contréle pourra étre réglée dans
I'écran OUTPUT PORT plutdt que sur cet écran. (Reportez-vous a la section page 63.)

OMNI® | | OMNI®
5 6

(1) Champ NAME
Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir I'écran PATCH/NAME (en ayant sélectionné
l'onglet NAME). Utilisez le clavier qui apparait a I'écran pour entrer le nom de la source.
(2 Champ PATCH

Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir I'écran PATCH/NAME (en ayant sélectionné
l'onglet PATCH). Sélectionnez le port a assigner.
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Ecran DOWNMIX SETUP

Appuyez sur la touche DOWNMIX SETUP dans I'écran SURROUND MONITOR pour ouvrir
cet écran. La disposition de ces canaux est identique a celle de I'écran SURROUND SETUP.

APPLY
MIX1-6 TO STEREO

MASTER

DOWNMIX SETUP

(1) Champ des canaux de sortie
Sélectionne le canal de sortie. Vous pouvez faire basculer chacune des touches L et R
entre les états d'activation/désactivation séparément.

(2 Champ des paramétres de sous-mixage
Régle les parameétres de sous-mixage de chaque canal ainsi que les moniteurs des
canaux maitres.

(3 Touche APPLY TO MIX1-6 TO STEREO

Appuyez sur cette touche pour appliquer les paramétres de sous-mixage des canaux
de contréle aux parameétres de sous-mixage du canal principal (de MIX1-6 a STEREO).
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Utilisation de la fonction Cue

A propos des groupes de cue
Les signaux de cue de la console de la série CL peuvent étre classés parmi les quatre
groupes suivants :

(1) Groupe INPUT CUE (Cue d'entrée)

Ce groupe est constitué des signaux de cue des canaux d'entrée. Pour activer la fonction
Cue pour ce groupe, appuyez sur la touche [CUE] de n'importe quel canal d'entrée.

Touche [CUE] d'un canal d'entrée

NOTE

Si les canaux d'entrée ou ST IN sont affectés a la section Centralogic, vous pouvez également
utiliser les touches [CUE] de cette derniére pour activer la fonction Cue pour le groupe.
(2) Groupe DCA CUE

Ce groupe est constitué des signaux de cue des groupes DCA. Pour activer la fonction

Cue pour ce groupe, assignez les groupes DCA a la section Centralogic, puis appuyez
sur la touche [CUE] de cette derniere.

] | 25— Touche [CUE] de la section Centralogic
e | (Lors de lutilisation de groupes DCA)
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(3 Groupe OUTPUT CUE
Ce groupe est constitué des signaux de cue des canaux de sortie. Pour activer ou
désactiver la fonction Cue pour ce groupe, appuyez sur la touche [CUE] dans la section
principale ou assignez les canaux MIX ou MATRIX a la section Centralogic, puis appuyez
sur une touche [CUE] de cette derniére.

Touche [CUE] de la section Centralogic
(Lors d'opérations liées aux canaux MIX
ou MATRIX)

v [5] 5%

6 [[o 1) oca

Si les canaux STEREO/MONO sont affectés a la section Centralogic, vous pouvez également
utiliser les touches [CUE] de cette derniére pour activer la fonction Cue pour le groupe.

(4 Autre groupe CUE
Ces signaux de cue sont commandés a l'aide des touches
affichées sur |'écran tactile. Ce groupe est activé lorsque vous =
activez la touche CUE de la fenétre EFFECT ou PREMIUM,
ou la touche KEY IN CUE (Cue de déclenchement) de la
fenétre DYNAMICS 1. Ce groupe est automatiquement
désactivé des que vous quittez la fenétre correspondante.

NOTE
Il est impossible d'activer le cue-monitoring pour différents groupes en méme temps.
Normalement, le groupe auquel appartient la touche [CUE] (ou la touche CUE/KEY IN CUE
a l'écran) activée en dernier est prioritaire, et les touches [CUE] du groupe précédemment
sélectionné sont désactivées.
Cependant, si vous changez le groupe de signaux de cue selon un ordre spécifique, I'état des
touches [CUE] du groupe précédemment sélectionné sera restauré lorsque le signal de cue
actuel est désactivé.

CUE

Touche CUE a I'écran

121

Les instructions suivantes montrent
I'ordre de priorité des touches [CUE].
Aprés avoir permuté les groupes de
niveau inférieur et supérieur, si vous
désactivez la fonction Cue pour ce
groupe supérieur, I'état précédent

de la touche [CUE] du groupe
directement au-dessous sera
restauré.

Par exemple, si vous permutez les
groupes dans l'ordre suivant : groupe
OUTPUT CUE — groupe DCA CUE —
groupe INPUT CUE — autre groupe
CUE, vous pourrez désactiver

Fonctions Monitor et Cue

Autre groupe CUE
Groupe INPUT CUE
L~

Groupe DCA CUE
L =

Groupe OUTPUT CUE

successivement les touches [CUE] (touches CUE/KEY IN CUE) pour rétablir I'état de la touche
[CUE] du groupe précédemment sélectionné.
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Utilisation de la fonction Cue

Cette section vous explique comment utiliser la touche [CUE] d'un canal ou d'un groupe DCA
pour contrdler les signaux de cue.

NOTE
Le signal de cue est envoyé vers la méme destination de sortie que le signal de contrdle. De ce
fait, notez bien que si vous désactivez la fonction Monitor, le signal de cue ne sera plus émis vers
les haut-parleurs de contrdle connectés. La prise de sortie PHONES située sous le pad avant
continuera toutefois d'envoyer les signaux de cue, indépendamment du réglage d'activation ou
de désactivation de la fonction Monitor. Pour plus de détails sur la fonction Monitor, reportez-vous
a la section « Utilisation de la fonction Monitor » (page 114).

PROCEDURE

1.
2.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

Appuyez sur la touche d'affichage CUE ou sur le champ INPUT/DCA/OUTPUT CUE
de I'écran MONITOR.

Utilisez la touches CUE MODE de I'écran CUE pour spécifier ce qui se passera en
cas d'activation de plusieurs touches [CUE] appartenant au méme groupe CUE.
Utilisez les touches et les boutons des champs INPUT CUE/DCA CUE/OUTPUT CUE
pour spécifier la position de sortie et le niveau de sortie de chaque groupe CUE.
Appuyez sur l'une des touches CUE OUT PATCH (L/R) dans le champ de l'indicateur
de niveau afin de spécifier le port de destination de la sortie pour les signaux de
cue L et R (les sélections multiples sont autorisées).

Appuyez sur la touche [CUE] du canal ou du groupe DCA que vous souhaitez
controler afin de l'activer.

Réglez le niveau du signal de Cue en utilisantz le bouton [MONITOR LEVEL] situé
dans la section SCENE MEMORY/MONITOR du panneau supérieur.

Pour désactiver la fonction Cue, appuyez une nouvelle fois sur la touche [CUE]
actuellement activée. Pour effacer toutes les sélections de cue, appuyez sur la
touche CLEAR CUE dans le champ de l'indicateur de niveau.

Ecran MONITOR
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Fonctions Monitor et Cue

NOTE

Le signal de cue est émis sur la sortie de contrdle et les prises de sortie PHONES,
indépendamment de I'état d'activation ou de désactivation de la touche CUE OUTPUT.
Cependant, notez bien que le signal de cue ne sera plus émis vers la sortie de contrble si

le réglage CUE INTERRUPTION est désactivé. Le signal de cue est toujours envoyé vers

la prise de sortie PHONES, quel que soit le réglage CUE INTERRUPTION.

Lorsque vous utilisez les touches de sélection de bus MIX/MATRIX dans la fenétre

SENDS ON FADER, appuyez a nouveau sur la touche sélectionnée afin d'activer la

fonction Cue sur le canal MIX/MATRIX correspondant (page 46).

Si vous souhaitez lier les opérations de cue et de sélection de canal, ouvrez la fenétre

USER SETUP, allez dans I'onglet PREFERENCE et activez [CUE]—[SEL] LINK (page 223).
Vous pouvez également affecter la fonction de la touche CLEAR CUE a une touche

USER DEFINED (page 224).

Sile paramétre PHONES LEVEL LINK (page 115) de I'écran MONITOR est spécifié sur ON, vous
pourrez utiliser les boutons MONITOR LEVEL et PHONES LEVEL pour régler le niveau du signal
de cue lorsque le contréle s'effectue via le casque.

Pour ajuster le niveau selon le port de destination de sortie du signal de cue, réglez le gain

du port de sortie qui lui a été assigné.

Si vous activez la touche [CUE] physique ou la touche CUE virtuelle a I'écran, l'indicateur de
niveau de CUE s'affichera dans la zone d'acces aux fonctions, indiquant le niveau de sortie de
CUE. La partie supérieure de l'indicateur de niveau de cue affiche une abréviation indiquant le
groupe de cue ou la touche de cue actuellement activé(e). Les abréviations affichées pour les
indicateurs de niveau de cue ont la signification suivante.

IN Groupe INPUT CUE
DCA Groupe DCA CUE
ouT Groupe OUTPUT CUE
Touche CUE des fenétres EFFECT et PREMIUM RACK
EFFECT
(Autres groupes CUE)
KEY IN Touche KEY IN CUE de la fenétre DYNAMICS1
(Autres groupes CUE)
REC/PB Touche RECORDER INPUT CUE ou touche PLAYBACK OUT CUE

(Autres groupes CUE)

Indicateur de niveau de CUE
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* Sile réglage CUE est spécifié sur deux canaux a la fois, l'indicateur de niveau de CUE s'affichera

comme illustré ci-dessous.

CUE A uniquement  CUE B uniquement CUE A et CUEB

Fonctions Monitor et Cue

Ecran MONITOR

Le champ CUE de I'écran MONITOR vous permet de vérifier les réglages Cue actuels et

d'activer ou de désactiver cette fonction.

oUTPUT —@

DCA
PRE PAN ’ I

INPUT
PFL

SOURCE SELECT DIMMER M&hgggﬂ , = OUTPUT
MOHO LCR
()
—~ - PHONES
: c @ E LEVEL LINK
PB OUT - . -
-z20 B

[ onmi
54

0 [yl elag (L AST CUE

FADER -
ASSIGN MOHO
= = HMOHITOR

[ o |
OMHI | pEFinE o SSIC

ASSIGN =11 outpur

Mix
CHA9-72/STIH

OUTPUT G
| ASSIGNED

TALKBACK IN ASSIGN
TALKBACK
OH

(D Touche d'affichage CUE
Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre CUE s'affiche afin de vous permettre
d'effectuer des réglages de cue détaillés.
(2) Touches CUE MODE
Sélectionnez le mode de cue. Vous avez le choix entre les modes MIX CUE (Cue de
mixage) (tous les canaux sélectionnés sont soumis au cue) et LAST CUE (Dernier cue)

(seul le dernier canal sélectionné est affecté par le cue).

(3 Section INPUT/DCA/OUTPUT CUE
Affiche les réglages du cue d'entrée, du cue de groupe DCA et du cue de sortie.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre CUE.
(@ Touche CUE OUTPUT
Active ou désactive la sortie du cue.

(5) Touche CLEAR CUE (Effacer sélection de cue)
Annule toutes les sélections du cue en méme temps. Si vous avez sélectionné le mode

MIX CUE, tous les canaux sélectionnés seront effacés.
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Fenétre CUE

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages de cue détaillés. Cette fenétre apparait lorsque
vous appuyez sur le champ INPUT/DCA/OUTPUT CUE.

®

(1) Touches CUE MODE
Sélectionnez un des deux modes de cue suivants :

e MIX CUE
Tous les canaux sélectionnés sont mixés et controlés.

e LAST CUE
Seul le canal sélectionné le plus récemment est controlé.

NOTE

Toutes les sélections de cue seront effacées si vous basculez entre les modes MIX CUE
et LAST CUE de la section CUE MODE.

Il Champ INPUT CUE (Cue d'entrée)
Ce champ vous permet d'effectuer des réglages liés au cue du canal d'entrée.

(2) Touche de sélection du point de cue
Définit le point de cue sur PFL (directement avant le fader), AFL (directement apres
le fader) ou POST PAN (directement aprés PAN).
NOTE

Gardez a I'esprit que si vous activez la touche POST PAN, vous serez incapable de contréler
les signaux envoyés vers le bus MONO depuis un canal d'entrée en mode LCR.

Fonctions Monitor et Cue

(3 Bouton PFL TRIM (Ecrétage de I'écoute avant fader)

Affiche les niveaux de contréle lorsque PFL est sélectionné. Vous pouvez régler le niveau
a l'aide du bouton multifonction.

Vous pouvez régler les niveaux des moniteurs dans la plage allant de -30 dB a +20 dB.

Il Champ DCA CUE
Cette section vous permet d'effectuer des réglages liés au cue du groupe DCA.

(@ Touche de sélection du point de cue
Définit le point de cue du groupe DCA sur PRE PAN (directement avant PAN)

ou POST PAN (directement aprés PAN).
(5) Bouton DCA TRIM (Ecrétage DCA)

Indique le niveau de contrdle des signaux de cue d'un groupe DCA. Vous pouvez régler
le niveau a l'aide du bouton multifonction.

Vous pouvez régler les niveaux des moniteurs dans la plage allant de -30 dB a +20 dB.
(6 Touche UNITY (Unité)

Activez cette touche pour contrdler des signaux au méme niveau de volume que

celui obtenu lorsque le niveau principal de chaque groupe DCA était défini sur 0 dB
(gain d'unité).

Il Champ OUTPUT CUE
Cette section vous permet d'effectuer des réglages liés au cue du canal de sortie.

(@ Touche de sélection du point de cue
Définit le point de cue du canal de sortie sur PFL (directement avant le fader) ou AFL
(directement apres le fader).

Bouton PFL TRIM (Ecrétage de I'écoute avant fader)

Affiche les niveaux de contréle lorsque PFL est sélectionné. Vous pouvez régler le niveau
a l'aide du bouton multifonction.

Vous pouvez régler les niveaux des moniteurs dans la plage allant de -30 dB a +20 dB.

Il Champ de l'indicateur de niveau

(@ Indicateur ACTIVE CUE (Activation de cue)
S'allume pour indiquer le type de cue actuellement contrélé (entrée : bleu, DCA : jaune,
sortie : orange).

Touche CLEAR CUE (Effacer sélection de cue)
Annule toutes les sélections du cue en méme temps.

NOTE

Si vous appuyez sur l'indicateur de niveau CUE dans la zone d'acces aux fonctions, toutes les
sélections de cue seront supprimées.

(1) Indicateur de niveau
Ce champ affiche le niveau de sortie du signal de cue des canaux L/R.
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(12 Touche CUE OUTPUT
Active ou désactive la sortie du cue.

(3 Bouton CUE LEVEL

Indique le niveau de sortie de la fonction de cue. Vous pouvez régler les valeurs a I'aide
des boutons multifonctions.

Touche CUE OUT PATCH
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT (Sélection de port),
dans laquelle vous pouvez sélectionner un port de sortie a assigner aux canaux L/R/C
de sortie de cue.

@ Select candidate.

oaHTE ll 51073

+ ’
DANTE

39

DANTE
33-64

DANTE 1-64 Canaux de sortie 1-64 vers le réseau audio
OMNI1-8 Prises OMNI OUT 1-8
DIGI OUT L/R Prise DIGITAL OUT de Il'unité CL

Canaux de sortie 1-16 d'une carte E/S installée dans les

SLOT1-1 - SLOT3-16
logements 1-3

Fonctions Monitor et Cue

Il Champ FADER CUE RELEASE (Désactivation du cue via le fader)

Régle la fonction FADER CUE RELEASE permettant de désactiver le cue. Lorsque cette
fonction est activée (ON), vous pouvez déplacer le fader du canal soumis au cue pour
désactiver le cue.

(5 Touche ON
Active/désactive la fonction FADER CUE RELEASE.

Bouton THRESHOLD
Détermine la valeur du fader permettant de désactiver le cue. Si la valeur du fader
dépasse la valeur réglée a l'aide de ce bouton, le cue sera désactivé.

Il ChampSOLO
Détermine les parametres de la fonction Solo.

Lorsque la fonction Solo est appliquée, seul le signal du canal d'entrée/sortie ou du DCA pour
lequel la touche [CUE] est activée est émis en sortie depuis les bus MIX, MATRIX et
STEREO. Tous les autres canaux ou DCA sont assourdis.

(7 Touche contextuelle SOLO SAFE

Lorsque vous appuyez sur la touche contextuelle SOLO SAFE, la fenétre contextuelle
SOLO SAFE, spécifiant les canaux isolés qui ne sont pas assourdis, apparait.

SOLO SAFE SOLO SAFE

e ————————
mx X2 s L3t s
W W B Y

ey
L]

D —
oo

T TR
S Hotlo

g (S 3
Rtal’

cLosE cLosE

Vous pouvez y indiquer les canaux d'entrée exclus des opérations de la fonction Solo.
(Vous pouvez en sélectionner plusieurs.) Les canaux que vous sélectionnez ici ne seront
pas assourdis méme si le mode SOLO est activé. Cette fonction est pratique si, par
exemple, vous voulez empécher le réglage accidentel de certains canaux en mode
SOLO, comme par exemple les principaux canaux STEREO et les canaux MIX qui
émettent des signaux vers un enregistreur externe.
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Touche SOLO ON
Active ou désactive I'opération Solo. Une fenétre contextuelle vous demande de
confirmer I'opération Solo. Pour exécuter l'opération, appuyez sur la touche OK. La
touche s'allume et le mode SOLO est activé. Pour utiliser la fonction Solo, vérifiez que
cette touche est activée, puis activez la touche [CUE] correspondant au canal ou au DCA
souhaité. Seul le canal ou le DCA correspondant sera émis vers les bus et les prises de
sortie ; le reste des canaux et des groupes DCA seront assourdis. Le méme signal peut
également étre transmis a partir des prises CUE OUT et MONITOR OUT.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, la touche MONITOR dans la zone d'accés aux

fonctions clignote comme indiqué dans l'illustration.

[
S0L0 =

MONITOR

NOTE

Si vous activez la touche [CUE] d'un canal de sortie, le signal sera envoyé uniquement au bus
correspondant.

Pour désactiver la fonction Solo, appuyez une nouvelle fois sur la touche SOLO ON
actuellement activée.

NOTE

Si vous appuyez sur la touche [LAST CUE] pour passer de LAST to MIX a CUE MODE (ou vice
versa), tous les signaux Cue (Solo) précédemment activés seront désactivés.

Il Champ CUEB

Touche USE MATRIX 7/8 AS CUE B (Utiliser MATRIX 7/8 comme CUE B)

Lorsque cette touche est activée, les canaux 7 et 8 du bus MATRIX sont combinés et
utilisés comme un CUE a deux canaux.

Fonctions Monitor et Cue

B Ecran CUE (Lors de la configuration de CUE B)

Lorsque la touche USE MATRIX 7/8 AS CUE B est activée, une fenétre contextuelle de
confirmation apparait. Si vous appuyez sur la touche OK, I'affichage de I'écran s'élargira de
sorte que vous puissiez configurer les réglages CUE A/CUE B.

(%]

Champ CUE A

CUE MODE

PFL TRIM = DCA TRIM = PFL TRIN —_
ACTIVE CUE

- &0 = INPUT

* OCA

© OUTPUT
DANTE™ | | DANTE™
39 40 CLEAR
CUE

USE MATRIX 7/8 AS CUE B
Champ CUE
OPERATION

MODE ®_ "|SETTIHGS

INPUT DCA OUTPUT

CUE
OPERATION MODE

PFL TRIM ' DCA TRIM | PFL TRIM —_—
3) i ACTIVE GUE

uT

Champ CUE B BlE Lems

(1 Touche USE MATRIX 7/8 AS CUE B

Lorsque vous appuyez sur cette touche pour la désactiver, le CUE ne s'applique plus qu'a
un seul canal.

Il Champ CUE A
Configure les réglages de CUE A.

Si la touche de commutation CH/REMOTE (Canal/A distance) () est réglée sur « CH », le
basculement de la touche CUE MODE sera li¢ a CUE A/CUE B.

En mode Surround, une touche 5.1 SOLO est ajoutée au champ CUE MODE.

CUE MODE
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Il Champ CUEB
Configure les réglages de CUE B.

Si la touche de commutation CH/REMOTE ((2)) est réglée sur « CH », le basculement de la
touche CUE MODE sera li¢ a CUE A/CUE B.

Il Champ CUE OPERATION MODE (Mode fonctionnement de cue)

(2 Touches de commutation CH/REMOTE (Canal/A distance)
Cette section vous explique comment utiliser un CUE a deux canaux.
Par exemple, lorsqu'un opérateur souhaite utiliser deux signaux de CUE distincts, ceux-
ci peuvent étre réglés séparément sur un systéme de contrdle via des oreillettes de retour
ou des moniteurs de scéne. Si un seul opérateur souhaite utiliser un CUE a deux canaux,
sélectionnez « CH » puis procédez a la configuration de CUE SETTINGS pour chaque
canal. Vous pouvez choisir A, B ou A+B. Pour utiliser un CUE sur la console et un autre
sur CL Editor/StageMix, sélectionnez le réglage « REMOTE » (A distance). La console
sera alors paramétrée sur CUE A et CL Editor/StageMix sur CUE B.

NOTE
Lorsque le réglage « REMOTE » est sélectionné, le périphérique sur lequel le CUE est
effectivement activé ainsi que les cibles correspondantes sont indiqués dans le tableau ci-

dessous.
Périphérique Cible
Console CUE A
Consoles connectées en cascade CUEA
MIDI CUE B
CL Editor CUEB
StageMix CUEB
GPI CUE A
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(3 Touche CUE SETTINGS (Réglages de cue)
Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran CUE SETTINGS.

CUE SETTINGS

. A ae A

CHa4
chidd

(1) Touche CUE A ALL (CUE A pour tous)
Appuyez sur cette touche pour définir tous les canaux affichés a I'écran exclusivement
sur CUE A. Cependant, si l'onglet sélectionné est INPUT, tous les canaux d'entrée seront
réglés sur CUE A.

(2) Touche CUE B ALL (CUE B pour tous)
Appuyez sur cette touche pour définir tous les canaux affichés a I'écran exclusivement
sur CUE B. Cependant, si I'onglet sélectionné est INPUT, tous les canaux d'entrée seront
réglés sur CUE B.

(3 Touche de commutation A/B
Utilisez cette touche pour basculer A et B entre les états d'activation/désactivation.
Cependant, A et B ne peuvent pas étre désactivés en méme temps.

(@ Onglet
Utilisez ces touches pour 'opération d'édition de votre choix.

NOTE
Si la fonction ALTERNATE est affectée a une touche USER DEFINED et que vous appuyez sur
la touche [CUE] alors que la fonction ALTERNATE est activée, les réglages de canaux
basculeront entre A - B — A+B a chaque fois que la touche est enfoncée.
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B Ecran MONITOR (Lors de l'utilisation de CUE B)

Lorsque CUE B est activé par réglage, le champ CUE de I'écran MONITOR apparait comme
illustré ci-dessous.

A CUE MODE INPUT DCA QUTPUT LEVEL CLEAR
I [ PFL PRE PAH PFL =
il anlag | AST CUE ] | [i} | 0 CUE OUTPUT|

A CUE MODE INPUT DCA OUTPUT  LEVEL [ cipar
m' ey s [ PR | PRE PAH | PFL = o -
o

S0L0

Ecran MONITOR (champ CUE en mode Surround)

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, le champ CUE de I'écran
MONITOR s'affichera comme illustré ci-dessous.

CUE

INPUT DCA OUTPUT LEVEL OUTRUT
PRE PAN ”

0.00 CUE

(1) Touche 5.1. SOLO
Permet d'appliquer le cue aux seuls canaux d'entrée devant étre utilisés dans le mixage
de canaux 5.1. Les sorties ainsi que les paramétres PLAYBACK OUT et EFFECT ne peuvent
pas étre soumis au cue.
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Ecran CUE (mode Surround)

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran CUE permettant
d'effectuer les réglages de cue détaillés s'affichera comme illustré ci-dessous.

(%]

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT

MIX | LAST PFL PRE PAH PFL

- - -OUER i LEVEL
AFL POST PAH AFL _

FADER - f
CUE RELEASE POST PAH c

ACTIVE CUE

ON Q PFL TRIM | DCA TRIM | PFL TRIM

DANTE® || DANTE®
] 40

UNITY

(1 Touche 5.1. SOLO
L'option 5.1 SOLO est uniquement destinée aux canaux d'entrée. Les sorties ainsi que
les parametres PLAYBACK OUT et EFFECT ne peuvent pas étre soumis au cue.
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Fonctions Talkback et Oscillator

La fonction Talkback (Intercom) envoie le signal d'un micro branché sur la prise TALKBACK
vers le bus souhaité. Elle est essentiellement utilisée pour transmettre les instructions de
I'opérateur ou de l'ingénieur du son aux artistes et aux membres du personnel. Si nécessaire,
vous pouvez également utiliser un micro branché sur une prise INPUT du périphérique d'E/S
ou sur une prise OMNI IN de l'unité CL pour l'intercom.

Les consoles de la série CL comportent aussi un oscillateur pouvant émettre une onde
sinusoidale ou un bruit rose vers le bus souhaité. Cela permet de vérifier les équipements
externes et de tester la réponse acoustique de la piece ou de la salle.

Le schéma ci-dessous montre le flux des signaux de l'intercom et de l'oscillateur.

\ MATRIX
(USE 7-8
Mmx ST )ASCUEB] CUE(A)
,,,,,,,,,,,,,, <
‘/ CASCADE IN i
| t
stor 116 >—| I
ston2 116 >—|
SR oot ‘
} SELECT i
| }
+48V MASTER | |
gV >0 PSS ———
H e e e e e e — —
5% / TALKBACK \
FALKBACK TALKBACK | TBINPUT
AD DANTE IN 1-64 ‘
INPUT]  INPUT ' |omines [ WPUT| TN
e e N el N
DANTE [ | 4 e e e e - — — — —
DANTE] 4 osc
[ ] INPUT [ ‘ ostg;t;vxvzsf (e o)
| Lsie Wave 201
P Noss Dot s
[OMNI IN] | [ oo HPEH PR /‘
[ - A S
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Utilisation de la fonction Talkback

Le signal de la fonction Talkback (entrant sur les prises d'entrée) est envoyé vers le bus
souhaité.

PROCEDURE

1.
2.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

Appuyez sur la touche d'affichage TALKBACK ou sur le champ ASSIGN de I'écran
MONITOR.

Branchez un micro sur la prise TALKBACK du panneau avant et tournez le bouton
TALKBACK GAIN pour régler la sensibilité d'entrée du micro.

Appuyez sur une touche du champ ASSIGN dans la fenétre TALKBACK pour
spécifier le(s) bus vers lequel (lesquels) vous voulez envoyer le signal d'intercom
(les sélections multiples sont autorisées).

Pour activer l'intercom, appuyez sur la touche TALKBACK ON afin de l'activer.

SouRCE BELECT

Ematn

¢ ©

Ecran MONITOR

NOTE

* Le PAD est activé ou désactivé en interne lorsque le gain HA est réglé entre +17 dB et +18 dB.

» Gardez a I'esprit que le bruit sera généré s'il existe une différence entre 'impédance de sortie
chaud/froid du périphérique externe relié au connecteur INPUT lors de I'utilisation de
I'alimentation fantdme.

* Vous pouvez également affecter I'activation/désactivation de I'intercom ou la modification de la
fonction ASSIGN a une touche USER DEFINED. Dans ce cas, vous pouvez sélectionner une
opération de blocage ou de déblocage (la fonction reste activée tant que vous maintenez cette
touche enfoncée) (page 224).

* Lorsque l'intercom est activé, utilisez le variateur qui y est associé afin d'abaisser les niveaux
de contrdle autres que le signal de l'intercom (page 116).
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Ecran MONITOR

Sur I'écran MONITOR, le champ TALKBACK vous permet de vérifier les réglages actuels de
l'intercom et d'activer/désactiver ce dernier.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA ouTPUT = | LEVEL ouTPUT
PFL PRE PAH PFL

= o o o c
m LAST CUE CLEAR
008 CUE
1oHO

=
DR M&’,‘,‘Eﬁ“ L A oUTPUT
- LCR FE

(3

& : o PHONES
LEVEL LINK
oMHI oMHI c
il oMt po our -

SOURCE SELECT

: : FADER .
QuHL ot pepme o ASSIGN LLID
i MONITOR

= SIHE WG CH1-48 ASSIGN = [ ourpur

MIz
CH49-72/STIH

QUTPUT
| ASSIGNED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK

TALKBACK
OH

(@ Touches d'affichage TALKBACK
Lorsque vous appuyez sur cette touche, I'écran TALKBACK apparait afin de vous
permettre d'effectuer des réglages d'intercom détaillés.

(2 Champ TALKBACK IN (Entrée d'intercom)
* Indicateur +48V............. Indique I'état d'activation/désactivation de I'alimentation
fantdme +48V fournie a la prise TALKBACK.
¢ Indicateur de niveau d'entrée
................ Indique le niveau des signaux aprés le gain d'entrée sur la
prise TALKBACK.

(3 Champ INPUT TO TALKBACK (Entrée sur intercom)
¢ Touche d'assignation INPUT TO TALKBACK (Entrée sur intercom)
................ Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT
SELECT (Sélection de port), dans laquelle vous pouvez
assigner a l'intercom le port d'entrée de votre choix.
Le nom du port sélectionné apparait sur la touche.
e Bouton INPUT GAIN.....Régle le gain d'entrée du port sélectionné.
¢ Indicateur de niveau d'entrée
................ Indique le niveau des signaux apres le gain d'entrée.

Fonctions Talkback et Oscillator

(@ Champ TALKBACK ASSIGN (Affectation d'intercom)
Un voyant s'allume pour indiquer la destination de sortie actuellement sélectionnée
pour le signal d'intercom.

(5) Touche TALKBACK ON (Fonction intercom activée)
Active ou désactive l'intercom.

Fenétre TALKBACK

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages d'intercom détaillés. Elle s'affiche lorsque
vous appuyez sur la touche d'affichage TALKBACK de I'écran MONITOR.

TALKBACK

TALKBACK IN
TALKBACK
+48y

DAHTE1
o

A.GRIN

ASSIGN
MIX

MRS
HX 5

MATRIX
(HTRNS
MT 5

HT 3 HT 4

STEREQ/MONO
ST R HOND
TR HOHO

Il Champ TALKBACK IN (Entrée d'intercom)

Ce champ vous permet d'effectuer des réglages pour la prise TALKBACK située sur le
panneau avant.

(1) Touche +48V
Active ou désactive 'alimentation fantdme (+48V) fournie a la prise TALKBACK.

(2 Indicateur de niveau de Il'intercom
Indique le niveau d'entrée du micro connecté a la prise TALKBACK.

Il Champ INPUT TO TALKBACK (Entrée sur intercom)

Ce champ vous permet d'acheminer un signal depuis un micro (connecté a une prise d'entrée
normale) vers l'intercom. Si vous souhaitez utiliser une prise d'entrée autre que la prise
TALKBACK comme entrée supplémentaire pour l'intercom, sélectionne ici un port d'enrée
et réglez le niveau d'entrée correspondant.

(3 Touche d'assignation INPUT TO TALKBACK
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner un port d'entrée.
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(@ Touche +48V
Active/désactive l'alimentation fantéme (+48V) fournie au port d'entrée sélectionné.

NOTE

Cette touche n'apparaitra pas si aucun port d'entrée n'est sélectionné.

(5) Bouton A. GAIN
Indique la valeur du gain analogique spécifiée pour le port d'entrée sélectionné.

Appuyez sur ce bouton pour commander le niveau a l'aide des boutons multifonctions.

(® Indicateur de niveau de préampli micro
Indique le niveau d'entrée du micro connecté au port d'entrée sélectionné.

() Touche GC (Compensation de gain)
Active ou désactive la fonction Gain Compensation, qui sert a corriger le gain. Cette
touche apparait lors de l'assignation de la prise d'entrée d'un périphérique d'E/S.

Indicateur de niveau de compensation de gain
Affiche le niveau aprés compensation de gain. Ceci apparait lorsque la prise d'entrée
du périphérique d'E/S a été assignée.

(9 Touche TALKBACK ON/OFF (Activation/désactivation de I'intercom)
Active ou désactive la fonction d'intercom. Lorsque la fonction d'intercom est activée,
le signal provenant de la prise INPUT sélectionnée comme prise TALKBACK est émis vers
le bus de destination de I'envoi.

Il Champ ASSIGN

Touches de sélection de canal
Permettent de sélectionner un canal sur lequel le signal de I'intercom est envoyé.

() Touche CLEAR ALL
Appuyez sur cette touche pour effacer toutes les sélections.
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Utilisation de la fonction Oscillator

Vous pouvez envoyer une onde sinusoidale ou un bruit rose a partir de I'oscillateur interne
vers le bus de votre choix.

PROCEDURE

1.

2.
3.
4.
5.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

Appuyez sur la touche d'affichage OSCILLATOR (Oscillateur) ou sur le champ
ASSIGN de I'écran MONITOR.

Appuyez sur une touche du champ OSCILLATOR MODE (Mode Oscillateur) de la
fenétre OSCILLATOR pour sélectionner le type de signal que vous souhaitez émettre.
Utilisez les boutons et les touches du champ de paramétres afin de régler les
parametres de l'oscillateur.

Appuyez sur une touche du champ ASSIGN pour spécifier le ou les canaux ou bus
d'entrée vers lesquels le signal de I'oscillateur sera envoyé (plusieurs sélections sont
autorisées).

Appuyez sur la touche OUTPUT pour activer l'oscillateur.

souRcE mLECT

Emitn  woAeTon

¢ ©

Ecran MONITOR
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Ecran MONITOR

Le champ OSCILLATOR (Oscillateur) de I'écran MONITOR vous permet de vérifier les
réglages actuels de l'oscillateur et d'activer ou de désactiver sa fonction.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT =
PFL PRE PAH PFL

] 0 0 0
MIX CUE

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR
FADE

ADER

FADER
ASSIGN

ASSIGN

TALKBACK IN ASSIGN

®

(1) Touche d'affichage OSCILLATOR

Lorsque vous appuyez sur cette touche, I'écran OSCILLATOR apparait afin de vous
permettre d'effectuer des réglages détaillés liés a l'oscillateur.

(2 Champ LEVEL de la section OSCILLATOR
Indique la fréquence et le niveau de I'oscillateur actuellement sélectionné. Un indicateur
dans ce champ affiche le niveau de sortie de l'oscillateur. Appuyez sur le bouton LEVEL
pour régler le niveau de l'oscillateur a I'aide du bouton multifonction.

(3 Champ MODE de la section OSCILLATOR

Indique le mode d'oscillateur actuellement sélectionné. Appuyez de maniére répétée sur
la touche MODE pour basculer entre les modes.

(@) Champ ASSIGN de la section OSCILLATOR
Un voyant s'allume pour indiquer la destination de sortie de l'oscillateur actuellement
sélectionnée (canaux ou bus d'entrée). Utilisez les onglets sur la gauche pour
sélectionner les canaux ou bus a afficher.
NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

(5) Touche OUTPUT de la section OSCILLATOR
Active ou désactive la sortie de l'oscillateur.

Fonctions Talkback et Oscillator

Fenétre OSCILLATOR (Oscillateur)

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages détaillés liés a I'oscillateur. Elle s'affiche lorsque
vous appuyez sur la touche d'affichage OSCILLATOR de I'écran MONITOR.

OSCILLAT[OR [z]

LEVEL HPF LPF

m ¢ @ ©

ASSIGN
e E—
e miHs
MX 4 HX 5
HiE12 ]
Mx12 MX13
M1 520 (e
Fx 4 Fx 5
MATRK—M8M8M™————————————————————————
HTFd HTFRS
MT 4 MT 5
STEREO / MONO—MM——————————————
ST R ()
STR MOHO
CH1-48 CH49-727STIH OUTPU

(1) Touches MODE de la section OSCILLATOR

Sélectionnez I'un des quatre modes de fonctionnement suivants lorsque I'oscillateur
est activé :

SINE WAVE
(Onde sinusoidale)

SINE WAVE 2CH Deux ondes sinusoidales de différentes fréquences seront
(Onde sinusoidale 2 canaux) |émises séparément.

PINK NOISE (Bruit rose)

BURST NOISE
(Bruit en créneaux)

Une onde sinusoidale est émise en continu.

Un bruit rose est émis en continu.

Un bruit rose est émis par intermittence.

(2 Champ de paramétres
Ceci vous permet de régler les parameétres de l'oscillateur. Les contréleurs et leurs
fonctions dans ce champ varient en fonction du mode sélectionné.

Mode = SINE WAVE

LEVEL FREQ

© ©

-14 1.00k

* Bouton LEVEL ...... Indique le niveau de sortie de I'onde sinusoidale. Vous pouvez
régler la valeur a I'aide du bouton multifonction.

* Bouton FREQ ....... Indique la fréquence de I'onde sinusoidale. Vous pouvez régler
la valeur a l'aide du bouton multifonction.
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Mode = SINE WAVE 2CH

LEYEL FREQ LEYEL FREQ

EVEN(R)——

=40 1. 00k

oDD(L) ——

e Bouton LEVEL(ODDIL) ..... Indique le niveau de sortie de I'onde sinusoidale
c6té ODD/L (Impair/G). Vous pouvez régler la valeur
a l'aide du bouton multifonction.

* Bouton FREQ (ODDI/L)...... Indique la fréquence de I'onde sinusoidale c6té ODD/L.

Vous pouvez régler la valeur a l'aide du bouton
multifonction.

e Bouton LEVEL (EVEN/R)... Indique le niveau de sortie de I'onde sinusoidale

cété EVEN/R (Pair/D). Vous pouvez régler la valeur
a l'aide du bouton multifonction.

e Bouton FREQ (EVEN/R).... Indique la fréquence de I'onde sinusoidale c6té EVEN/R.

Vous pouvez régler la valeur a I'aide du bouton
multifonction.

Par défaut, le réglage ODD(L) est défini sur 1 kHz et le réglage EVEN(R) sur 400 kHz.

A ce stade, il y a deux indicateurs de niveau (L et R).

Mode = PINK NOISE

e Bouton LEVEL ...... Indique le niveau de sortie du bruit rose. Vous pouvez régler
la valeur a I'aide du bouton multifonction.

e Bouton HPF .......... Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut qui traite
le bruit rose. Vous pouvez régler la valeur a l'aide du bouton
multifonction. Utilisez la touche sous ce bouton pour activer
ou désactiver le filtre passe-haut.

e Bouton LPF........... Indique la fréquence de coupure du filire passe-bas qui traite
le bruit rose. Vous pouvez régler la valeur a I'aide du bouton
multifonction. Utilisez la touche sous ce bouton pour activer
ou désactiver le filtre passe-haut.

Mode = BURST NOISE

LEVEL

WIDTH INTER¥AL

10,0k

ON OM
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e Bouton LEVEL, bouton HPF et bouton LPF
.................... Fonctionnement identique a celui du mode PINK NOISE.

e WIDTH (Largeur) ..Indique la longueur du bruit émis de maniéere intermittente.
Vous pouvez régler la valeur a I'aide du bouton multifonction.

¢ INTERVAL (Intervalle)

.................... Indique la longueur du silence entre les rafales de bruits.
Vous pouvez régler la valeur a I'aide du bouton multifonction.

INTERVAL Sortie du bruit rose

——————-—
H H

. Temps
Activez la touche BURST NOISE.

(3 Section ASSIGN
Ceci vous permet de sélectionner le canal auquel le signal de l'oscillateur sera envoyé.
Appuyez sur un des trois onglets ci-dessous pour sélectionner le type de canaux
affichés, puis appuyez sur la touche correspondant au canal souhaité (plusieurs
sélections sont autorisées). Le voyant « ASSIGNED » est allumé en vert pour un
onglet contenant une sélection.
Si le mode est réglé sur SINE WAVE 2CH, le signal est émis vers les c6tés impair
(ODD (L)) ou pair (EVEN(R)) du canal sélectionné. Par exemple, le signal réglé sur
ODD (L) est émis vers MIX1, et le signal réglé sur EVEN(R) est émis vers MIX2.

Appuyez sur la touche CLEAR ALL pour désactiver toutes les sélections.

NOTE
Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modeéle concerné ne
s'affichent pas.

@ Indicateur de niveau
Indique le niveau de sortie de l'oscillateur.

(5 Touche OUTPUT de la section OSCILLATOR
Active ou désactive la sortie de l'oscillateur. Si vous activez cette touche, le signal
de l'oscillateur est envoyé vers le canal ou le bus d'entrée que vous avez sélectionné
a la section ASSIGN. En appuyant une nouvelle fois sur cette touche, vous désactivez
l'oscillateur.
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Indicateurs de niveau

Ce chapitre décrit I'écran METER, qui affiche les indicateurs de niveau d'entrée et de sortie
de tous les canaux. Il explique également les opérations relatives au bandeau de bargraphes
MBCL en option.

Opérations liées a I'écran METER

En accédant a I'écran METER, vous pouvez visualiser les niveaux d'entrée et de sortie de
tous les canaux a I'écran et modifier les points de mesure de l'indicateur de niveau (les points
a partir desquels le niveau est détecté sur la route du signal). Pour accéder a I'écran METER,
appuyez sur le champ METER dans la zone d'accés aux fonctions.

Onglet INPUT/OUTPUT/RTA
Utilisez ces onglets pour basculer entre les écrans INPUT METER, OUTPUT METER et RTA.

INPUT

OUTPUT RTA
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Ecran INPUT METER (Indicateur de niveau d'entrée)

Cet écran montre les indicateurs de niveau et les faders pour tous les canaux d'entrée.

METER
12345678 _

INPUT ouTPUT RTA

910 11213141516 _ 17 18 18 20 212223 24 _ 2526 27 28 29 30 31 32

METERING POINT

PRE POST PRE
[aXerAlL) | D.GAIN | FADER

PEAK HOLD

POST
ON

-
R R
- -0 -0 -co

PEAK
HOLD

-  -wm | - oo

NOTE
Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modele concerné ne
s'affichent pas.

Ecran OUTPUT METER (Indicateur de niveau de sortie)

Cet écran montre les indicateurs de niveau et les faders pour tous les canaux de sortie.

OUTPUT

MY —M—————————————————
9 10 111213 14 15 16 _ 17 18 18 20 21 2223 24

iR

12345678 _

vl

CUE— — MONITOR —
LR LR c
OUER OUER

— STEREQ/MONO— —

LR METERING POINT

POST
ON

PEAK HOLD

PRE
EQ

PRE
FADER

[ PEAK
HOLD
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Affichage du niveau et de l'indicateur de niveau du fader
Cette zone affiche l'indicateur de niveau et le fader pour chaque canal séparément.

Lorsque la touche [ON] correspondant au canal 7 est activée (ON)
et celle correspondant au canal 8 désactivée (OFF)

(1 Numéro de canal
Indique le numéro de canal.

(2) Voyant d'écrétage =
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit du canal.

(3 Voyant OVER
S'allume lorsque le signal est écrété au niveau de la section d'entrée du canal.

@ Indicateurs de niveau
Indiquent le niveau d'entrée ou de sortie du canal.

(®) Faders
Le niveau d'entrée est indiqué par la position du fader et par une valeur numérique
(en dB) qui apparait directement sous le fader. Si la touche [ON] du canal correspondant
est désactivée (OFF), le fader apparaitra en grisé.

NOTE
Appuyez a un endroit quelconque de la zone de l'indicateur de niveau pour assigner la banque
de faders correspondante a la section Centralogic.

Affichage des faders de la section Centralogic
Cette zone affiche le niveau des faders actuellement définis dans la section Centralogic.

-co dBl —co dBl
s -

CH 1 2
ch 1

Indicateurs de niveau

Champ METERING POINT (Point de mesure)

Sélectionnez une des options suivantes en tant que point de mesure a partir duquel le niveau
sera détecté. Le point de mesure de l'indicateur de niveau peut étre spécifié de maniére
indépendante pour les canaux d'entrée et de sortie.

Il Pour l'indicateur de niveau d'entrée METERING POINT

e PREGC................. Directement avant GAIN PRE ngleN.FEgIIEER [ PoST
COMPENSATION : -
(Compensation de gain)

e PRED.GAIN........... Directement avant DIGITAL GAIN

(Gain numérique)
e POSTD. GAIN....... Directement apres DIGITAL GAIN

* PRE FADER........... Directement avant le fader
(Directement avant INPUT DELAY)
e POSTON............. Directement aprés la touche [ON]

Il Pour OUTPUT METER

METERING POINT

* PREEQ................ Directement avant |'égaliseur ‘ I

e PRE FADER........... Directement avant le fader PE'BE FEEER
e POSTON............. Directement aprés la touche [ON]

NOTE

Sur les consoles CL3 et CL1, le point de mesure des canaux de sortie affecte également
le bandeau de bargraphes en option (MBCL).

Touche PEAK HOLD (Maintien du niveau de créte)

Activez cette touche pour maintenir l'indication de niveau de créte sur chaque FTFTETT:
indicateur de niveau. Désactivez-la pour effacer l'indication de maintien de :
créte. Les opérations d'activation/désactivation de la touche PEAK HOLD PEAK
affectent les canaux d'entrée et de sortie aussi bien que le bandeau de HOLD
bargraphes MBCL Lorsque vous désactivez cette touche, l'indication de
niveau de créte précédemment maintenu est supprimée.

NOTE

Vous pouvez également affecter la fonction d'activation/désactivation de la touche PEAK HOLD
a une touche USER DEFINED (page 224).
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Touche SHOW SEND LEVEL (Afficher le niveau d'envoi)

Si vous passez en mode SENDS ON FADER alors que cette touche est SHOW
activée, la couleur et la position des faders dans I'écran METER INPUT SEND LEVEL
indiqueront le type de bus de destination de I'envoi, le niveau d'envoi n
vers ce bus ainsi que I'état d'activation/désactivation.

I Pour INPUT METER (Indicateur de niveau d'entrée)
123 465678 _

Couleur de fader

La couleur de canal est identique a celle du bus MIX/MATRIX actuellement sélectionné
(SEND MASTER).

La position du fader affiche le niveau du signal envoyé vers le bus.

Le fader deviendra grisé si vous basculez la touche SEND sur OFF ou désactivez le
canal (OFF).

Il Pour OUTPUT METER

Seul le fader correspondant au signal envoyé depuis le bus MIX vers le bus Matrix
change de couleur.
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Ecran RTA METER

Ceci est I'écran de I'analyseur en temps réel. Les résultats d'une analyse de la fréquence pour
la source sélectionnée s'affichent sur une bande d'une largeur de 1/6 d'octave (61 bandes).

M1%5

HX 5

Mix13
Mxi3

(MI%z1
Fx
MATRIX

(MTR=S
HT 5

(STERED STEREQ I b (STERED
STL ST R L+R

(1 Graphique Frequency Response (Réponse de fréquence)
Le graphique d'une analyse de fréquence est représentée dans la bande de 1/6 d'octave.

(2) Touches de sélection de la source
Servez-vous de ces touches pour spécifier le canal de sortie dont vous souhaitez afficher
la réponse de fréquence.

(3 Ecran OVER
Les données qui dépassent 0 dB s'affichent de la méme maniére que le voyant OVER.

(@ Affichage du curseur de croisée de réticule
La fréquence et le niveau au point que vous touchez sur le graphique sont affichés.
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(5 Touche CUE OVERRIDE (Remplacement du cue)
Si cette touche est activée, le signal de cue défini dans I'écran CUE est envoyé vers
I'analyseur en temps réel, et une analyse s'affiche

¢ Si le paramétre CUE MODE (Mode Cue) est réglé sur MIX CUE (Mixage de cue),
I'analyse de la fréquence est effectuée sur un signal qui est un mixage de tous les
canaux sélectionnés dans I'écran CUE.

* Si le paramétre CUE MODE est réglé sur 5.1 SOLO, le signal sera traité comme étant
LAST CUE. En d'autres termes, I'analyse de la fréquence est effectuée sur le signal
POST ON du canal d'entrée.

» Si CUE est réglé sur deux canaux, les touches s'afficheront comme illustré ci-dessous.

CUE
OVERRIDE

(® Champ BALLISTICS

* Touche BALLISTICS
Réglez ce commutateur sur ON afin d'adjoindre la vitesse de chute au graphique.

* Touche de commutation FAST/SLOW
Utilisez cette touche pour régler la vitesse de chute (FAST/SLOW).

(@ Touche HOLD (Maintien)
Appuyez sur cette touche pour maintenir a I'écran le graphique affichant la réponse
de fréquence.

| RTA |
| GEQRACK 1-16 OUT % 0o :
|
| EFFECT RACK 1-8 OUT 3 :
| 72(64,48) |
| CH1-72{6448) POSTEQ m=—— 2" O |
: STINIL-8RPOSTEQ ®=—— 0O |
|
: MX1-24POSTEQ m=— % o |
: STEREO L,R,MONO(C) POSTEQ = e o—o—| RIA :
| MATRIX1-67-8CUEBLR)POSTEQ ®— % O :
|
| MIX OUT 1-24 ¥ o :
: STEREO OUTL,R,MONO(C) e o |
|
: MATRIX OUT 1-6,7-8(CUE B L,R) E o |
[ CUE(A) OUT LR 2 o) ,'
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Gain de décalage
Si une fréquence est trop basse, les résultats de son analyse peuvent ne pas s'afficher
clairement dans un graphique. L'ajout du gain de décalage autorise une meilleure
visibilité de ces résultats dans le graphique. Vous pouvez régler le gain sur une valeur
comprise entre 0 dB et +30 dB.

NOTE
La valeur de ce parameétre s'applique de la méme maniére aux fenétres RTA METER, HPF/EQ,
GEQ et PEQ.
(9 Touche PEAK HOLD (Maintien du niveau de créte)
Activez cette touche pour maintenir l'indication de niveau de créte sur les graphiques
d'analyse de la fréquence. Désactivez-la pour effacer l'indication de maintien de créte.

NOTE
Les réglages des touches PEAK HOLD et RTA ainsi que le gain de décalage sont conservés
méme lorsque la console est mise hors tension.
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Ecran METER (mode Surround) Ecran METER (lors de l'utilisation d'un CUE a 2 canaux)

Sivous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran METER s'affichera _
OUTPUT

OUTPUT

comme illustré ci-dessous.

_—————————— M —————MM@Mmm — MATRIX
12345678 _91011213141516 _1718192021222324 _ 1 2 3 4 56 7 8 _
0ilER olER olER olER

M ——————————— —— MATRIX ———
12345678 _ 910M11213141516 _1718192021222324 1 2 3 4 5 6 7 8 _

00ER 0lER 0lER 0iltR

— STEREQ/MONO—| — — |— MONITOR —
LR _M L R c METERING POINT

PRE POST
FADER ON

PEAK HOLD

o |"_E R QUER
METERING POINT
PRE PRE POST
EQ [FEADEY

[ PEAK
HOLD

@ ® () CUE
Indicateurs de niveau pour CUE A et CUE B

(1) MONITOR
Indicateurs de niveau pour les bus MIX1-6. La disposition des canaux L, R, C, LFE, Ls et Rs
est identique a celle définie dans I'écran SURROUND SETUP.

(2 Touche de sélection SURROUND METER
Sélectionne les indicateurs de niveau affichés dans la zone d'acces aux fonctions.

e MIX1-6
Source provenant de MIX1-6.

¢ MONITOR
La source sélectionnée dans SURROUND MONITOR. En ce qui concerne 2CH MONITOR,

la disposition 5.1 est conservée mais uniquement sur les indicateurs de niveau
correspondants a L et R.
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Ecran de la Zone d'acces aux fonctions
Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran METER dans
la zone d'accés aux fonctions s'affichera comme illustré ci-dessous.

METER

OUER

-5
_q

Les caractéristiques de l'affichage sont comme suit :

 L'indicateur de niveau du signal de SURROUND est affiché sur le c6té gauche, et celui
du signal STEREO est affiché sur le c6té droit. La disposition des canaux L, R, C, LFE,
Ls et Rs est identique a celle définie dans I'écran SURROUND SETUP.

Lorsque la fonction de cue est en cours d'exécution
* Le paramétre EFFECT CUE s'affiche a droite, comme a I'accoutumée.

» L'affichage 5.1 SOLO CUE est mis a jour sur le c6té gauche. Toutefois, si le paramétre
CUE MODE est réglé sur 5.1 SOLO, il ne sera pas possible d'appliquer un réglage autre
que celui de 5.1 SOLO CUE.

¢ Touchez la zone d'affichage de CUE (ou de 5.1 SOLO) pour effacer le cue, comme vous
le faites habituellement.

Utilisation d'un bandeau de bargraphes MBCL

(en option) sur la console CL3 ou CL1

Si le bandeau de bargraphes (MBCL) en option est installé sur la console CL3 ou CL1, vous
serez toujours en mesure d'afficher les niveaux de sortie des canaux MIX, MATRIX, STEREO,
MONO et CUE de la méme maniere que vous le feriez dans la section des indicateurs de
niveau de la console CL5.

Les indicateurs de niveau du MBCL affichent les niveaux de sortie des canaux MIX et
MATRIX par pas de 12 segments (OVER, -3dB, -6dB, -9dB, -12dB, -15dB, -18dB, -24dB,
-30dB, -40dB, -50dB, -60dB).

Vous pouvez sélectionner le point de mesure (le point sur lequel le niveau est détecté)

a partir des choix suivants. Reportez-vous a la section « Opérations liées a I'écran METER »
(page 134) pour plus d'informations sur la modification du point de mesure.

* PREEQ.................. Directement avant I'égaliseur
* PRE FADER........... Directement avant le fader
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* POSTON

Indicateurs de niveau

Directement aprés la touche [ON]
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Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

E Io h ] £ I' GEQ RACK1(GEQ1)
GEQ
galiseur graphique, egaliseur ERE
, o ° INSERT1,20UT____ | ! 1_- I3BandGEq | |
[CH 1-72{64,48)] [ pai —
paramétrique, effets et Premium Rack
1 RACKINB [METER] RACKOUTB |
! Flex15GEQ N——— OMNIIN1-8
) ) . L oL L . INSERT 1,2 0UT TR moa A TR mokouTA | ] ST e
1 | !
Ce chapitre vous explique comment utiliser les éléments intégrés de I'égaliseur graphique, X124 oo | | ROg eS| [ siom s
2 . e . ALIBR) —
I'égaliseur paramétrique, les effets et Premium Rack. LRNONO(), e
MA(Tglﬂ)(EEGL?ﬁ% it :( GEQ RACK2-8(GEQ2-8) (same as GEQ RACK) ﬁ: = it
Automixer 8ch RACK1-4 (GEQ1-4) PR1-8OUT
A ° ’—‘ [ R
A propos du rack virtuel R e
L Art [ 2 B : Automixer 16ch RACK1-8 (GEQ1-8 im% ToCANSERTIZ
es consoles de la série CL vous permettent d'utiliser les égaliseurs graphique et ccaram T
4 e . o e . . . r Aut 16ch
paramétrique, respectivement désignés par la suite par « GEQ » et « PEQ », ainsi que les MO R o i
effets et les processeurs intégrés pour modifier les signaux. Vous pouvez utiliser deux types Geoets
LA . . . . [ [T] aubm [=| GEQRACK9-16(GEQ9-16) (same as GEQ RACK1) ﬁ:
de GEQ : I'égaliseur 31BandGEQ, qui permet de paramétrer librement 31 bandes différentes
(plages de fréquence) et I'égaliseur Flex15GEQ, qui autorise le réglage de quinze des out Errect e EFFECTRACKIFXY)
) . - ; MIX 1:24 PATCH { RACGKN TWETERTRACKOUT P
31 bandes disponibles. Le PEQ de type 8Band vous permet d'ajuster librement 8 bandes STERED 1 [3TBandGEQ | | i s sz
. L . . . . e L,R,MONO(C), | = (OUTPUTCH
(régions de fréquence) et dispose d'un filtre passe-haut, d'un filtre passe-bas et de trois filtres W rors 7»**@@;”"";@;@;3 L L omns [ sresconsesr zmusuonote
COUpe-bande. (CUEBLR) " i ; RAFC‘I;)\(»EGEQ ; RACKOUTB | N §t33l12 zm,«mxmswuw|.sv.acusmnE ToMATRICINSERT 128
e m—————————mmm == ———— — | T sLom3116
Vous avez également la possibilité de bénéficier de 54 types d'effets divers. Les consoles de ! ;ﬂ?ii Pk e o s
2 PN : . PP > . EFFECT M
la série CL intégrent par ailleurs un Premium Rack, qui fait appel & la technologie VCM. Cette oo || Semmar! | T |ew
technologie modélise les circuits analogiques au niveau des composants afin de reproduire AR 5@5@
'Y . N . e . | I
de maniere fidele des sons analogiques stupéfiants. Premium Rack propose neuf types de == 8BandPEQ / it
processeurs. ety :( EFFECT RACK2-8(FX2-8) (same as EFFECT RACK1) } e
Pour utiliser un GEQ, un PEQ, un effet ou un Premium Rack, vous devez monter le GEQ,
i . . . . RACKIN PREMIUM RACK1(PR1)
le PEQ, l'effet ou le Premium Rack en question sur le rack virtuel correspondant, et assigner L] e P ————— BESTARGHTS
I'entrée et la sortie du rack a I'acheminement du signal souhaité. Autrement dit, cette Nl [NETER] RACK OUTR
opération revient a installer un processeur de signaux ou un périphérique d'effets sur un e [——eeeecrae
7o e . ALYBR) —1
véritable rack en utilisant des cordons de connexion pour le raccorder. Vous pouvez monter e
. | e :[ PREMIUM RACK2-8 (same as PREMIUM RACK1) | PR28 OUT
un GEQ ou un PEQ sur chacun des seize racks 1—16 et EFFECT, un rack d'effet sur chacun il AUBR)
des huit racks 1-8 et un Premium Rack sur chacun des huit racks 1-8.
Il est possible d'utiliser un total de deux canaux d'entrée et de sortie par rack. (Cependant, NOTE
si I'élément « 31BandGEQ » est monté sur un rack, il n'y aura qu'un seul canal pour l'entrée * Outre les racks virtuels pour le GEQ, le PEQ, les effets et Premium Rack, la console CL propose
et la sortie.) des racks pour le montage d'un périphérique d'E/S (de série R, par exemple) ou de préamplis

micro externes (Yamaha AD8HR, SB168-ES, etc.). Pour plus de détails, reportez-vous au
document « Périphériques d'E/S et préamplis micro externes » (page 173).
* Les versions CL V1.7 et ultérieures vous permettent d'utiliser la touche [SEL] pour changer
de canal dans les fenétres contextuelles EFFECT, GEQ et PREMIUM RACK.
Dans la fenétre contextuelle EFFECT, appuyez sur une touche [SEL] du panneau supérieur
lorsque vous actionnez le paramétre d'effet afin de basculer sur la fenétre de I'effet en cours
d'insertion dans ce canal. Cette manipulation est également valable dans les fenétres
contextuelles GEQ et PREMIUM RACK. Vous pouvez également basculer depuis la
fenétre contextuelle EFFECT vers la fenétre contextuelle GEQ ou la fenétre contextuelle
PREMIUM RACK. Les éléments suivants changent en fonction du canal cible.
* Affichage du canal sélectionné dans la zone d'accés aux fonctions
* Canal en cours d'utilisation dans le logiciel CL Editor synchronisé
S'il n'y a pas de réglages d'insertion sur un canal qui a été sélectionné, une boite de
dialogue de notification s'affichera.

La figure ci-apres illustre le flux de signaux pour les racks virtuels.
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Opérations liées au rack virtuel

Cette section vous expligue comment monter un GEQ, un PEQ ou un effet sur le rack virtuel,
puis assigner I'entrée et la sortie d'un rack, a titre d'exemple.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.

2. Dans la partie supérieure de la fenétre VIRTUAL RACK, appuyez sur GEQ 1-8,
GEQ 9-16 ou sur l'onglet EFFECT.

Pour monter un GEQ, un PEQ ou un effet dans le rack, appuyez sur la touche
de montage en rack de ce rack.

Utilisez les touches du champ MODULE SELECT (Sélection de module) de la fenétre
RACK MOUNTER (Monteur de rack) pour sélectionner I'élément a monter, puis
appuyez sur la touche OK.

Appuyez sur la touche INPUT PATCH.

Dans la fenétre contextuelle CH SELECT, sélectionnez la source d'entrée puis
appuyez sur la touche OK.

Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH.

Dans la fenétre contextuelle CH SELECT, sélectionnez la destination de sortie
puis appuyez sur la touche OK.

Fenétre VIRTUAL RACK
(Rack virtuel)

Zone d'acces
aux fonctions

NOTE

* Aux étapes 6 et 8, vous pouvez configurer le systtme de maniére a ce que la boite de dialogue
de confirmation n'apparaisse plus (page 223).

* Le type de GEQ, de PEQ ou d'effet monté dans chaque rack, les réglages de ses parameétres
et les réglages de la source d'entrée et de la destination de sortie sont sauvegardés en tant que
partie de la scene.
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Ecran VIRTUAL RACK
®

VIRTUAL RACK EFFECT PREMIUM

GEQ 1-8

GEQ 9-16
6EQ |[SAFE
HOUNT [sare
6EQ |[SAFE
HOUNT [sare
GEQ | SAFE
HOUNT [sar
6EQ |[SAFE
HOUNT [sare
6EQ |[SAFE
5
HOUNT (saF
GEQ | SAFE
©
HOUNT [sar
6EQ |[SAFE
HOUNT [sare
6EQ |[SAFE

MOUNT s

(1 Onglets des racks
Sélectionne le type de rack a afficher sur I'écran. Faites votre choix parmi les valeurs
GEQ 1-8, GEQ 9-16 (rack GEQ), EFFECT (rack d'effets) ou PREMIUM (Premium Rack).

(2) Touche de montage en rack
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre RACK MOUNTER (Montage en rack),
qui vous permet de sélectionner le type de rack que vous voulez monter.

“ IsaFE

GEQ | SAFE FX

MOUNT | carr [ MOUNT |sare

(3 Touche SAFE (Rappel sécurisé)
Active ou désactive la fonction Recall Safe pour le rack concerné. Si cette touche est
activée sur un rack, le contenu et les paramétres relatifs a ce rack ne seront pas modifiés
au rappel de scéne. Pour plus d'informations sur la fonction Recall Safe, reportez-vous
a la section « Utilisation de la fonction Recall Safe » (page 82).
Les réglages Recall Safe d'un rack ne conservent pas les assignations d'entrée/sortie pour
ce rack. Les réglages Recall Safe pour I'assignation doivent étre effectués sur la source
d'entrée ou le canal de sortie de destination.
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(@ Touche INPUT PATCH
Si vous avez choisi le type EFFECT, deux touches (L/R) apparaitront. Si I'égaliseur est
de type Flex15GEQ ou 8BandPEQ, deux touches (A/B) apparaitront. Si le type est
31BandGEQ, une seule touche apparaitra.
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner le chemin du signal assigné a I'entrée du rack.

CH SELECT

Select candidate.

Les catégories et canaux sélectionables sont détaillés ci-dessous.

® OUTCH oo, MIX 1-24, MATRIX 1-8 "
© ST/IMONO .....oooveeereeen, STEREO L/R, MONO ™!
« INSERT 1 OUT 1-32 ...cocooor.... CH1-32 1

e INSERT 10UT33-64.............. CH33-64 !

« INSERT 1 OUT 65-72................ CHe5-72

e INSERT20UT 1-32 ..o CH1-32
e INSERT20UT 33-64............... CH33-64
e INSERT 2 OUT 65-72............... CH65-72 1

e INSERT 2 OUT MIX/MATRIX....MIX 1-24, MATRIX 1-8
* INSERT 2 OUT ST/MONO........ STEREO L/R, MONO

1. Non affiché pour GEQ 9-16 RACK.
NOTE

¢ Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

* Dans le cas du GEQ ou du PEQ, l'assignation a une sortie/entrée d'insertion entraine
I'affectation automatique de l'autre point d'assignation au méme rack. En outre, le mode
d'insertion sera automatiquement activé. Par ailleurs, si vous désactivez la sortie ou I'entrée
d'insertion d'un GEQ ou d'un PEQ, l'autre point d'assignation sera automatiquement désactivé,
tout comme le mode d'insertion.

¢ Dans le cas des effets, si vous sélectionnez « DYNAMICS & EQ » comme valeur du paramétre

EFFECT TYPE (Type d'effet), l'opération sera identique a celle du GEQ ci-dessus.

En ce qui concerne PREMIUM RACK, I'opération est la méme que pour le GEQ ci-dessus.

Pour plus d'informations sur I'entrée/sortie d'insertion, reportez-vous a la section « Insertion d'un

périphérique externe dans un canal » (page 23).

*
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(® Touche OUTPUT PATCH
Si vous avez choisi le type EFFECT, deux touches (L/R) apparaitront. Si I'égaliseur est
de type Flex15GEQ ou 8BandPEQ, deux touches (A/B) apparaitront. Si le type est
31BandGEQ, une seule touche apparaitra.
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner le chemin du signal assigné a la sortie du rack.

B

INSERT1 IN
MIX/MATRIX

© CH1-32..ooiieeeeeeeeeeeeee, CH1-32 1
© CH3364.....c.cvveeeeerrernnn. CH33-64
© CHB5-72.....cooeeeeeeeeeeeeenn CHe5-72 1
e INSERT1IN1-32................ CH1-32 1
e INSERT1IN3364............ CH33-64 1
* INSERT 1IN 65-72................ CH65-72 1

¢ INSERT2IN1-32 ...cooovnnn... CH1-32 1
¢ INSERT2IN33-64.......... CH33-64 1
¢ INSERT2IN65-72................ CHe5-72 1

* INSERT 2 IN MIX/MATRIX .... MIX 1-24, MATRIX 1-8
* INSERT 2 IN ST/MONO......... STEREO L/R, MONO

*1. Non affiché pour GEQ 9-16 RACK.

NOTE

¢ Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

* Sivous utilisez les données de réglage de la console CL5 sur les unités CL3/CL1 ou les données
de réglage de la console CL3 sur le modéle CL1, les touches s'afficheront en étant barrées d'une
croix si elles sont affectées a un canal non existant sur le modéle concerné.
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(& Conteneur de racks ¢ Si I'Automixer 16 canaux est monté (rack GEQ 1-8) :

Affiche le contenu du rack. Ce conteneur varie en fonction du type de rack sélectionné
dans la fenétre RACK MOUNTER.

¢ Si aucun élément n'est monté :

Appuyez sur cette zone pour ouvrir la fenétre RACK MOUNTER, dans laquelle vous
pouvez sélectionner le GEQ ou I'effet @ monter dans le rack.

¢ Si I'égaliseur 31BandGEQ est monté :

IN ouT =

Cette zone affiche les réglages de chaque bande, I'état d'activation/désactivation
du GEQ et le niveau d'entrée/sortie. Appuyez sur cette zone pour ouvrir la fenétre
GEQ EDIT (Edition du GEQ), dans laquelle vous pouvez modifier les réglages du GEQ.

¢ Si I'égaliseur Flex15GEQ est monté :

Cette zone affiche les réglages de chaque bande, I'état d'activation/désactivation du
GEQ et les niveaux d'entrée et de sortie pour A et B, respectivement. Appuyez sur cette
zone pour ouvrir la fenétre GEQ EDIT, dans laquelle vous pouvez modifier les réglages
du GEQ pour A et B.

e Si I'égaliseur 8BandPEQ est monté :
IN OuT (=

AE AE

Cette zone affiche la réponse de fréquence de I'EQ, I'état d'activation/désactivation du
PEQ et les niveaux d'entrée et de sortie pour A et B, respectivement. Appuyez sur cette
zone pour ouvrir la fenétre PEQ EDIT, dans laquelle vous pouvez modifier les réglages du
PEQ pour A et B.

¢ Si un effet est monté (rack EFFECT uniquement) :

IN ouT =

Appuyez sur cette zone pour ouvrir la fenétre AUTOMIXER EDIT (Edition de I'auto-mixeur),

. . , . s e
Cette zone affiche le type d'effet, le nombre d'entrées et de sorties, I'état d'activation/ dans laquelle vous pouvez modifier les réglages de I'Automixer.

désactivation du contournement et le niveau d'entrée/sortie. Appuyez sur cette zone
pour ouvrir la fenétre EFFECT EDIT (Edition des effets), dans laquelle vous pouvez
modifier les réglages des effets.
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@ Indicateur de liaison
Indique que deux rack impair et pair de I'égaliseur 31BandGEQ ou que deux éléments
A et B de I'égaliseur Flex15GEQ ou encore deux éléments A et B de I'égaliseur 8BandPEQ
sont liés entre eux.

Fenétre RACK MOUNTER (Monteur de rack)

Permet de monter un GEQ, un PEQ ou un effet sur le rack. Cette fenétre apparait lorsque
vous appuyez sur la touche de montage de rack dans la fenétre VIRTUAL RACK.

RACK MOUNTER RACK MOUNTER

(]

MODULE SELECT

MODULE SELECT

31Band6EQ (HEERECEE

BLANK

8BandPEQ |, f6ch

BLANK

31BandGEQ | Flex156EQ [ENSTIZa il | 8BandPEQ

(1) Numéro de rack
Indique le numéro du rack sélectionné.

(2 Rack virtuel
Cette zone indique le GEQ ou l'effet sélectionné a I'aide des touches MODULE SELECT
(Sélection de module).

(3 Champ MODULE SELECT (Sélection de module)
Sélectionnez le GEQ ou I'effet qui sera monté en rack. Chacune de ces touches est dotée
d'une fonction précise.

e Touche BLANK (Vide) Supprime le GEQ ou l'effet actuellement monté

dans le rack. Celui-ci sera alors vide.

Monte un 31BandGEQ dans le rack.

¢ Touche Flex15GEQ Monte un Flex15GEQ dans le rack.

Touche 8BandPEQ Monte un 8BandPEQ dans le rack.

Touche EFFECT (uniquement pour le rack EFFECT)

Monte un effet sur le rack.

Touche 16ch Automixer (rack GEQ 1 uniquement)

Monte un Automixer 16 canaux dans le rack.
Touche 8ch Automixer (rack GEQ 1 uniquement)

Monte un Automixer 8 canaux dans le rack.

¢ Touche 31BandGEQ
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NOTE

* L'assignation d'entrée/sortie est annulée lors de la modification d'un élément monté dans un rack.

¢ L'Automixer 16 canaux est utilisé dans les racks 1 a 8 alors que I'Automixer 8 canaux est utilisé
dans les racks 1 & 4.

(@ Touche CANCEL
Annule les modifications que vous avez effectuées dans la fenétre RACK MOUNTER puis
ferme cette derniere.

(5 Touche OK
Applique les modifications que vous avez effectuées dans la fenétre RACK MOUNTER
puis ferme cette dernieére.

NOTE
Sachez que si vous supprimez un GEQ, un PEQ ou un effet monté dans un rack et fermez la fenétre
RACKMOUNTER, toutes les modifications apportées aux réglages des paramétres de ce GEQ, de
ce PEQ ou de cet effet seront annulées. Si vous n'avez pas encore fermé la fenétre, vous pourrez
récupérer les réglages des paramétres en montant a nouveau le méme GEQ, PEQ ou effet.

Opérations liées a I'EQ graphique

La console de la série CL vous permet de monter un GEQ dans les racks GEQ 1-16 et de
I'assigner a la sortie et a I'entrée d'insertion d'un canal d'entrée (rack GEQ 1-8 uniquement)
d'un canal MIX/MATRIX ou d'un canal STEREO/MONO. Vous pouvez également le monter
dans les racks EFFECT 1-8 (FX 1-8) et I'assigner a la sortie ou I'entrée d'insertion d'un canal
d'entrée, d'un canal MIX/MATRIX ou d'un canal STEREO/MONO. Le gain de chaque bande
peut étre réglé a l'aide des faders et des touches [ON] de la section Centralogic.

Les deux types suivants de GEQ sont proposés.

Hl 31BandGEQ

Il s'agit d'un GEQ a 31 bandes monaural. Chaque
bande a une largeur d'1/3 octave, la plage de gain
réglable est de +15 dB et le gain des 31 bandes peut
étre réglé.

Si un 31BandGEQ est monté dans un rack, vous ne
pourrez utiliser qu'un seul canal d'entrée et de sortie pour ce rack.

INPUT OUTPUT

Rack

31BandGEQ

B Flex15GEQ

Il s'agit d'un GEQ a 15 bandes monaural. Chaque
bande a une largeur d'1/3 octave et la plage de gain
réglable est de +15 dB. Le Flex15GEQ vous permet
de régler le gain de quinze bandes parmiles 31 que
compte le 31bandGEQ. (Une fois que vous avez
utilisé quinze bandes de réglage, vous ne pouvez plus régler le gain d'une autre bande tant
que vous n'avez pas réinitialisé une bande précédemment ajustée sur le réglage neutre.)
Un rack pour lequel le GEQ Flex15est sélectionné posséde deux unités Flex15GEQ
(représentées respectivement par « A » et « B ») montées sur ce rack et autorise I'utilisation
de deux canaux d'entrée et de sortie.

INPUT OUTPUT

Rack

Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)
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Insertion d'un GEQ dans un canal

Cette section explique comment insérer un GEQ dans le canal sélectionné en vue de I'utiliser.

PROCEDURE

1. Reportez-vous aux étapes 1-8 de la section « Opérations liées au rack virtuel »
(page 141) pour monter un GEQ dans un rack et régler sa source d'entrée et sa
destination de sortie.

2. Dans le champ GEQ, appuyez sur le conteneur du rack dans lequel vous avez
monté le GEQ.

3. Sivous utilisez une source stéréo, appuyez sur la touche RACK LINK pour lier
les deux unités GEQ.

4. Appuyez sur la touche GEQ ON/OFF pour activer le GEQ.

NOTE

* Si vous utilisez une source stéréo, vous pouvez monter un Flex15GEQ ou deux unités
31BandGEQ dans des racks pair/impair adjacents. Cela vous permettra de lier ces deux
unités GEQ a un stade ultérieur.

* Vous pouvez voir les niveaux d'entrée et de sortie du GEQ monté dans le rack dans le champ GEQ.

* Pour plus de détails sur les opérations liées au GEQ, reportez-vous a la section « Utilisation du
31BandGEQ » (page 146) ou « Utilisation du Flex15GEQ » (page 147).

Fenétre GEQ EDIT (Edition du GEQ)

NOTE

Les fenétres relatives aux égaliseurs 31BandGEQ et Flex15GEQ sont quasi identiques. Cependant,
le GEQ Flex15 dispose individuellement de deux unités GEQ (A et B), montées sur un seul rack.

trr ¢ W?

GEQ 1

31BandGEQ

FADER ASSIGN
200-1k 630-3.15k 2k-10k

4-20k

(1) Onglets de sélection de rack
Permettent de naviguer entre les GEQ 1-8 ou 9-16. Dans le cas d'un rack dans lequel
un égaliseur Flex15GEQ est monté, les onglets sont divisés en xA et xB (x étant le
numéro de rack).

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

(2 Touche INPUT

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner la source d'entrée du rack. Le fonctionnement est identique a celui de la
touche INPUT du champ GEQ.

(3 Touche OUTPUT

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner la destination de sortie du rack. Le fonctionnement est identique a celui de
la touche OUTPUT du champ GEQ.

(@) Touche RACK LINK (Maintien du niveau de créte)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre RACK LINK dans laquelle vous pouvez
lier des unités GEQ adjacentes.

Dans le cas d'un 31TbandGEQ, les unités GEQ installées dans des racks pair/impair
adjacents sont liées. Dans le cas d'un GEQ Flex15, les unités GEQ(A) et GEQ(B) au
sein d'un méme rack seront liées.

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

* Touche GEQ x - y (« X » et « y » forment le numéro du rack ou le numéro de rack
et la lettre alphabétique A ou B).
Les paramétres de « x » seront copiés sur « y » puis liés.

e Touche GEQy — x
Les paramétres de « y » seront copiés sur « x » puis liés.

¢ Touche RESET BOTH (Réinitialiser les deux)
Les parameétres des deux racks seront réinitialisés puis liés.

e Touche CANCEL
Annule la liaison et ferme la fenétre.

NOTE
La touche RACK LINK s'affiche uniquement lorsque la liaison est possible.
Lorsque vous liez des unités GEQ, un symbole apparait dans le champ GEQ
pour indiquer I'état de liaison.

(5) Touche FLAT (Plat)
Réinitialise toutes les bandes du GEQ actuellement sélectionné sur O dB.

(6 Touche GEQ ON/OFF
Active ou désactive le GEQ actuellement sélectionné.

(@ Touche RTA
Activez cette touche pour superposer un graphique de réponse de fréquence sur I'EQ.

CUL_ = /CL_=3/CL_2 Manuel de référence V5



Touche HOLD
Appuyez sur cette touche pour maintenir la créte du graphique RTA.

(9 Gain de décalage
Si une fréquence est trop basse, les résultats de son analyse peuvent ne pas s'afficher
clairement dans un graphique. L'ajout du gain de décalage autorise une meilleure
visibilité de ces résultats dans le graphique. Vous pouvez régler le gain sur une valeur
comprise entre 0 dB et +30 dB.

NOTE
La valeur de ce parametre s'applique de la méme maniére aux fenétres RTA METER, HPF/EQ,
GEQ et PEQ.

Utilisation du 31BandGEQ

Utilisez les faders 1-8 et les touches [ON] de la section Centralogic pour controler I'égaliseur
31BandGEQ.

PROCEDURE

1. Dans le rack du champ GEQ, appuyez sur le conteneur du rack dans lequel vous
avez monté I'égaliseur 31BandGEQ.

Appuyez sur la touche GEQ ON/OFF pour activer le 31BandGEQ.

Appuyez sur une des touches du champ FADER ASSIGN pour sélectionner le groupe
de bandes a controler.

Vous pouvez vous servir des faders de la section Centralogic pour régler la bande
sélectionnée.

Une fois les réglages terminés, désactivez les touches du champ FADER ASSIGN.

NOTE

¢ Lorsque le fader de la section Centralogic est sur la position centrale (plate), la touche [ON]
correspondante s'éteint. Ceci indique que la bande correspondante n'est pas en cours de
modification. Si vous élevez ou abaissez le fader, méme Iégerement, la touche [ON] s'allume,
indiquant par la que cette bande a été modifiée. Si vous appuyez sur une touche [ON] allumée,
celle-ci s'éteindra, et la bande correspondante reviendra immédiatement sur un état plat.

¢ Sur les unités CL de version 2.0 ou ultérieure, il suffit d'appuyer a nouveau sur la touche [ON]
correspondant a cette bande pour rétablir le réglage sur la valeur du gain ajusté. La comparaison
se fait ainsi de maniére simple et rapide. Cependant, il convient de noter que lorsque la touche
[ON] de cette bande de fréquence est désactivée et que vous appuyez sur la touche [ON]
correspondant au fader d'une autre bande de fréquence, la valeur du gain réajusté est annulée
et le réglage revient sur + 0 dB.

¢ Lorsque vous basculez vers un autre écran ou rack, les affectations des faders dans la section
Centralogic sont désactivées de force. Cependant, si vous affichez le méme rack a nouveau, les
faders se déplaceront automatiquement vers le groupe de bandes que vous avez précédemment
commandées.

* Lorsque vous fermez la fenétre GEQ EDIT, les touches situées dans le champ FADER ASSIGN
se désactivent automatiquement.
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Fenétre GEQ EDIT (31BandGEQ)

INPUT

GEQ 1 ON [HOLD =

31BandGEQ

OUTPUT

HO

FADER ASSIGN

20-100 63-315 200-1k 630-3.15k

GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5

(@ Graphique de I'EQ

GEQ 6

2k-10k He-20k

GEQ 7 GEQ 8

Affiche la réponse approximative de I'égaliseur 31Band GEQ actuellement sélectionné.

(2 Faders

Indiquent le degré d'accentuation et de coupure pour chacune des bandes du 31BandGEQ.
Les valeurs réelles sont affichées dans les cases numériques situées en-dessous.

Les faders peuvent étre contr6lés via la fonction TOUCH AND TURN (Toucher et
pivoter). La zone du fader que vous touchez s'affiche en rose comme illustré ci-dessous.
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(® Champ FADER ASSIGN Utilisation du Flex15GEQ
Dans ce champ, vous pouvez sélectionner le groupe de bandes qui sera controlé par les

faders de la section Centralogic. Les touches du champ FADER ASSIGN correspondent Utilisez les faders 1-8 et les touches [ON] de la section Centralogic pour controler I'égaliseur

aux groupes de bandes suivants : Flex15GEQ.

Un rack sur lequel un égaliseur Flex15GEQ est monté affiche des informations sur les deux
20-100 Les huit bandes 20,0 Hz--100 Hz unités GEQ (A et B) de la fenétre VIRTUAL RACK.
63-315 Les huit bandes 63,0 Hz--315 Hz I
200-1 k Les huit bandes 200 Hz--1,00 kHz
630-3,15 k Les huit bandes 630 Hz--3,15 kHz
2k-10k Les huit bandes 2,00 kHz--10,0 kHz
4 k-20 k Les huit bandes 4,00 kHz--20,0 kHz NOTE

Lorsque vous montez un Flex15GEQ, deux unités 31BandGEQ mono sont placées dans un

Lorsque vous appuyez sur une de ces touches, les faders des bandes sélectionnées méme rack. Cependant, un total de quinze bandes peut étre réglé pour chaque unité.
sur I'écran deviennent blancs et les numéros des faders correspondants dans la section
Centralogic s'affichent. Vous pouvez alors utiliser les faders de la section Centralogic PROCEDURE
pour controler les bandes. . Appuyez sur le conteneur de racks dans lequel vous avez monté |'égaliseur Flex15GEQ.
NOTE . Appuyez sur la touche GEQ ON/OFF pour activer le Flex15GEQ.

L'opération ci-dessus est possible méme si la section Centralogic est verrouillée. Lorsque vous

y . > bandes a controler.
désactivez la touche dans le champ FADER ASSIGN, elle se verrouille.

. Vous pouvez vous servir des faders de la section Centralogic pour régler la bande
sélectionnée.

1
2
3. Appuyez sur une des touches du champ FADER ASSIGN pour sélectionner le groupe de
a4
5. Une fois les réglages terminés, désactivez les touches du champ FADER ASSIGN.

(@) Touches d'outils
Copiez les réglages de I'égaliseur 31BandGEQ actuellement affichés dans le GEQ d'un
autre rack ou réinitialisez les réglages. Pour plus de détails sur I'utilisation de ces touches NOTE
o - 4 N .
d,OUtlls' 'reportgz-’vous’ a la section « Utilisation des touches d'outils » dans le mode * La touche [ON] s'allumera si vous augmentez ou abaissez un fader, méme de la maniére la
d'emploi fourni séparément. plus ténue possible. Ceci indique que la bande correspondante est en cours de modification.

NOTE * Pour remettre rapidement une bande accentuée ou coupée en position neutre, appuyez sur
la touche [ON] correspondante de la touche Centralogic pour I'éteindre.

* Seuls les réglages du 31BandGEQ utilisant quinze bandes ou moins peuvent étre copiés sur * Sur les unités CL de version 2.0 ou ultérieure, il suffit d'appuyer & nouveau sur la touche [ON]
un Flex15GEQ. correspondant a cette bande pour rétablir le réglage sur la valeur du gain ajusté. La comparaison

* Vous pouvez stocker et rappeler les réglages du GEQ & tout moment a l'aide de se fait ainsi de maniéere simple et rapide. Cependant, il convient de noter que lorsque la touche
la bibliothéque dédiée. [ON] de cette bande de fréquence est désactivée et que vous appuyez sur la touche [ON]

correspondant au fader d'une autre bande de fréquence, la valeur du gain réajusté est annulée
et le réglage revient sur + 0 dB.

* Lorsque vous basculez vers un autre écran, les affectations des faders dans la section
Centralogic sont désactivées de force. Cependant, si vous affichez le méme rack a nouveau, les
bandes que vous étiez en train de commander seront automatiquement affectées a ces faders.

* Lorsque vous fermez la fenétre GEQ, les touches situées dans le champ FADER ASSIGN se
désactivent automatiquement.
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Fenétre GEQ EDIT (Flex 15GEQ)
B = &

RTA

GEQ 1A ON [HOLD =

OFFSET o
0

]
LIBRARY

OUTPUT

COPY
INPUT

1=
Flex15GEQ

FADER ASSIGN
2110k 4k-20k

AVAILABLE BANDS 15

GEQ &

20-100 63-315 200-1k 630-3.15k

GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7

m 1B
Cette fenétre est identique a celle du 31BandGEQ, hormis le fait que la zone de
parametre AVAILABLE BANDS (Bandes disponibles) indique le nombre en temps réel
de bandes supplémentaires (15 au maximum) pouvant étre controlées dans le GEQ
actuellement sélectionné.

Dans le cas d'un rack dans lequel un Flex15GEQ est monté, les onglets de basculement
entre les racks sont divisés en xA et xB (x étant le numéro de rack).

Opérations liées a I'égaliseur paramétrique

En plus de I'égaliseur a 4 bandes standard, les consoles de la série CL disposent d'un
égaliseur paramétrique 8-bandes (PEQ) qui peut étre monté en rack. Vous pouvez monter
ce PEQ dans les racks GEQ 1-16 et |'assigner a la sortie et a I'entrée d'insertion d'un canal
d'entrée (rack GEQ 1-8 uniquement), d'un canal MIX/MATRIX ou d'un canal STEREO/MONO.
Vous pouvez également le monter dans les racks EFFECT 1-8 (FX 1-8) et I'assigner a la sortie
ou I'entrée d'insertion d'un canal d'entrée, d'un canal MIX/MATRIX ou d'un canal STEREO/
MONQO. Le gain de chaque bande peut étre réglé a l'aide des faders et des touches [ON] de
la section Centralogic. Le type suivant de PEQ est proposé.

8BandPEQ

Il s'agit d'un PEQ a 8 bandes monaural. Il existe aussi par ailleurs un filtre passe-haut, un filire
passe-bas et trois filtres coupe-bande.

Vous pouvez monter deux unités 8BandPEQ (représentées respectivement par « A » et « B »)
sur ce rack, ce qui vous permet d'utiliser deux canaux d'entrée/sortie pour chaque rack.

IN ouT =
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[l Insertion d'un PEQ dans un canal
Cette section explique comment insérer un PEQ dans le canal sélectionné en vue de I'utiliser.

PROCEDURE

1.

Reportez-vous aux étapes 1-8 de la section « Opérations liées au rack virtuel »
(page 141) pour monter un PEQ dans un rack et régler sa source d'entrée et sa
destination de sortie.

Dans le champ GEQ ou EFFECT, appuyez sur le conteneur du rack dans lequel
vous avez monté le PEQ.

Si vous utilisez une source stéréo, appuyez sur la touche RACK LINK pour lier
les deux unités PEQ.

Appuyez sur la touche PEQ ON/OFF pour activer le PEQ.

NOTE

* Vous pouvez voir les niveaux d'entrée et de sortie du PEQ monté dans le rack et ce dans le
champ GEQ ou EFFECT.

* Pour les détails sur les opérations liées au PEQ, reportez-vous a la section « Fenétre PEQ
EDIT » (page 149).
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Fenétre PEQ EDIT

‘E]E]

8BandPEQ !

@

HPF/LPF,
HOTCH

GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7

(1 Graphique PEQ
Affiche les valeurs des paramétres du PEQ et du filtre.

(2 Touche INPUT

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner la source d'entrée du rack. Le fonctionnement est identique a celui de la
touche INPUT du champ GEQ.

(3 Touche OUTPUT

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner la destination de sortie du rack. Le fonctionnement est identique a celui de
la touche OUTPUT du champ GEQ.

(@ Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PEQ Library (Bibliotheque de PEQ).

(5) Touche DEFAULT
Appuyez sur cette touche pour rétablir le réglage du parameétre par défaut.
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(® Touche COPY
Cette touche copie tous les réglages des parametres EQ dans la mémoire tampon.

(@ Touche PASTE
Appuyez sur cette touche pour coller les réglages copiés depuis la mémoire tampon
dans I'EQ actuellement sélectionné. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

Touche COMPARE
Appuyez sur cette touche pour basculer entre les réglages EQ actuels et les données
stockées dans la mémoire tampon. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

(9 Touche RACK LINK (Liaison de racks)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre RACK LINK dans laquelle vous pouvez
lier des unités PEQ adjacentes.

Dans le cas d'un égaliseur de type 8BandPEQ, les unités PEQ (A) et PEQ (B) au sein d'un
méme rack seront liées.

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1= 2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

¢ Touche GEQ x - y (« x » et « y » forment le numéro du rack ou le numéro de rack
et la lettre alphabétique A ou B).
Les paramétres de « x » seront copiés sur « y » puis liés.

e Touche GEQy — x

Les paramétres de « y » seront copiés sur « x » puis liés.
¢ Touche RESET BOTH (Réinitialiser les deux)

Les paramétres des deux racks seront réinitialisés puis liés.
e Touche CANCEL

Annule la liaison et ferme la fenétre.

NOTE

La touche RACK LINK s'affiche uniquement lorsque la liaison est possible. Lorsque vous liez
des unités RACK, un symbole apparait dans le champ GEQ pour indiquer I'état de liaison.

Touche PEQ ON/OFF
Active ou désactive le PEQ actuellement sélectionné.
(i) Touche PEQ FLAT

Appuyez sur cette touche pour réinitialiser les parameétres GAIN de toutes les bandes
du PEQ sur 0 dB.

Toutes les touches activées (ON) correspondant respectivement au filtre passe-haut,
au filtre passe-bas et aux filtres coupe-bande sont désactivées.

Toutes les autres valeurs de parameétres sont conservées et ne seront pas réinitialisées.
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(2 Indicateurs de niveau PEQ IN/OUT
Indiquent le niveau de créte des signaux avant et apres le PEQ.

(3 Onglets de sélection de rack
Permettent de naviguer entre les éléments GEQ 1-8, GEQ9116 ou EFFECT 1-8.
Dans le cas d'un rack dans lequel un égaliseur 8BandPEQ est monté, les onglets
sont divisés en xA et xB (x étant le numéro de rack).

NOTE
Pour plus de détails sur I'utilisation de ces touches, reportez-vous a la section
« Utilisation des touches outils » dans le mode d'emploi fourni séparément.

Touche RTA
Activez cette touche pour superposer un graphique de réponse de fréquence sur I'EQ.

({® Touche HOLD
Appuyez sur cette touche pour maintenir la créte du graphique RTA.

Touche de sélection du type d'EQ
Bascule le type d'EQ sur les valeurs PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH ou LEGACY.
Les types d'EQ sélectionnables sont comme suit :

Ce type d'EQ apporte « précision » et « controlabilité ». Il peut étre utilisé
pour régler avec précision les points désirés et répond avec souplesse a une
variété de besoins liés a la production musicale. Les filtres de type Low/High
Shelving disposent d'un paramétre « Q » qui permet d'ajuster la valeur de
knee.

PRECISE

Ce type d'EQ présente des caractéristiques « musicales efficaces ». Il vous
permet de créer un ton dynamique, ce qui en fait un outil trés performant
pour I'expression artistique.

AGGRESSIVE

Ce type d'EQ se caractérise par une « qualité sonore lisse ». |l vous permet
de créer des sons naturels sans introduire des modifications importantes
dans I'atmosphére du son original.

SMOOTH

Il s'agit du type d'EQ standard qui équipe les consoles de mixage
numeériques traditionnelles de Yamaha, telles que les modéles PM1D

et PM5D. A gauche du graphique de I'égaliseur, vous avez la possibilité de
basculer entre TYPE | (algorithme utilisé sur les précédentes consoles de
mixage numériques de Yamaha) et TYPE Il (algorithme qui réduit les
interférences entre les bandes).

LEGACY

(7 Gain de décalage
Si une fréquence est trop basse, les résultats de son analyse peuvent ne pas s'afficher
clairement dans un graphique. L'ajout du gain de décalage autorise une meilleure
visibilité de ces résultats dans le graphique. Vous pouvez régler le gain sur une valeur
comprise entre 0 dB et +30 dB.

NOTE

La valeur de ce parametre s'applique de la méme maniére aux fenétres RTA METER, HPF/EQ,
GEQ et PEQ.
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Fenétre PEQ EDIT (8PEQ)
B oo B

GEQ 1A

8BandPEQ

PRECISiE_ﬁ. OFFEET 9

- | O | u] PG x |
LiermRy | [peFAut) |Lcopv f| oo oo

OQUTPUT GEQ 14
GEQ 1B

INPUT

GEQ 7 GEQ B

(1) Touche BYPASS
Vous pouvez contourner chaque bande séparément.

Lorsque la touche BYPASS est activée, les boutons Q, FREQUENCY et GAIN
correspondant a cette bande apparaissent en grisé.

(2 Touche HPF/LPF NOTCH

Appuyez sur cette touche pour basculer sur la fenétre permettant de contréler le filtre
passe-haut, le filtre passe-bas et les filtres coupe-bande.

(3 Boutons de réglage des paramétres de I'EQ

Affichent les valeurs des parametres Q, FREQUENCY et GAIN pour les bandes
BANDT1 - BANDS8. Vous pouvez vous servir d'un bouton multifonction pour effectuer
cette opération.
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Fenétre PEQ EDIT (HPF/LPF NOTCH)

RT) INPUT OUTPUT GEQ ‘m
GEQ 18

GEQ 1A

8BandPEQ

PRECISEﬁ — (”)

g HO

(1) Touche de sélection de I'atténuation
Il existe quatre types de filtres passe-bas et passe-haut. Cette touche fait basculer
I'atténuation par octave entre -24 dB/oct, -18 dB/oct, -12 dB/oct et -6 dB/oct.

(2) Touche 8PEQ
Appuyez sur cette touche pour basculer sur la fenétre permettant de controler le PEQ
a 8 bandes.

(3 Bouton de fréquence HPF/LPF
Ce bouton est utilisé pour régler la fréquence des filtres HPF/LPF.

(@ Touche ON

Le filtre passe-haut, le filtre passe-bas et les trois filtres coupe-bande disposent chacun
d'une touche ON.

(3 Bouton Q du filtre coupe-bande
Régle la largeur de bande Q du filtre coupe-bande.

(6) Bouton de fréquence du filtre coupe-bande
Régle la fréquence du filtre coupe-bande.

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

A propos d'AUTOMIXER

Automixer (Auto-mixeur) est une fonctionalité incluse en standard dans les consoles de
série CL. Automixer recherche les micros activés et optimise automatiquement la distribution
de leur gain, pour parer a des situations telles qu'un discours improvisé. Cela permet de
maintenir un gain de systeme cohérent entre plusieurs micros sans qu'il soit nécessaire

de mobiliser un ingénieur exclusivement chargé des réglages de fader.

Principe de fonctionnement d'Automixer

Gréce au systeme vocal Dugan sur lequel repose Automixer, vous pouvez régler
automatiquement le gain de 'automixage d'un total de 16 micros utilisés pour les
prises de parole.

1 seule personne parlant dans

plusieurs micros 2 personnes parlant dans plusieurs micros

Donnéesaudio 60
d'entrée micro 50

Donnéesaudio 60
d'entrée micro 50

(dB) (dB)
40 40

0 0

Gain (dB) dans —10 Gain (dB) dans —10
Automix -20 Automix -20
-30| I -30

Lorsqu'une seule personne parle dans un
micro, le gain appliqué au micro utilisé est
immédiatement augmenté et le gain sur

tous les autres micros branchés est réduit.
Le méme processus se produit lorsqu'une

Par contre, si deux personnes parlent en méme
temps, le gain sera automatiquement réparti de
sorte que le gain total demeure constant a travers
les deux micros utilisés, et le gain du reste des
micros soit réduit.

autre personne prend la parole.

Le systéme vocal Dugan ne fonctionne pas de la méme maniére qu'un limiteur ou qu'un
contréleur de niveau automatique. Lorsque plusieurs personnes prennent la parole,
l'ingénieur peut régler les différents niveaux en utilisant les faders de maniere normale. Méme
en I'absence d'émission de parole, le systéme recherche le signal audio du micro et répartit
automatiquement le gain. Par conséquent, les faders peuvent rester en position relevée.
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Insertion d'Automixer dans les canaux en position Il Champ de controle des canaux

post-fader Chaque canal est toujours réglé en mode man, auto ou mute. Le voyant correspondant au
mode actuellement activé sur le canal s'allume. Pour sélectionner le mode, appuyez sur la

Cette section explique comment monter I'Automixer dans un rack virtuel et insérer fouche correspondante ou sur la touche PRESET dans le champ master.

I'entrée et la sortie de I'Automixer dans les canaux (a I'exclusion des canaux ST IN)
en position post-fader (POST ON). Pour plus de détails sur les opérations liées
a I'Automixer, reportez-vous a la section « Utilisation de I'Automixer ».

PROCEDURE

1. Reportez-vous aux étapes 1-8 de la section « Opérations liées au rack virtuel »
(page 141) pour monter I'Automixer dans le rack 1 et régler sa source d'entrée
et sa destination de sortie.

2. Reportez-vous a la section « Insertion d'un périphérique externe dans un canal »
(page 23) pour insérer I'Automixer dans les canaux en position post-fader
(champ POST ON).

Utilisation de la fonction Automixer (Auto-mixeur)

16CH AUTOMIXER E]
b c

[

Champ Master

meters reset

Dan Dugan @ Indicateur Level (Niveau)
S d Desi . P . . .
- S'allume en vert lorsque le niveau des données audio est optimal pour I'Automixer.

level level level level level level level level

auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix .. auto mix auto mix . auto mix
M X wight 310 MiX weigh L0 MIX yyeight U80 IMEX ygight 280 M weight 3UE0 Mk weight 2Uta MiX yeight U0 MiX yaight NOTE

l — Champ de contréle * Sil'indicateur de niveau clignote, augmentez le gain en entrée.
| des canaux e Si l'indicateur de niveau s'allume en rouge, réduisez le gain d'entrée.

(@ Indicateur de mesure
Il existe trois modes d'affichage. Appuyez de maniére répétée sur la touche

group averride | group averride | group override  group oven roup override group override group override | group averride

a a ] b B B G C correspondant aux indicateurs de niveau dans le champ master pour basculer
R - Y - O - (N - O~ O - I - entre les modes.
gain Affiche le gain de I'Automixer. Vert
input Affiche le niveau d'entrée. Jaune
output Affiche le niveau de sortie. Bleu
NOTE
Affichage des canaux Les indicateurs de niveau doivent normalement étre réglés en mode gain.
L'indicateur de niveau de gain de I'auto-mixeur pour les différents canaux ainsi que les @3 weight (poids)

réglages man (manuel) (en jaune), auto (en vert) et mute (en rouge) s'affichent pour les

Ajuste le niveau de sensibilité corrélative entre les canaux d'entrée. En I'absence d'entrée,
canaux 1-8 et les canaux 9-16.

ajustez le réglage de poids de sorte que tous les indicateurs de mesure du gain de

Lorsque vous sélectionnez la zone de canaux 1-8 ou 9-16, les canaux affichés dans le champ I'auto-mixeur soient & peu prés au méme niveau. Par exemple, si vous entendez du bruit
de contrdle des canaux basculent sur 1-8 ou 9-16. a proximité d'un micro (tel que le bruit d'un ventilateur d'ordinateur ou d'un climatiseur),
(Pour I'Automixer a 8 canaux, seuls les canaux 1-8 sont affichés.) vous pourrez supprimer le bruit en réduisant le réglage de poids pour ce canal.
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Utilisez les boutons multifonction pour changer les réglages de poids des canaux en
ajustant le curseur de poids.

Automixer calcule le rapport entre le niveau d'entrée de certains canaux spécifiques et
I'ensemble des mixages d'entrée du groupe. L'exemple suivant illustre le mécanisme de
contrdle du poids.

En augmentant le réglage de poids d'un seul canal
 La valeur affichée sur l'indicateur de gain de I'auto-mixeur pour ce canal augmente,
tandis que les valeurs des autres canaux diminuent.

e Les canaux ayant des valeurs de réglage de poids élevées recoivent un gain
d'auto-mixeur supérieur a celui des autres canaux.

En réduisant le réglage de poids d'un seul canal

* La valeur affichée sur l'indicateur de gain de I'auto-mixeur pour ce canal diminue,
tandis que les valeurs attribuées aux autres canaux sont augmentées.

e Lorsque la prise de parole est captée par plusieurs micros en méme temps,
il est difficile de faire la distinction entre les différents micros.

(4 group (groupe)
Chaque canal peut étre affecté a trois groupes (a/b/c).

Cette fonction de regroupement est utile dans les cas de figure suivants :
» Configuration de plusieurs piéces : affectez les micros dans chaque piece a leurs
propres groupes attribués et utilisez un Automixer différent dans chaque piéce.

* Panoramique stéréo : attribuez des micros dont le panoramique est réglé
respectivement a gauche, a droite et au centre pour les groupes a, b et c,
afin de maintenir un champ stéréo stable.

(5 override (remplacement)
Si vous activez la touche OVERRIDE dans le champ master, le canal correspondant
bascule en mode man ou mute, en fonction du réglage de la touche de remplacement
pour ce canal spécifique.
* Lorsque la touche de remplacement d'un canal est activée, I'activation de la touche
OVERRIDE dans le champ master fait passer ce canal en mode man.

* Lorsque la touche de remplacement d'un canal est désactivée, I'activation de la touche
OVERRIDE dans le champ master fait passer ce canal en mode mute.

* Dés que vous désactivez la touche OVERRIDE dans le champ master, le canal
retourne sur son mode précédent.

La fonction de remplacement est trés commode lorsqu'il s'agit, pour le modérateur d'un
panel de discussion, de controler le systéme.

Suivez les instructions ci-dessoeus pour modifier les réglages.

1. Activez la touche de remplacement sur le canal du modérateur.

2. Désactivez la touche de remplacement sur tous les autres canaux.
3. Activez la touche OVERRIDE dans le champ master selon les besoins.

(& Numéro de canal
Affiche le numéro et le nom du canal a insérer.
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(@) man/auto/mute
Fait basculer le réglage entre man/auto/mute.

man : transmet le signal audio sans modification de gain. Ce mode est utilisé pour
chanter a l'aide d'un microphone.

auto : active I'Automixer. Ce mode est utilisé pour les conversations.
mute : assourdit les canaux.

preset
Sélectionne le mode de canal (man/auto/mute) lorsque la touche PRESET dans le champ
master est activée. La touche de présélection s'allume lorqu'une présélection est
programmée sur un canal.

Il Champ Master

meters  reset

gain

(1) OVERRIDE/PRESET/MUTE
Ces réglages peuvent étre effectués pour les différents groupes (a/b/c) sélectionnés
dans le champ de contréle des canaux. Seul le groupe sélectionné s'affiche.
* OVERRIDE (Remplacement)
Lorsque vous appuyez sur cette touche, les canaux dont la touche de remplacement
est activée passent a 0 db en fondu sonore (gain d'unité). Tous les canaux dont la
touche de remplacement est désactivée sont alors assourdis.
PRESET (Présélection)
Lorsque vous appuyez sur cette touche, chaque canal bascule sur le mode indiqué par
la touche de mode (man/auto/mute) en regard de l'indicateur de présélection allumé.
MUTE (Assourdissement)
Lorsque vous appuyez sur cette touche, tous les canaux se ferment immédiatement
en fondu sonore (en 0,5 seconde).

(2 meters (indicateurs de niveau)
Fait basculer le réglage de l'indicateur de mesure du champ de contréle des canaux.
Chaque fois que vous appuyez sur la touche, vous faites basculer le réglage entre gain,
entrée et sortie.

NOTE

Les indicateurs de niveau doivent normalement étre réglés en mode gain.

(3 reset (réinitialiser)
Réinitialise les réglages de I'Automixer.
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Edition des parametres des effets internes

Les effets internes de la console de série CL peuvent étre montés sur les racks EFFECT 1-8
et assignés a la sortie d'un canal de sortie ou a I'entrée d'un canal d'entrée ou encore insérés
dans un canal. Pour chaque effet monté dans un rack, vous pouvez choisir un des 54 types
d'effets.

Avec les réglages par défaut, les signaux provenant des canaux MIX 17-24 sont transmis
aux entrées des racks 1-8 et émis sur les canaux ST IN 1-8 (L/R).

NOTE
Certains types d'effets peuvent étre montés uniquement sur les racks 1, 3, 50u 7.

Pour utiliser un effet interne via les fonctions d'envoi et de retour, affectez la sortie d'un canal
MIX a I'entrée de I'effet et affectez la sortie de I'effet a un canal d'entrée. Dans ce cas, le canal
de sortie correspondant est utilisé comme canal maitre pour I'envoi d'effet, et le canal d'entrée
comme canal de retour d'effet.

Rack 1

Rack 2

Entrée du canal
d'entrée

Sortie du canal
de sortie

INPUT PATCH

Rack 7

Rack 8
| 3| EFFECT |

Alternativement, vous pouvez affecter I'entrée et la sortie d'un effet interne a la sortie ou
I'entrée d'insertion d'un canal de votre choix (a I'exception d'un canal ST IN), de sorte
a insérer l'effet dans ce canal.

OUTPUT PATCH

L | Entrée d'insertion
—>| du canal souhaité*

Sortie d'insertion —>

o EFFECT
du canal souhaité* [

* A I'exclusion d'un canal ST IN

Les effets internes se divisent en deux catégories : effets de « type STEREO » (2 entrées/
2 sorties), qui traitent séparément les signaux d'entrée des canaux L/R ; et effets de

« type MIX » (1 entrée/2 sorties) qui mixent les deux canaux avant de les traiter.

Si les signaux sont affectés aux deux entrées L et R d'un effet, le mode de traitement des
canaux L/R variera selon que vous avez sélectionné un type d'effet stéréo ou un type d'effet
de mixage, comme indiqué ci-dessous :
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M Effets de type STEREO

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUT R EFFECT R R RETURN

Il Effets de type MIX
INPUT L

EFFECT
INPUT R }
Si un signal est affecté a une seule entrée d'un effet a deux entrées, il sera traité comme
entrée mono/sortie stéréo, quel que soit le type d'effet sélectionné, qu'il s'agisse d'un type

d'effet stéréo ou d'un type d'effet de mixage. Veuillez toutefois noter que cela ne s'applique
pas a COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 et OPENDECK.

INPUT L —> L RETURN
ouR EFFECT

—> L RETURN

——> R RETURN

—> R RETURN

Utilisation d'un effet interne via une configuration d'envoi
et de retour

Cette section explique comment utiliser un bus MIX comme bus d'envoi d'effet et un
canal ST IN comme canal de retour d'effet, de maniere a pouvoir utiliser I'effet dans
une configuration d'envoi et de retour.

NOTE

* Sivous voulez utiliser un bus MIX comme bus d'envoi d'effet, sélectionnez « VARI » comme type
de bus. Ceci vous permet de régler le niveau d'envoi pour chaque canal d'entrée séparément.

¢ Sivous souhaitez utiliser I'entrée vers un effet en stéréo, il peut s'avérer pratique d'affecter le bus
MIX de destination de I'envoi vers l'effet stéréo. (Pour plus de détails sur les affectations de bus,
reportez-vous a la page 58.)

PROCEDURE

1. Exécutez les étapes 1-3 de la section « Opérations liées au rack virtuel » (page 141)
pour monter un effet dans un rack.

2. Appuyez surla touche INPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et sélectionnez
un canal MIX en tant que source d'entrée du rack (page 141).

3. Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et
sélectionnez I'entrée L du canal ST IN souhaité en tant que destination de
sortie du rack (page 141).

4. Réglez le niveau d'envoi a partir des différents canaux dans le champ TO MIX/
TO MATRIX de I'écran OVERVIEW.

5. Réglez le niveau d'ensemble de I'envoi d'effet sur le canal MIX que vous avez
sélectionné comme source d'entrée du rack.

6. Réglez le niveau de retour de l'effet du canal ST IN que vous avez sélectionné
comme destination de sortie du rack.
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NOTE

» Sivous utilisez une source stéréo, affectez les signaux L/R des canaux MIX stéréo vers les
entrées L/R de ce rack.

» Sivous utilisez la sortie de I'effet en stéréo, affectez I'entrée R du canal ST IN sélectionné
a I'étape 3 vers la sortie R du rack.

* Vous pouvez sélectionner plusieurs destinations de sortie pour l'effet.

* Pour plus d'informations sur le réglage des paramétres liés aux effets, reportez-vous a la section
« Edition des paramétres des effets internes » (page 156).

M Réglage du niveau d'envoi de I'effet d'un canal d'entrée

Dans le champ TO MIX/TO MATRIX de I'écran OVERVIEW, appuyez sur le bouton TO MIX
SEND LEVEL correspondant au bus MIX défini comme source d'entrée du rack afin de le
sélectionner. Servez-vous du bouton multifonction [TOUCH AND TURN] pour régler le niveau
d'envoi du signal émis depuis les différents canaux vers ce bus MIX.

NOTE

* Siun bus MATRIX est affiché dans le champ TO MIX/TO MATRIX, utilisez la touche [MIX 1-16]
ou [MIX 17-24/MATRIX] dans la section SELECTED CHANNEL pour sélectionner le bus MIX au
niveau de la source d'entrée du rack.

* Lorsque vous réglez le niveau d'envoi de I'effet, vérifiez que le niveau d'envoi depuis le canal
ST IN sélectionné comme destination de sortie du rack vers le bus MIX correspondant est réglé
sur 0. Si vous augmentez ce niveau d'envoi, la sortie de I'effet sera renvoyée vers I'entrée du
méme effet, ce qui risque de provoquer une oscillation.

* Si vous appuyez a nouveau sur ce bouton, la fenétre MIX SEND (8ch) correspondant au
bus MIX de destination de I'envoi s'affichera. Cette fenétre contient des commutateurs
d'activation/désactivation pour les signaux transmis séparément depuis les divers canaux au
bus correspondant et vous permet de sélectionner le point d'envoi (en position PRE ou POST)
(page 45).

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

M Réglage du niveau d'envoi principal de I'effet

Pour régler le canal MIX que vous avez spécifié comme source d'entrée du rack, vous
devez d'abord appeler ce canal dans la section Centralogic puis le régler a I'aide du fader
correspondant.

Spécifiez le niveau sur la valeur la plus élevée possible en évitant toutefois que le signal
post-effet n'atteigne le point de surcharge.

NOTE
Les niveaux d'entrée et de sortie de l'effet sont affichés par les indicateurs de niveau d'entrée/
sortie situés dans le coin supérieur droit de la fenétre EFFECT EDIT.

H Réglage du niveau de retour de I'effet

Pour régler le niveau de retour de I'effet, il convient en premier lieu d'appeler le canal ST IN
que vous avez spécifié comme la destination de sortie du rack vers la section Centralogic,
puis de faire les ajustements nécessaires en actionnant le fader.

Insertion d'un effet interne dans un canal

Cette section explique comment insérer un effet dans un canal en affectant I'entrée/la sortie
de l'effet interne a I'entrée/la sortie du canal de votre choix (a I'exception d'un canal ST IN).
Pour plus de détails sur la modification des paramétres d'effet, reportez-vous a la section

« Edition des parametres d'effet internes ».

PROCEDURE

1. Exécutez les étapes 1-3 de la section « Opérations liées au rack virtuel » (page 141)
pour monter un effet dans un rack.

2. Appuyez sur la touche INPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et sélectionnez
la sortie d'insertion de I'un des canaux comme source d'entrée du rack (page 141).

3. Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et
sélectionnez I'entrée d'insertion du méme canal comme destination de sortie
du rack (page 141).

4. Utilisez les touches de sélection des banques de la section Centralogic pour accéder
al'écran OVERVIEW contenant le canal dans lequel vous avez inséré I'effet.
5. Appuyez sur le champ INSERT/DIRECT OUT dans I'écran OVERVIEW.

6. Dans lafenétre contextuelle INSERT/DIRECT OUT, activez la touche INSERT ON/OFF
pour le canal dans lequel vous avez inséré I'effet.

7. Affichez la fenétre EFFECT EDIT a nouveau, sélectionnez le type d'effet et modifiez
les parametres d'effets.

8. Al'aide du fader du canal sélectionné en tant que destination de sortie du rack
a l'étape 3, réglez le niveau selon les besoins.
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NOTE

¢ Lorsque vous insérez un effet dans un canal disposant d'une source stéréo, affectez la sortie
et I'entrée d'insertion du canal R a I'entrée et a la sortie R de I'effet de la méme maniére qu'a
I'étape 3.

¢ Pour plus d'informations sur les opérations liées a la fenétre INSERT/DIRECT OUT,
reportez-vous a la section « Insertion d'un périphérique externe dans un canal » (page 23).

* Les niveaux avant et apres I'effet sont signalés par les indicateurs de niveau d'entrée et de sortie
situés dans le coin supérieur droit de la fenétre EFFECT EDIT.

* Réglez le niveau principal de I'envoi d'effet et les paramétres d'effet de maniére a ce que le signal
n'atteigne pas le point de surcharge au niveau de I'entrée ou de la sortie de l'effet.

Edition des parameétres des effets internes

Cette section vous expligue comment changer le type d'effet et éditer les parametres
correspondants. S'agissant d'un rack sur lequel un effet est monté, les informations
suivantes s'affichent dans la fenétre VIRTUAL RACK.

M ouT =

@ Titre/type d'effet
Affiche le titre et le type de l'effet utilisé, accompagnés d'un graphique. Le nombre
de canaux d'entrée et sortie (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) de cet effet est également
indiqué.

(2 Indicateurs de niveau d'entrée/sortie
Indiquent le niveau des signaux avant et aprés I'effet.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le conteneur du rack dans lequel I'effet a éditer est monté.

2. Pour modifier le type d'effet, appuyez sur le champ du type d'effet dans la fenétre
EFFECT EDIT et sélectionnez le type d'effet souhaité dans la fenétre EFFECT TYPE.
3. Appuyez sur un bouton du champ des parametres d'effet dans la fenétre
EFFECT EDIT afin de le sélectionner, puis tournez le bouton multifonction
pour éditer les paramétres d'effet.

4. Editez les réglages du champ des paramétres spéciaux selon vos besoins.
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Fenétre EFFECT EDIT

Cette fenétre vous permet de régler les parametres d'effet.

NOTE
Pour les détails sur les paramétres des différents types d'effet, reportez-vous a la Liste des
données figurant en fin de manuel.

[E] EFFECT 1

TITLE:
H.EBand GComp

0.0d8 0. 0dB 0.0dB

180 Hz 2. 00kHz —12dB B 0.0dB 0.0d8 0
L-M XO¥R M-H XOVR LOW GAIH MID GAIN HI. GAIH TOTAL

G s

)
0. 0dE: 2:1

e

0.0dB

(1 Touches INPUT L/R
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT.

(2) Touches OUTPUT L/R
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT.

(3 Champ de type d'effet
Affiche le titre et le type de l'effet utilisé, accompagnés d'un graphique. Le nombre
de canaux d'entrée et sortie (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) de cet effet est également
indiqué. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre EFFECT TYPE dans laquelle vous
pouvez sélectionner le type d'effet.
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NOTE

* Vous pouvez également modifier le type d'effet en rappelant un réglage de bibliotheque.

¢ Les types d'effet « HQ.PITCH » (Hauteur de ton HQ) et « FREEZE » (Gel) peuvent uniquement
étre utilisés dans le rack 1, 3, 5 ou 7. Par ailleurs, méme si vous copiez ces deux types d'effet,
vous ne serez pas en mesure de les coller dans le rack 2, 4, 6 ou 8.

(@) Touche EFFECT CUE
Controle le cue-monitor de la sortie de I'effet actuellement affiché. Cette fonction Cue
est uniquement valide lorsque cet écran est affiché. Le cue est automatiquement annulé
lorsque vous changez d'écran.

NOTE
Lorsque le mode Cue est défini sur MIX CUE, tous les canaux pour lesquels la touche CUE est
activée sont contrdlés. Cependant, seul le signal de sortie de l'effet sera surveillé si vous activez
la touche EFFECT CUE. (Toutes les touches [CUE] qui étaient activées a ce moment-la sont
momentanément désactivées).
Le contrdle de cue ne prend pas en charge CUE B.

(5) Champ des paramétres spéciaux
Affiche les parametres spéciaux spécifiques a certains types d'effets.

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

B TEMPO
Ce champ apparait lors de la sélection d'un effet de type tempo ou modulation.

¢ Touche MIDI CLK (Horloge MIDI)
Lorsque vous activez cette touche, le paramétre BPM
(Temps par minute) de cet effet est réglé en fonction du
tempo de I'horloge de synchronisation MIDI provenant
du port MIDI.

— TEMPO

MIDI CLK

I PLAY/REC
Ce champ apparait lors de la sélection du paramétre FREEZE en tant que type d'effet.

* Touche PLAY/Touche REC
Servent a I'enregistrement (échantillonnage) et
a la reproduction lors de I'utilisation de l'effet Freeze.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section
« Utilisation de l'effet Freeze » (page 161).

PLAY / REC

HlsoLo

Ce champ apparait lors de la sélection de M.BAND DYNA.
(Dynamiques bande moyenne) ou M.BAND COMP.
(Compression bande moyenne) en tant que type d'effet.

¢ Touches HIGH/MID/LOW
Laissent uniquement passer la bande de fréquence
sélectionnée (plusieurs sélections sont autorisées).

LOM HID HIGH

¢ Indicateurs de niveau de réduction de gain
Affichent le degré de réduction du gain pour chaque
bande.

M Indicateur de réduction du gain

Ce champ apparait en cas de sélection de Comp276/276S
ou Comp260/260S en tant que type d'effet.

¢ Indicateurs de niveau de réduction de gain
Indiquent le degré de réduction du gain appliqué par
le compresseur.

CUL_ = /CL_=3/CL_2 Manuel de référence V5



M Type
Ce champ apparait lorsque I'élément Equalizer601 est sélectionné
comme type d'effet.

e Type (Type de micro)
Sélectionnez I'un des deux types d'égaliseurs disposant d'effets
différents.
L'élément DRIVE simule les changements de réponse en fréquence sur les circuits
analogiques, en créant un son dynamisé, caractérisé par une distorsion qui renforce
la tonalité de 'analogique.
L'élément CLEAN simule les variations de réponse en fréquence typiques des circuits
analogiques, en créant un son numérique caractéristique clair et non distordu.

¢ Touche FLAT (Plat)

Cette touche réinitialise les commandes de gain de toutes les bandes sur la position O dB.

(6) Touche BYPASS
Contourne temporairement I'effet.

@ Indicateurs de niveau d'entrée/sortie
Indiquent le niveau des signaux avant et apres I'effet.

Champ des parameétres d'effet
Cette zone affiche les parametres du type d'effet actuellement sélectionné. Lorsque vous
appuyez sur un bouton de ce champ, vous pouvez utiliser les boutons multifonctions
pour contrdler la rangée horizontale correspondante de boutons.
Vous pouvez également effectuer des réglages précis en faisant pivoter un bouton
tout en le maintenant enfoncé.

(9 Bouton MIX BAL.
Regle la balance entre le son d'origine et le son de l'effet inclus dans le signal de sortie
provenant de I'effet. Si vous appuyez sur ce bouton pour le sélectionner, vous pourrez
le régler a I'aide du bouton multifonction correspondant. Si vous utilisez I'effet via
une configuration d'envoi et de retour, réglez ce parameétre sur 100 % (son de I'effet
uniquement).

Touches d'outils
Copiez les réglages de l'effet actuellement affichés sur I'effet d'un autre rack ou
réinitialisez les réglages. Pour plus de détails sur I'utilisation de ces touches d'outils,
reportez-vous a la section « Utilisation des touches d'outils » dans le mode d'emploi
fourni séparément.

NOTE

Les réglages d'effet peuvent étre stockés et rappelés a tout moment via la bibliothéque des effets.

(i) Onglets de sélection de rack
Permettent de basculer entre les effets EFFECT 1-8.
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Utilisation de la fonction Tap Tempo

«Tap Tempo » est une fonction qui vous permet de spécifier le temps de retard d'un effet
de retard ou la vitesse de modulation d'un effet de modulation en appuyant sur une touche
a l'intervalle de temps que vous souhaitez. La fonction Tap Tempo (Tempo par tapotement)
peut étre utilisée pour les effets de type retard ou modulation intégrant le parameétre BPM
afin de spécifier le temps de retard ou la vitesse de modulation. Pour utiliser la fonction

de tapotement, vous devez d'abord affecter Tap Tempo a une touche USER DEFINED,
puis actionner celle-ci.

NOTE
Pour les détails sur les paramétres des différents types d'effet, reportez-vous a la Liste des
données figurant en fin de manuel.

Il Affectation de la fonction Tap Tempo a une touche USER DEFINED

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche USER SETUP dans la partie supérieure gauche de I'écran SETUP.
3. Appuyez sur l'onglet USER DEFINED KEYS dans la fenétre USER SETUP.
4

. Sur la page USER DEFINED KEYS, appuyez sur la touche correspondant a la touche
USER DEFINED a laquelle vous souhaitez affecter la fonction Tap Tempo.
5. Sélectionnez « TAP TEMPO » dans la colonne FUNCTION (Fonction) et « CURRENT
PAGE » (Page en cours) dans la colonne PARAMETER 1 (Paramétre 1) de la fenétre
USER DEFINED KEY SETUP, puis appuyez sur la touche OK.
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USER SETUP
PREFERENCE for Adninistrator

STORE / RECALL PANEL OPERATION

»

o ] AUTO GHANNEL szLEcr‘[mPur on
outrur  on

traven Bkt » (seu) vk —eur (NS
on {

‘STORE CONFIRMATION

RECALL CONFIRMATION ON | fcuBl » ISELI LINK

PATCH

ourrur [

custom LI

PATCH CONFIRMATION

LOCALE SETUP

POPUP APPEARS WHEN KNOBIS) PRESSED N

"ANALOG [T
N

IDENTIEY 1/0 DEVICE PORT BY ISEL]

‘GAIN KNOB FUNCTION
ERROR MESSAGE
SCENE UP/DOWN

NAME DISPLAY

DIGITAL 1/0 ERROR

MIDI 1/0 ERF

FEINED | custom FADER| | USER LEVEL | (D

Fenétre USER SETUP

USER DEFINED KEY SETUP

[) Selct Paranstrs for USER DEFINED KEV [BANK A : No.161.

FUNCTION PARAMETER 1
CURRENT PAGE
EFFECT RAC

CEC | CEETE |

MUTE MASTER
TUTE GROUP 2

TAP TEMPO
EFFECT RACK §

CANCEL

Fenétre USER DEFINED KEY SETUP
(Configuration des touches
définies par l'utilisateur)

PREFERENCE UMD lcustom FavER | usew Level  [JHOR;

Page USER DEFINED KEYS

NOTE

¢ Sivous spécifiez « CURRENT PAGE » dans la colonne PARAMETER 1 de la fenétre
USER DEFINED KEY SETUP, vous pourrez utiliser la fonction Tap Tempo avec l'effet (rack)
actuellement affiché.

* Sivous spécifiez « RACK x » (x=1-8) dans la colonne PARAMETER 1 de la fenétre
USER DEFINED KEY SETUP, vous ne pourrez utiliser la fonction Tap Tempo que pour
un effet spécifique (rack).

¢ Pour plus d'informations sur les touches USER DEFINED, reportez-vous a la section
« Touches USER DEFINED » (page 224).

159

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

[l Utilisation de la fonction Tap Tempo

L'intervalle moyen (BPM) auquel vous appuyez sur la touche USER DEFINED est alors
calculé, et la valeur ainsi obtenue sera appliquée au parameétre BPM.

L'intervalle moyen est saisi pour le paramétre.
(la moyenne de a, b et c)
1

Y

Y

08 © o

1

1 1
< e g
< 1< (Y

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

' '

Premier Deuxieme Troisieme Quatrieme

tapotement tapotement tapotement tapotement

NOTE

¢ Sila valeur moyenne se situe en dehors de la plage comprise entre 20 et 300 BPM, elle sera
ignorée.

¢ Lorsque vous activez la touche MIDI CLK dans le champ des paramétres spéciaux, la valeur du
parametre BPM varie en fonction du tempo de I'horloge de synchronisation MIDI regu depuis le
port MIDI.

PROCEDURE

. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.

. Appuyez sur l'onglet EFFECT dans la fenétre VIRTUAL RACK.

. Appuyez sur le conteneur du rack dans lequel I'effet a contréler est monté.
Appuyez sur le champ du type d'effet dans la fenétre EFFECT EDIT.

. Dans la fenétre EFFECT TYPE, sélectionnez un type d'effet incluant un
paramétre BPM.

Réglez le parameétre SYNC sur ON dans le champ des parameétres d'effet.

. Appuyez plusieurs fois et au tempo souhaité sur la touche USER DEFINED a laquelle
vous avez attribué la fonction Tap Tempo, afin de définir le paramétre BPM.

O h ON =

No
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2))

MOMO DELAY

Fenétre contextuelle liée au
tempo par tapotement

NOTE

 Cette fenétre contextuelle ne s'ouvrira pas si la fenétre contextuelle EFFECT EDIT
(Edition d'effet) qui permet de régler le paramétre TAP TEMPO est ouverte.

* Dans les versions CL V3.0 et ultérieures, la valeur de retard (ms) est également affichée
dans la fenétre contextuelle.

Synchronisation des effets et du tempo

Certains effets de la série CL peuvent étre synchronisés avec le tempo. Il existe deux types
d'effets de ce genre : les effets de retard et les effets de modulation. Pour les effets de type
retard, le temps de retard varie en fonction du tempo. Pour les effets de type modulation,

la fréquence du signal de modulation varie en fonction du tempo.

Paramétres liés a la synchronisation du tempo
Les cing paramétres suivants sont liés a la synchronisation du tempo.
1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.

SYNC : e, Sélecteur d'activation/désactivation de la synchronisation du tempo.
NOTE et TEMPO : ........... Paramétres de base de la synchronisation du tempo.
DELAY et FREQ. :............ DELAY est le temps de retard et FREQ. la fréquence du signal de

modulation. Ces parameétres affectent directement le résultat de I'effet.
DELAY concerne uniquement les effets de type retard et FREQ. les
effets de type modulation.

Liens entre ces paramétres

La synchronisation du tempo calcule la valeur @ de DELAY (ou FREQ.) & partir des
parametres TEMPO et NOTE.

Activez SYNC ON

Modifiez NOTE, le paramétre DELAY (ou FREQ.) sera réglé

Dans ce cas, la valeur DELAY (ou FREQ.) est calculée comme suit :
DELAY (ou FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Modifiez TEMPO, le paramétre DELAY (ou FREQ.) sera réglé
Dans ce cas, la valeur DELAY (ou FREQ.) est calculée comme suit :
DELAY = NOTE x 4 x (60/TEMPO) sec
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FREQ. = (TEMPO/60)/(NOTE x 4) Hz

Exemple 1 : Lorsque SYNC=0ON, DELAY=250 ms, TEMPO=120, modifiez NOTE d'une
croche a une noire
DELAY= nouvelle NOTE x 4 x (60/TEMPO)
=(1/4) x 4 x (60/120)
=0,5 (sec)
=500 ms
DELAY passe donc de 250 ms a 500 ms.
Exemple 2 : Lorsque SYNC=0N, DELAY=250 ms, NOTE=croche, vous modifiez
TEMPO de 120 en 121
DELAY= nouvelle NOTE x 4 x (60/nouveau TEMPO)
= (1/8) x 4 x (60/121)
=0,2479 (sec)
= 2479 (ms)
Le TEMPO passe donc de 250 ms a 247,9 ms.
*a Les résultats des calculs sont exprimés en valeurs arrondies.
Caractéristiques spéciales du parametres TEMPO
Le paramétre TEMPO présente les caractéristiques suivantes qui lui sont propres.
¢ Valeur commune a tous les effets (Cependant, ceci s'appliquera uniquement si le

paramétre SYNC est activé (ON) et la touche MIDI CLK (Horloge MIDI) I'est également
(ON) lorsque I'horloge MIDI est émise en entrée sur la prise MIDI IN.)

¢ Vous ne pouvez pas le stocker ou le rappeler a partir de la bibliotheque d'effets.
(Vous ne pouvez pas non plus le stocker ou le rappeler a partir d'une scéne.)

Cela signifie que la valeur TEMPO n'est pas nécessairement la méme lorsqu'un effet
est rappelé qu'au moment ou il a été stocké. Prenons un exemple.

Enregistrez I'effet : TEMPO=120 — Réglez TEMPO sur 60 - TEMPO=60 —
Rappelez l'effet : TEMPO=60

En principe, lorsque vous modifiez le TEMPO, le paramétre DELAY (ou FREQ.) est recalculé
en conséquence. Toutefois, si DELAY (ou FREQ.) a été modifié, I'effet aura un résultat
différent lorsqu'il sera rappelé par rapport au moment ou il aura été stocké. Pour éviter que
I'effet ne change ainsi entre le moment du stockage et du rappel, la console de la série CL ne
met pas a jour la valeur DELAY (ou FREQ.) lorsqu'un effet est rappelé, méme si le TEMPO
n'est plus le méme que lors du stockage de I'effet.

* Le paramétre NOTE est calculé sur la base des valeurs suivantes.

FHI? =1/48 F7 =124 F =1/16 H17 =112 b« =3/32 &o=1/8 JIE =1/6

d. =3/16 d =1/4 4. =3/8 4 =12 4. =3/4 =1/ aa =21

=
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Utilisation de l'effet Freeze (D Touche PLAY
Cette section explique comment utiliser le type d'effet « FREEZE », qui offre les @ Touche REC
fonctionnalités d'un échantillonneur simple. Lorsque ce type d'effet est sélectionné,
vous pouvez exécuter diverses opérations a I'écran pour enregistrer (échantillonner) (3) Barre de progression
et reproduire un son.
NOTE
NOTE . N " Au lieu de changer le type d'effet, vous pouvez également rappeler les réglages utilisant le type

Les types d'effet « FREEZE » et « HQ.PITCH » peuvent uniqguement étre utilisés sur les racks 1, d'effet « FREEZE » & partir de la bibliotheque d'effets.

3,50u7
PROCEDURE Utilisation de Premium Rack
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.
2. Appuyez sur l'onglet EFFECT dans la fenétre VIRTUAL RACK. Outre I'égaliseur graphique et les effets internes, la série CL offre des processeurs « Premium

Rack » qui imitent fidelement des processeurs analogiques d'époque sélectionnés avec

3. Appuyez sur le conteneur d'effets dans les racks 1, 3, 5 ou 7. soin et propose des processeurs nouvellement congus. Le Premium Rack fait appel a la

4. Appuyez sur le champ du type d'effet de la fenétre EFFECT EDIT pour ouvrir technologie VCM, qui modélise les circuits analogiques au niveau des composants afin de
la fenétre EFFECT TYPE et sélectionnez « FREEZE ». reproduire de maniére fidéle des sons analogiques stupéfiants, et les ajuster avec précision.
5. Pour lancer I'enregistrement (échantillonnage), appuyez sur la touche REC, Premium Rack propose neuf types de processeurs.
puis PLAY.
6. Pour reproduire I'échantillon enregistré, appuyez sur la touche PLAY. Nom Description
Portico 5033 Modélise I'EQ analogique a 5 bandes de RND.
NOTE Portico 5043 Modélise le compresseur/limiteur analogique de RND.
* La barre qui s'affiche dans la fenétre EFFECT EDIT indique la progression de I'enregistrement Portico 5045 Modélise le processeur Primary Source Enhancer de RND.
en cours. Apres I'écoulement d'une durée de temps spécifiée, les touches sont automatiquement — — —
désactivées. uzeé Modélise un compresseur/limiteur d'époque type.
* Vous pouvez régler les paramétres de la fenétre EFFECT EDIT pour effectuer des réglages Opt-2A Modélise un compresseur (de type optique) a tube vide classique.

détaillés liés au temps d'enregistrement et aux modalités de déclenchement de I'enregistrement

et de reproduction de I'échantillonnage. Pour les détails sur les paramétres, reportez-vous EQ-1A Modglise un égaliseur d'époque de type passif & tube vide classique.
a la Liste des données figurant a la fin de ce manuel. Egaliseur nouvellement développé dont le gain fluctue de maniére dynamique et

* Le contenu échantillonné sera effacé si vous enregistrez un autre échantillon, modifiez I'effet Dynamic EQ qui vous permet de contrdler le degré de coupure et d'accentuation par rapport au
ou mettez I'unité CL hors tension. niveau d'entrée.

. \ Buss Comp 369 | Modélise un compresseur/limiteur des années 1970 doté de circuits discrets.
Fenétre EFFECT EDIT (|0|’Sq ue Ie type d effet FREEZE MBC4 Compresseur a quatre bandes doté de commandes intuitives

est sélectionné)

Lorsque le type d'effet « FREEZE » est sélectionné, les touches PLAY et REC ainsi qu'une
barre de progression s'affichent dans le champ des parametres spéciaux.

BYPASS

TITLE: —PLAY /REC—— M
Freeze

TYPE:

NS CHI
ch 1
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Utilisation de Premium Rack

La procédure de configuration des assignations d'E/S du rack est identique a celle qui est
utilisée pour le rack d'effets (page 154).

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.

2. Dans la partie supérieure de la fenétre VIRTUAL RACK, appuyez sur I'onglet PREMIUM.

3. Pour monter un Premium Rack dans le rack, appuyez sur la touche de montage de rack
correspondant a ce rack, dans le champ PREMIUM RACK.

4. Sélectionnez le processeur et la méthode de montage dans le champ MODULE SELECT
(Sélection de module) de la fenétre PREMIUM RACK MOUNTER (Monteur de Premium
Rack). Appuyez ensuite sur la touche OK.

5. Appuyez sur la touche INPUT PATCH L pour ouvrir la fenétre CH SELECT,
puis sélectionnez la source d'entrée.

6. Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH L pour ouvrir la fenétre CH SELECT, et
sélectionnez I'entrée d'insertion du méme canal en tant que destination de sortie.

7. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Centralogic pour sélectionner le
canal dans lequel vous avez inséré |'effet.

8. Appuyez sur le champ INSERT/DIRECT OUT dans I'écran OVERVIEW.

9. Dans lafenétre contextuelle INSERT/DIRECT OUT, activez la touche INSERT ON/OFF pour
le canal dans lequel vous avez inséré le processeur.

10. Réglez les parameétres du processeur.

11. A l'aide du fader du canal sélectionné en tant que destination de sortie du rack a I'étape 6,
réglez le niveau selon les besoins.

Fenétre VIRTUAL RACK
(Champ PREMIUM RACK)

Fenétre PREMIUM RACK
MOUNTER

NOTE

¢ Lorsque vous insérez un processeur dans un canal disposant d'une source stéréo, affectez la
sortie et I'entrée d'insertion du canal R respectivement a I'entrée et & la sortie R du processeur
de la méme maniére qu'aux étapes 5 et 6.

Pour plus de détails sur la modification des paramétres, reportez-vous a la section suivante

« Edition des paramétres du Premium Rack ».

Réglez le gain numérique et les parametres du processeur de maniére a ce que le signal
n'atteigne pas le point de surcharge au niveau de I'entrée ou de la sortie du processeur.
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Il Montage d'un processeur

Vous pouvez monter les différents processeurs de deux maniéres :

Le processeur est utilisé sur deux canaux mono.
Le processeur est utilisé sur un seul canal stéréo.

Les touches DUAL et STEREO indiquent le nombre d'espaces de rack occupés par le
processeur Premium Rack.

L'U76 occupe deux espaces de rack. D'autres processeurs n'occupent qu'un seul espace.
Si vous montez un processeur Premium Rack sur deux espaces du rack, vous ne pourrez pas
monter de processeurs supplémentaires en dessous de ces espaces. Par ailleurs, vous ne
pouvez pas monter de processeur sur deux espaces dans un rack portant un numéro pair.

GEQ 9-16 EFFECT

IN QuT

Edition des parametres de Premium Rack
Les différentes fenétres Premium Rack contiennent les éléments suivants :

O @

HO Portico5043
o ual

Far

@

- BYPASS CUE

IN INPUT FB GAIN REDUCTION
o -22-18-14-10 -6 -4 -2 O 2181410 44 3 0

4
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= = g1 S = ~
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(1 Touche ASSIST (Assister)
Appuyez sur cette touche pour indiquer les numéros des boutons multifonctions qui
controlent les différents parametres.

(2) Touche LIBRARY

Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre Library correspondant a chaque unité
Premium Rack.

(3 Touche DEFAULT
Restaure les réglages par défaut des parameétres.

(@) Champ d'accés aux boutons multifonctions
Indique le nom et la valeur des parameétres assignés aux boutons multifonctions.
Pour changer de paramétre a contrdler, appuyez sur le bouton dans la fenétre.

NOTE

¢ Lorsque la touche ASSIST est activée, vous pouvez facilement identifier les paramétres
actuellement disponibles pour I'édition et les paramétres qui seront disponibles pour modification
une fois que vous les aurez sélectionnés.

* Vous pouvez régler le paramétre de maniére plus précise en tournant le bouton multifonction
tout en le maintenant enfoncé.

B Portico 5033

Le Portico 5033 est un processeur qui simule un égaliseur analogique a 5 bandes développé
par Rupert Neve Designs (RND). Le 5033EQ se caractérise par une réponse de contrdle
des tonalités unique. Il a hérité des caractéristiques du « 1073 », salué comme |'un des
instruments les plus fabuleux développés par M. Rupert Neve. La technologie VCM de
Yamaha a permis de modéliser I'égaliseur dans ses moindres détails, dont le transformateur
d'entrée/sortie congu par Rupert Neve en personne. De ce fait, ce modele de processeur
produit un son de trés grande qualité musicale méme lorsqu'il est contourné. Sa réponse
se caractérise par des effets uniques. Par exemple, si le réglage Lo est coupé, la bande
inférieure se resserre et, si le réglage Hi est augmenté, la plage souhaitée est accentuée
sans produire de son désagréable.

o - O

INPUT
[

AlLL i
N7 Qs
St 0dB
2 5
- |
-h)
- - 2de]- Ud!

@ ®
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(1 Touche ALL BYPASS (Tout contourner)
Active ou désactive le contournement de I'égaliseur. Méme en état contourné, le signal
passe a travers les transformeurs d'entrée/sortie et le circuit de préampli micro.

(2) Bouton TRIM
Ajuste le gain d'entrée de I'effet.
(3 Boutons de fréquence LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustent la fréquence de chaque bande.
(4 Boutons de gain LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustent le degré d'accentuation ou de coupure de chaque bande.

(® Boutons Q LMF/MF/HMF

Ajustent la valeur Q (pente) de chaque bande. Plus la valeur Q est élevée, plus la plage
dans laquelle vous pouvez controler le gain de la bande est étroite.

(8 Touche LMF/MF/HMF IN
Active ou désactive les égaliseurs LMF/MF/HMEF, respectivement.

(D Touche LF/HF IN
Active ou désactive les égaliseurs LF et HF simultanément.

Graphique
Affiche la réponse de I'égaliseur graphique.
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[l Portico 5043

Tout comme le Portico 5033, le Portico 5043 est un processeur qui simule le compresseur
analogique de RND. Le compresseur effectif du systeme 5043 est équipé du méme
transformateur d'entrée/sortie que I'égaliseur 5033 EQ, ce qui lui permet de produire des
tonalités et des effets naturels de type analogique. Vous pouvez ainsi obtenir un large éventail
de résultats, depuis une compression prononcée jusqu'a un son naturel. Ce compresseur
convient en outre pour un vaste choix de sources audio, allant des batteries aux voix.

La fonctionnalité la plus notable de ce modéle est la possibilité de changer de type

de réduction de gain. Vous pouvez choisir entre un type de circuit FF (Feed-Forward)

(tres en vogue a I'heure actuelle) ou FB (Feed-Back), lequel était généralement utilisé
dans les compresseurs d'époque. Vous pouvez ainsi créer des sons présentant diverses
caractéristiques en fonction de I'objectif visé.

BYPASS CUE

FB GAIN REDUCTION

. ) 208 410 6 4 20

LY

INPUT
-22-18-14-10 -6 -4 -2 0
= = e oo = =)

Tn1 g B M0 4y, 500 250 40, 500 O

By "
-50 dB) 111 LMIT)_ 20ms  75) 100ms 2.5
[EA THRESHOLD | [3 [RATIO |3 JATTACK | [ |RELEASE

(1) Touche IN
Active ou désactive le contournement du compresseur. Lorsque le compresseur est
ignoré, le voyant de cette touche s'éteint. Mais méme si le compresseur est contourné,
le signal passera quand méme par les circuits du transformateur d'entrée/sortie et du
préampli micro.

) Indicateur de niveau INPUT
Indique le niveau du signal d'entrée.

Un seul indicateur de niveau apparaitra en mode DUAL, tandis qu'ils seront deux en
mode STEREO.

(3 Touche FB
Bascule entre les circuits FF (Feed-Forward) et FB (Feed-Back) en tant que méthode
de réduction du gain. La touche s'allume lorsque le circuit FB est sélectionné.
Le circuit FF est utilisé dans les compresseurs plus contemporains. Ce type est utile
si vous voulez appliquer une compression uniforme tout en maintenant une couleur
tonale homogeéne.
Le circuit FB est utilisé dans les compresseurs d'époque. Il permet d'appliquer une
compression homogeéne tout en ajoutant une couleur tonale caractéristique de ce
type d'instrument.
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(@ Indicateur de niveau GAIN REDUCTION (Réduction du gain)
Indique le niveau de réduction de gain.

(5) Bouton THRESHOLD
Régle le seuil a partir duquel la compression commence a étre appliquée.

() Bouton RATIO
Regle le taux de compression. En tournant le bouton a fond dans le sens des aiguilles
d'une montre, vous faites fonctionner 'unité comme un limiteur.

(@ Bouton ATTACK
Régle le temps d'attaque du compresseur.

Bouton RELEASE
Régle le temps de relachement du compresseur.

(9 Bouton GAIN
Régle le gain de sortie.

Bl Portico 5045

Il s'agit d'un processeur qui modélise fidélement le Portico 5045 Primary Source Enhancer
créé par Rupert Neve Designs. Trés facile d'utilisation, il permet de supprimer le bruit de fond
capté par le microphone, tout en augmentant la clarté, ce qui améliore la qualité de la source
principale et de la marge du feedback. Il convient non seulement aux micros tenus a la main,
mais également aux micros-cravates ou casques et peut étre utilisé dans de nombreuses
situations, notamment pour la sonorisation d'événements, de concerts ou des radiodiffusions.
Ce processeur est également équipé du transformateur audio et du circuit d'amplification
discret emblématiques de la série Portico, qui donnent éclat et profondeur a tout signal sonore
qui les traverse.

[ i
CEEm ) () (52

Por tico5045
Far- 45

BYPASS CUE

[5] THRESHOLD DEPTH

5045

Primary Source Enhancer

(1) Touche PROCESS ENGAGE
Active ou désactive le circuit d'amélioration.

(2) Touche RMS/PEAK
Sélectionne le mode de fonctionnement du détecteur de niveau. Vous pouvez
sélectionner le mode RMS ou PEAK (Créte).
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(3 Bouton TIME CONSTANT

Intervertit le temps d'attaque et le temps de reldachement. Les réglages sont les suivants :

Mode RMS Mode PEAK
A:50ms Attack (Attaque) : fixe a 20 ms
B: 100 ms Release (Relachement): A: 20 ms
C :200 ms B :200 ms
D :750 ms C:1s
E15s D:2s
F:3s E:5s

F:30s

(@ Bouton THRESHOLD (Seuil)

Régle le niveau auquel le traitement démarre. Les signaux inférieurs au réglage de
THRESHOLD sont atténués.

(®) Indicateur PROCESS ACTIVE (traitement activé)

Ce voyant s'allume lorsque le signal d'entrée dépasse le niveau de THRESHOLD (seuil).
Réglez le seuil de sorte que ce voyant s'allume lorsque la source audio principale arrive
en entrée. Il reste éteint pendant les périodes de silence ou entre les phrases.

(6 Bouton DEPTH (Profondeur)

Régle le degré d'atténuation appliqué aux signaux inférieurs au niveau de THRESHOLD.

HU76

L'U76 est un processeur qui simule un compresseur d'époque populaire utilisé dans des
situations treés diverses. Ce processeur ne dispose pas du parametre de seuil que I'on
retrouve sur les compresseurs traditionnels. Dans ce cas-ci, l'intensité de la compression
est déterminée par la balance entre les gains d'entrée et de sortie. Le réglage du mode
« All » (Tous) du parametre RATIO vous permet de créer un son fortement compressé,
typique de ce modeéle. Il produit un caractére tonal agressif enrichi de nombreuses
harmoniques.

R |BYPASS CUE

INPUT

U76 LIMITING AMPLIFIER
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(1) Bouton INPUT

Ajuste le niveau d'entrée. La compression se renforce a mesure que le niveau d'entrée
augmente.

(2 Bouton ATTACK
Régle le temps d'attaque du compresseur. Faites tourner le bouton a fond dans le sens
des aiguilles d'une montre pour régler le temps d'attaque le plus rapide.
(3 Bouton RELEASE
Régle le temps de relachement du compresseur. Faites tourner le bouton a fond dans
le sens des aiguilles d'une montre pour régler le temps de relachement le plus rapide.
(4) Touches de sélecteur RATIO
Utilisez ces cing touches pour régler le rapport de compression.
Une touche portant un numéro plus élevé augmente d'autant plus le rapport de
compression. La touche ALL permet de sélectionner le mode All, dans lequel le rapport
devient élevé, et une compression marquée accompagnée d'un temps de relachement
plus rapide est appliquée, ce qui crée un son agressif présentant une distorsion
substantielle.
(5 Touches de sélecteur METER
Modifie I'affichage de l'indicateur de niveau.
* GR............... Indique le degré de réduction du gain appliqué par le compresseur.

o +4/+8............. Chaque indicateur de niveau utilise -18 dB comme niveau de référence
du signal d'entrée et affiche « OVU » pour la valeur du niveau de
référence plus +4 dB ou +8 dB.

e OFF.............. Désactive I'affichage de l'indicateur de niveau.
(6) Bouton OUTPUT (Sortie)
Régle le niveau de sortie.

Si vous avez ajusté le degré de réduction du gain en modifiant le bouton INPUT,
le niveau du volume audible changera également. Dans ce cas, utilisez le bouton
OUTPUT pour ajuster le niveau de volume.
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Hl Opt-2A

Opt—2A est un processeur qui simule un modele d'époque couramment répandu de
compresseurs optiques a tubes. Pour contrbler le niveau, il utilise des composants optiques
tels qu'une cellule CdS et un panneau EL pour appliquer une compression homogéne,
caractérisée par de superbes harmoniques dans la plage des aigués, produites par la
distorsion chaleureuse des circuits a tube, qui délivrent un son élégant et sophistiqué.

=y
| @YAMAHA

LEVELING A MPUFIER
MODEL G124

L3
&
@

i 2 GAIN

e e

K REDUCTION

(1) Bouton GAIN
Régle le niveau de sortie.

(2 Bouton PEAK REDUCTION (Réduction de créte)
Ajuste le degré de compression du signal.

(3 Bouton RATIO
Regle le taux de compression.

(@) Bouton de sélection de l'indicateur de niveau
Modifie l'affichage de l'indicateur de niveau.
GAIN REDUCTION indique le niveau de réduction de gain appliqué par le compresseur.
Le niveau de référence du signal de sortie étant établi sur -18 dB, les réglages
OUTPUT +10 et OUTPUT +4 provoquent l'affichage de « OVU » sur l'indicateur de
niveau respectivement pour les valeurq +10 dB ou +4 dB par rapport a ce niveau
de référence.
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HBEQ-1A

EQ-1A est un processeur qui simule le célebre égaliseur d'époque de type passif. Il se
caractérise par un style de fonctionnement unique, qui vous permet d'accentuer ou d'atténuer
(couper) de maniere individuelle les deux plages de fréquence (aigués et graves). Sa réponse
de fréquence est completement différente de celle d'un égaliseur traditionnel et constitue une
caractéristique distinctive de ce modeéle. Les circuits d'entrée/sortie et les tubes vides
produisent un caractére tonal extremement musical et parfaitement équilibré.

[2] p? kg
JAND WIDTH

IlHiGH FREQUENCY

. Tow Freouency ) A

(1) Commutateur IN
Active ou désactive le processeur.
Lorsque le commutateur est désactivé, le signal contourne la section du filtre, mais passe
néanmoins par les circuits du transformateur d'entrée/de sortie et du préampli micro.
(2 Bouton LOW FREQUENCY
Définit la fréquence du filtre de la plage de basses fréquences.
(3 Bouton (LOW) BOOST
Définit le degré d'accentuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par le bouton
LOW FREQUENCY.
(4) Bouton (LOW) ATTEN
Définit le degré d'atténuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par le bouton
LOW FREQUENCY.
(5 Bouton BAND WIDTH (Largeur de bande)

Régle la largeur de la bande de fréquence contrdlée par le filtre de la plage de hautes
fréquences.

A mesure que vous faites pivoter le bouton vers la droite (large), la bande devient plus
large et le niveau d'écrétage diminue. Ce bouton affecte uniquement la réponse de
l'accentuation.

(8 Bouton HIGH FREQUENCY
Définit la fréquence du filtre de la plage de hautes fréquences. Ce bouton affecte
uniquement la réponse de I'accentuation.
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(@ Bouton (HIGH) BOOST
Définit le degré d'accentuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par le bouton
HIGH FREQUENCY.

Bouton (HIGH) ATTEN
Définit le degré d'atténuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par le bouton
ATTEN SEL (Sél. atténuation).

(9 Bouton (HIGH) ATTEN SEL
Change la région de fréquence atténuée par le bouton ATTEN.

Il Dynamic EQ

Dynamic EQ est un nouvel égaliseur qui n'imite aucun modele d'égaliseur spécifique.

La chaine latérale dispose d'un filtre qui extrait la méme bande de fréquence que I'égaliseur.
Cela vous permet d'appliquer I'EQ de la méme fagon que vous appliqueriez un compresseur
ou un expandeur a une région de fréquence donnée, ce qui provoque une variation
dynamique du gain de I'EQ uniquement lorsqu'une région de fréquence donnée du signal
d'entrée devient trop élevée ou trop basse. Vous pouvez par exemple utiliser cet égaliseur sur
un son vocal en tant que de-esser, de maniére a ce que I'EQ soit appliqué a une bande de
fréquence spécifique uniquement lorsque le sifflement ou les consonantes hautes fréquences
atteignent un niveau désagréable, ce qui permet de conserver un son naturel qui n'affecte pas
le caractere tonal d'origine. Deux égaliseurs dynamiques pleine bande sont fournis, de sorte
que vous pouvez traiter un large éventail de sources audio.

B - Ay

:  |BYPASS CUE

DYNAMIC EQ
+15 B 15
@W\S'DECH“'" = O FILTER TYPE JoechiAn g
Q FREQUENCY  IN-THRESH [l Q  FREQUENCY  IN-THRESH
@_ = oo £ -2 - = v o o i
: sipecHaN M SIDECHAIN
= facue
O ERG
RATIO e RATIO =
ATTACK /RELEASE ‘:Y‘ THRESHOLD ATTACK /RELEASE 1;1 e
@_ 2l sLow]auTo] o8 2 Ehlsowaute] ARy t2 T,
451 A
MOCE cu 00T : L] BOOST
B o o

(1) Touche BAND ON/OFF
Active ou désactive chaque bande.
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(2) Touche SIDECHAIN CUE (Cue de chaine latérale)
Activez cette touche pour controler le signal de la chaine latérale envoyé au bus CUE.
Le graphique affiche alors la réponse des filtres de la chaine latérale.

(3 Touche SIDECHAIN LISTEN (Ecoute de chaine latérale)
Activez cette touche pour envoyer le signal de la chaine latérale (lié aux dynamiques) au
bus (un bus STEREO ou MIX/MATRIX, par exemple) auquel le signal du canal d'insertion
est transmis. Le graphique affiche alors la réponse des filtres de la chaine latérale.

(@ Touches FILTER TYPE (Type de filtre)
Modifiez le type des égaliseurs de bus principaux et des filtres de la chaine latérale.
L'égaliseur du bus principal et le filtre de la chaine latérale sont liés comme suit :

:+ _.E
FILTER TYPE (Low Shelf) (Bell) (Hi Shelf,
(Shelving (Carillon) Shelving
des graves) des aigués)
EQ principal Low Shelf Bell Hi Shelf
Filtre de la chaine latérale LPF BPF HPF

(® Bouton FREQUENCY
Regle la bande de fréquence qui sera contrélée par I'égaliseur et le filtre de la chaine
latérale.

(6) Bouton Q
Régle la valeur Q (pente) de I'égaliseur et le filtre de la chaine latérale.
A mesure que vous faites pivoter ce bouton dans le sens des aiguilles d'une montre,
la plage de fréquence a laquelle I'égaliseur ou le filtre de la chaine latérale est appliqué
devient plus large.

(D Bouton THRESHOLD
Spécifie le seuil de prise d'effet du processeur.

Bouton RATIO
Régle le ratio d'augmentation/de diminution du volume relatif au signal d'entrée.
Faites pivoter le bouton dans le sens des aiguilles d'une montre pour régler le taux
d'accentuation et dans le sens contraire pour le taux de coupure. Faites pivoter le
bouton a fond dans un sens ou I'autre pour produire I'effet maximum.

(9 Touches ATTACK/RELEASE
Vous permettent de sélectionner un des trois réglages en tant que temps d'attaque/
de relachement pour la compression ou l'accentuation.

Sélectionnez FAST pour une attaque et un relachement plus rapides. Sélectionnez SLOW
pour une attaque plus rapide et un relachement plus lent. Sélectionnez AUTO pour
ajuster automatiquement le temps d'attaque/de relachement en fonction des plages
de fréquence.
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Touches MODE
Spécifiez si le processeur est déclenché lorsque le niveau du signal de la chaine latérale
dépasse la valeur seuil (ABOVE) ou lorsqu'il ne I'atteint pas (BELOW).

() Indicateur de niveau du gain de I'égaliseur
Indique le gain de I'égaliseur modifié de maniére dynamique.

(2 Indicateur de niveau THRESHOLD
Indique le niveau du signal de la chaine latérale par rapport au niveau seuil.

(13 Zone du graphique
Affiche la réponse de I'égaliseur.

Dans la plupart des cas, cette zone affiche le graphique de I'égaliseur de référence,
qui montre la fréquence et l'intensité, et le graphique de I'égaliseur dynamique,
qui montre les réponses de I'égaliseur modifiées de maniére dynamique.

Graphique de I'égaliseur dynamique

Graphique de I'égaliseur de référence

Si le réglage SIDECHAIN CUE ou SIDECHAIN LISTEN est activé, cette zone affichera la
réponse du filtre de la chaine latérale.

Graphique du filtre de la chaine latérale
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Il Buss Comp 369

Buss Comp 369 simule un compresseur de bus standard qui est utilisé dans les studios
d'enregistrement et les stations de radiodiffusion depuis les années 1980 Il produit une
compression douce et naturelle qui n'interfere pas avec I'expression du signal source,

en contraste avec la compression dynamique de I'U76. Buss Comp 369 comprend a la fois
un compresseur et un limiteur. Vous pouvez utiliser les deux fonctions individuellement ou
en combinaison, selon vos besoins. En outre, les riches harmoniques générées par les
transformateurs audio sur les circuits d'entrée/sortie et I'amplificateur discret de classe A
ajoutent de la profondeur et de la cohésion a la qualité sonore.

gain reduction 1 gain reduction 2

® © @ @ ®
Montage STEREO

©) © @ ® ®
Montage DUAL
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(1 INPUT ADJUST (Ajustement de I'entrée)
Permet de régler le gain d'entrée. Cependant, le gain de sortie est li€ aux changements
opérés dans le sens opposé, afin d'empécher toute modification du volume de passage
(le volume obtenu lorsque les paramétres COMP IN et LIMIT IN sont désactivés).
Par exemple, si le paramétre INPUT ADJUST est spécifié sur+5 dB, le gain d'entrée
sera de +5 dB et le gain de sortie de -5 dB.
Reportez-vous a la section ci-dessous pour plus d'informations sur la maniere d'utiliser
INPUT ADJUST.

* Sile niveau du signal d'entrée envoyé aux effects est trop faible pour atteindre la valeur
de seuil, augmentez le gain en entrée.

* Ajustez la qualité sonore en modifiant le niveau d'entrée émis sur les circuits d'entrée
(transformateur audio et amplificateur de classe A).

Structure du paramétrage INPUT ADJUST

Buss Comp 369

Liaison en sens inverse

COMPRESSOR/LIMITER SECTION
COMPRESSOR LIMITER OUTPL!T GAIN

B
INPUT || %V || outpPuT *5'@
CIRCUIT — - CIRCUIT :
i
1 » »
! TN

O

COMP THRESHOLD LIMIT THRESHOLD

,

out

INPUT ADJUST

Compte tenu des variations significatives des valeurs de seuil, les fluctuations des valeurs
d'affichage sont liées entre elles. Cependant, les conditions internes de COMPRESSOR/
LIMITER SECTION (Section Compresseur/Limiteur) ne changent pas réellement.

(2 LINK (montage STEREO)
Activation/désactivation de la liaison stéréo

(3 COMP IN (Entrée de compresseur)
Activation/désactivation du compresseur

(4) COMP THRESHOLD (Seuil du compresseur)
Seuil du compresseur. Cependant, les fluctuations de valeur sont liées au paramétre
INPUT ADJUST.
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(6 COMP RECOVERY
Temps de relachement du compresseur. Les temps de relachement pour al (auto 1)
et a2 (auto 2) sont automatiquement modifiées. al : varie automatiquement entre
100 ms et 2 s. a2 : varie automatiquement entre 50 ms et 5 s.

(6 COMP GAIN
Gain d'appoint du compresseur. Appliqué avant le limiteur.

(7) COMP RATIO
Taux de compression

METER SELECT (Montage STEREO)
Sélectionne le signal source de l'indicateur de niveau. Vous pouvez choisir entre IN
(niveau d'entrée), GR (réduction de gain) et OUT (niveau de sortie). Lorsque la source
est commutée, la disposition des éléments de I'indicateur de mesure change aussi,
comme suit : VU/GR/VU.

®
Lorsque « METER » est réglé sur GR
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Lorsque « METER » est réglé sur OUT

(9 VU SELECT (Montage DUAL)
Sélectionne le signal source de I'indicateur de niveau VU. Vous pouvez choisir le niveau
d'entrée ou de sortie.

LIMIT IN
Activation/désactivation du limiteur

) LIMIT ATTACK (Attaque du limiteur)
Temps d'attaque du limiteur. FAST : 2 ms, SLOW : 4 ms

(@ LIMIT THRESHOLD (Seuil du limiteur)

Seuil du limiteur. Cependant, les fluctuations de valeur sont liées au parametre
INPUT ADJUST.

@ LIMIT RECOVERY
Temps de relachement du limiteur. Les temps de relachement pour al (auto 1) et a2
(auto 2) sont automatiquement modifiés. a1 : varie automatiquement entre 100 ms
et 2s. a2 : varie automatiquement entre 50 ms et 5 s.
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HEMBC4

Ce compresseur a quatre bandes haute qualité utilise la technologie VCM et dispose d'une
interface GUI (Interface utilisateur graphique) qui présente des caractéristiques avancées
d'opérabilité et de visibilité. Tous les avantages du comportement musical des compresseurs
analogiques ont été intégrés au circuit de réduction de gain du MBC4. Cela autorise un contrble
en douceur des commandes de dynamiques tout en conservant l'image sonore. Vous pouvez
également utiliser I'affichage graphique pour manipuler visuellement I'image sonore.

DIGIE @ 5®) 7
-] O] (&S (&) [ | | (x]

6 80.0 7| D 00 8| G 8. 00

q ]
i GAIN GAIN
0. 0dB -1.548
ol ||| HrEsH || IS )

-24.5dB
RATIO

A GaIN
—1.4dB

THRESH
—34. 0cB

RATIO

GAIN
2.04B

THRESH
—33. 0dB

RATIO

THRESH
-29. 4dB

RATIO

C[C[C[C[O)]

3.5:1 3.5:1 3.9:1 3.5:1
ATTACK ATTACK ATTACK ATTACK
20ms 10ns 3. Oms 1.5ms
RELEASE RELEASE RELEASE RELEASE
100ms 50ms 20ms 10ms

(1) GAIN LINE (Ligne de gain)
Cette ligne horizontale rouge indique la valeur du parametre GAIN pour chaque bande.

(2 MAXIMUM GR GUIDELINE (Ligne directrice pour la réduction de gain maximale)
Cette ligne horizontale orange sert de ligne directrice pour la réduction de gain
maximale. Il ne s'agit que d'une ligne indicative et non d'une limite stricte pour la
réduction de gain maximale.

(3 GR ZONE (Zone de réduction de gain)

Cette zone rouge change en fonction de la quantité de réduction de gain appliquée
a chaque bande.

(4 CROSSOVER LINE (Ligne de répartition)
Ces lignes verticales indiquent les paramétres CROSSOVER (Répartition) pour chaque bande.

(5) CROSSOVER ZONE (Zone de répartition)
Ces zones de méme couleur que la bande changent en fonction du parametre
CROSSOVER applicable a chaque bande.
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(&) CROSSOVER RANGE (Plage de répartition)
Cette barre horizontale correspondant a la couleur de bande indique la plage de valeurs
du parametre CROSSOVER applicable a chaque bande.

(7) CROSSOVER BAND WIDTH (Largeur de bande de répartition)
Cette barre horizontale correspondant a la couleur de bande varie en fonction du
parametre CROSSOVER applicable a chaque bande.

Indicateur de niveau INPUT
Indique le niveau du signal d'entrée.

Un seul indicateur de niveau apparaitra en mode DUAL, tandis qu'ils seront deux en
mode STEREO.

(© Indicateur de niveau OUTPUT
Indique le niveau du signal de sortie.

Un seul indicateur de niveau apparaitra en mode DUAL, tandis qu'ils seront deux en
mode STEREO.

CESERN -] () [&]02 )0 [*]
LIBRARY DEFAULT COPY

7
5 gl 6| 7 D 00 [] [HIE 8. 00 @
@f@'z GAIN |3 Gain | it ain | Flaain IQ,M;_I MAGTER
-1.4dB 0.04B | < -1.54B | - 2.0dB L= R O)
@ @ IN\THRESH THRESH THRESH THRESH —l‘g
o < - - i | I
@ 34. 0B 24. 508 29. 4dB 33. 0dB : Y
RATIO RATIO RATIO RATIO g
@ @ [ a.5:1 3.5:1 3.5:1 3.5:1 % @
@ ATTACK ATTACK ATTACK ATTACK e
@ = 20ns 10ms 3.0ms 1.5ms FLAVOUR _®
@ @ RELlEon;SE RELE;DSE RELE;OSE T HELEIADSE E % —@
ms s ms | [ [AS]
LINK :Hmm_
() GAIN
Réglent le gain de sortie de chaque bande séparément.
(2 THRESH

Regle le seuil a partir duquel la compression commence a s'appliquer pour chaque
bande. Cette valeur est également signalée par un repeére rouge sur l'indicateur de
niveau (0) INPUT.

(3 RATIO
Régle le ratio de compression de chaque bande.

(@) ATTACK (Attaque)
Regle le temps d'attaque du compresseur pour chaque bande.
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(® RELEASE (Relachement)
Regle le temps de relachement du compresseur pour chaque bande.

(6) Bouton LINK (Liaison)
Met en liaison et régle les quatre bandes pour le paramétre sélectionné. Cependant, dés
qu'un parametre atteint sa valeur maximale ou minimale dans n'importe quelle zone de
fréquence, l'opération de liaison est désactivée. Les paramétres qui peuvent étre liés et ajustés
sont affichés dans les couleurs de bande correspondantes comme indiqué ci-dessous.

(7) CROSSOVER (Répartition)
Régle la fréquence de répartition lors de la division de la plage de fréquences en
plusieurs bandes.

Touche CUE
Controle le cue de sortie de la bande correspondante pour chaque bande. Lorsque la
touche CUE est activée, celle-ci change de couleur comme décrit ci-dessous.

Si la touche IN est désactivée, le son non compressé sera soumis au contrdle de cue. Les
touches CUE destinées a plusieurs bandes peuvent étre désactivées en méme temps.

(9 Bouton MASTER GAIN (Gain principal)
Regle le gain du signal de sortie final.

Indicateur de niveau INPUT
Indique le niveau d'entrée des signaux envoyés vers les différentes bandes.

(1) Touche KNEE
Régle la valeur knee du compresseur.

(2 Touche IN
Active ou désactive chaque bande. Lorsque cette touche est activée, la couleur de la
bande de la zone sélectionnée passe au gris, comme décrit ci-dessous.
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Par contre, lorsque cette touche est désactivée, le champ COMPRESSOR de la bande
sélectionnée s'affiche en gris.

Vous pouvez régler chacun de ces paramétres méme lorsque la touche est désactivée.

(3 Touche FLAVOUR
Bascule le type de compresseur entre le fonctionnement en VCA (précis) ou OPTO
(naturel).

Touche HARMONICS (Harmonie)
Active/désactive les circuits analogiques émulant les sons harmoniques.

Utilisation des bibliotheques de I'EQ graphique,
de I'EG paramétrique, des effets et de
Premium Rack

HBibliothéeque GEQ/PEQ

Utilisez la « Bibliotheque GEQ » ou la « Bibliotheque PEQ »pour stocker et rappeler les
réglages GEQ et PEQ. Tous les modules GEQ et PEQ utilisées dans la console de série CL
peuvent se servir de cette bibliothéque GEQ ou PEQ. Bien que les deux types 31BandGEQ
et Flex15GEQ soient disponibles dans la bibliothéque GEQ, vous avez le choix de rappeler
des éléments de types différents. Cependant, seuls les réglages 31BandGEQ utilisant moins
de quinze bandes peuvent étre rappelés sur un Flex15GEQ.

Il est possible de rappeler 200 éléments depuis la bibliothéque. Le numéro 000 est une
présélection en lecture seule ; les numéros de bibliotheque restants peuvent étre librement
lus ou écrits.

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

Pour rappeler un élément depuis la bibliothéque de GEQ, appuyez sur la touche LIBRARY
située en haut de la fenétre GEQ EDIT.

De la méme maniére, pour rappeler un élément depuis la bibliotheque PEQ, appuyez sur la
touche LIBRARY située en haut de la fenétre PEQ EDIT.

GE@ 1

31BandGEQ

NOTE

* Les opérations de stockage et de rappel sont effectuées sur des unités GEQ distinctes. Pour un
méme rack, vous pouvez stocker et rappeler séparément deux unités Flex15GEQ ou 8BandPEQ
en tant qu'éléments A et B.

* Pour accéder a la fenétre GEQ EDIT ou PEQ EDIT, appuyez sur le conteneur de racks dans le
champ GEQ.

Ml Bibliothéque d'effets

Utilisez la « Bibliotheque d'effets » pour stocker ou rappeler les réglages d'effets. Il est
possible de rappeler 199 éléments depuis la bibliothéque d'effets. Les éléments de
bibliotheque 1-27 sont des présélections en lecture seule qui correspondent respectivement
aux types d'effets 1-27. Les numéros de bibliothéque restants peuvent étre librement lus

et écrits.

Pour rappeler un élément depuis la bibliothéque d'effets, appuyez sur la touche LIBRARY
située en haut de la fenétre EFFECT EDIT.

E] EFFECT 1

EFFECT 1 'BYPass

i Bibliothéque de Premium Rack

Vous pouvez utiliser la bibliotheque Premium Rack pour stocker et rappeler des réglages
du Premium Rack. La bibliotheque contient 101 éléments (de 000 a 100). L'élément 000
correspond a une présélection. Tous les autres éléments de la bibliotheque peuvent faire
I'objet d'opérations de lecture et d'écriture.

Pour rappeler un élément depuis la bibliotheque Premium Rack, appuyez sur la touche
LIBRARY située en haut de la fenétre contextuelle du type correspondant.

. ] O 0 g
B PREMIUM 18 u DEFHULT COPY PRSTE | [COMPARE X
INPUT N~
y M

HO

BYPASS CUE
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Périphériques d'E/S et préamplis micro
externes

Ce chapitre décrit comment utiliser un périphérique d'E/S ou un préampli micro externe
connecté a la console de série CL. Avant de continuer, utilisez DANTE SETUP pour spécifier
les périphériques d'E/S qui seront montés. Pour plus de détails, reportez-vous au document
« Montage d'un périphérique d'E/S sur le réseau audio Dante. » (page 263).

Utilisation d'un périphérique d'E/S

Les consoles de la série CL vous permettent de commander a distance les paramétres
de canaux d'un périphérique d'E/S (par exemple un produit de la série R) relié a un
connecteur Dante.

Assignation d'un périphérique d'E/S
Voici la procédure d'assignation d'un périphérique d'E/S relié au connecteur Dante au réseau
audio Dante.

PROCEDURE

1. Connexion de la console de série CL a un périphérique d'E/S

2. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche 1/0 DEVICE
(Périphérique d'E/S).

3. Appuyez sur l'onglet DANTE PATCH (Assignation Dante) situé dans la partie
supérieure de I'écran.

4. Appuyez sur la touche DANTE INPUT PATCH (Assignation d'entrée Dante) dans
I'écran 1/0O DEVICE (Page DANTE PATCH) (Assignation Dante).

5. Appuyez sur la touche AUTO SETUP (Configuration auto).
Si vous voulez modifier des assignations individuelles spécifiques, appuyez sur
les touches de sélection de port.

6. Appuyez sur le périphérique dans I'écran 1/0 DEVICE (page DANTE PATCH).

7. Appuyez sur la touche de sélection de port dans la fenétre OUTPUT PATCH
(Assignation de sortie).

8. Dans I'écran PORT SELECT, sélectionnez le port de sortie.

Périphériques d'E/S et préamplis micro externes

Ecran 1/0 DEVICE (page DANTE PATCH)

DANTE EXTERNAL
170 DEVICE LS WIRELESS i

Rioss

U RTLAL

OUTPUT
PORT
SETUP

@ Liste des périphériques d'E/S
Cette zone affiche le numéro d'ID et le nom de modele des périphériques d'E/S.
Appuyez ici pour accéder a la fenétre OUTPUT PATCH, dans laquelle vous pouvez
spécifier I'assignation depuis les ports de sortie de la console vers les périphériques d'E/S.
Si un dispositif précédemment configuré ne figure plus dans le réseau audio DANTE
actuellement sélectionné, un indicateur « VIRTUAL » (Virtuel) jaune apparaitra en bas
a gauche du dispositif concerné. Si des périphériques du réseau ne relevant pas du méme
parameétre DEVICE TYPE sont catégorisés comme étant de type différent et ont pourtant
un ID commun, un indicateur « CONFLICT » (Conflit) rouge apparaitra en bas a gauche
du dispositif concerné. Si plusieurs périphériques partagent le méme ID, un indicateur
« DUPLICATE » (Doublon) jaune s'affichera a droite, sous le dispositif concerné

(2) Touche DANTE SETUP (Configuration Dante)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DANTE SETUP, dans laquelle vous
pouvez effectuer les réglages du réseau audio.

(3 Touche DANTE INPUT PATCH
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DANTE INPUT PATCH, qui vous permet
de sélectionner les 64 canaux qui seront envoyés depuis le périphérique d'E/S vers
la console.

(@ Touche OUTPUT PORT SETUP
Appuyez sur cette touche pour accéder a I'onglet PATCH VIEW 1 de la fenétre
OUTPUT PORT dans laquelle vous pouvez sélectionner n'importe lequel des 64 canaux
qui seront émis depuis les ports de sortie de la console vers les périphériques d'E/S.
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Fenétre DANTE INPUT PATCH

Cette fenétre s'affiche dés que vous appuyez sur la touche DANTE INPUT PATCH (Assignation
d'entrée Dante) dans I'écran I/O DEVICE (Page DANTE PATCH) (Assignation Dante). Spécifiez
les 64 canaux envoyés sur l'entrée de la console en provenance des périphériques d'E/S.

AUTO

DANTE INPUT PATCH { From Network = To Console) SETUP

-
LIBRARY

DANTE1 DANTEZ DANTEZ DAMTE4 DANTES DANTEG DANTE? DANTES

p— o (e = | (Fee= o= = o ol (= | o =

DANTEY DANTE10 DANTE11 DANTE1Z2 DANTE13 DANTE14  DANIE1S DANTE16

DANTE17? DANTE18 DANTE19 DANTE20 DANTE21 DANTE2Z DANTEZ3 DANTEZ4

DAMTEZS DAMTEZ26 DANTE27 DANTEZ28 DANTE29 DANTE30 DAMTE31 DANTE32

po— o (e = | ime= o = | (= [ = =

DANTE33 DAMTE34 DANTE35S DANTE36 DANTE37 DANTE38 DANTE39 DAMTE40

DANTE41 DANTE42 DANTE43 DANTEd4 DANTE4S DANTEdG6 DANTE47 DANTE4S

DAMTE49 DANTE40 DANTE41 DANTE42 DANTES3 DANTES4 DANTESS DANTES6

p— o (e = | (Fee= o= = o ol (= | o =

DANTES? < DAMTES8 DANTES9 DANTEGD DAMNTEG1 DANTE62 DANTE63 DAMTEG4

(1 Touche LIBRARY (Bibliotheque)
Ceci vous permet de stocker ou rappeler les réglages DANTE INPUT PATCH a destination
ou en provenance de la bibliothéque. Vous pouvez mémoriser dix ensembles de
réglages dans la bibliotheque.

NOTE
* Sivous rappelez des données dont I'état d'enregistrement des périphériques d'E/S différe de
I'état actuel, I'assignation a des périphériques non inscrits sur la liste des périphériques d'E/S
sera conservée en I'état et ne fera pas l'objet d'un rappel. (Les réglages sont rappelés pour une
console de série R ou une console de série CL externe.)
* De méme, si le réglage UNIT ID n'est plus le méme que lors du stockage des données, les
réglages ne seront pas rappelés ; I'état actuel sera maintenu.

(2) Touche AUTO SETUP
L'état de connexion du périphérique d'E/S actuel sera confirmé et l'assignation
d'entrée sur la console sera automatiquement exécutée selon I'ordre d'inscription
du périphérique sur la liste des périphériques d'E/S.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, une boite de dialogue contextuelle apparait
vous invitant a confirmer I'exécution de l'assignation automatique. Appuyez sur la
touche OK pour exécuter l'assignation automatique. Sinon, appuyez sur la touche
CANCEL (Annuler) afin de retourner a I'écran précédent.
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(3 Boutons de sélection de port
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT.

Le numéro d'ID de périphérique Dante (hexadécimal) et le numéro
de canal (décimal) s'affichent sur la ligne supérieure de la touche.

Les huit premiers caractéres de I'étiquette du canal (étiquette du canal
audio Dante) de chaque port s'affichent sur la ligne inférieure de la touche.

Lorsqu'une assignation établit une connexion audio a l'aide de la norme AES67,
« AES67 » s'affiche sur les touches de sélection de port, etc.

Si aucune affectation n'a été attribuée, la ligne supérieure indiquera « --- » et la ligne
inférieure sera vierge.

NOTE

» Sivous avez branché un appareil autre qu'un périphérique d'E/S pris en charge par la série CL,
la ligne supérieure de la touche affichera les quatre premiéres lettres de I'étiquette du produit,
un tiret « - » et le numéro de canal (décimal).

* En cas de montage d'une console de série CL, la rangée supérieure de touches affiche
« CL#X » (ou X est le numéro d'ID de I'unité CL montée).

* Si aucune étiquette de canal audio Dante n'a été spécifiée, la rangée inférieure affichera une
valeur égale au numéro de canal concerné.

* Vous pouvez définir le nom du canal audio Dante a I'aide du logiciel Audinate « Dante
Controller ». Pour obtenir les informations les plus récentes, consultez le site Web Yamaha Pro
Audio, & I'adresse suivante :
https://www.yamaha.com/proaudio/

* Le logiciel « Dante Controller » d'Audinate est nécessaire pour utiliser la console CL en mode
AESG67. L'acheminement via AES67 est possible uniquement a I'aide de Dante Controller.

* Les canaux ayant des assignations qui utilisent la norme AES67 hors ligne se synchronisent
sur les réglages d'assignation enregistrés sur le périphérique cible lorsqu'il est connecté au
périphérique.

DAMNTE1

yooi-o01 =

01
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Fenétre PORT SELECT

Cette fenétre s'affiche dés que vous appuyez sur la touche de sélection de port dans la
fenétre DANTE INPUT PATCH ou OUTPUT PATCH. Lorsque vous changez d'assignation,
sélectionnez le port d'E/S concerné.

PORT SELECT

@ Select candidate.
— I3

DAHTE 1

IH IH
006 o007

#1 Y001

Rio3224-D

#2 Y00z -
Rio3224-D

(@ Liste de sélection de catégorie
Ceci vous permet de sélectionner le périphérique d'E/S contenant le port d'entrée que
vous voulez assigner.

(2) Touches de sélection de port
Sélectionnez le port d'entrée.

(3 Touche CLOSE
Compléte les réglages et ferme la fenétre.
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Fenétre OUTPUT PATCH

Cette fenétre s'affiche dés que vous appuyez sur le périphérique dans I'écran 1/0 DEVICE
(Page DANTE PATCH). Réglez I'assignation de sortie.
1/0 DEVICE #1 [OUTPUT PATCHI [Z]

1/0 DEVICE #1 (Y001> [Rio3224-DIl

OUTPUT1 OUTPUTZ OUTPUT3 OUTPUT4 OUTFUTS OUTPUTH OUTPUT? OUTPUTB
= = = = = = = =

OUTPUTY OUTPUTID  OQUTPUT11 OUTPUTIZ  OUTPUT13  OUTPUTI4  OUTPUTIS  OUTPUTIG

AES/EBU1
=

AFS/EBU2  AFS/FBU3  AFS/EBU4  AFS/EBUS  AFS/FBUG  AFS/EBU7  AFS/EBUS
= = = = = = =

17-24 25-32

(1 Touches de sélection de port
Appuyez sur une des touches afin d'afficher la fenétre contextuelle PORT SELECT
(Sélection de port).

Commande a distance d'une unité de la série R

Cette section explique la procédure de prise de contréle a distance d'une unité de série R
reliée au connecteur Dante.

PROCEDURE

1. Dans la partie supérieure de I'écran 1/0 DEVICE, appuyez sur I'onglet 1/0 pour
afficher I'écran 1/0 DEVICE (page 1/0).

Appuyez sur le rack dans lequel vous avez monté le périphérique d'E/S doté de la
fonctionnalité de préampli micro.

3. Ouvrez I'écran I/O DEVICE HA pour commander a distance le préampli micro du
périphérique d'E/S.

Pour commander a distance un préampli micro depuis un canal d'entrée, appuyez
sur un bouton de la section SELECTED CHANNEL afin d'afficher I'écran SELECTED
CHANNEL VIEW.

. Appuyez sur le champ GAIN/PATCH du canal que vous cherchez a régler. La fenétre
GAIN/PATCH s'affiche.

. Controlez a distance le préampli micro du périphérique d'E/S dans la fenétre
GAIN/PATCH.

Une fois les réglages terminés, appuyez sur la touche « x » pour fermer la fenétre.
. Appuyez sur le rack dans lequel vous avez monté le périphérique d'E/S, coté
sortie OUTPUT.

. Réglez le port de sortie dans la fenétre OUTPUT PATCH selon les besoins.
Reportez-vous a I'étape 7 de la section « Assignation d'un périphérique d'E/S »

(page 173).

2,
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Ecran 1/0 DEVICE (page 1/0)

- EXTERNAL
ELESS HA

DANTE EXTERNAL
DEVICE PaTch WIRELESS iy

#1 HA1 Yoo1 DANTE N
Rio3224-D SETUP

L uikTUAL ]
#2 HAZ
Rio3224-D

[ uiRTuAL |

Rin3224-D2 w/RECALL

U IRTUAL

#4 HA4
Rio3224-D2

UTRTUAL

#5

Shure: AXT400
L uikTUAL ]
#6 HA3

U IRTUAL

(1 Touches de sélecteur d'affichage
Appuyez sur l'une de ces touches pour afficher le périphérique d'E/S correspondant.
Si vous appuyez sur cette touche et la maintenez enfoncée, tous les voyants DEL du
périphérique d'E/S correspondant clignoteront.
Pour plus d'informations sur les indications VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
apparaissant sous cette touche, reportez-vous a l'explication (1), a la P.173 concernant
la section « Liste des périphériques d'E/S ».
Lorsque la touche de sélection CONSOLE ID est réglée sur OFF (désactivée) sur I'écran
DANTE SETUP, le voyant NOT CTRL s'affiche sous la touche de commutation de
I'affichage de chaque appareil.

#1 HA1
Rio3224-D

HOT CTRL

Le voyant NOT CTRL apparait également sur les icones de I'écran DANTE PATCH.

[ Zdia= o adl |

HOT CTRL

(2) Affichage de I''D/du nom du modéle
Cette zone affiche le numéro d'ID, le nom de modele et le numéro de version du
périphérique d'E/S.
Si la touche WITH RECALL (Avec rappel) est activée (ON) dans I'écran REMOTE HA
SELECT, l'indication « w/RECALL » s'affichera. Si le sélecteur +48V MASTER du
périphérique monté est activé (ON), l'indication « +48V MASTER » sera affichée.

Périphériques d'E/S et préamplis micro externes

(3 Touche DANTE SETUP
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DANTE SETUP, dans laquelle vous
pouvez effectuer les réglages du réseau audio.

(4 Voyants SYSTEM/SYNC
Les messages d'erreur, d'avertissement et d'information font |'objet d'un affichage. Pour
plus de détails sur les messages, reportez-vous a la Liste (page 284).
Affiche maintenant des icones d'erreur et d'informations permettant de vérifier
rapidement |'état du systéme et de la synchronisation.

SYSTEM SYNC

4 18

LI ¥

Y
£ Erreur
i Informations

Appuyez sur ces icones pour afficher le détail des erreurs et des informations en bas
de I'écran.

Lorsqu'une erreur se produit au niveau de SYSTEM ou de SYNC, l'icone d'erreur apparait
en haut a droite de la touche de commutation de I'affichage.

#1 HA1 A

Rio3224-D

(® Touche REMOTE ONLY
Cette touche s'affiche pour les périphériques d'E/S disponibles sur l'instrument lui-méme.
Réglez ce bouton sur ON pour désactiver les opérations liées au panneau du
périphérique d'E/S. Seules les commandes a distance resteront disponibles. L'activation
de la touche REMOTE ONLY (en sélectionnant ON ou OFF) n'est possible que depuis une
console dont la touche WITH RECALL est réglée sur ON sur I'écran REMOTE HA SELECT.

() Voyant REMOTE CONTROL STATUS (état de la commande a distance)
Apparait sur tous les périphériques de commande a distance pris en charge et affiche les
réglages de commande a distance.

(@ Touche OUTPUT PATCH (Assignation de sortie)
Apparait lors de la sélection d'un périphérique (I/O DEVICE) disposant d'un grand
nombre de canaux. Touchez pour ouvrir la fenétre OUTPUT PATCH.
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[l Afficheur HA

Cette zone affiche les réglages HA du périphérique d'E/S. Appuyez sur cette zone pour ouvrir
la fenétre HA de I'écran I/O DEVICE dans laquelle vous pouvez effectuer des réglages de
préampli micro détaillés.

all | #4a2U 4oy =

+4a1)

+48L0  +43l1  +4810  +481)

Si vous appuyez sur la touche [SEL] d'un canal d'entrée, le port correspondant s'allumera.
(Il ne s'allumera pas sur les consoles de série CL externes.)

Bouton de GAIN analogique
Indique le réglage du gain analogique. Cet écran s'affiche uniquement a titre indicatif ;
la valeur ne peut pas étre modifiée.

9 Indicateur +48V

Indique I'état d'activation/désactivation de I'alimentation fantdme (+48V) de chaque port.

Voyant OVER
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal d'entrée.

(1) Indicateur HPF (Filtre passe-haut)
Indique I'état d'activation/désactivation du filtre passe-haut de chaque port.

[l Afficheur INPUT

Ceci affiche les réglages d'entrée des périphériques d'E/S non affectés au parametre
REMOTE HA ASSIGN.

Si vous appuyez sur la touche [SEL] d'un canal d'entrée, le port correspondant s'allumera.
(I ne s'allumera pas sur les consoles de série CL externes.)
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Il Afficheur OUTPUT

Cette zone affiche les réglages de sortie du périphérique d'E/S. Appuyez ici pour accéder a la
fenétre OUTPUT PATCH, ou vous pouvez effectuer des réglages sur les ports de sortie du
périphérique d'E/S.

Si vous appuyez sur la touche [SEL] d'un canal de sortie, le port correspondant s'allumera.
(I ne s'allumera pas sur les consoles de série CL externes.)

[l Afficheur RMio64-D

Affiche le panneau de I'unité RMio64-D. Vous pouvez appuyer sur les touches pour modifier
les réglages.

)

SYSTEM SYNC
(L i

STATUS

[WORD CLOCK |
Fs

=192kHz = 98kHz  + 48kHz
EXTERNAL

CONTROL

8176 4kHz = BB.2kHz = 44.kHz

5

(1) Voyant MADI SRC ON (Convertisseur SRC MADI activé)
Touche MADI SRC ON

Active et désactive le convertisseur du taux d'échantillonnage SRC.

(2) Voyant MADI SRC WCLK IN (Entrée de I'horloge de mots du convertisseur
SRC MADI)
Touche MADI SRC WCLK IN
Utilisez cette touche pour spécifier |'utilisation (voyant allumé) ou non (voyant éteint)de
I'entrée de I'horloge d emots provenant de la prise MADI WCLK IN FOR SRC (Entrée de
I'norloge de mots MADI pour le convertisseur SRC) située sur le panneau arriére de
['unité RMio64-D comme horloge de référence pour le convertisseur SRC.
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(3 Voyant MADI INPUT RATE Fs 44.1kHz
Voyant MADI INPUT RATE Fs 48kHz
Affiche automatique la fréquence d'un signal d'entrée MADI détectée par l'unité et
indique si sa fréquence est de 44,1 kHz ou de 48 kHz. Si aucun signal d'entrée MADI
valide n'est détecté, les deux voyants seront éteints.

(@ Voyant MADI INPUT RATE 1Fs
Voyant MADI INPUT RATE 2Fs
Voyant MADI INPUT RATE 4Fs
Touche MADI INPUT RATE 1Fs/2Fs/4Fs
Sélectionne 1FS (1x), 2Fs (2x) ou 4Fs (4x) en fonction de la fréquence d'entrée MADI.
Par exemple, si le signal d'entrée MADI est de 192 kHz (4x 48 kHz), vérifiez que le
voyant MADI INPUT RATE Fs 48kHz est allumé, puis sélectionnez « 4Fs ».
NOTE

Si vous sélectionnez « 2Fs », |'appareil détectera automatiquement la fréquence de trame du
signal d'entrée MADI (48 kHz/96 kHz).

® Etat de MADI STATUS INPUT
Etat de MADI STATUS OUTPUT

Affiche les informations relatives au signaux d'entrée ou de sortie MADI (fréquence de
trame/nombre de canaux).

(8 Voyant WORD CLOCK WCLK IN
Voyant WORD CLOCK MADI
Voyant WORD CLOCK DANTE
Touches WORD CLOCK WCLK IN/MADI/DANTE
Servent a sélectionner I'horloge de mots source.
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[l Afficheur RSio64-D

MY1&-TDO

MY 1e-MDed

[WORD CLOGCK | [ ROUTING |

» WCLK IN CURRENT PATTERN

= BLOT1 172

Utilise le signal de I'norloge de mots provenant du connecteur WORD CLOCK IN
WCLK IN sur le panneau arriere de I'unité RMio64-D. Les voyants clignotent en I'absence
d'entrée d'horloge de mots valide.

Utilise I'norloge de mots du signal d'entrée MADI. Les voyants clignotent en
MADI . ) i A ;

I'absence d'entrée d'horloge de mots valide.
DANTE Utilise I'norloge de mots issue du réseau Dante.

(1) CARD NAME (Nom de la carte)

Indique les noms des cartes installées dans les logements 1 a 4. Si aucune carte n'est
insérée, la mention « ---- » s'affichera.

(2 IN/OUT PORT (Port d'entrée/sortie)

(@ Voyant WORD CLOCK Fs

Indique la fréquence d'horloge de mots a laquelle fonctionne I'unité. Clignote en
I'absence de synchronisation.

Voyant EXTERNAL CONTROL

Ce voyant s'allume pour signaler la présence d'un paramétre valide controlable
exclusivement a l'aide d'une commande a distance externe.

Reportez-vous a la section « Commande a distance » dans le mode d'emploi de
l'interface RMio64-D pour en savoir plus sur les parameétres contrdlables a distance.
(® Touche OUTPUT PATCH

Appuyez sur cette touche pour accéder a la fenétre OUTPUT PATCH, ol vous pouvez
effectuer des réglages liés aux ports de sortie destinés a I'unité RMio64-D.

Indique le nombre de ports d'entrée/sortie des cartes installées dans les logements 1 a 4.
Si aucune carte n'est insérée, la mention « ---- » s'affichera.
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(3 Voyants LOCK (Verrouillage) pour les SLOT 1 - 4 (Logements 1 a 4)

Indiquent respectivement I'état de I'norloge de mots des logements 1 a 4. Si I'horloge
de mots fonctionne normalement, ces voyants s'allumeront en vert.

Voyants éteints

Aucune carte n'est insérée dans le logement. Ou bien le support introduit dans le
logement de carte n'est pas pris en charge.

Voyant vert
(allumé) LOCK
(Verrouillage)

Indique qu'un signal d'horloge synchronisé avec le signal de I'horloge source
sélectionnée a 'aide de la touche de sélection [WORD CLOCK] (Horloge de mots)
est en cours de réception depuis la carte. Si un périphérique externe est relié au
logement correspondant, I'entrée/sortie interviendra correctement entre ce
périphérique et l'interface RSio64-D. Dans le cas ou les fréquences d'échantillonnage
sont proches, cet état peut s'afficher méme en I'absence de synchronisation.

Voyant vert
(clignotant)
SYNC ERROR
(Erreur de
synchronisation)

Un signal d'horloge valide est en cours de réception via la carte, mais celui-ci n'est
pas synchronisé avec le signal de I'horloge source sélectionnée par la touche de
sélection [WORD CLOCK]. Si un périphérique externe est relié au logement
correspondant, I'entrée/sortie ne pourra pas s'effectuer de maniére correcte entre ce
périphérique et l'interface RSio64-D. Activez SRC ON (Synchronisation activée) pour
procéder correctement a l'entrée/sortie.

Voyant rouge
(allumé)
UNLOCK

(Déverrouillage)

Aucune horloge valide n'est émise depuis la carte. Si un périphérique externe est relié
au logement correspondant, I'entrée/sortie ne pourra pas s'effectuer de maniere
correcte entre ce périphérique et l'interface RSio64-D.

Voyant rouge
(clignotant)
WRONG
WORD CLOCK
(Horloge de
mots erronée)

La fréquence de I'horloge source sélectionnée a l'aide de la touche de sélection
[WORD CLOCK] est en dehors de la gamme de fréquences de fonctionnement de
la carte installée dans le logement. Réglez la fréquence de I'horloge source dans la
plage de fonctionnement de la carte ou activez la touche [SRC] ON (Activation du
Convertisseur SRC]. S'agissant d'une carte analogique, si vous activez [SRC] ON,
la fréquence est définie sur la valeur 48kHz intégrée dans l'interface RSio64-D.

(4 Voyants SRC des SLOT 1-4

Indiquent I'état du convertisseur Sampling Rate Converter (SRC) (Convertisseur du
taux d'échantillonnage) des logements 1-4.

Voyants éteints

Le convertisseur SRC est désactivé.

Voyant vert
(allumé)

Le convertisseur SRC est activé et I'horloge sélectionnée par les commutateurs SRC
WCLK DIP de l'interface RSio64-D est correctement émise en entrée.

Voyant rouge
(allumé)

Le convertisseur SRC est activé mais aucune horloge valide n'est émise. L'horloge
sélectionnée par les commutateurs SRC WCLK DIP de l'interface RSio64-D n'est
pas transmise ou est en dehors de la plage de fonctionnement. Désactivez le
convertisseur SRC ou modifiez les réglages des commutateurs DIP.

NOTE

Servez-vous des commutateurs SRC WCLK DIP de l'interface RSio64-D pour régler le signal
d'horloge du convertisseur SRC transmis a la carte Mini-YGDAI installée dans le logement.

(5) Touches SRC des SLOT 1 44

Servent a activer/désactiver la conversion SRC a la fois en entrée (IN) et en sortie (OUT)
sur chaque logement.

(8 Voyant WCLK

Si la fonction du convertisseur de taux d'échantillonnage interne de la carte est activée
lorsqu'une carte mini-YGDAI MY8-AE96S est insérée dans l'interface RSio64-D, la
mention « CARD » (Carte) s'affichera. Si la fonction du convertisseur de taux
d'échantillonnage interne de la carte est désactivée, la mention « SLOT » s'affichera.
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(@ Touche de sélection WORD CLOCK
Sert a sélectionner I'horloge de mots source pour l'interface RSio64-D.
* Voyant WCLK IN (Entrée d'horloge de mots) de la section WORD CLOCK
¢ Voyants SLOT1 1/2 de la section WORD CLOCK
* Voyant DANTE de la section WORD CLOCK
Indique I'état de I'horloge de mots source de l'interface RSio64-D.

WCLK IN (Entrée Ce voyant s'allume lors de I'utilisation du signal de I'horloge de mots
) provenant du connecteur WORD CLOCK IN (Entrée de I'horloge de mots)
de I'horloge de - N, - o ]
sur le panneau arriere de I'unité RSio64-D. Par contre, il clignotera ' si
mots) o ] , . .
aucune entrée d'horloge de mots valide n'est détectée.
Ce voyant s'allume lors de I'utilisation de I'horloge de mots des canaux 1/2 du
SLOT1 1/2 logement 1 pour l'interface RSio64-D. Par contre, il clignotera 1 si aucune
entrée d'horloge de mots valide n'est détectée. Enfin, I'horloge de mots des
canaux 7/8 est sollicitée en cas d'utilisation de la carte MY8-AEB 2.
Ce voyant s'allume lors de I'utilisation de I'horloge de mots pour le réseau
DANTE Dante 3. (En I'absence de réception d'un signal Dante valide, le module
Dante interne génére sa propre horloge de mots.)

*1 Lorsque le voyant clignote, cela indique que I'entrée/sortie de I'horloge de mots du réseau Dante™ est utilisée.
*2 Sivous utilisez la carte MY8-AEB, spécifiez le commutateur AE<>RSVD de la carte sur « RSVD ».
*3 En cas de modification de la fréquence de I'horloge de mots Dante, utilisez Dante Controller.

Touche CURRENT PATTERN (Modéle actuel)
Lorsque vous appuyez sur cette touche, vous affichez le modéle d'acheminement
actuellement sélectionné sur l'interface RSio64-D. Si vous changez le modeéle
d'acheminement sur l'interface RSio64-D, votre sélection sera prise en compte
trois secondes aprés avoir procédé a la modification.

ROUTIMNG PATTERN

@ PATTERN #1

sLoT
2 3 4
-16 | 1-16 | 1-16
-8 | 1-8 | 1-8

48k/44.1k
96k /88. 2k

48k/44.1k
96k /88. 2k

- 32 |33-48 |49 - 64

-16 | 17 - 24 | 25 - 32
DANTE
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(9 Touche USER PATTERN (Modéle utilisateur)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre qui permet d'effectuer les réglages liés
au modeéle d'acheminement audio de I'utilisateur dans l'interface RSio64-D. Procédez
aux assignations des ports de sortie souhaités sur les logements et sur Dante.

NOTE
L'assignation d'un logement a un autre est également possible (y compris les assignations sur
le méme logement). Cependant, vous ne pouvez pas faire d'assignation de Dante a Dante.

[x]

SLOTI-8
OANTE =
8

170 DEVICE #2 [USER PATTERN]

RSio64-D USER PATTERN ROUTING

SLOTI-1

DRNTE =
1

SLOT1-2
DRHTE =~ =
2

SLOTI-3
DAHTE =
3

SLOTI-4
DANTE =
4

SLOTI-5
DANTE =
a9

SLOTI-6
DANTE =
6

SLOT1-7
DANTE =
7

SLoT1-9
DRNHTE -
9

SLOTI-10
DANTE
10

SLOTI-11
DANTE
11

SLOT1-12
DRNTE -
12

SLOT1-13
DANTE =
13

SLOT1-14

DANTE
14

SLOT1-15
DANTE -
15

SLOT1-16

DANTE -
16

DANTE
33-64

SLOT1 SLOT2 SLOT3 SLOT4 '-:'f"f'_f;

Touche OUTPUT PATCH (Assignation de sortie)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre OUTPUT PATCH, qui vous permet de
régler les 64 canaux Dante qui seront émis en sortie depuis la console vers l'interface
RSio64-D.

(i) Voyant POWER INT (Alimentation interne)
Indique I'état de I'alimentation via AC IN (Entrée secteur) sur l'interface RSio64-D. Si le
commutateur d'alimentation est désactivé, aucun courant ne sera alimenté via AC IN et
ce voyant sera éteint.

(12 Voyant POWER EXT (Alimentation externe)
Indique I'état de l'alimentation via EXT DC INPUT (Entrée CC extérieure) sur
l'interface RSio64-D. Si I'alimentation est activée, ce voyant sera allumé. Il est
a noter que ce voyant n'est pas affecté par I'état du commutateur d'alimentation.

(3 Voyant de I'état de commande du systéme
Indique I'état de commande du périphérique.

DEDDUERIEEE Recherche du périphérique a contréler

DECL | HED Périphérique a contrdler détecté mais connexion refusée

CONHECT ING

Connexion au périphérique

CONTROLLRELE

1 Synchronisation avec le périphérique

Périphérique pouvant étre commandé
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Ajout d'une fonction de contréle de préampli
micro d'un équipement tiers

Il est désormais possible de controler les préamplis micro (HA) d'équipements tiers
compatibles a partir de la console. Vous pouvez controler le préampli micro en enregistrant
les périphériques pris en charge dans la fenétre DANTE SETUP (Configuration DANTE).

NOTE
En mode PREVIEW (Apercu), les modifications apportées aux paramétres HA depuis la console
ne sont pas applicables au périphérique.
Vous pouvez activer et désactiver « WITH RECALL » (Avec rappel) dans la fenétre
REMOTE HA ASSIGN (Affectation de préampli micro a distance).
Vous pouvez également stocker/rappeler les bibliotheques de scénes et enregistrer/charger les
fichiers.

Vous avez la possibilité de procéder a I'enregistrement d'un total de 8 périphériques,

y compris les unités de la série R. Qui plus est, vous pouvez enregistrer un périphérique ayant
le méme numéro défini sous UNIT ID (ID d'unité) que I'appareil déja enregistré, notamment
les unités de la série R. Par ailleurs, les parametres HA sont réglables a I'avance, méme en
I'absence de connexion établie avec le périphérique devant étre commandé.

Voici les paramétres que vous pouvez commander :

(@ Activation/désactivation de I'alimentation fantéme du préampli micro (+ 48 V)
(2 Gain HA

(3 Activation/désactivation du HPF sur le préampli micro
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NOTE
Le voyant situé sur le cété droit du rack indique I'état de commande du périphérique.

Recherche du périphérique a contréler

DECL IHED

Périphérique a controler détecté mais
connexion refusée

CONNECT ING

Connexion au périphérique

Synchronisation avec le périphérique

COMTROLLAELE

Périphérique pouvant étre commandé

Vous pouvez exécuter les opérations décrites ci-aprés a partir des canaux d'entrée assignés
au périphérique cible :
» Stockage/rappel d'input channel library (bibliothéque de canaux d'entrée)
* Taches de canal (liaison de canal, etc.)
¢ Commandes HA au niveau utilisateur (uniquement a partir d'un canal d'entrée)
¢ AG-DG LINK
NOTE

Vous ne pouvez pas effectuer cette opération sur des périphériques ne prenant pas en charge la
fonction Gain Compensation (Compensation de gain).
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Fenétre HA de I'écran 1/0O DEVICE

Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur le rack dans lequel vous avez monté

le périphérique d'E/S, c6té préampli micro. Dans cette fenétre, vous pouvez commander
a distance le préampli micro du périphérique d'E/S depuis la console de série CL a l'aide
des boutons et des touches a I'écran ou des boutons multifonctions.

1/0 DEVICE [HA1]

n?on nL?(o:rr [Z]
170 DEVICE #1 [HA11 (Y¥001) [Rio3224-D] s

1 2 3 4 5 6 s

+48y +48y

A, GAIN

+48y +48y +48y +48y

9°0/ 0|10

GC GC GC GC GC

X
s

OuTPUT
PATCH

i N N €5
s s s s,

9-16 17-24 25-32
(1) +48V MASTER
Indique I'état d'activation/désactivation de l'alimentation fantdme principale du
périphérique d'E/S. (L'activation et la désactivation sont directement effectuées sur

le périphérique d'E/S.)

(2) Touche +48V
Active et désactive I'alimentation fantome de chaque canal.

(3 Bouton GAIN
Indique le gain du préampli micro sur le périphérique d'E/S. Pour en régler la valeur,
appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, et utilisez les boutons multifonctions.
L'indicateur de niveau situé directement a droite du bouton indique le niveau d'entrée
du port correspondant.

NOTE
Ceci est utilisé avec les périphériques disposant d'une plage de réglages plus large que celle des
appareils de la série CL, car certaines valeurs ne peuvent pas étre réglées a partir de ces
derniers. De méme, si la valeur du c6té de I'appareil connecté est en dehors de la plage de
réglage de la série CL, elle s'affichera en tant que valeur approximative ou valeur limite.

(@ Touche GC (Compensation de gain)
Active ou désactive la fonction Gain Compensation qui maintient le signal a un niveau
constant sur le réseau audio.
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(5 Bouton FREQUENCY (Fréquence)/Touche HPF (Filtre passe-haut)
Ces controleurs servent a l'activation/désactivation du filtre passe-haut intégré dans
le préampli micro du périphérique d'E/S et reéglent sa fréquence de coupure. Si vous
appuyez sur le bouton FREQUENCY pour le sélectionner, vous serez en mesure de le
régler a I'aide du bouton multifonctions correspondant.

NOTE
Pour les périphériques ayant des modalités de réglage de valeurs différentes de celles de la série
CL, la fréquence de coupure est définie en tant que valeur approximative.

(6) Onglets de sélecteur de port affichés
Ces onglets permettent de changer le port affiché dans la fenétre HA de I'écran
I/0 DEVICE.

(@) Touche GC ALL ON (Activer la compensation de gain partout)/Touche GC ALL OFF
(Désactiver la compensation de gain partout)
Ces touches entrainent I'activation ou la désactivation de la compensation de gain sur
tous les canaux d’entrée simultanément.

Indicateur GC
Indique la valeur de gain fixe émise en sortie vers le réseau audio lorsque la fonction
Gain Compensation (Compensation de gain) est activée.

Il Commande a distance a partir des canaux d'entrée

Pour commander a distance le préampli micro du périphérique d'E/S depuis un canal d'entrée
de la console de série CL, accédez a la fenétre GAIN/PATCH correspondant au canal que
vous cherchez a contrdler.

A.GAIN - guer

weor

ont

= INPUT PATCH
o IHPUT i
1 | =

Périphériques d'E/S et préamplis micro externes

Commande a distance d'un ampli

Cette section explique la procédure de prise de contrble a distance d'une unité AMP reliée au
connecteur Dante.

PROCEDURE
1. Appuyez sur I'onglet AMP, dans la partie supérieure de I'écran 1/0 DEVICE.
2. Appuyez sur le périphérique d'E/S qui apparait dans I'écran 1/O DEVICE (page AMP).
3. Réglez le port de sortie dans la fenétre OUTPUT PATCH selon les besoins.
Reportez-vous a I'étape 7 de la section « Assignation d'un périphérique d'E/S »
(page 173).

Ecran 1/0 DEVICE (page AMP)

DANTE EXTERNAL
DEVICE | DANTE 170 m WIRELESS o

% voo1
o gl (| #9
#10

XMY4140-D

UIRTURL

+ 4

(1 Touches de sélecteur d'affichage
Appuyez sur l'une de ces touches pour afficher le périphérique d'E/S correspondant.
Pour plus d'informations sur les indications VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
apparaissant sous cette touche, reportez-vous a l'explication en (D a la P.173,
concernant la section « Liste des périphériques d'E/S ».

(2) Affichage de I''D/du nom du modéle
Cette zone affiche le numéro d'ID, le nom de modeéle et le numéro de version du
périphérique d'E/S.
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(3 Touche DANTE SETUP

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DANTE SETUP, dans laquelle vous
pouvez effectuer les réglages du réseau audio.

Commande a distance d'une unité WIRELESS

Cette section explique la procédure de prise de controle a distance d'une unit¢é WIRELESS
(sans fil) reliée au connecteur Dante.

NOTE

Pour les détails sur les versions compatibles prises en charge, reportez- vous au site Web de
Yamaha Pro Audio, a I'adresse suivante :
https://www.yamaha.com/proaudio/

PROCEDURE
1. Appuyez sur I'onglet WIRELESS, dans la partie supérieure de I'écran 1/0 DEVICE.

2. Appuyez sur le périphérique d'E/S qui apparait dans I'écran 1/0 DEVICE
(page WIRELESS).

Ecran 1/0 DEVICE (page WIRELESS)

DANTE EXTERNAL  INTERNAL
DEVICE e AMP WIRELESS s A

U | RTUAL
#2

U RTLAL

CONTROLLAELE

MUTE.
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(1 Touches de sélecteur d'affichage

Appuyez sur l'une de ces touches pour afficher le périphérique d'E/S correspondant.
Si vous appuyez sur cette touche et la maintenez enfoncée, tous les voyants DEL du
périphérique d'E/S correspondant clignoteront.

Pour plus d'informations sur les indications VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
apparaissant sous cette touche, reportez-vous a l'explication en (D ala P.173,
concernant la section « Liste des périphériques d'E/S ».

(2 Affichage de I''ID/du nom du modéle

Cette zone affiche le numéro d'ID, le nom de modele et le numéro de version
du périphérique d'E/S.

(3 Touche DANTE SETUP
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DANTE SETUP, dans laquelle vous
pouvez effectuer les réglages du réseau audio.

Il Affichage de périphériques sans fil

COMTROLLAELE

-21dB -15dB

chan  chan

mn A A
B 