@ YAMAHA

Psr-> & 70

Digital Workstation

Gebruikershandleiding

Dank u voor de aanschaf van dit digitale Yamaha-workstation!

We adviseren u deze handleiding zorgvuldig te lezen, zodat u volledig gebruik kunt maken

van de geavanceerde en handige functies van het instrument. Daarnaast raden wij u aan deze
gebruikershandleiding op een veilige en handige plaats te bewaren voor toekomstige referentie.
Lees de 'Voorzorgsmaatregelen' op pagina 5 — 6 voordat u het instrument in gebruik neemt.
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Informatie voor gebruikers van inzameling en verwijdering van oude apparaten.

Dit teken op de producten, verpakkingen en/of bijgaande documenten betekent dat gebruikte elektrische en elektronische
producten niet mogen worden gemengd met algemeen huishoudelijk afval.

Breng alstublieft voor de juiste behandeling, herwinning en hergebruik van oude producten deze naar daarvoor bestemde
verzamelpunten, in overeenstemming met uw nationale wetgeving en de instructies 2002/96/EC.

. Door deze producten juist te rangschikken, helpt u het redden van waardevolle rijkdommen en voorkomt u mogelijke negatieve
effecten op de menselijke gezondheid en de omgeving, welke zich zou kunnen voordoen door ongepaste afvalverwerking.

Voor meer informatie over het inzamelen en hergebruik van oude producten kunt u contact opnemen met uw plaatselijke
gemeente, uw afvalverwerkingsbedrijf of het verkooppunt waar u de artikelen heeft gekocht.

[Voor zakelijke gebruikers in de Europese Unie]
Mocht u elektrische en elektronisch apparatuur willen weggooien, neem dan alstublieft contact op met uw dealer of leverancier
voor meer informatie.

[Informatie over verwijdering in ander landen buiten de Europese Unie]
Dit symbool is alleen geldig in de Europese Unie. Mocht u artikelen weg willen gooien, neem dan alstublieft contact op met uw
plaatselijke overheidsinstantie of dealer en vraag naar de juiste manier van verwijderen.

(weee_eu_nl_01)

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, aven om sjélva apparaten har stangts av.

ADVARSEL.: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
salaenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt — ogsa
selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)
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LEES DIT ZORGVULDIG DOOR VOORDAT U VERDERGAAT

Bewaar deze gebruikershandleiding op een veilige en handige plaats voor eventuele
toekomstige raadpleging.

Voor netadapter

/\ WAARSCHUWING /\ VOORZICHTIG

o Deze netadapter is uitsluitend bedoeld voor gebruik met elektronische ® Zorg er bij het opstellen voor dat het stopcontact makkelijk toegankelijk is.
instrumenten van Yamaha. Gebruik de netadapter niet voor andere doeleinden. Schakel de aan/uit-schakelaar van het instrument bij storingen of een slechte
o Alleen voor binnenshuis gebruik. Niet gebruiken in vochtige omgevingen. werking onmiddellijk uit en trek de stekker van de netadapter uit het stopcontact.

Als de netadapter is aangesloten op de AC-uitgang, is er nog een minimale
stroomdoorvoer, zelfs als de aan/uit-schakelaar is uitgeschakeld. Als u het
instrument gedurende een lange tijd niet gebruikt, zorg er dan voor dat u het
netsnoer uit het stopcontact haalt.

Voor PSR-S670
A WAARSCHUWING

Volg altijd de hierna vermelde algemene voorzorgsmaatregelen op om ernstig of zelfs dodelijk letsel als gevolg van
elektrische schokken, kortsluiting, beschadiging, brand of andere gevaren te voorkomen. Deze maatregelen houden
in, maar zijn niet beperkt tot:

Spanningsvoorziening/netadapter Waarschuwing tegen water

 Plaats het netsnoer niet in de buurt van warmtebronnen zoals verwarming en o Stel het instrument niet bloot aan regen en gebruik het niet in de buurt van water
kachels. Verbuig of beschadig het snoer ook niet en plaats geen zware of in een vochtige omgeving. Plaats nooit voorwerpen (zoals vazen, flessen of
voorwerpen op het snoer. glazen) die vloeistof bevatten op het instrument. Wanneer een vlogistof, zoals

* Gebruik het instrument uitsluitend op de voorgeschreven elektrische spanning. water, in het instrument lekt, schakelt u het instrument onmiddellijk uit en
De vereiste spanning wordt vermeld op het naamplaatje van het instrument. verwijdert u de stekker uit het stopcontact. Laat het instrument vervolgens

o Gebruik uitsluitend de voorgeschreven adapter (pagina 101). Gebruik van een nakijken door bevoegd Yamaha-servicepersoneel.
andere adapter kan beschadiging of oververhitting veroorzaken. o Steek/verwijder nooit een stekker in/uit het stopcontact wanneer u natte

Controleer de elektrische stekker regelmatig en verwijder vuil of stof dat zich handen hebt.
erop heeft verzameld.

. Waarschuwing tegen brand
e Plaats geen brandende voorwerpen, zoals kaarsen, op het apparaat.
o Dit instrument bevat geen door de gebruiker te repareren onderdelen. Maak het Een brandend voorwerp kan omvallen en brand veroorzaken.
instrument nooit open en probeer niet de inwendige onderdelen te demonteren of
te wijzigen. Als het instrument defect lijkt, stopt u onmiddellijk met het gebruik .
ervali egn laat u het instrument nak'\jkenjdoor bivoegd Yamahé—serv'\cepgrsonee\. Als u onre!’e'matlgheden Opmerkt
e Als een van de volgende storingen optreedt, schakelt u de POWER-schakelaar
onmiddellijk uit en verwijdert u de stekker uit het stopcontact. Laat het instrument
vervolgens nakijken door bevoegd Yamaha-servicepersoneel.
- Het netsnoer of de stekker raakt versleten of beschadigd.
- Het instrument verspreidt een ongebruikelijke geur of er komt rook uit het
instrument.
- Eris een voorwerp gevallen in het instrument.
- Het geluid valt plotseling weg tijdens het gebruik van het instrument.

pmi-5 1/2
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A VOORZICHTIG

Volg altijd de hierna vermelde algemene voorzorgsmaatregelen op om lichamelijk letsel bij uzelf en anderen of
beschadiging van het instrument en andere eigendommen te voorkomen. Deze maatregelen houden in, maar zijn
niet beperkt tot:

Spanningsvoorziening/netadapter  Gebruik uitsluitend de standaard die voor uw instrument wordt aanbevolen.

Sluit het instrument niet via een verdeelstekker aan op het stopcontact. Dit kan Gebruik uitsluitend de bijgeleverde schroeven om deze fe bevestigen. Als u dit
) . ) o o ) niet doet, kunnen de inwendige onderdelen beschadigd raken en kan het

leiden tot een verminderde geluidskwaliteit of oververhitting in het stopcontact. instrument omvallen.

Trek altijd aan de stekker en nooit aan het snoer wanneer u de stekker verwijdert

uit het instrument of het stopcontact. Het snoer kan beschadigd raken als axr
U eraan trekt. Aansluitingen

Verwider de stekker uit het stopcontact tijdens onweer of als u het instrument o Schakel de stroomtoevoer naar alle onderdelen uit voordat u het instrument aansluit op
gedurende langere tijd niet gebruikt. andere elektronische componenten. Stel alle volumeniveaus in op het laagste niveau
voordat u de stroomtoevoer naar alle onderdelen in- of uitschakelt.

e Zorg dat het volume van alle componenten is ingesteld op het laagsteniveau en
voer het volume tijdens het bespelen van het instrument geleidelijk op tot het

© Plaats het instrument niet op een onstabiele plek waar het per ongeluk kan omvallen. gewenste niveau.
e Verwijder voordat u het instrument verplaatst alle aangesloten snoeren, om
beschadiging van de kabels te voorkomen en letsel bij personen die erover Zorgvuldig hehandelen

zouden kunnen struikelen.

Let erop tijdens het opstellen van het instrument dat het te gebruiken stopcontact * Steek geen vinger of hand in de openingen van het instrument

gemakkelijk bereikbaar is. Als er een storing optreedt of het instrument niet e Steek nooit papieren, metalen of andere voorwerpen in de openingen van het
correct werkt, schakelt u de POWER-schakelaar onmiddellijk uit en verwijdert panee of het keyboard en laat geen voorwerpen vallen in deze openingen.

u de stekker uit het stopcontact. Ook wanneer de POWER-schakelaar is Dit kan lichamelijk letsel bij u of anderen, schade aan het instrument of andere
uitgeschakeld, loopt er nog een minimale hoeveelheid stroom naar het eigendommen of een verstoring van de werking veroorzaken.

instrument. Verwijder de stekker uit het stopcontact als u het instrument e [ eun niet op het instrument, plaats er geen zware voorwerpen op en
gedurende langere tijd niet gebruikt. ga voorzichtig om met de knoppen, schakelaars en aansluitingen.

o Gebruik het instrument/apparaat of een hoofdtelefoon niet te lang op een hoog of
oncomfortabel geluidsniveau, aangezien dit permanent gehoorverlies kan veroorzaken.
Consulteer een KNO-arts als u ruis in uw oren of gehoorverlies constateert.

Yamaha is noch aansprakelijk voor ontstane schade door oneigenlijk gebruik of modificatie van het instrument, noch voor verlies of beschadiging van gegevens.

Schakel het instrument altijd uit als u het niet gebruikt.
Zelfs als de [ ¢h] (Standby/On)-schakelaar op stand-by staat (display is uit), loopt er nog een minimale hoeveelheid stroom door het instrument.
Als u het instrument gedurende een lange tijd niet gebruikt, zorg er dan voor dat u het netsnoer uit het stopcontact haalt.
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Houd u aan onderstaande waarschuwingen om storingen/schade aan het apparaat en schade aan de gegevens of andere eigendommen te voorkomen.

® Behandeling B Onderhoud

* Gebruik het instrument niet in de nabijheid van een tv, radio, stereoapparatuur, o Reinig het instrument altijd met een zachte doek. Gebruik geen verfverdunners,
mobiele telefoon of andere elektrische apparaten. Het instrument, de tv of de radio oplosmiddelen, alcohol, schoonmaakmiddelen of chemisch geimpregneerde
kunnen bijgeluid genereren. Als u het instrument samen met een toepassing op uw schoonmaakdoekjes.
iPad, iPhone of iPod touch gebruikt, adviseren we u om de vliegtuigmodus op dat m Gegevens opslaan
apparaat aan te zetten, om bijgeluiden als gevolg van communicatie te vermijden. o De bewerkte songs/stijlen/voices/Multi Pads en de MIDI-instellingen gaan verloren

o Stel het instrument niet bloot aan grote hoeveelheden stof of trillingen of aan als u het instrument uitschakelt. Dit gebeurt ook wanneer de spanning wordt
extreme koude of hitte (zoals in direct zonlicht, bij een verwarming of overdag in een uitgeschakeld met de functie Automatisch uitschakelen (pagina 15). Sla de bewerkte
auto), om eventuele vervorming van het bedieningspaneel, beschadiging van de gegevens op in het instrument of op een USB-flashstation (pagina 26). De gegevens
interne componenten of instabiele werking te voorkomen. (Gecontroleerd die in het instrument zijn opgeslagen, kunnen echter verloren gaan als gevolg van
bedrijfstemperatuurbereik: 5 - 40 °C (41 - 104 °F).) bijvoorbeeld een storing of bedieningsfout. Sla belangrijke gegevens daarom op een

o Plaats geen vinyl, plastic of rubberen voorwerpen op het instrument, aangezien USB-flashstation op. Raadpleeg pagina 91 voor informatie over het werken met een
dit verkleuring van het paneel of het keyboard tot gevolg kan hebben. USB-flashstation.

Om te voorkomen dat u gegevens kwijtraakt als gevolg van een beschadigd USB-
flashstation, adviseren wij u een back-up van belangrijke gegevens op te slaan op
een extra USB-flashstation of een extern apparaat, bijvoorbeeld een computer.

Het modelnummer, het serienummer, de stroomvereisten,
enz. worden vermeld op of in de nabijheid van het

naamplaatje, dat zich aan de onderzijde van het toestel Modelnummer
bevindt. Het is raadzaam dit serienummer in de hieronder
gereserveerde ruimte te noteren. Bewaar ook deze
handleiding als permanent aankoopbewijs om identificatie :

in geval van diefstal te vergemakkelijken. Serienummer

(bottom_nl_01)

6 PSR-S670 Gebruikershandleiding



Meegeleverde accessoires

* Gebruikershandleiding (dit boek)

* Online Member Product Registration

U hebt de 'PRODUCT ID' op dit blad nodig bij het invullen van
het gebruikersregistratieformulier.

* Muziekstandaard

* Netadapter*, netsnoer*

*Wordt mogelijk niet meegeleverd in uw regio. Neem hiervoor contact
op met uw Yamaha-dealer.

Over de handleidingen

Muziekstandaard bevestigen

Plaats de muziekstandaard
| zoals aangegeven in de
uitsparingen.

Voor dit instrument bestaan het volgende document en de instructichandleidingen.

B Meegeleverd document

Gebruikershandleiding (dit boek)
Biedt een algemene beschrijving van de basisfuncties van de PSR-S670.

H Online materiaal (PDF)

W-E]

5 o [

Reference Manual (Naslaggids) (alleen beschikbaar in het Engels, Frans en Duits en Spaans)

Biedt een beschrijving van de geavanceerde functies van het instrument die niet in de gebruikershandleiding worden
beschreven. U kunt bijvoorbeeld leren hoe u uw eigen stijlen, songs en Multi Pads maakt, maar ook gedetailleerde
uitleg over specifieke parameters lezen.

Data List (Datalijst)
Bevat verschillende lijsten met belangrijke vooraf ingestelde inhoud, zoals voices, stijlen en effecten en MIDI-
gerelateerde informatie.

Computer-related Operations (Computergerelateerde handelingen)
Bevat instructies om dit instrument op een computer aan te sluiten en handelingen voor het overbrengen/ontvangen
van MIDI-gegevens.

iPhone/iPad Connection Manual (Handleiding voor het aansluiten van een iPhone/iPad) (alleen
beschikbaar in het Engels, Frans, Duits en Spaans)
In dit document wordt uitgelegd hoe u het instrument aansluit op smart toestellen, zoals een iPhone, iPad, enzovoort.

MIDI Basics (alleen beschikbaar in het Engels, Frans, Duits en Spaans)
Als u meer wilt weten over MIDI en het gebruik ervan, leest u dit inleidende boek.

Als u deze materialen wilt downloaden, gaat u naar de website Yamaha Downloads en voert u de modelnaam in om de gewenste
bestanden te zoeken.

Yamaha Downloads http://download.yamaha.com/

* De afbeeldingen en LCD-displays zoals deze in deze handleiding te zien zijn, zijn uitsluitend bedoeld voor instructiedoeleinden en kunnen

dus enigszins afwijken van de werkelijkheid.

* De displays zijn afkomstig van de PSR-S670 en zijn in het Engels.

.

iPhone, iPad en iPod touch zijn handelsmerken van Apple Inc., geregistreerd in de Verenigde Staten en andere landen.
De namen van bedrijven en producten die in deze handleiding worden genoemd, zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van
hun respectieve eigenaars.

Instructieconventies in deze handleiding
In deze hele handleiding worden instructies die uit meerdere stappen bestaan, beknopt weergegeven met pijlen die de juiste volgorde
aangeven.

Voorbeeld: [FUNCTION] —> TAB [P] MENU 2 — Cursorknoppen [A][ ¥ ][4][»] SYSTEM — [ENTER] — TAB [«4][>]

BACKUP/RESTORE

In het bovenstaande voorbeeld wordt een handeling van vijf stappen beschreven:

1) Druk op de knop [FUNCTION].

2) Druk op de knop TAB [P] om de tab MENU 2 te selecteren.

3) Gebruik de cursorknoppen [A][V][4][®™] om SYSTEM te selecteren.

4) Druk op de knop [ENTER].

5) Gebruik de TAB-knoppen [4][®] om de tab BACKUP/RESTORE te selecteren.
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Indelingen

ﬁf RAi2 “GM (General MIDI)” is een van de meest voorkomende voicetoewijzingsindelingen. De standaardspecificatie GM System
= ] evel 2 is een verbetering ten opzichte van de originele GM, waarbij ook de songgegevenscompatibiliteit is verbeterd.
De specificatie voorziet in een grotere polyfonie, uitgebreidere voiceselectie, uitgebreide voiceparameters en geintegreerde
effectverwerking.

E XG is een enorme verbetering van de GM System Level 1-indeling en is speciaal door Yamaha ontwikkeld om in meer voices
en variaties, alsook in een grotere expressieve besturing van de voices en effecten te voorzien en om een goede
gegevenscompatibiliteit in de toekomst veilig te stellen.

6} GS is door Roland Corporation ontwikkeld. Op dezelfde manier als Yamaha XG is GS een belangrijke verbetering van de
GM-specificatie om in meer voices en drumkits en hun variaties te voorzien, evenals in een grotere expressieve besturing van
voices en effecten.

éﬁ De bestandsindeling XF van Yamaha voegt grotere functionaliteit en open uitbreidbaarheid toe aan de industriestandaard
SMF (Standard MIDI File). Dit instrument kan songteksten weergeven wanneer een XF-bestand met songtekstgegevens
wordt afgespeeld.

SEEE “SFF (Style File Format)” is een originele stijlbestandsindeling van Yamaha, die gebruikmaakt van een uniek

E conversiesysteem om in automatische begeleiding van hoge kwaliteit te voorzien, gebaseerd op een uitgebreide reeks
akkoordsoorten. 'SFF GE (Guitar Edition)' is een uitgebreide SFF-indeling, die verbeterde noottransponering voor
gitaartracks biedt.

Informatie

Auteursrechten

Het kopiéren van commercieel verkrijgbare muziekgegevens, inclusief maar niet beperkt tot MIDI-gegevens en/of audiogegevens, is strikt

verboden, uitgezonderd voor persoonlijk gebruik.

Dit product bevat en gaat vergezeld van inhoud waarvan Yamaha alle auteursrechten heeft of waarvoor Yamaha over de vergunning beschikt

om gebruik te mogen maken van de auteursrechten van derden. Vanwege auteursrechtwetten en andere relevante wetten is het NIET

toegestaan om media te distribueren waarop deze inhoud is opgeslagen of opgenomen indien deze nagenoeg niet verschillen van die in het

product.

* Onder de hierboven beschreven inhoud vallen computerprogramma's, begeleidingsstijlgegevens, MIDI-gegevens, WAVE-gegevens, voice-
opnamedata, muzieknotaties, muzieknotatiegegevens enzovoort.

* U mag media distribueren waarop uw performance of muziekproductie, gemaakt met deze inhoud, is opgenomen. In dergelijke gevallen hebt u geen
toestemming nodig van Yamaha Corporation.

M Functies/gegevens die bij het instrument zijn meegeleverd

Sommige presetsongs zijn ingekort of bewerkt en zijn daarom niet precies hetzelfde als het origineel.

Dit apparaat kan muziekgegevens van verschillende typen en indelingen gebruiken door deze van tevoren naar de juiste
muziekgegevensindeling voor gebruik met het instrument te optimaliseren. Hierdoor wordt op dit apparaat muziek mogelijk niet exact
zo afgespeeld als de componist het oorspronkelijk heeft bedoeld.

De in dit instrument gebruikte bitmapfonts zijn geleverd door en zijn eigendom van Ricoh Co., Ltd.
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Welkom bij het Digital Workstation

Uitermate expressieve en realistische voices pagina 33

De PSR-S670 heeft een uitgebreide en qua geluid formidabele reeks authentieke voices en biedt u de middelen
om deze voices natuurlijker en met meer expressie af te spelen.

PIANO& GUITAR& ACCORDION& STRINGS& PERC.& EXPANSION/
E.PIANO  ORGAN BASS  HARMONICA ~ CHOIR  BRASS WOODWIND SYNTH DRUMS USER

J O

L )

Meespelen met een begeleidingsband pagina 45

Met de stijlen van de PSR-S670 kunt u diverse muziekgenres produceren met volledige instrumentale begeleiding.
Door simpelweg akkoorden te spelen, wordt de automatische begeleiding geactiveerd en een hele
begeleidingsband achter u geplaatst.

U kunt tijdens uw performance arrangementen wijzigen, en al spelend andere ritmevariaties en onderbrekingen,
zoals een intro, einde en fill-in, selecteren.

DANCE&  SWING& ENTER- EXPANSION/
POP&ROCK BALLAD R&B JAZZ TAINMENT WORLD ~ USER N

L STYLE J

Geef uw performance meer dynamiek met Multi Pads pagina 74

De Multi Pads kunnen worden gebruikt om een aantal korte vooraf opgenomen ritmische en melodische
sequences af te spelen. Het spelen van Multi Pads tijdens het afspelen van stijlen enzovoort, kan uw performance
impact en afwisseling geven en dynamischer maken.

Uitbreidbaarheid van voices en stijlen pagina 44

De PSR-S670 is een flexibel instrument waarmee u voortdurend de beschikbare content voor uw creatieve
ontdekkingen kunt uitbreiden. Op onze speciale website (http://www.yamaha.com/awk/) vindt u een groot aantal
voices en stijlen (zogenaamde uitbreidingspakketgegevens) die u kunt kopen en op de PSR-S670 kunt laden.
Met de Yamaha Expansion Manager-software kunt u de diversiteit van uitbreidingspakketten beheren en uw eigen
aangepaste pakket maken dat u op uw instrument kunt installeren.

Krachtige DSP-effecten om het geluid te verbeteren pagina 40

De PSR-S670 heeft effecttypen van hoge kwaliteit, zoals Real Distortion en Real Reverb. Met de DSP-effecten kunt
u het keyboard dynamisch bespelen met een vervormd gitaargeluid, of laten klinken alsof u in een concertzaal
speelt.

10 PSR-S670 Gebruikershandleiding



Audio afspelen en opnemen pagina 69

Audiobestanden (WAV-indeling) die op een USB-
flashstation zijn opgeslagen, kunnen weer op het

instrument worden afgespeeld. U kunt ook uw

performance als een audiobestand (WAV-indeling) N\ Q
opnemen op een USB-flashstation, zodat u uw opnamen 4 A pY e s
desgewenst gemakkelijk op een computer kunt ©

bewerken en via internet kunt delen, of uw eigen cd's
kunt branden.

Flexibele realtime regelaar — Live Control pagina 38

Met de twee knoppen waaraan verschillende functies
kunnen worden toegewezen, kunt u uw performance

in realtime op intuitieve wijze regelen. U kunt de @ @ /ﬂ | TP |
knoppen bijvoorbeeld gebruiken om de helderheid S e

(afsnijfrequentie) te regelen van het geluid dat wordt AESI)GN
afgespeeld, of om de volumebalans te regelen tussen

de partijen, zoals voice en stijl. Op die manier kunt u
gemakkelijk variaties aan het geluid toevoegen

zonder uw performance te onderbreken.

U kunt uw performance ook eenvoudig regelen met de twee wieltjes, PITCH BEND en MODULATION. Met het
pitchbendwiel kunt u de noten naar boven of beneden ombuigen, en met het modulatiewiel kunt u een vibrato-
effect toepassen op de noten die op het keyboard worden gespeeld.

LIVE CONTROL —J

Spelen met een arpeggio's pagina 42

U kunt arpeggio's (gebroken akkoorden) afspelen

door gewoon op de juiste noten op het keyboard NG

te drukken, waarna u direct en automatisch Q))ﬂ Tm \ _/777 T
complexe en anders moeilijk te spelen frasen > m J
onder uw performance te horen krijgt.

Dit zijn slechts enkele van de vele functies die uw muzikale plezier vergroten en uw creatieve en
performancemogelijkheden uitbreiden. Probeer ze zelf en geniet van uw nieuwe keyboard.

\
Verken de demo's om meer te leren over de functies en mogelijkheden
van de PSR-S670. pagina 17
De demo's tonen het hoogwaardige geluid, de diverse geavanceerde functies en geven nuttige informatie over het nieuwe
keyboard.
&Q
. %
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Bedieningspaneel

B Bedieningspaneel
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© [ & 1(Standby/On)-schakelaar................... Pagina 14
Hiermee schakelt u het instrument in of zet u het op stand-by.
© [MASTER VOLUME]-draaischijf...........c..... Pagina 16

Hiermee regelt u het totaalvolume.
© [ASSIGN] -knop,
LIVE CONTROL-knoppen..........ccuverssersannns Pagina 38
Hiermee kunt u in realtime functies toewijzen en
geluiden regelen.
O [TAP TEMPOJTEMPO [-J/[+]-knoppen....... Pagina 48
Hiermee regelt u het tempo van de stijl, song en metronoom.
© Knop [METRONOME] Pagina 35
Hiermee schakelt u de metronoom in of uit.
O TRANSPOSE [-1/[+]-knoppen.......c.cccovenene. Pagina 36

Hiermee transponeert u de gehele toonhoogte
van het instrumenten in stappen van een halve noot.

© STYLE, categorieselectieknoppen............ Pagina 45
Hiermee selecteert u een stijlcategorie.

© SONG CONTROL-knoppen .........cccoverereenns Pagina 60
Hiermee regelt u het afspelen van een song.

© STYLE CONTROL-KNOppen ........cccevurereene Pagina 47

Hiermee bestuurt u het afspelen van de stijl.

@ [SONG FUNCTION]-KNOP....ererereereneararerens Pagina 59
Hiermee roept u de SONG FUNCTION MENU-display
op voor het selecteren van songs enzovoort.

® [USB AUDIO PLAYER]-KNOP....c.cceereeurarenens Pagina 69
Hiermee roept u de display op voor het afspelen van
audiobestanden en het opnemen in audioformaat van uw spel.

@ [MUSIC FINDER]-KNOP....coeurereeeerrararerenens Pagina 78
Hiermee roept u de ideale paneelinstellingen voor
uw spel op.

® [MIXER]-knop Pagina 86
Hiermee roept u de verschillende instellingen voor
de keyboard-, stijl- en songpartijen op.

@ [FADE IN/OUT]-knop .. Pagina 48
Hiermee regelt u het in-/uitfaden tijdens het afspelen
van een stijl/song.

@ [PITCH BENDJ-Wiel.....ccoeerururrrrecrcrrensesssanans Pagina 37
Hiermee verschuift u de toonhoogte van het keyboardgeluid
omhoog of omlaag.

@ [MODULATION]-wiel .. Pagina 37
Hiermee past u o.a. vibrato-effecten toe.
@ LCD en verwante regelaars.........ccceervurenens Pagina 20
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B Achterpaneel

Zie pagina 88 voor details over het achterpaneel.

B O o ©

©

[ |

TO DEVICE TO HOST LCD AUX IN PHONES R L/L+R 2 1 V== +D-
USB +< OUTPUT FOOT PEDAL
\ J
g
—
] ——

Panos
wo on

uans Accompious STanGss
MONCA c o

Bruss wooom s

<=5 ° oomEnestrp oof
hd k—MULT\FI\DCONTROL @—J
rsr-SE70
3| C4 E4 || F4 ll B4 CSI E5|| F5 B5 | C6

8 — &)

Aan de rechter- en linkerzijde van dit
instrument bevinden zich poorten
(openingen) voor resonantie. Plaats
geen objecten (pen, zakdoek
enzovoort) in deze openingen.

/\ VOORZICHTIG

Steek uw vingers of handen niet in

de poorten wanneer u dit instrument
draagt, om letsel te voorkomen.

@ [CHANNEL ON/OFF]-KNop....cccccoervurune Pagina 53, 63
Hiermee roept u instellingen op voor het in- of uitschakelen
van stijl-/songkanalen.

@ [BALANCE]-KNOP.....ocreerrmrerereeereearanes Pagina 54, 72
Hiermee roept u instellingen op voor de volumebalans
tussen de partijen.

€ [FUNCTION]-KNOP....ocreueururererereenerensasasesens Pagina 94
Hiermee kunt u geavanceerde instellingen aanbrengen en
uw originele voices, stijlen, songs en Multi Pads creéren.

@ REGISTRATION MEMORY-knoppen........... Pagina 83
Hiermee kunt u paneelsetups registreren en terughalen.
@ [OTS LINK]-KNOP ..cvrvnrrererrnrereeeesessasaseens Pagina 51

Hiermee schakelt u de functie OTL Link
(OTS-koppeling) in/uit.

@ VOICE-categorieselectieknoppen.............. Pagina 33
Hiermee selecteert u een voicecategorie.
@ ONE TOUCH SETTING-knoppen................ Pagina 50

Hiermee roept u de optimale paneelinstellingen
voor de stijl op.

@ MULTI PAD CONTROL-knoppen .......ccce..... Pagina 74
Hiermee kunt u een ritmische of melodische
Multi Pad-frase selecteren en afspelen.

@ PART SELECT-KNOppeN......cvereeecueerarenens Pagina 34
Hiermee selecteert u een keyboardpartij.

€ PART ON/OFF-KNOPPEN.....oerereeresrarssarenens Pagina 35
Hiermee schakelt u de keyboardpartij in of uit.

(2s ] LG oY o (UL - ) Pagina 92

Hiermee roept u de display op voor het selecteren
van een bestand in het USB-flashstation.

@ VOICE EFFECT-KNOPPEN ....cerurecucneerernrarans Pagina 40
Hiermee past u verschillende effecten toe op uw toetsenspel.
€@ UPPER OCTAVE [-]J/[+]-knoppen.......ccu..... Pagina 36

Hiermee verschuift u de toonhoogte van het keyboard
in stappen van een octaaf.

Paneelsetup (Paneelinstellingen)

Met de regelaars op het paneel kunt u diverse instellingen opgeven zoals hier
wordt beschreven. Deze instellingen samen worden in deze handleiding de
paneelsetup of paneelinstellingen genoemd.

PSR-S670 Gebruikershandleiding 13
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Configuratie

Spanningsvereisten

Sluit de netadapter aan in de volgorde die in de afbeelding wordt aangegeven.

DC IN-aansluiting
(pagina 88)

BV D AC-uitgang

BN}
> Iy

Netsnoer

Netadapter h @mﬁ

/\ WAARSCHUWING

De uitvoering van de stekker en de
uitgang kan per locatie verschillen.

Gebruik alleen de aangegeven netadapter (pagina 101). Gebruik van de verkeerde netadapter kan oververhitting van het instrument en defecten
veroorzaken.

/\ VOORZICHTIG

Zorg er hij het opstellen van het product voor dat het gebruikte stopcontact makkelijk toegankelijk is. Schakel de spanning bij storingen of een
slechte werking onmiddellijk uit en trek de stekker uit het stopcontact.

OPMERKING
Volg deze procedure in omgekeerde volgorde bij het loskoppelen van de netadapter.

Het instrument aan-/uitzetten

|

Draai de [MASTER VOLUME]-draaiknop naar links MIN.

MASTER
VOLUME

8) 000 = w2

(O 2000100033303 20333000 i i R

(-

MIN MAX

2 Druk op de [ & ] (Standby/On)-schakelaar om het instrument aan

te zetten.

Wanneer de hoofddisplay wordt weergegeven, past u het volume naar wens aan
terwijl u het keyboard bespeelt.

Als u het instrument hebt gebruikt, schakelt u het uit door circa een
seconde de [ () ]-schakelaar (Standby/On) ingedrukt te houden.

/\ VOORZICHTIG

Zelfs als de schakelaar POWER (aan/uit-schakelaar) is uitgeschakeld, loopt er nog een minimale
hoeveelheid stroom naar het product. Als u het product gedurende een langere tijd niet gebruikt,
zorg er dan voor dat u het netsnoer van het stopcontact loskoppelt.

LET OP

Houd het voetbepaal niet
ingedrukt en draai niet aan het
[PITCH BEND]-wiel enzovoort,
wanneer u het instrument
uitschakelt. Dit kan leiden tot
storingen in het instrument.

OPMERKING

U kunt tot de hoofddisplay wordt
weergegeven geen handelingen
uitvoeren, ook niet het instrument
uitschakelen of het keyboard bespelen.

14
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LET OP

U kunt het instrument niet uitzetten tijdens het opnemen of bewerken of wanneer een bericht wordt weergegeven, zelfs niet door op de

[ ¢ 1-schakelaar (Standby/On) te drukken. Als u het instrument wilt uitzetten, drukt u na het opnemen, bewerken of wanneer het bericht is
verdwenen op de [ () ]-schakelaar (Standby/On). Als u het instrument in een dergelijke situatie toch gedwongen wilt uitzetten, houdt u de
[ ¢ 1-schakelaar (Standby/On) langer dan drie seconden ingedrukt. Opmerking: het gedwongen uitzetten van het instrument kan leiden tot

verlies van gegevens of beschadiging van het instrument.

De automatische uitschakelfunctie instellen

Om onnodig stroomverbruik te voorkomen, heeft dit instrument een functie voor
automatisch uitschakelen waarmee de stroom automatisch wordt uitgeschakeld als
het instrument gedurende een opgegeven tijd niet is gebruikt. De tijd die verstrijkt
voordat het instrument automatisch wordt uitgezet, is standaard ongeveer

30 minuten. U kunt deze instelling echter wijzigen.

1 Roep de bedieningsdisplay op.
[FUNCTION] — TAB [€] MENU 1 — Cursorknoppen [A][ V][ <4][»]
UTILITY — [ENTER] — TAB [4] CONFIG 1

UTILITY
LGN conr e 2\ vanine icn Lock (- ush
30

SPLIT POINT/
ICHORD FINGERING ‘ %"‘“CE SETTING
HARMONY/

L!mi LARMONY mgysrue sermie

8 PEGIS] SFQUENCE/ ] SONG SETTING

nd

[
3 CONTROLLER ]{@ MIDI Q aue

o i P + (o]

- 00
~0 00

2 Gebruik de cursorknop [¥] om 4. AUTO POWER OFF
te selecteren.

3 Gebruik de [4 AV]/[5 AV]-knoppen om de waarde in te stellen.

Als u niet wilt dat het instrument automatisch wordt uitgeschakeld, selecteert u
OFF (om Automatisch uitschakelen uit te zetten).
Druk enkele keren op de [EXIT]-knop om terug te keren naar de hoofddisplay.

LET OP

De gegevens die niet zijn
opgeslagen op het USER- of
USB-station gaan verloren als
het instrument automatisch
wordt uitgezet. Sla uw gegevens
op voordat het instrument wordt
uitgeschakeld (pagina 26).

C1 10}

S+ (Y

De automatische uitschakelfunctie uitzetten (eenvoudige manier)
Zet het instrument aan terwijl u de laagste toets op het keyboard ingedrukt houdt. Er wordt kort een bericht
weergegeven, en daarna start het instrument op met de functie Automatisch uitschakelen uitgeschakeld.

PSR-S670 Gebruikershandleiding 15
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Het mastervolume aanpassen

Als u het volume van het hele keyboardgeluid wilt aanpassen, gebruikt u de [MASTER VOLUME]-draaiknop
terwijl u het keyboard bespeelt.

MASTER
VOLUME

(@

MIN MAX

/\ VOORZICHTIG

Gebruik het instrument niet langdurig met hoog volume. Uw gehoor kan hierdoor beschadigd raken.

Het contrast van de display aanpassen

U kunt het contrast van de display aanpassen door aan de [LCD CONTRAST]-knop op het achterpaneel te draaien.

©ode) 00 00 00
QYAMAHA y D FSR5@7JD
7]

&

LCD
CONTRAST

De hoofdtelefoon gebruiken

Sluit een hoofdtelefoon aan op de [PHONES]-aansluiting op het achterpaneel.

Q YAMAHA .S 57(:1JD

n@yo 0000

Standaardaansluiting voor §
stereohoofdtelefoon

/\ VOORzICHTIG

Luister niet gedurende een langere tijd met een hoog volume naar de hoofdtelefoon. Uw gehoor kan hierdoor beschadigd raken.
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De displaytaal veranderen

Hiermee bepaalt u de taal (Engels, Japans, Duits, Frans, Spaans en Italiaans zijn beschikbaar) die wordt gebruikt
in de display voor berichten, bestandsnamen en tekeninvoer.

1 Roep de bedieningsdisplay op.
[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — Cursorknoppen [A][V][<4][»]
SYSTEM — [ENTER] — TAB [ 4] OWNER

< TE_»

nnnnn

* 3 PACK
S NSTALATION
Y sonG creaTor ‘ o svsTEM ‘

FUNCTION
Qg # %/ MuLT1 PAD CREATOR

2 Gebruik de [4 AV]/[5 AV]-knoppen om de gewenste taal
te selecteren en te activeren.

Druk enkele keren op de [EXIT]-knop om terug te keren naar de hoofddisplay.

De demao's afspelen

De demo's geven handige en begrijpelijke introducties van de eigenschappen en functies, evenals dynamische
demonstraties van de hoogwaardige geluiden.

1 Druk tegelijkertijd op de [FUNCTION] en [MEMORY]-knop om de
Demo-display op te roepen.

A» ‘ ‘ ‘]\ FUNCTION

0,005y A EEEEENNE ol s

\ O Jaaa00030 300000 J4000000 EENEEE N | (

| |

MEMORY

2 Gebruik de cursorknoppen [A][ V] als u een specifieke demo
wilt selecteren en druk vervolgens op de [ENTER]-knop.

Configuratie

Gebruik de [P>]-cursorknop om OVERVIEW te selecteren en druk op de OPMERKING
[ENTER]-knop om de overzichtsdemo voortdurend af te spelen, waarbij de Druk op de knop [EXIT] om terug
diverse displays in volgorde worden opgeroepen. {e keren naar het bovenliggende

menuniveau.

De submenu's worden in de display weergegeven. Gebruik de [A][V]-
cursorknoppen om het gewenste submenu te selecteren en druk op de
[ENTER]-knop.

3 Druk meerdere malen op de knop [EXIT] om de display Demo
te verlaten.
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Basishandelingen

Configuratie van de hoofddisplay

Als het instrument wordt aangezet, verschijnt de hoofddisplay. In deze display worden de huidige basisinstellingen
weergegeven, zoals de geselecteerde voice en stijl, zodat u deze in één oogopslag kunt zien. De hoofddisplay is de

display die u gewoonlijk ziet als u het keyboard bespeelt.

(12]
1]
(1) ®
|
Live! P RIGHTL |
(1] @™ ConcertGrand o
Livel RIGHTE |
&% Strings
Cooll LEFT l]]|
(2] = GalaxyEP
2 REGIST
d-d J=12@ [F]
(3] | I3 HewSong Jv NewBank | (5]
(6] (0]

TEMFO!
J=120

© stijlnaam en verwante informatie
Hier worden de geselecteerde stijlnaam, de maatsoort en het tempo
weergegeven (pagina 45).

© Naam van Multi Pad-bank
Hier wordt de naam van de geselecteerde Multi Pad-bank weergegeven
(pagina 74).

© Songnaam en verwante informatie
Hier worden de geselecteerde songnaam, de maatsoort en het tempo
weergegeven.

O Voicenaam
Hier worden de voicenamen weergegeven die op dat moment zijn geselecteerd
voor de partijen RIGHT 1, RIGHT 2 en LEFT (pagina 34), en de indicator P
wordt links van de partij weergegeven als deze met de PART SELECT-knop
wordt geselecteerd.

© Naam van Registration Memory-bank
Hier worden de naam van de geselecteerde Registration Memory-bank en het
Registration Memory-nummer weergegeven (pagina 84).

OPMERKING

U kunt de hoofddisplay snel openen
door eerst op de [DIRECT ACCESS]-
knop en vervolgens op de [EXIT]-knop
te drukken.

OPMERKING

Als de functie Left Hold (links
vasthouden) (pagina 35) is
ingeschakeld, wordt de indicator H
rechts van de naam van de partij
weergegeven.

OPMERKING

Als de functie Freeze (pagina 85) is
ingeschakeld, wordt de indicatie F in
de rechterbovenhoek weergegeven.

18
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O Informatie over audiobestand
Geeft informatie weer over het geselecteerde audiobestand in het aangesloten
USB-flashstation (pagina 69), waaronder verstreken afspeeltijd, bestandsnaam
en pictogram voor herhalingsmodus. Als de opname van Audio stand-by is,
wordt de indicatie WAITING weergegeven. Tijdens de opname wordt
RECORDING weergegeven.

© Huidige akkoordnaam
Als de [ACMP]-knop aan staat, wordt het akkoord weergegeven dat is
opgegeven in de akkoordensectie van het keyboard. Als de song met de
akkoordgegevens wordt afgespeeld, wordt de huidige akkoordnaam
weergegeven.

© BAR/BEAT
Hier wordt de huidige positie (maat/tel) bij het afspelen van een stijl of song
weergegeven.

© TEMPO
Hier wordt het huidige tempo bij het afspelen van een stijl of song
weergegeven.

@ Splitpunt

Hier wordt de positie van de splitpunten weergegeven (pagina 55).

@ Informatie over LIVE CONTROL-knop
Geeft het geselecteerde nummer aan van de acht beschikbare LIVE
CONTROL-knoptoewijzingen (pagina 38).

@® Transponeren
Hier wordt de hoeveelheid toonhoogteverandering weergegeven in stappen van
een halve toon (pagina 36).

® Upper Octave
Hier wordt de mate weergegeven waarin de octaafwaarde wordt verschoven
(pagina 36).

@ Registratiesequence
Verschijnt wanneer de registratiesequence actief is. Raadpleeg hoofdstuk 7 van
de naslaggids op de website voor instructies voor het programmeren van de
sequence.

PSR-S670 Gebruikershandleiding
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Displaygerelateerde regelaars

De LCD-display geeft u in één oogopslag heel veel informatie over alle huidige instellingen. Het weergegeven
menu kan worden geselecteerd of gewijzigd met de regelaars rondom de LCD-display.

JE CONTROL [11234567 8

[DIRECT ACCESS]-
knop (pagina 23)
PES

B i [EXIT], knop Datadraaiknop
Shaker&Tamb (pagina 22) (pagina 21) @
4 » REGIST

dod =128
JJ HewSong hdl MNewBank

TAB [«][»]-knoppen
(pagina 22)

EXIT

L
00000000 ==
00000000 (.

+/YES | ENTER |

) &J

[ENTER], knop
(zie hieronder)

[1 AV]—[8 AV]-knoppen

(pagina 22) (zie hieronder)/

[+/YES][-/NO]-knoppen
(pagina 21)

Cursorknoppen [A][V][«4][>] <

-
4
O O

Cursorknoppen [A][V][<€][™]

Deze knoppen worden gebruikt om schermcursor te verplaatsen.

In de display voor bestandsselectie (pagina 24) worden deze knoppen gebruikt om de cursor omhoog, omlaag, naar
links en naar rechts naar het gewenste item te verplaatsen. Druk op de [ENTER]-knop om het item daadwerkelijk
te selecteren.

" GrandHarpsi

B MIDIGrand
B BrightMidiGran Q
 OctavePianol

M OctavePiano? 4 é
% Verplaats de cursor naar het

gewenste item door deze
cursorknoppen te gebruiken.

VOICE(RIGHT1)
] oise NS0

Piano

Live!
M BrightPiano

VOICE(RIGHT 1)
s INEINTSTN

B GoncertGrand B GrandHarpsi

ENTER

y} Druk op de [ENTER]-knop
om het item daadwerkelijk
te selecteren.

...... ] Het geselecteerde item
wordt gemarkeerd.

GrandPiano B MIDIGrand
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Datadraaiknop

Afthankelijk van de geselecteerde display, kan de datadraaiknop op de volgende twee manieren worden gebruikt.

e Parameterwaarden aanpassen
U kunt de datadraaiknop handig in combinatie met de [1 AV ] —[8 A ¥ ]-knoppen gebruiken om de parameters
aan te passen die in de display worden aangeduid.

HARMONY /ARPEGGIO

ASSTEN SPEED- Eﬁl"ﬂ'nED
% | R

HULTL &

RIGHT1 8 [ L]

RIGHT2 JER( OFF )
Y] v FE¥J.viav] Draai aan de datadraaiknop om
de geselecteerde parameter

000oooono

Selecteer de gewenste parameter met de
overeenkomstige [1 AV]—[8 A V]-knop.

AY

Deze handige techniek werkt ook goed bij pop-upparameters zoals Tempo en Transpose. Druk gewoon op de
desbetreffende knop, bijvoorbeeld TEMPO [+] en draai vervolgens aan de datadraaiknop om de waarde in
te stellen.

* Bestanden selecteren (voice, stijl, song enzovoort)

De bediening van de datadraaiknop is bijna gelijk aan die van de cursorknoppen. Draai nadat u de
bestandsselectiedisplay hebt geopend, aan de datadraaiknop om de cursor te verplaatsen, en druk op de [ENTER]-
knop om het bestand daadwerkelijk te selecteren.

Wanneer in deze gebruikershandleiding de selectie van een bestand of item wordt beschreven, worden in de meeste
procedures de cursorknoppen [ A ][V ][<][P>] aanbevolen voor eenvoudige selectie; u kunt echter ook andere
methoden gebruiken.

[+/YES] [-/NO], knoppen

Deze knoppen worden gebruikt om de waarde aan te passen of om bijvoorbeeld OPMERKING
YES of NO te selecteren in een bericht dat in de display wordt weergegeven. U kunt deze 0ok gebruiken om voices,
Als u de gewenste waarde wilt terugzetten op de standaardwaarde, drukt u stijlen enzovoort e selecteren zonder
e ee g op de [ENTER]-knop te drukken. Dit is
gelijktijdig op deze knoppen. handig wanneer u tijdelijk het geluid
van enkele voices of stijlen wilt

controleren.

" WEITETYR ConF1e 2 | PARANETER Loci

. [FABE IN TIHE: 6.0 sec. |FADE OUT TTHE:12.0 sec. |
FAPE OUT HOLD TIME: 1.0 sec.

YOLUKE: 100 SOUHD:BELL OFF
TIHE SIGHATURE: d-d4

2 |[TAP_PERCUSSION:Hi-Hat Close VELOCITY:50
[4]nuT0 POMER OFF: 30 win. |

F3 |IIETI!0IIOIIE

— /NO +/YES

oo (- =
VOLUME, SOUND- TIHE
100 SIGHATURE
E a-4

BELL OFF
BELL OH

AV iy  Javiav]

Gebruik deze knoppen als u de waarde van
het geselecteerde item wilt aanpassen.
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TAB [«€][»]-knoppen

Deze knoppen worden hoofdzakelijk gebruikt om tussen de displaypagina's te schakelen die bovenin van tabs zijn

voorzien.

Live!

3" GrandPiano

@™ GrandHarpsi

3™ MIDIGrand

Live!
B BrichtPiano

B BrichtMidiGran

Live!

@™ WarmGrand

M OctavePianol

@™ Harpsichord
M Piano&E.Piano

®m OctavePiano?

=

[EXIT], knop

Druk op de [EXIT]-knop om naar de eerder aangegeven display terug te keren.
Druk meerdere keren op de [EXIT]-knop om naar de standaardhoofddisplay terug

te keren (pagina 18).

[1 AV]-[8 AV]-knoppen

EXIT

4

De [1 AV]-[8 AV]-knoppen worden gebruikt voor het maken van selecties of om instellingen te veranderen
(omhoog of omlaag) voor functies die direct erboven in de display staan. In de gebruikershandleiding worden de
knoppen boven de nummers 1 — 8 beschreven als [A] en die onder de nummers worden beschreven als [ V].

CECRIGHTL) e

@ GrandHarpsi

Live!
B GrandPiano @ MIDIGrand
Liuel!
ehtpi o i
Live!

‘WarmGrand -~ ianol
" Harpsichord 0 iano?
M_PianoaF Piano

[T vz ][ 2 ma|

Crvee 1< I o5 L)
00000000
00000000

Voor menu's die in dit gedeelte van
de display verschijnen gebruikt u de
[1 A]—[8 A]-knoppen.

Voor menu's die in dit gedeelte van
de display verschijnen gebruikt u de
[1 ¥]—[8 ¥]-knoppen.

~.JIARMONY/ARPEGGIO ..

[E::

catee pv—

GGGGDDBG
00000000

Voor lijstmenu's die verschijnen gebruikt u de [1 AV] —
[8 A'V]-knoppen om het gewenste item te selecteren.

llIlI.ﬂNE —RSSIGN:

Are-Str

Voor parameters die in de vorm van een

aan te passen.
Als u de gewenste parameterwaarde wilt
terugzetten op de standaardwaarde, drukt
u tegelijkertijd op de [A] en [¥]-knoppen
eronder.

22 PSR-S670 Gebruikershandleiding

regelaar (of een knop) verschijnen, gebruikt u
de [1 AV]—[8 AV]-knoppen om de waarde



De gewenste display direct oproepen — Direct Access
(Rechtstreekse toegang)

Met de handige Direct Access-functie (rechtstreekse toegang) kunt u ogenblikkelijk de gewenste display oproepen
door slechts op één extra knop te drukken. Raadpleeg het Direct Access-overzicht op pagina 96 voor een lijst van de

displays die u kunt oproepen met de functie Direct Access (Rechtstreekse toegang).

1 Druk op de [DIRECT ACCESS]-knop.

Er verschijnt een bericht in de display waarin u wordt gevraagd op de
overeenkomstige knop te drukken.

2 Druk op de knop (of verplaats knop, wiel of aangesloten pedaal)
die overeenkomt met de gewenste insteldisplay om die display
direct op te roepen.

Druk bijvoorbeeld op de [METRONOME]-knop om de display op te roepen
waarin u de maatsoort, het volume en het geluid van de metronoom kunt
instellen.

UTILITY
[ITTSTEN GONFIG 2 I/ PARRHETER LOCK Il USE |

R [FADE In TINE: 6.0 sec. |FADE OUT TIME:12.0 sec. |
FADE 0UT HOLD TIME: 1.0 sec.

VOLUME:100  SOUND:BELL OFF
TIHE SIGHATURE: 4.

ACCESS METHONOME [8[TAP PERCUSSION:Hi-Hat Close  [VELOCEIV:50 |
[a[nuTo POMER OFF: 30 win.

HETR

UOLUHE, SOUD THe
mn STGHATURE
— T — da-4
I!EI.I. [T

2 ‘m:mnnum:

In de display getoonde berichten

Soms wordt een bericht (informatie- of bevestigingsdialoog) op het scherm weergegeven om de bediening
te vergemakkelijken. Wanneer het bericht wordt weergegeven, drukt u op de [+/YES] of [-/NO]-knop of op een
van de [1 AVY]—[8 A V¥]-knoppen, afhankelijk van het bericht.

“Ballad”

Ave you sure you want to delete the
@ file {or data/folder)?

0000
ggod
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Configuratie van de display voor bestandsselectie

In de File Selection-display selecteert u voice-, stijl- en andere gegevens.

m De display voor bestandsselectie oproepen

De displays voor bestandsselectie voor voice, stijl of song enzovoort, kunnen worden opgeroepen vanuit de
hoofddisplay. In het algemeen gebruikt u de cursorknoppen [ A][ V][ <][®] om het gewenste item te selecteren,
en drukt u vervolgens op de [ENTER]-knop.

U kunt de displays echter ook op de volgende manieren oproepen.

* Display voor voice- of stijlbestandsselectie
Druk op een van de VOICE- of STYLE-categorieselectieknoppen om de display op te roepen.

e Display voor bestandsselectie OPMERKING

Druk op de [SONG FUNCTION]-knoppen om het SONG FUNCTION-menu, onder
in de display te openen. Druk vervolgens op een van de [1 A ¥ ]-knoppen
(SELECT) om de display op te roepen.

U kunt de display voor
songbestandsselectie oproepen door
eerst op de [DIRECT ACCESS]-knop
en vervolgens op de [SONG
FUNCTION]-knop te drukken.

B Configuratie van display voor bestandsselectie

o | YOIGFIRIGHTID
T e
[ . ConcertGrand E @™ GrandHarpsi | ConcertGrand @ GrandHarpsi
Live! Live!
@™ GrandPiano 3™ MIDIGrand @™ GrandPiano @™ MIDIGrand

Live!
M BrizhtPiano

3™ BrightMidiGran

Live!

3™ WarmGrand

M OctavePianol

@™ Harpsichord

M OctavePiano?

L Pianu&E.Pian 0

|

2]

=)

Live!
M, BrizhtPiano

@™ BrightMidiGran

Live!

@™ WarmGrand

M OctavePianol

i Harpsichnrd

M OctavePiano?

m--

|

@ EER  ©

000000y
00000000

@ Locatie (station) van gegevens
* PRESET ... Locatie waar vooraf ingestelde gegevens (presets) zijn
opgeslagen.

GGBBGGGB
00000000

OPMERKING

Lees voordat u een USB-flashstation
gaat gebruiken het onderdee! USB-
apparaten aansluiten op pagina 91.

*USER........ Locatie waar opgenomen of bewerkte gegevens zijn opgeslagen.
Geinstalleerde uitbreidingsvoices of -stijlen worden ook hier in
de map Expansion opgeslagen.

OPMERKING

Wanneer u op de [USB]-knop drukt,
hebt u ook toegang tot voice-, stijl- en
andere gegevensbestanden die in het
USB-flashstation zijn opgeslagen
(pagina 92).

*USB ... Locatie waar gegevens in USB-flashstation zijn opgeslagen.
Deze wordt alleen weergegeven als er een USB-flashgeheugen
is aangesloten op de [USB TO DEVICE]-aansluiting.

@ Selecteerbare data (bestanden)
De bestanden die in deze display kunnen worden geselecteerd, worden
weergegeven. Als er meer dan 10 bestanden zijn en u op de [1 A] of [2 AJ-knop
enzovoort drukt die overeenkomt met de paginanummers (P1, P2...) onder de
bestanden, wordt de displaypagina gewijzigd. Als er meer pagina's volgen, wordt
de NEXT-knop weergegeven, evenals de PREV-knop voor de vorige pagina.

© MENU 1/MENU 2
Onder in de display voor bestandsselectie kunt u de indicator schakelen tussen MENU 1 en MENU 2 door op
de [8 ¥]-knop te drukken. Als u MENU 1 selecteert, worden de functienamen met betrekking tot het huidige
bestand (voice, stijl, song enzovoort) weergegeven, en als u MENU 2 selecteert, worden de functienamen van
het bestands-/mapbeheer weergegeven (pagina 25).

OPMERKING

Alle gegevens, zowel voor-
geprogrammeerde als uw eigen
originele gegevens, worden
opgeslagen als bestanden.
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De bovenliggende map oproepen
Als de bestanden van een map worden weergegeven, wordt UP boven de [8 A]-knop weergegeven.

Voorbeeld van de display voor selectie van presetvoices
De PRESET-voices zijn gecategoriseerd en ondergebracht in de desbetreffende mappen.

ERIGHTIL

9 Grandbarpsi b panosirions | me Brass
Toow!
ﬁy GrandPiano @™ MIDIGrand Bm Organ i Woodwind
T
ﬂe BrightPiano @ BrichtMidiGran Bm Guitar8Bass Bm Synth
Tivai
ﬁy WarmGrand ™ OctavePianol . A Bm Perc.&Dy
[ Harpsichord M OctavePiano2 Bm Strings&Choir M GMEXG
3
] ]
Het bovenliggende niveau (in dit geval
een map) wordt weergegeven. Elke map
s die in deze display wordt getoond, bevat

passende gecategoriseerde voices.

In deze display worden de voices in een map
weergegeven. Druk op de [8 A]-knop (UP) als u de
map op het bovenliggende niveau wilt oproepen.

Bestandsbeheer

Met de knoppen in het onderste gebied van de display voor bestandsselectie kunt u bestanden opslaan, een naam
geven, kopiéren, verplaatsen, verwijderen, en u kunt mappen maken om de bestanden te beheren. Zie pagina 24
voor informatie over de display voor bestandsselectie.

OPMERKING
Lees voordat u een USB-flashstation gaat gebruiken het onderdeel USB-apparaten aansluiten op pagina 91.

Beperkingen voor beveiligde songs

Presetsongs en veel commercieel verkrijgbare songs zijn tegen kopiéren beveiligd om illegaal kopiéren of onbedoeld wissen
te voorkomen. Ze worden aangegeven door de indicaties linksboven aan de zijkant van de bestandsnamen. Hieronder volgt
een gedetailleerde beschrijving van de indicaties en de van toepassing zijnde beperkingen.

rpresinIl usin | [[E

PPrat.zE
;™8 Datal04

Prot.ZE
=2 Data002

Prot.Z
™ Datal03

Frot.z
8 Data004

M NewFolder

=t

_ =

* Prot. 1: Geeft presetsongs aan die naar het USER-station zijn gekopieerd. Deze songs kunnen niet in het User-sta-
tion worden gekopieerd/verplaatst/verwijderd.

* Prot. 2: geeft door Yamaha als beveiligd ingedeelde songs aan. Deze songs kunnen niet worden gekopieerd.
Deze kunnen alleen worden verplaatst naar of opgeslagen op het user-station en USB-flashstations met ID.

* Prot. 2E: Geeft bewerkte Prot. 2-song aan. Deze songs kunnen niet worden gekopieerd. Deze kunnen alleen worden
verplaatst naar of opgeslagen op het user-station en USB-flashstations met ID.

OPMERKING

 7org dat de Prot. 2-song en de bijbehorende Prot. 2E-song zich in dezelfde map bevinden. Anders kan de song Prot. 2E niet worden afgespeeld. Als u dit type song
verplaatst, zorg er dan voor dat u song Prot. 2 en Prot. 2E naar dezelfde map verplaatst.

 \lerander nooit de naam en het pictogram van song Prot. 2 op de display. Anders kan de bijbehorende song Prot. 2E niet worden afgespeeld.
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Bestand opslaan

In de display voor bestandsselectie (pagina 24) kunt u uw originele gegevens (bijvoorbeeld songs die u hebt
opgenomen) als een bestand opslaan op een USER- of USB-flashstation.

1 Gebruik in de display voor bestandsselectie de TAB [«][»]- OPMERKING
knoppen om de tab (USER of USB) te selecteren waarop u Bestanden kunnen niet worden
H opgeslagen op de PRESET-tab of in de
de gegevens wilt opslaan. map Expansion (pagina 44) van de
Als u de gegevens wilt opslaan in een bestaande map, selecteert u hier ook User-tab.
de map.

< TAB_ P>

SONG
(PRESETTTTN “usB1 |

FE il EAT R

6

O

2 Controleer of MENU 2 in de rechterbenedenhoek van de display
wordt weergegeven.

Als MENU 1 in de display wordt weergegeven, drukt u op de [8 ¥ ]-knop om
MENU 2 op te roepen. (Druk nogmaals op de [8 ¥ ]-knop om tussen de twee

te schakelen.)
3 Druk op de [6 V]-knop (SAVE). OPMERKING
Het tekeninvoervenster wordt opgeroepen. Als U het opslaan wilt annuleren, drukt

u voor stap 5 hieronder op de [8 W1-
knop (CANCEL).

OPMERKING

Op de User-tab is het maximale totale
aantal bestanden/mappen dat kan
worden opgeslagen, afhankelijk van

. . de bestandsgrootte en de lengte van
4 Voer de bestandsnaam in (pagina 30). de bestandf/mapnamen_ ¢

Zelfs als u deze stap overslaat, kunt u de bestandsnaam op elk moment wijzigen
nadat u het bestand hebt opgeslagen (pagina 28).

5 Druk op de [8 A]-knop (OK) om het bestand daadwerkelijk op
te slaan.

Als de bestandsnaam al bestaat, wordt een bericht weergegeven met de vraag
of u het bestaande bestand wilt overschrijven. Als u het bestand niet wilt
overschrijven, drukt u op een van de [6 A ¥ ]-knoppen (NO) en voert u een
andere naam in.

Het opgeslagen bestand wordt automatisch op de desbetreffende positie in
alfabetische volgorde tussen de bestanden geplaatst.
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Een nieuwe map maken

U kunt mappen maken om uw originele gegevens gemakkelijker terug te kunnen
vinden.

1 Gebruik in de display voor bestandsselectie de TAB [«][»]-
knoppen om de tab (USER of USB) te selecteren waarop u een
nieuwe map wilt maken.

Als u in een bestaande map een nieuwe map wilt maken, selecteert u hier ook
de map.

«__TAB__ b

e e O

.
o) B LA

7

O

2 Controleer of MENU 2 in de rechterbenedenhoek van de display
wordt weergegeven.

Als MENU 1 in de display wordt weergegeven, drukt u op de [8 ¥ ]-knop om
MENU 2 op te roepen. (Druk nogmaals op de [8 ¥]-knop om tussen de twee
te schakelen.)

3 Druk op de [7 ¥]-knop (FOLDER).

Het tekeninvoervenster wordt opgeroepen.

4  Voer de naam in van de nieuwe map (pagina 30).

Als de mapnaam al bestaat, wordt een bericht weergegeven met de vraag of u de
map wilt overschrijven. Als u het bestand niet wilt overschrijven, drukt u op een
van de [6 A ¥ ]-knoppen (NO) en voert u een andere naam in.

Het gemaakte map wordt automatisch op de desbetreffende positie in
alfabetische volgorde tussen de mappen geplaatst.

OPMERKING

Op de PRESET-tab of in de map
Expansion (pagina 44) van de User-tab
kunt u geen nieuwe map maken.

OPMERKING

Het maximale aantal bestanden/
mappen dat kan worden opgeslagen
in een map is 500.

OPMERKING

Op de User-tab kunt u niet meer dan
drie mapniveaus maken. Het maximale
totale aantal bestanden/mappen dat
kan worden opgeslagen, is afhankelijk
van de bestandsgrootte en de lengte
van de bestands-/mapnamen.

OPMERKING

Druk op de [8 W]-knop (CANCEL) als
u het maken van een nieuwe map wilt
annuleren.

LET OP

Gebruik nooit de mapnaam
Expansion. Anders gaan alle
gegevens in de map Expansion
verloren wanneer er een
uitbreidingspakket (pagina 44)
wordt geinstalleerd.
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De naam wijzigen van een bestand/map

U kunt de namen van bestanden/mappen wijzigen.

1 Gebruik in de display voor bestandsselectie de TAB [«][»]-
knoppen om de tab (USER of USB) te selecteren die het bestand
of de map bevat waarvan u de naam wilt wijzigen.

2 Controleer of MENU 2 in de rechterbenedenhoek van de display
wordt weergegeven.

Als MENU 1 in de display wordt weergegeven, drukt u op de [8 ¥ ]-knop om
MENU 2 op te roepen. (Druk nogmaals op de [8 ¥]-knop om tussen de twee
te schakelen.)

3 Druk op de [1 ¥]-knop (NAME).

Onderaan in de display wordt het venster voor de naamwijzigingshandeling

weergegeven.
|

OPMERKING

Het is niet mogelijk om de namen te
wijzigen van bestanden en mappen op
de PRESET-tab of in de map
Expansion (pagina 44) van de User-
fab.

# [m Select a file/ folder,

1

O

4 Verplaats de cursor met de cursorknoppen [A][V][«][™] naar
het gewenste bestand of de gewenste map en druk op de
[ENTER]-knop.

5 Druk op de [8 ¥]-knop (OK) om de bestands-/mapselectie
te bevestigen.

Het tekeninvoervenster wordt opgeroepen.

6 Voer de naam in van het geselecteerde bestand of de
geselecteerde map (pagina 30).

Als de naam van het bestand of de map al bestaat, wordt een bericht
weergegeven met de vraag of u deze wilt overschrijven. Als u het bestand niet
wilt overschrijven, drukt u op een van de [6 A ¥ ]-knoppen (NO) en voert u een
andere naam in.

Het bestand of de map met de gewijzigde naam verschijnt in de display op de
desbetreffende positie in alfabetische volgorde tussen de bestanden.

Bestanden kopiéren of verplaatsen

OPMERKING

Druk op de [7 W ]-knoppen (CANCEL)
als u het wijzigen van de naam wilt
annuleren.

LET OP

Gebruik nooit de mapnaam
Expansion. Anders gaan alle
gegevens in de map Expansion
verloren wanneer er een
uitbreidingspakket (pagina 44)
wordt geinstalleerd.

U kunt bestanden kopiéren of knippen en op een andere locatie (map) plakken. Met dezelfde procedure kunt u ook

mappen kopiéren (maar niet verplaatsen).

1 Gebruik in de display voor bestandsselectie de TAB [€][>]-
knoppen om de tab (PRESET, USER of USB) te selecteren met
het bestand dat of de map die u wilt kopiéren.

2 Controleer of MENU 2 in de rechterbenedenhoek van de display
wordt weergegeven.
Als MENU 1 in de display wordt weergegeven, drukt u op de [8 ¥]-knop om
MENU 2 op te roepen. (Druk nogmaals op de [8 ¥ ]-knop om tussen de twee te
schakelen.)

i VOLGENDE PAGINA

OPMERKING

© Bestanden op de PRESET-tab
kunnen niet worden verplaatst. Ze
kunnen alleen worden gekopieerd.

 Bestanden in de map Expansion
(pagina 44) van de User-tab kunnen
niet worden gekopieerd of
verplaatst.

 |n de handel verkrijgbare
songgegevens kunnen tegen
kopiéren zijn beveiligd om illegaal
kopigren te voorkomen.
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3 Druk op de [3 ¥]-knop (COPY) om te kopiéren of druk op de
[2 ¥]-knop (CUT) om te verplaatsen.

Onderaan in de display wordt het venster voor het kopiéren/knippen weergegeven.

)
Eﬁﬂﬂ@m

# Select. files.

0O

4 Verplaats de cursor met de cursorknoppen [A][V][«][™] naar het

gewenste bestand of de gewenste map en druk op de [ENTER]-knop.

Door op de [ENTER]-knop te drukken, wordt het bestand of de map geselecteerd

(gemarkeerd). Druk nogmaals op de [ENTER]-knop als u de selectie wilt annuleren.

Druk op de [8 ¥]-knop (ALL) om alle bestanden/mappen te selecteren die
worden weergegeven in de huidige display (inclusief de overige pagina's).
Druk nogmaals op de [8 ¥ ]-knop (ALL OFF) om de selectie te annuleren.

5 Druk op de [7 ¥]-knop (OK) om de bestands-/mapselectie
te bevestigen.

6 Gebruik de TAB [€4][™]-knoppen om de doeltab (USER of USB)
te selecteren waarop u het bestand of de map wilt plakken.

Indien nodig selecteert u de doelmap door gebruik te maken van de
cursorknoppen [A][V][<][®], en drukt u op de [ENTER]-knop.

7 Druk op de [4 ¥V]-knop (PASTE) om het bestand of de map
te plakken die u in stap 4 hebt geselecteerd.

Als de naam van het bestand of de map al bestaat, wordt een bericht
weergegeven met de vraag of u deze wilt overschrijven. Als u het bestand niet
wilt overschrijven, drukt u op een van de [6 A ¥ ]-knoppen (NO) en voert u een
andere naam in.

Het geplakte bestand of de geplakte map verschijnt in de display op de
desbetreffende positie in alfabetische volgorde tussen de bestanden.

Files/mappen wissen (Delete)

OPMERKING

Druk op de [6 W]-knop (CANCEL)
om het kopiéren of verplaatsen
te annuleren.

U kunt afzonderlijke of meerdere bestanden of mappen verwijderen.

1 Gebruik in de display voor bestandsselectie de TAB [«][»]-
knoppen om de tab (USER of USB) te selecteren die het bestand
of de map bevat die u wilt verwijderen.

2 Controleer of MENU 2 in de rechterbenedenhoek van de display
wordt weergegeven.

Als MENU 1 in de display wordt weergegeven, drukt u op de [8 ¥ ]-knop om
MENU 2 op te roepen. (Druk nogmaals op de [8 ¥]-knop om tussen de twee
te schakelen.)

3 Druk op de [5 ¥]-knop (DELETE).

Onderaan in de display wordt het venster voor de verwijdering weergegeven.

] [

Select files-folders. [TIAEY

OPMERKING

Het is niet mogelijk om bestanden en
mappen te verwijderen op de PRESET-

tab of in de map Expansion
(pagina 44) van de User-tab.

5

O

i VOLGENDE PAGINA
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OPMERKING

Druk op de [6 W ]-knop (CANCEL) om
het verwijderen te annuleren.

4 Verplaats de cursor met de cursorknoppen [A][V][«][»] naar
het gewenste bestand of de gewenste map en druk op de
[ENTER]-knop.

Door op de [ENTER]-knop te drukken, wordt het bestand of de map
geselecteerd (gemarkeerd). Druk nogmaals op de [ENTER]-knop als u de
selectie wilt annuleren.

Druk op de [8 ¥]-knop (ALL) om alle bestanden/mappen te selecteren die
worden weergegeven in de huidige display (inclusief de overige pagina's).
Druk nogmaals op de [8 ¥]-knop (ALL OFF) om de selectie te annuleren.

5 Druk op de [7 ¥]-knop (OK) om de bestands-/mapselectie
te bevestigen.

6 Volg de instructies in de display op.

.................. Bestand/map wissen

...Alle geselecteerde bestanden/mappen wissen
...Bestand/map ongewijzigd laten, zonder te wissen
......... De wishandeling annuleren

Tekens invoeren

In deze sectie wordt beschreven hoe u tekens invoert om de naam van een bestand of map te wijzigen of om
trefwoorden in de muziekfunctie (pagina 79) in te voeren enzovoort. Hiervoor wordt onderstaande display gebruikt.

2

1 ||| a) (sbez) (aeta) (ohia) (ohis ) nos) @THR|| - 4
(e2am | (pars?] (tuvs ] [uxvas) MBOY (zrars ey 3

00000000
Judguugugy

Wijzig de tekensoort door op de [1 A]-knop te drukken.

*eCASE........ Hoofdletters, cijfers, tekens
ecase.............. Kleine letters, cijfers, tekens

Gebruik de datadraaiknop om de cursor naar de gewenste
positie te verplaatsen.

Drukop de [2 AV]—[6 AV]-knoppen en [7 Al-knoppen die
overeenkomen met het teken dat u wilt invoeren.

Er is een aantal verschillende tekens toegewezen aan elke knop. Telkens
wanneer u op de knop drukt, wordt dus een ander teken weergegeven.

Om het geselecteerde letterteken daadwerkelijk in te voeren verplaatst u de
cursor of drukt u op een andere tekeninvoerknop. Als u even wacht, wordt het
letterteken automatisch ingevoerd.

Zie Andere tekeninvoerhandelingen op pagina 31 voor meer informatie over het
invoeren van lettertekens.

Druk op de [8 A]-knop (OK) om de nieuwe naam daadwerkelijk
in te voeren en terug te keren naar de voorgaande display.

OPMERKING

Bij het invoeren van songteksten met
de Song Creator-functie (zie hoofdstuk
3 in de Naslaggids) kunt u ook
Japanse tekens (kana en kanji)
invoeren.

OPMERKING

* De volgende tekens kunnen niet
worden ingevoerd voor de naam
van bestanden/mappen:
\VARNARSY

© Bestandsnamen kunnen uit
maximaal 41 lettertekens bestaan,
mapnamen uit maximaal
50 lettertekens.

OPMERKING

Druk op de [8 W ]-knop (CANCEL) om
het invoeren van tekens te annuleren.
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Handelingen voor het invoeren van andere tekens

* Tekens wissen

Gebruik de datadraaiknop om de cursor te verplaatsen naar het teken dat u wilt
verwijderen en druk op de [7 ¥ ]-knop (DELETE). Als u alle tekens op de regel in
één keer wilt wissen, houdt u de [7 ¥ ]-knop (DELETE) ingedrukt.

* Tekens of spaties invoeren
1. Druk op de [6 ¥]-knop (SYMBOL) om de lijst met tekens op te roepen.
2. Gebruik de datadraaiknop om de cursor naar de gewenste markering of spatie
te verplaatsen en druk op de [8 A]-knop (OK).

¢ Aangepaste pictogrammen voor bestanden selecteren (links van de
bestandsnaam weergegeven)
1. Druk op de [1 ¥]-knop (ICON) om de ICON SELECT-display weer te geven.

2. Selecteer het pictogram met de cursorknoppen [A][ V][ <4][P] of de OPMERKING
datadraaiknop. De display bevat meerdere pagina's. Druk op de TAB [4][»]- Druk op de [8 W1-knop (CANCEL) om
knoppen om de gewenste pagina te selecteren. de handeling te annuleren.

3. Druk op de [8 A]-knop (OK) om het geselecteerde pictogram toe te passen.

De fabrieksinstellingen terugzetten

Zet het instrument aan terwijl u de meest rechtse toets (C6) op het keyboard OPMERKING
ingedrukt houdt. Hiermee zet u de instellingen van het hele instrument (de De opgenomen songs (pagina 66),
zogenaamde systeemsetupparameters) terug op de standaardfabrieksinstellingen. uitbreidingspakketten (pagina 44) en
. . .. . . . andere bestanden die op dit instrument
Raadpleeg het parameteroverzicht in de Datalijst op de website voor informatie over ziin opgeslagen, worden met deze
welke parameters tot de systeemsetup behoren. handeling niet gereset.
cé )

U kunt ook specifieke instellingen terugzetten op de standaardfabrieksinstelling of alle bestanden/mappen in het
User-station verwijderen. Roep de bedieningsdisplay op: [FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — Cursorknoppen
[A][V][4][»] SYSTEM — [ENTER] — TAB [«][®] RESET. Zie voor meer informatie de naslaggids op de
website, hoofdstuk 10.

Gegevensback-up

U kunt van alle gegevens in het User-station (met uitzondering van beveiligde OPMERKING
songs en uitbreidingsvoices/-stijlen) en van alle instellingen van het instrument Lees voordat u een USB-flashstation
één back-upbestand maken op een USB-flashstation. gaat gebruiken het onderdeg| USB-

apparaten aansluiten op pagina 91.

1  Sluit een USB-flashstation aan op de [USB TO DEVICE]-

aansluiting voor de back-upbestemming. OPMERKING
U kunt een back-up maken van
bestanden in het User-station, zoals
voice, song, stijl, Multi Pad en
registratiegeheugen, door ze
afzonderlijk naar een USB-flashstation
te kopiéren. Raadpleeg pagina 28 voor
instructies.

i VOLGENDE PAGINA

PSR-S670 Gebruikershandleiding 31

Basishandelingen



2 Roep de bedieningsdisplay op. OPMERKING

[FUNCTION] — TAB [P>] MENU 2 — Cursorknoppen [A][ V][ <€4][™] U kunt desgewenst afzonderlijke back-

ups maken van systeeminstellingen,
SYSTEM — [ENTER] — TAB [«4][»] BACKUP/RESTORE MIDI-instellingen, instellingen van

gebruikerseffecten en records van de

PE— muziekzoekfunctie. Roep de

bedieningsdisplay op:

[FUNCTION] — MENU 2 — SYSTEM

fv— — SETUP FILES. Raadpleeg
e hoofdstuk 10 van de naslaggids op

de website voor meer informatie.

o the
103 USB flash drive.

RESTORE:
Laads the backup fils from = USE flash drive to callup
the pansl setups and the data youbackad up.

=N
oo’
3 Gebruik de [5 AV]/[6 AV]-knoppen (BACKUP) om de OPMERKING
gegevens op te slaan op het USB-flashstation. Het maken/terugzetten van de back-up

. Lo . .. . duurt lijk inuten.
Volg de instructies in de display wanneer bevestigingsberichten worden Uur MOgEI oen paar minten

weergegeven.

Het back-upbestand terugzetten

Daartoe drukt u op de [7 A'V]/[8 AV¥]-knoppen (RESTORE) op de BACKUP/ LET OP
RESTORE-pagina (zie hierboven). Volg de instructies in de display wanneer -

.. . .. . Verplaats de beveiligde songs
bevestigingsberichten worden weergegeven. Wanneer de handeling is voltooid, (opgeslagen in het User-station)

wordt het instrument automatisch opnieuw opgestart. vadr het terugzetten naar het
USB-flashstation. Als de songs
niet worden verplaatst, worden
de gegevens verwijderd tijdens
de handeling.
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Voices

- Het keyboard bespelen -

Voices bespelen

I Druk op een van de VOICE-categorieselectieknoppen om
een voicecategorie te selecteren en roep de display voor
voiceselectie op.

PIANO & GUITAR& ACCORDION& STRINGS& PERC.& | EXPANSION/
E.PIANO ORGAN BASS  HARMONICA CHOIR BRASS WOODWIND SYNTH DRUMS USER
L VOICE J
Presetvoices * Uitbreidingsvoices

Voices die extra zijn geinstalleerd (pagina 44).

* Gebruikersvoices

Voices die zijn gemaakt met de voice-instellingsfunctie
(raadpleeg de naslaggids op de website), of voices die
zijn gekopieerd naar het User-station (pagina 28).

De presetvoices zijn gecategoriseerd en ondergebracht in de desbetreffende
mappen. Voicecategorieselectieknoppen komen overeen met de categorieén
van de presetvoices. Druk bijvoorbeeld op de [ORGAN]-knop om verschillende
orgelvoices weer te geven.

2 Verplaats de cursor met de cursorknoppen [A][V][«][»] naar
de gewenste voice en druk op de [ENTER]-knop.
U kunt de overige pagina's oproepen door op de knoppen ([1 A]—[7 A])
te drukken die overeenkomen met de paginanummers (P1, P2, enzovoort)
of door herhaaldelijk op dezelfde VOICE-categorieselectieknop te drukken.
Wanneer u op de [8 A]-knop (UP) drukt, roept u andere VOICE-categorieén
(mappen) op, waaronder GM&XG en GM2, die geen VOICE-
categorieselectieknoppen hebben.

e SOICERIGHTY) e

Cool!
CurvedBars EZ9 FullRocker

Cool!

E= EvenBars ™ BrightBars|

Coall
Fa2 Organ Fa2 BrightBars2

Cool!
P29 JazzOrgan F21 HomeTheater

Cool!
E™5 RotorOrgan Fa FullBars

Qrran }
[ jeaces)
it T

0000

i VOLGENDE PAGINA

Het instrument beschikt over een grote verscheidenheid aan
uitzonderlijk realistische instrumentale voices, waaronder piano,
gitaar, strijkers, koperinstrumenten, blaasinstrumenten en meer.

OPMERKING

Raadpleeg de voicelijst in de Datalijst
op de website voor een overzicht van
presetvoices van dit instrument.

OPMERKING

De voicekenmerken worden boven de
naam van de presetvoice aangegeven.
Zie pagina 35 voor details over de
kenmerken.
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Luisteren naar de demofrasen van elke voice
Druk op de knop [7 ¥] (DEMO) om de demo voor de geselecteerde voice te starten. Als u de demo wilt stoppen,

drukt u nogmaals op de knop [7 V¥].
OPMERKING
Controleer of MENU 1 in de rechterbenedenhoek van de display wordt weergegeven (pagina 24).

3 Bespeel het keyboard. OPMERKING
De voicenaam van elke partij kan

worden bevestigd in de hoofddisplay
W W (pagina 18).

Voices selecteren voor de partijen

De voices kunnen worden bespeeld via drie keyboardpartijen: LEFT, RIGHT 1 en 2. U kunt deze partijen
combineren met de PART ON/OFF-knoppen, en zo rijke instrumentale motieven en handige
performancecombinaties maken.

PART SELECT
@ @ @ Voor het selecteren van de keyboardpartij om de voice te wijzigen
LEFT H AHIGHTI RlGHTZE
LOWER UPPER

@ @ @ Voor het in-/uitschakelen van de keyboardpartijen

PART ON/OFF

LEFT-partij RIGHT 2-gedeelte
RIGHT 1-gedeelte

I R R

Sectie voor linkerhand (LOWER) Sectie voor rechterhand (UPPER)
Splitpunt (standaard F#2)

* Eén enkele voice op het gehele keyboard spelen:
Zet de RIGHT 1- of 2-partij aan.

* Twee verschillende voices gelaagd op het hele keyboard spelen (Laag):
Zet de RIGHT 1- en 2-partij aan.

¢ Verschillende voices in de rechter- en linkerhandsectie van het OPMERKING
keyboard spelen (split): Het splitpunt kan worden gewijzigd
(pagina 55).

Zet de LEFT- en RIGHT-partij aan (1 en/of 2). De F#2 en lagere toetsen worden
gebruikt voor de LEFT-partij en de hogere toetsen (uitgezonderd F#2) voor de
partijen RIGHT 1 en 2. De toets die het keyboard verdeelt in de secties voor linker-
en rechterhand, wordt het splitpunt genoemd.

I Druk op de PART SELECT-knop die correspondeert met de
partij die u wilt gebruiken.

PART SELECT

=
] 4

PART ON/OFF

i VOLGENDE PAGINA
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2 Selecteer de voice voor de geselecteerde partij.

Raadpleeg pagina 33 voor instructies voor het selecteren van voices.

3 Herhaal indien nodig stap 1 en 2 op pagina 33 om de voice voor OPMERKING

de andere partij te selecteren. U kunt de voiceselectie opslaan en
de aan-/uit-instelling voor elke partij
. opslaan in het registratiegeheugen
4 Druk op de PART ON/OFF-knop die correspondeert met de (pagina 83).
partij(en) die u wilt gebruiken.
5 Bespeel het keyboard. OPMERKING
De voicenaam van elke partij kan
worden bevestigd in de hoofddisplay
(pagina 18).
De voice van de LEFT-partij vasthouden (Left Hold)
Als u de knop PART ON/OFF [LEFT HOLD] inschakelt wanneer de LEFT-partij —
is ingeschakeld, wordt de voice van de LEFT-partij ook vastgehouden als de [HOLD em
toetsen worden losgelaten, wat wenselijk is in sommige speelstijlen. Niet-
wegstervende klanken, zoals strings, klinken dan zonder ophouden, terwijl voices 7@

met een bepaalde wegsterftijd, zoals piano, langzaam wegsterven (alsof het
sustainpedaal is ingedrukt).

Deze functie is handig in combinatie met het afspelen van een stijl, omdat het
geluid van het akkoord dat overeenkomt met het afspelen van de stijl blijft
behouden. Als u de voice van de LEFT-partij wilt stoppen, stopt u het afspelen
van de stijl of song of zet u [LEFT HOLD] uit.
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De metronoom gebruiken
U kunt de metronoom starten en stoppen door op de [METRONOME]-knop
te drukken. U kunt het metronoomtempo aanpassen op dezelfde manier als het

stijltempo (pagina 48). @
OPMERKING

U kunt ook de maatsoort, het volume en het geluid van de metronoom wijzigen: [FUNCTION] — MENU 1 —
UTILITY — [ENTER] — CONFIG 1 — 2 METRONOME

METRONOME

Voicekenmerken

Er zijn zes verschillende voicecategorieén of voicekenmerken; deze worden boven de voicenaam aangegeven:
Live!, Cool!, Sweet!, Mega Voice, Drums en SFX.

oS ONGERRIGHTAY .

[Eror= | sFs

re.. vanceKit . @) GubanKit
Drums SFX

£ SymphonyKit W] PopLatinKit
SFi SF

w1 Brasil Kit 1 H() ArabicKit2

* Live! Voices
Deze akoestische instrumentgeluiden zijn in stereo gesampled, om een echt
authentiek, vol geluid voort te brengen, vol sfeer en ambiance.

¢ Drums/SFX-voices (opgeroepen met de [PERC.&DRUMS]-knop)
Hiermee kunt u diverse drums en percussie-instrumenten of SFX-geluiden
(geluidseffecten) op het keyboard (Drum-/SFX-kit) bespelen. Details zijn te vinden
in de lijst met drum-/SFX-kits van de Datalijst op de website.

Raadpleeg de Naslaggids op de website voor meer informatie over andere
voicetypen.
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De toonhoogte van het keyboard wijzigen

De toonhoogte wijzigen in stappen van een halve toon instellen
(transponeren)

Met de TRANSPOSE [-]/[+]-knoppen kunt u de totale toonhoogte van het OPMERKING
instrument (het geluid van het keyboard, het afspelen van een stijl of song enzovoort) De transponeerfuncties hebben geen
in stappen van een halve toon tussen -12 en 12 transponeren. Druk tegelijkertijd op mg?cisp de drumkit- of SFX-

de knoppen [+] en [-] als u de transponeerwaarde onmiddellijk wilt terugzetten op O.

TRANSPOSE A» ‘ ‘
&) Qxl =gz e ] PO e

=
5 "
- + (O 420000003303 303 20000030 3507 =00002=000 10

De toonhoogte transponeren in de display MIXING CONSOLE

U kunt ook gedetailleerde toonhoogte-instellingen opgeven (transponeren, octaveren en stemmen) via [MIXER] —
TAB [4][»] TUNE.

De toonhoogte aanpassen in octaven

Met de UPPER OCTAVE-knoppen [-]/[+] kunt u de toonhoogte van de partijen
RIGHT 1 en 2 met één octaaf (-1 — 0 — 1) omhoog of omlaag schuiven.

UPPER OCTAVE

EREEERRR
0,007 2z s O s
O 0000000000000 30000000 3337 2000029000 (1 T

_+%

De toonhoogte fijnregelen

De toonhoogte van het hele instrument is standaard ingesteld op 440,0 Hz volgens de
gelijkzwevende temperatuur. U kunt deze basisstemming wijzigen in de display die
u oproept via [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursorknoppen
[A][V][4][»] MASTER TUNE/SCALE TUNE — [ENTER]. De toonhoogte kan
in eenheden van circa 0,2 Hz tussen 414,8Hz en 466,8Hz worden verschoven.
Raadpleeg de naslaggids op de website voor meer informatie.
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Wielen gebruiken

Het Pitchbendwiel gebruiken

Gebruik het [PITCH BEND]-wiel om de toonhoogte te verhogen (draai het wiel
van u af) of te verlagen (draai het wiel naar u toe) terwijl u het keyboard bespeelt.
De pitchbend wordt toegepast op alle keyboardpartijen (RIGHT 1, 2 en LEFT).
Het [PITCH BEND]-wiel is zelfcentrerend en springt automatisch terug naar de
normale toonhoogte wanneer u het loslaat.

PITCH BEND MODULATION

Het maximale pitchbendbereik kan worden gewijzigd via de display Mixing
Console: [MIXER] — TAB [«€][P»] TUNE — Cursorknoppen [A][ V][ 4][»]
PITCH BEND RANGE.

Het modulatiewiel gebruiken

OPMERKING

Afhankelijk van de stijlinstelling
worden de effecten van het [PITCH

BEND]-wiel tijdens het afspelen van

een stijl mogelijk niet toegepast op
de partij LEFT.

De modulatiefunctie voegt een vibrato-effect toe aan noten die op het keyboard
worden gespeeld. Dit wordt standaard toegepast op alle keyboardpartijen
(RIGHT 1, 2 en LEFT). Door het [MODULATION]-wiel omhoog (van u af)

te draaien, vergroot u de diepte van het effect en door het omlaag (naar u toe)
te draaien, vermindert u het effect.

PITCH BEND MODULATION

U kunt bepalen of de effecten die worden veroorzaakt door het [MODULATION]-
wiel worden toegepast op elk van de keyboardpartijen: [FUNCTION] — TAB [«]
MENU 1 — Cursorknoppen [A][V][<4][»] CONTROLLER — [ENTER] —
TAB [»] KEYBOARD/PANEL — Cursorknoppen [A][¥] 2 MODULATION
WHEEL.

OPMERKING

Afhankelijk van de geselecteerde voice
kan het [MODULATION]-wiel volume,
filter of een andere parameter regelen

in plaats van vibrato.

OPMERKING

Controleer voordat u begint met spelen

of het [MODULATION]-wiel in de

minimumstand (omlaag) staat, zodat

het onbedoeld toepassen van
modulatie wordt voorkomen.

OPMERKING

Athankelijk van de stijlinstelling
worden de effecten van het
[MODULATION]-wiel tijdens het
afspelen van een stijl mogelijk niet
toegepast op de partij LEFT.
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De LIVE CONTROL-knoppen gebruiken

U kunt dynamische variaties intuitief in realtime aan uw performance toevoegen door diverse functies toe te wijzen
aan de LIVE CONTROL-knoppen [1] en [2].

1 Druk op de [ASSIGN]-knop om de LIVE CONTROL-display
te openen.

ASSI

S

00 o

LIVE CONTROL

% Uoice-Release R1.RZ

 Yoice Arp-GateTine

Style-Retria-0n011Rate © Chorus-Yoice, Stole

LIVE CONTROL

© AUX-Volume

s e |
0000
0000

Gebruik de cursorknoppen [A][¥] om de gewenste combinatie

van functies te selecteren.

Het geselecteerde nummer wordt in de linkerbovenhoek van de hoofddisplay

-
2
— —
00
0o
OPMERKING

Wanneer u herhaaldelijk op de
[ASSIGN]-knop drukt, kunt u ook een
combinatie van functies selecteren om

weergegeven (pagina 18). te regelen.
Knop 1 Knop 2
Voice/Filter/R1,R2 Voice/Effect/Rev/R1,R2
1 Hiermee past u de afsnijfrequentie van het filter en | Hiermee past u de reverbdiepte voor de partijen
de resonantie voor de partijen RIGHT 1 en 2 aan RIGHT 1 en 2 aan. Draai de knop naar rechts om
om het timbre of de toon van het geluid te wijzigen. | deze te versterken.
Voice/Balance/R1,R2 Voice/Effect/Cho/R1,R2
Hiermee past u de volumebalans aan tussen de Hiermee past u de chorusdiepte voor de partijen
2 partijen RIGHT 1 en 2. Draai de knop naar links RIGHT 1 en 2 aan. Draai de knop naar rechts om
om het volume van RIGHT 1 te versterken en naar deze te versterken.
rechts om het volume van RIGHT 2 te versterken.
Voice/Attack/R1,R2 Voice/Release/R1,R2
Hiermee past u aan hoe lang het duurt voordat de Hiermee past u aan hoe lang het duurt voordat de
3 partijen RIGHT 1 en 2 het maximumniveau hebben | partijen RIGHT 1 en 2 zijn weggestorven tot geheel
bereikt nadat de toets is ingedrukt. Draai de knop stil nadat de toets is ingedrukt. Draai de knop naar
naar rechts om te verhogen. rechts om te verhogen.
Voice/Arp/Velocity Voice/Arp/GateTime
Hiermee past u het volume van een arpeggio aan. Hiermee past u de duur van elke noot van een
4 Draai de knop naar rechts om te verhogen. Zie arpeggio aan. Draai de knop naar rechts om te
pagina 42 voor instructies voor het gebruik van de verhogen.
Arpeggio-functie.
Style/Retrig/OnOff,Rate Chorus/Voice,Style
Hiermee schakelt u de Style Retrigger-functie in/uit | Hiermee past u de chorusdiepte aan voor alle
en past u de duur aan. Style Retrigger herhaalt een keyboardpartijen en de stijl. Draai de knop naar
5 bepaalde lengte van de eerste partij van de huidige rechts om deze te versterken.
stijl (pagina 45). Draai de knop helemaal naar links
om de functie uit te schakelen en naar rechts om
deze in te schakelen en de duur te verlengen.
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Knop 1 Knop 2

Style/Track-Mute A Balance/Style,M.Pad

Hiermee schakelt u het afspelen van de stijlkanalen | Hiermee kunt u de volumebalans tussen het

in en uit. Draai de knop helemaal naar links om afspelen van stijlen en Multi Pad (pagina 54)
alleen het Rhythm 2-kanaal in te schakelen en de aanpassen. Draai de knop naar links om het volume
andere kanalen uit te schakelen. Door de knop van de stijl te versterken en naar rechts om het
vanaf die positie rechtsom te draaien, worden de volume van Multi Pad te versterken.

6 kanalen ingeschakeld in de volgorde Rhythm 1,
Bass, Chord 1, Chord 2, Pad, Phrase 1, Phrase 2; als
de knop helemaal naar rechts is gedraaid, zijn alle
kanalen ingeschakeld. Door de kanalen in/uit te
schakelen kunt u het ritmisch gevoel gemakkelijk
wijzigen. Zie pagina 53 voor details over de
stijlkanalen.

Filter/Voice,Style Reverb/Voice,Style
Hiermee past u de afsnijfrequentie van het filter en | Hiermee past u de reverbdiepte aan voor alle

7 de resonantie voor alle keyboardpartijen en de stijl keyboardpartijen en de stijl. Draai de knop naar E
aan om het timbre of de toon van het geluid te rechts om deze te versterken. 8_
wijzigen. ﬁ
Master Tempo AUX/Volume g
Hiermee verandert u het tempo van de Hiermee regelt u het ingangsvolume van de S

3 geselecteerde stijl of song. Het instellingsbereik ligt | [AUX IN]-aansluiting om de volumebalans met de >
tussen 50% van de standaardtempowaarde en andere partijen aan te passen. Draai de knop naar %
150%. Draai de knop naar links om het tempo te rechts om te verhogen. T
vertragen en naar rechts om het te versnellen. »

)
Q
De acht functiecombinaties kunnen worden bewerkt in de PARAMETER OPMERKING L
ASSIGN-display die u oproept met de [7 AV]/[8 A V¥]-knoppen (ASSIGN). De Style Retrigger-functie wordt
Raadpleeg de naslaggids op de website voor meer informatie. sgseé‘etggﬁems‘ op de main-sectie
Druk op de [EXIT]-knop om de LIVE CONTROL-display
te sluiten.
Draai de LIVE CONTROL-knoppen om het geluid te regelen OPMERKING
terwijl u het keyboard bespeelt of de stijl enzovoort afspeelt. Afhankelijk van de paneglinstellingen

of de manier waarop u de knop
beweegt, is het mogelijk dat u geen

'/7\ ° verandering van de parameterwaarde
merkt of dat de knop niet correct werkt,
CZ W zelfs niet als u eraan draait.
ASSIGN ¢ T D
O

LIVE CONTROL OPMERKING

Gebruik de knop [1 AV]/[2 A V]
(RESET) om de parameterwaarde van
de geselecteerde functie terug te zetten
op de standaardwaarde, en gebruik de
knop [3 A'V]/[4 A VW] (ALL RESET)
om de parameterwaarde van alle
toewijsbare functies terug te zetten.
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Voice-effecten toepassen

U kunt diverse effecten toepassen om het geluid van de keyboardpartijen (LEFT, RIGHT 1 en 2) te wijzigen.

De effecten kunnen worden aan- of uitgezet met de volgende knoppen.

VOICE EFFECT

@ Deze effecten worden alleen toegepast op
DA — de geselecteerde partij (de PART SELECT-
ARPEGGIO knop is ingeschakeld.

* HARMONY/ARPEGGIO

Harmony of Arpeggio wordt toegepast op de voices voor de rechterhand. Raadpleeg

Harmony/Echo toepassen op uw rechterhandmelodie (zie hieronder) of Arpeggio's
activeren met uw rechterhand (pagina 42).

* DSP/DSP VARI.
Met de in het instrument ingebouwde digitale effecten kunt u op verschillende
manieren ambiance en diepte aan uw muziek toevoegen (zoals het toevoegen van
reverb, dat uw geluid zo maakt alsof u in een concertzaal speelt).

[DSP]-knop: Deze wordt gebruikt om het DSP-effect (Digital Signal Processor)
in of uit te schakelen voor de geselecteerde keyboardpartij.

[DSP VARLI.]-knop: Deze wordt gebruikt om te schakelen tussen variaties van het
DSP-effect. U zou dit bijvoorbeeld kunnen gebruiken om de draaisnelheid (slow/
fast=langzaam/snel) van het Rotary Speaker-effect te veranderen terwijl u speelt.

Harmony/Echo toepassen op uw rechterhandmelodie

OPMERKING

Het effecttype kan worden gewijzigd.
Selecteer in de display voor
voiceselectie [5 W1 (VOICE SET) —
EFFECT/EQ — 2 DSP. Raadpleeg de
naslaggids op de website voor meer
informatie.

Performance-effecten, zoals harmony (duet, trio, enzovoort), echo, tremolo en triller kunnen worden toegepast op

de gespeelde noten.

1 Zetde [HARMONY/ARPEGGIO]-knop aan.

2 Selecteer het gewenste Harmony- of Echo-type.

2-1 Roep de bedieningsdisplay op.
[FUNCTION] — TAB [€] MENU 1 — Cursorknoppen [A][V][4][»]
HARMONY/ARPEGGIO — [ENTER]

2-2 Gebruik de [1 AVY]—[3 AV ]-knoppen om Harmony of Echo
te selecteren.

2-3 Gebruik de [4 AVY] —[6 A V¥ ]-knoppen om het gewenste type
te selecteren.

HARMONY/ARPEGGIO

Ao - ChordSea

Arp - Electro

» + Keshoard
" Kerhe

Arp -~ Guitar

000000
00ooud

2-2 2-3

OPMERKING

Als u een andere voice selecteert,
wordt het Harmony/Echo/Arpeggio-
type automatisch ingesteld op de
standaardwaarde, die als de voice-
instelling in het geheugen is
opgeslagen. Zie de naslaggids op
de website voor meer informatie
over de voice-instellingsfunctie.

OPMERKING

Druk op een van de [7 A ¥ ]-knoppen
(DETAIL) om de display met
gedetailleerde instellingen op te
roepen. Raadpleeg de naslaggids op
de website voor meer informatie.
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B Harmony-categorie OPMERKING
¢ Standard Duet — Strum De instellingen '1+5" en ‘Octave’
Het Harmony-effect wordt toegepast op de noot die wordt gespeeld in de worden niet beinvloed door het
. akkoord.
rechterhandsectie van het keyboard, volgens het akkoord dat wordt opgegeven
in de akkoord- of linkerhandsectie hieronder.
OPMERKING
Als de [ACMP]-knop is ingeschakeld en de LEFT-partij is uitgeschakeld: 3)6“{’;5[']?3 55 voor details over het

Split Point (splitpunt)

I alldbaalbdhaalldiai]

Akkoordgedeelte voor
het afspelen van de stijl
en het Harmony-effect

Als de [ACMP]-knop is uitgeschakeld en de LEFT-partij is ingeschakeld:
Split Point (splitpunt)

¥ RIGHT-voices 1 en 2

LEFT-voice en
akkoordsectie voor
Harmony-effect

Als zowel de [ACMP]-knop en LEFT-partij zijn ingeschakeld:
Splitpunt (STYLE) Splitpunt (LEFT)
v
Y LEFT-voice — RIGHT-voices 1 en 2

Akkoordgedeelte voor
het afspelen van de stijl
en het Harmony-effect
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* Multi Assign
Het Multi Assign-effect wijst automatisch noten die in de rechterhandsectie
van het keyboard worden gespeeld, toe aan afzonderlijke partijen (voices).
Wanneer het Multi Assign-effect wordt gebruikt, moeten beide keyboardpartijen
[RIGHT 1] en [RIGHT 2] worden ingeschakeld. De voices RICHT 1 en
RIGHT 2 worden beurtelings in de gespeelde volgorde toegewezen aan de noten.

m Echo-categorie (Echo, Tremolo, Trill)

Het Echo-, Tremolo- of Trill-effect wordt toegepast op de noot die wordt
gespeeld in de rechterhandsectie van het keyboard, in de maat met het
momenteel ingestelde tempo, ongeacht de aan/uit status van de [ACMP] en de
LEFT-partij. Houd er rekening mee dat u voor Trill twee noten tegelijkertijd
ingedrukt moet houden op het keyboard (of de laatste twee noten als meer dan
twee noten worden ingedrukt) en dat deze noten beurtelings worden gespeeld.

Bespeel het keyboard.

Het effect dat in stap 2 is geselecteerd, wordt toegepast op de melodie van de
rechterhand.

Draai de [HARMONY/ARPEGGIO]-knop uit om het effect uit te schakelen.
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Arpeggio's activeren met uw rechterhand

Met de arpeggiofunctie kunt u arpeggio's (gebroken akkoorden) spelen door gewoon op de noten van het akkoord te
drukken. Zo kunt u de noten C, E en G spelen om interessante frasen te creéren. U kunt deze functie gebruiken voor

muziekproductie en voor performance.

1 Zet de [HARMONY/ARPEGGIO]-knop aan.

2 Selecteer het gewenste Arpeggio-type.

2-1 Roep de bedieningsdisplay op.
[FUNCTION] — TAB [€] MENU 1 — Cursorknoppen [A][V][4][»]
HARMONY/ARPEGGIO — [ENTER]

2-2 Gebruik de [1 AVY]—[3 AV ]-knoppen als u een andere categorie wilt
selecteren dan Harmony en Echo.

2-3 Gebruik de [4 AVY]—[6 A V¥ ]-knoppen om het gewenste type
te selecteren.

HARMONY/ARPEGGIO

Dounlictd
USD R Octl

=
0DOROG
000000

2-2 2-3

3 Speel een of meer noten om het Arpeggio te starten.

De arpeggiofrasering is athankelijk van de gespeelde noten.

Draai de [HARMONY/ARPEGGIO]-knop uit om het effect uit te schakelen.

OPMERKING

Als u een andere voice selecteert,
wordt het Harmony/Echo/Arpeggio-
type automatisch ingesteld op de
standaardwaarde, die als de voice-
instelling in het geheugen is
opgeslagen.

OPMERKING

U kunt het Arpeggiovolume instellen en
de partij voor het spelen van de
arpeggio selecteren in de display die u
oproept met een van de [7 A V1-
knoppen (DETAIL). Raadpleeg de
naslaggids op de website voor meer
informatie.

OPMERKING

Door gebruik te maken van de
Arpeggioquantiseringsfunctie,

kunt u het afspelen van arpeggio's
synchroniseren met het afspelen

van een song of stijl, om kleine
onvolkomenheden in de timing te
corrigeren. U kunt dit instellen in de
display: [FUNCTION] — MENU 1 —
UTILITY — CONFIG 2.

OPMERKING

U kunt het afspelen van arpeggio's
zelfs voortzetten nadat de noot is
losgelaten. Daartoe wijst u de functie
Arpeggio aanhouden toe aan de
voetschakelaar. Raadpleeg pagina 90
voor meer informatie.

OPMERKING

U kunt het arpeggiovolume en de
lengte van elke noot regelen met

de LIVE CONTROL-knoppen.

Zie pagina 38 voor instructies voor het
toewijzen van de functies aan de
knoppen.

42
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De aanslagrespons van het keyboard instellen

De aanslagrespons bepaalt hoe het geluid op uw speelsterkte reageert. OPMERKING

Het aanslagresponstype wordt de algemene instelling voor alle voices. Sommige voices zijn met opzet
ontworpen zonder aanslagrespons om

’ . . de echte kenmerken te emuleren van
Roep de bedieningsdisplay op. het feitelijke instrument (conventionele

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursorknoppen [A][V][€4][»>] — g;gi‘lz brié'gogfnge;‘%)die geen
CONTROLLER — [ENTER] — TAB [P»] KEYBOARD/PANEL grespons zn

2 Gebruik de cursorknop [¥] om 1. TOUCH RESPONSE
te selecteren.

[EITINITIA] KEYBORRD/PANEL

[LeFTT w oz |
éhnucu RESPONSE:HEDIUN | v | v | v Aanslagrespons wordt toegepast
HOPULATION MHEEL --V -V . .
[3 [ TRANSPUSE RSSIGH:NASTER op de aangevinkte partijen.

ToucH

ENTER ‘

(-
(- +
e TOUGH-

HARD2
HARPL

2 feew
00 0000
g0/ godo

3 Gebruik de [1 AV]-[7 AV]-knoppen om de aanslagrespons in
te stellen.
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[1 AVY/ TOUCH Bepaalt het aanslagresponstype.
2AV]

HARD 2: Vereist sterk spelen om een hoog volume te produceren. Het best voor spelers met
een harde aanslag.

HARD 1: Vereist matig sterk spelen voor een hoger volume.
MEDIUM: Standaardaanslagrespons.
SOFT 1: Produceert een hoog volume bij spelen met gemiddelde sterkte.

SOFT 2: Produceert een relatief hoog volume zelfs bij een lichte speelsterkte. Het best voor
spelers met een lichte aanslag.

[4 AV] TOUCH OFF Bepaalt het vaste volumeniveau als de TOUCH is ingesteld op 'OFF'.
LEVEL
[SAV]- LEFT - Hiermee zet u aanslagrespons aan of uit voor elke keyboardpartij.

[7AV] RIGHT2
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Nieuwe inhoud toevoegen - Uithreidingspakketten

Door een uitbreidingspakket te installeren, kunt u diverse optionele voices en stijlen toevoegen aan de map
Expansion in het User-station. U kunt de geinstalleerde voices en stijlen selecteren met de [EXPANSION/USER]-
knop van de VOICE- of STYLE-categorieselectieknoppen, zodat u uw muzikale performance en creatieve
mogelijkheden kunt uitbreiden. U kunt hoogwaardige uitbreidingspakketgegevens van Yamaha kopen of uw eigen
uitbreidingspakketgegevens maken met de software Yamaha Expansion Manager op uw computer. Raadpleeg de
naslaggids op de website voor instructies voor het installeren van uitbreidingspakketten.

Ga voor meer informatie over uitbreidingspakketten naar:
http://www.yamaha.com/awk/

Voor het verkrijgen van de Yamaha Expansion Manager software en bijbehorende handleidingen gaat u naar de
Yamaha Downloads website:
http://download.yamaha.com/

Geavanceerde functies PO
Zie hoofdstuk 1 in de naslaggids op de website.
GM/XG- of andere voices selecteren: Display voor voiceselectie — [8 A] (UP)
Harmonie-/Arpeggio-instellingen [FUNCTION] — MENU 1 - HARMONY/ARPEGGIO

Toonhoogtegerelateerde instellingen

* Toonhoogte van het hele instrument [FUNCTION] — MENU 1 — MASTER TUNE/SCALE TUNE —
fijnafstemmen: [ENTER] — MASTER TUNE

[FUNCTION] — MENU 1 — MASTER TUNE/SCALE TUNE —

¢ Afstemmen met toonschalen: [ENTER] > SCALE TUNE

* Gedeeltetoewijzing van de TRANSPOSE- [FUNCTION] — MENU 1 — CONTROLLER — [ENTER] —
knoppen wijzigen: KEYBOARD/PANEL — 3 TRANSPOSE ASSIGN

Parameters bewerken die aan de LIVE

CONTROL-knoppen zijn toegewezen: [ASSIGN] = [7 A V118 A V] (ASSIGN)

Voices bewerken (Voice Set): Display voor voiceselectie — [8 V] MENU 1 — [5 V]

(VOICE SET)
Automatische selectie van voicesets [FUNCTION] — MENU 1 — VOICE SETTING/VOICE
(effecten enz.) uitschakelen: EFFECT — [ENTER] — VOICE SET FILTER

[FUNCTION] — MENU 1 — VOICE SETTING — [ENTER] —

De gedetailleerde voice-instelling wijzigen: VOICE CONTROL

[FUNCTION] — MENU 2 — PACK INSTALLATION —

Uitbreidingspakketgegevens installeren: [ENTER]
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Stijlen

- Ritme en begeleiding spelen -

Het instrument beschikt over diverse (ritmische en andere)

| begeleidingspatronen ('stijlen' genoemd) in een bonte mengeling
van verschillende muzikale genres, zoals pop, jazz en vele andere.
Met de automatische begeleidingsfunctie voor stijlen kunt u
automatische begeleidingen afspelen door gewoon 'akkoorden'
met uw linkerhand te spelen. Hierdoor kunt u automatisch het
geluid van een complete band of een compleet orkest maken -
zelfs als u alleen speelt.

EEEEEERE
EFEREENY

(@ 1 A I o

Een stijl afspelen met automatische begeleiding

] Druk op een van de STYLE-categorieselectieknoppen om de OPMERKING
display voor stijlselectie op te roepen. Raadplesg de stijllijst in de Datalijst op
de website voor een overzicht van
DANCE & SWING& ENTER- EXPANSION/ D[eSStSTI]\Bﬂ van dlt inS"Ument.
POP&ROCK BALLAD R&B JAZZ TAINMENT ~ WORLD USER

o e e Y =)
d/ STYLE

 Uitbreidingsstijlen
Stijlen die extra zijn geinstalleerd (pagina 44).

¢ Gebruikersstijlen

Stijlen die zijn gemaakt met de Style Creator-functie
(raadpleeg de naslaggids op de website) of stijlen die
zijn gekopieerd naar het User-station (pagina 28).

2 Verplaats de cursor met de cursorknoppen [A][V][<€][»] naar
de gewenste stijl en druk op de [ENTER]-knop.
U kunt de overige pagina's oproepen door op de knoppen te drukken die met de
paginanummers overeenkomen (P1, P2, enzovoort) of door enkele keren op
dezelfde STYLE-categorieselectieknop te drukken

ro
¢ LiveBBeat

HardRock

Pro =112 Pro =108

£ PowerRock © Cool8Beat

Pra J=198 Pra J=tde

£ AcousticRock & VintageGtrPop -

Pro 4=1Z24 | Fro J=tdz

£ BritRockPop £ G0sVintageRock

Pra =119 Pra J=61

i £

rrere— >

Cieis oDoOoo+
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i VOLGENDE PAGINA
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3 Druk op de knop [ACMP] om de automatische begeleiding aan

te zetten.

ACMP
De specifieke linkerhandsectie van het keyboard (pagina 55) wordt de OPMERKING
akkoordsectie, en akkoorden die in dit gedeelte worden gespeeld, worden De akkoorden worden standaard
automatisch gedetecteerd en gebruikt als basis voor een volledig automatische gedetecteerd op basis van de noten die

u in de linkerhandsectie speelt. U kunt
het akkoorddetectiegebied echter
wijzigen in de rechterhandsectie.

4 Druk op de [SYNC START]-knop om gesynchroniseerd starten Raadpleeg pagina 56 voor meer

begeleiding met de geselecteerde stijl.

N informatie.

(pagina 47) te starten.
SYNC
START

5 Zodra u een akkoord met uw linkerhand speelt, begint de OPMERKING

geselecteerde stijl. * Zie pagina 49 voor informatie over
. . kkoord i ttingst

Probeer eens akkoorden met uw linkerhand te spelen en een melodie met uw 300?%(;0”0?36?_”%[26 mnosypen

rechter.  Het akkoord dat in de akkoordsectie
is opgegeven, wordt weergegeven
w op de hoofddisplay (pagina 18).
OPMERKING
6 Druk op de knop [START/STOP] om het afspelen van stijlen U kunt het afspelen van de stijl

fransponeren (pagina 36).
te stoppen. P (pag )

START/STOP OPMERKING

U kunt de Style Retrigger-functie
gebruiken door deze toe te wijzen aan
de LIVE CONTROL-knop. Raadpleeg
pagina 38 voor meer informatie.

Stijlkenmerken

Het stijltype en de bepalende kenmerken worden aangegeven boven de stijlnaam. Er zijn diverse stijlkenmerken.
Hier wordt echter alleen de DJ-stijl (in de display weergegeven als DJ) behandeld. Raadpleeg de naslaggids op de
website voor informatie over de andere kenmerken.

6T J=129| bJ 1=128
|ezax_LwbHouse 27w rranoHouse

oI =128 0J J=iza
=R MiamiHouse %% ElectroStep
DI J=128i0J J=1z8
=R ElectricHouse =% EuroDance

DJ-stijlen

Deze stijlen kunnen worden geselecteerd uit de categorie die u kunt oproepen met de [DANCE & R&B]-knop.
Deze bevatten hun eigen speciale akkoordprogressies; u hoeft dus alleen de grondtoontoets te wijzigen om
akkoordwijzigingen aan uw performance toe te voegen. Onthoud echter dat het bij het gebruik van DJ-stijlen
niet mogelijk is om het akkoordtype op te geven, zoals majeur of mineur.

De Multi Pad-gegevens (pagina 74) in de map DJ Phrase zijn specifiek voor deze stijlen gemaakt. U kunt de
geschikte Multi Pads oproepen met de Touch Setting-functie (pagina 50).

Compatibiliteit van stijlbestanden

Dit instrument gebruikt de SFF GE-bestandsindeling (pagina 8). Dit instrument kan bestaande SFF-bestanden afspelen
maar ze worden in SFF GE-indeling opgeslagen als ze worden opgeslagen (of geplakt) op dit instrument.

Het opgeslagen bestand kan alleen worden afgespeeld op instrumenten die compatibel zijn met de SFF GE-indeling.
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Afspelen van stijl bedienen

Afspelen starten/stoppen

Een stijl bestaat uit een ritme- en begeleidingspartijen (akkoorden enzovoort). Hier worden de knoppen voor het

afspelen van een stijl behandeld.

* [START/STOP]-knop
Hiermee schakelt u het afspelen van een stijl in en uit. Alleen de ritmepartij wordt
echter afgespeeld.

¢ Knop [ACMP]
Hiermee schakelt u de automatische begeleiding in en uit. Als u deze knop hebt
geactiveerd, kunnen zowel de ritmepartij als de automatische begeleiding worden
afgespeeld terwijl u tijdens het afspelen van de stijl akkoorden uit de akkoordsectie speelt.

* [SYNC START]-knop
Hiermee zet u het afspelen van stijlen in 'stand-by'. De stijl begint te spelen zodra u
een toets op het keyboard indrukt (wanneer [ACMP] is uitgeschakeld) of u een
akkoord speelt met uw linkerhand (wanneer [ACMP] is ingeschakeld). Wanneer u
tijdens het afspelen van een stijl op deze knop drukt, wordt de stijl gestopt en wordt
het afspelen in 'stand-by' gezet.

¢ [SYNC STOP]-knop
Zorg dat de [ACMP]-knop is ingeschakeld, druk op de [SYNC STOP]-knop en
bespeel het keyboard. U kunt de stijl op elk moment starten en stoppen door gewoon
de toetsen in de akkoordensectie van het keyboard te spelen of los te laten.

¢ INTRO [I] - [lll]-knoppen
Het instrument beschikt over drie verschillende Intro-secties, waarmee u een
inleiding kunt invoegen voordat het afspelen van de stijl wordt gestart. Nadat u op
een van de INTRO-knoppen [I] — [III] hebt geklikt, start het afspelen van de stijl.
Nadat de intro is afgespeeld, gaat het afspelen van de stijl automatisch door met de
Main-sectie.

* ENDING/rit. [1] = [Il1]
Het instrument beschikt over drie verschillende Ending-secties, waarmee u een einde
kunt invoegen voordat het afspelen van de stijl wordt gestopt. Wanneer u op een van
de ENDINGtrit. [1] — [III]-knoppen drukt terwijl er een stijl wordt afgespeeld, stopt
de stijl automatisch nadat het einde is afgespeeld. U kunt de Ending-sectie
geleidelijk laten vertragen (ritardando) door tijdens het afspelen van de Ending-
sectie nogmaals op dezelfde ENDING/rit.-knop te drukken.

START/STOP

»>/n

ACMP

SYNC
START

«ll

ACMP STOP

OPMERKING

Als het vingerzettingstype voor
akkoorden (pagina 49) is ingesteld op
Full Keyboard (Volledig keyboard) of
Al Keyboard (Al volledig keyboard),
kan Synchro Stop niet worden
ingeschakeld.

INTRO

il

OPMERKING

De INTRO [I]-sectie bestaat uit alleen
de ritmepartij, terwijl INTRO [ll] en [Ill]
bestaan uit alle partijen plus de
ritmepartij. Wanneer u INTRO [II] of
[I11] speelt en de complete Intro-sectie
correct wilt afspelen, moet u de
akkoorden in de akkoordsectie spelen
terwijl [ACMP] is ingeschakeld.

ENDING/rit.

|

OPMERKING

Als u op de knop ENDING/rit. [1] drukt
tijdens het afspelen van de stijl, wordt
automatisch een fill-in afgespeeld voor
de ENDING/rit [1].
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Tussen patroonvariaties (secties) schakelen tijdens het afspelen van een stijl

Elke stijl heeft vier verschillende Main-secties, vier Fill-in-secties en een Break-sectie. Door deze secties op
efficiénte wijze te gebruiken, kunt u makkelijk uw performance dynamischer en professioneler laten klinken.
U kunt tijdens het afspelen van een stijl tussen secties schakelen.

¢ MAIN VARIATION [A] - [D]-knoppen

¢ [BREAK]-knop

Druk op een van de knoppen MAIN VARIATION [A] — [D] om de gewenste Main- E]

sectie te selecteren (de knop gaat rood branden). Elke sectie is een begeleidingspatroon =

van enkele maten en wordt eindeloos herhaald. Wanneer u nogmaals op de geselecteerde

MAIN VARIATION-knop drukt, blijft dezelfde sectie behouden, maar wordt een gggglgg%g‘%‘zshﬂofmd_g octie
geschikt fill-in patroon afgespeeld om het ritme op te peppen en de herhaling te breken. (brandt rood)

AUTO FILL-functie

Als de [AUTO FILL IN]-knop is ingeschakeld en u op een van de ALl .—:lI:[\\E.

MAIN VARIATION-knoppen [A] — [D] drukt terwijl u speelt, wordt =) l:J

automgtisch een fill-insectie afgespeeld voor een vloeien@e, D e;;ill-i n van de geselecteerde

dynamische overgang naar de volgende (of dezelfde) sectie. Main-sectie wordt afgespeeld
(knippert rood).

BREAK

Hiermee kunt u dynamische breaks aan het ritme van de begeleiding toevoegen. Druk
tijdens het afspelen van een stijl op de knop [BREAK]. Nadat het breakpatroon van één

. .. . . . -
maat is afgespeeld, gaat het afspelen van de stijl automatisch door met de Main-sectie.

Over de lampstatus van de sectieknoppen (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)
* Rood: de sectie is momenteel geselecteerd.
* Rood (knipperend): De sectie wordt als volgende afgespeeld, na de momenteel geselecteerde sectie.
*De MAIN VARIATION [A] — [D]-knoppen knipperen bovendien rood tijdens het afspelen van fill-ins.
* Groen: de sectie bevat gegevens, maar is momenteel niet geselecteerd.
« Uit: de sectie bevat geen gegevens en kan niet worden afgespeeld.

Fade in/out

« [FADE IN/OUT]-knop

FADE

Hiermee produceert u geleidelijke fade-ins en fade-outs bij het starten of stoppen N/ouT
van het afspelen van een stijl en song. Druk op de [FADE IN/OUT]-knop nadat het

afspelen is gestopt en druk vervolgens op de [START/STOP]-knop voor een stijl (of

de [PLAY/PAUSE]-knop voor een song) om het afspelen te starten met een fade-in.

Als u het afspelen wilt beéindigen met een fade-out, drukt u tijdens het afspelen op

de [FADE IN/OUT]-knop.

Het tempo aanpassen

Met de TEMPO-knoppen [-] en [+] kunt u het tempo wijzigen waarin Metronoom, Stijl en song worden afgespeeld.
U kunt het tempo van de stijl en song ook instellen met de [TAP TEMPO]-knop.

* TEMPO [-]/[+]-knoppen OPMERKING
Druk op de TEMPO-knop [-]/[+] om de pop-updisplay Tempo op te roepen. Druk op U kunt het tempo ook regelen met
de TEMPO-knoppen [-]/[+] als u het tempo wilt verlagen of verhogen binnen een de LIVE CONTROL-knoppen. Zie
. . . pagina 38 voor instructies voor het
bereik van 5 tot 500 tellen per minuut. Houd een van de knoppen ingedrukt als u de foewijzen van de functie aan de
waarde ononderbroken wilt wijzigen. Wanneer u beide TEMPO-knoppen [-] en [+] knoppen.

tegelijkertijd indrukt, wordt het standaardtempo van de laatst geselecteerde stijl of
song opgeroepen.

TEMPO

N
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e [TAP TEMPO]-knop AP TEMPO
Tijdens het afspelen van een stijl of song kunt u het tempo wijzigen door twee keer O
in het gewenste tempo op de knop [TAP TEMPO] te drukken.

Als de stijl en song zijn gestopt, tikt u op de [TAP TEMPO]-knop (vier keer voor een
4/4-maatsoort) om het afspelen van de stijl te starten op het door u aangegeven
tempo.

Het vingerzettingstype voor akkoorden wijzigen

Door het vingerzettingstype voor akkoorden te wijzigen, kunt u automatisch een passende begeleiding creéren,
zelfs als u niet alle noten van een akkoord speelt.

1 Roep de bedieningsdisplay op.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursorknoppen [ A][ V][ «4][»] SPLIT POINT/CHORD
FINGERING — [ENTER] — TAB [P>] CHORD FINGERING

2 Druk opde[1 AV]-[3 AV]-knoppen om een vingerzettingstype te selecteren.

SPLIT POINT/CHORD FINGERING OPMERK’NG
_— Als het akkoorddetectiegebied is
CHORD AN+ ingesteld op UPPER (pagina 56),
) G «
Immmmmm" lbseggﬁlel?bgi t[y)?let%’: isE\'F;E[[))n'ncipe
i} hetzelfde als FINGERED, behalve dat

FINGERING TYPE P GHORD SETTING 145, 148 en Akkoord annuleren niet
TYPE——— R00T- TYPE . .
SINGLE FINGER - —r— beschikbaar zijn.
wrs11

HULTT FINGER
FINGERED
FINGERED OH BASS

0bo
000

De volgende typen kunnen bijvoorbeeld worden geselecteerd.

m= ol
]

* SINGLE FINGER

Met deze methode kunt u in het begeleidingsgedeelte van het keyboard met één, twee of drie vingers gemakkelijk
akkoorden spelen.

C Cm Cz Cmy
Majeurakkoord Mineurakkoord Septiemakkoord Mineurseptiemakkoord
Druk uitsluitend op de Druk tegelijkertijd op de Druk tegelijkertijd op de Druk tegelijkertijd op de
grondtoontoets. grondtoontoets en een grondtoontoets en een grondtoontoets en zowel een
zwarte toets links daarvan. witte toets links daarvan. witte als een zwarte toets links
daarvan.
* FINGERED

Wanneer [ACMP] is ingeschakeld of de LEFT-partij is ingeschakeld, kunt u het akkoord opgeven door in de
linkerhandsectie van het keyboard de noten in te drukken waaruit een akkoord bestaat. Als u wilt weten op welke
noten u moet drukken voor elk akkoord, gebruikt u de functie Akkoordleraar (pagina 50) of raadpleegt u de
naslaggids op de website.

* AL FULL KEYBOARD

Hiermee kunt u nagenoeg van alles spelen, waar dan ook op het keyboard, met beide handen - net alsof u normaal
op een piano speelt - en toch een geschikte begeleiding hebben. U hoeft zich geen zorgen te maken over het
opgeven van de akkoorden. (Afhankelijk van het songarrangement is het mogelijk dat het Al Full Keyboard niet
in elke situatie voor een passende begeleiding zorgt.)

Zie voor andere typen de naslaggids op de website.
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De functie Akkoordleraar gebruiken

Als deze functie in de rechterhelft van deze display wordt weergegeven, kunt u zien OPMERKING
op welke noten u moet drukken om het akkoord op te geven. Gebruik deze functie Afhankelijk van het akkoord kunnen
als u wel de akkoordnaam kent, maar niet hoe u deze moet spelen. Hoewel deze enkele noten worden weggelaten.

functie alleen bij FINGERED weergeeft hoe u een akkoord moet spelen, zijn de
aanwijzingen ook nuttig wanneer een ander type dan SINGLE FINGER is
geselecteerd.

Gebruik de [6 A V¥ ]-knoppen om de akkoordgrondtoon te selecteren en gebruik
vervolgens de [7 A V]/[8 AV¥]-knoppen om het akkoordtype te selecteren.

De noten die u moet spelen, worden weergegeven in de display.

De juiste paneelinstellingen voor de huidige stijl oproepen (One Touch Setting)

One Touch Setting (OTS) is een krachtige en handige functie, die automatisch de OPMERKING

meest geschikte paneelinstellingen (voices, effecten enz.) oproept voor de Raadpleeg de sectie OTS van de
momenteel geselecteerde stijl, met één druk op een knop. Als u al weet welke stijl u | Parameter Chart'in de Datalijst op

. . . . de website voor informatie over de
wenst te gebruiken, kunt u One Touch Setting automatisch de passende voice voor u paneelinstellingen die met One Touch

laten selecteren. Setting worden opgeroepen.

1 Selecteer een stijl (stap 1 — 2 op pagina 45).
2 Druk op een van de knoppen ONE TOUCH SETTING [1] - [4].

Hierdoor worden niet alleen onmiddellijk alle instellingen (voices, effecten,
etc.) opgeroepen die bij de huidige stijl passen, maar worden tevens
automatisch [ACMP] en [SYNC START] aangezet zodat u onmiddellijk kunt
beginnen met het spelen van de stijl.

EENNEERE
© suoooaaa oo ol oo oo obaaao o

O 0000003000000 33000300 N EN N |

i

=

ONE TOUCH SETTING

LI

Inhoud van One Touch Setting bevestigen
Druk in de display voor stijlselectie op de [6 ¥ ]-knop (OTS INFO) (wanneer MENU 1 in de rechterbenedenhoek
van de display wordt weergegeven) om het informatievenster op te roepen waarin wordt weergegeven welke
voices zijn toegewezen aan de ONE TOUCH SETTING-knoppen [1] — [4] voor de huidige stijl.

OPMERKING

Als de naam van een voicepartij (R1/R2/L) lichtgrijs is, betekent dit dat de bijbehorende voicepartij is uitgeschakeld wanneer op de
ONE TOUCH SETTING [1] — [4]-knoppen wordt gedrukt.

Druk op een van de [7 A'V]/[8 AV ]-knoppen (CLOSE) als u het venster wilt sluiten.

3 Zodra u een akkoord in de akkoordsectie speelt, begint de OPMERKING
geselecteerde stijl. U kunt oorspronkelijke instellingen
Elke stijl heeft vier One Touch Setting-setups. Druk op andere knoppen E{g;lja;;ilgég SQ i;;;;gzgtgggde
ONE TOUCH SETTING [1] — [4] om de andere setups te testen. website voor meer informatie.
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One Touch Settings automatisch wijzigen met de Main-secties (OTS-koppeling)

De handige functie OTS (One Touch Setting) Link laat u automatisch de One Touch Settings wijzigen als u een
andere Main-sectie (A — D) selecteert. De Main-secties A, B, C en D komen overeen met respectievelijk de
One Touch Settings 1, 2, 3 en 4. Als u de functie OTS Link wilt gebruiken, schakelt u de knop [OTS LINK] in.

QTS LINK

OPMERKING

U kunt de timing wijzigen waarmee de One Touch Settings samen met MAIN VARIATION [A] — [D] veranderen. Raadpleeg de naslaggids op de website voor
meer informatie.

Geschikte muziekstukken zoeken voor de huidige stijl (Repertoire)

Met de Music Finder-records (pagina 78) kunt u zoeken naar muziekstukken en songs die geschikt zijn om met de
huidige stijl af te spelen. U kunt automatisch geschikte instellingen, zoals voice, effect en pedaal, oproepen door het
gewenste muziekstuk te selecteren.

Voor een optimaal gebruik van de functie Repertoire raden we u aan om Music Finder-records
(pagina 80) te importeren.

1 Sselecteer de gewenste stijl (stap 1-2 op pagina 45).

2 Druk op de [4 V]-knop (REPERTOIRE).

De display MUSIC FINDER wordt automatisch opgeroepen, en de
muziekstukken die met de huidige stijl kunnen worden afgespeeld, worden
weergegeven.

OPMERKING

Controleer of MENU 1 in de
rechterbenedenhoek van de display
wordt weergegeven (pagina 24).

HUMBER OF RECORDS:12 J= 186

Pro
% PolkaPop

Pra
%€ EnglishWaltz

Fro
%%, Tijuana

J=z08

Fro
& Slowfox

Pro
< OBeatAdria

J=108

Pro
S Foxtrot

Fro
€ DiscoHands

neseWaltz

B Entertainment

repen-Jh
TOIRE

4

O

HUSIE

AnD:

u | VienneseWatz | 874

STYLE [EERTTENPO]
7a

Donauwellen (Danube Waves
Emperor Waltz (Kaiser Walz~

VienneseWaltz |3-d| 186
VienneseWaltz |3-d| 178

2:4| 186

3:4| 186

Foet And Peasant (Waltz)
Shater's Waltz

Tales From Wienna Woads
Woices Of Spring

Waltz Of The Flowers
Wiener Blut

2:4| 240
VienneseWaltz  |3-d| 186
VienneseWaltz |3-d| 186
Viennesalaitz  |3-d| 182
VienneseWaltz  |3-d| 186
VienneseWaltz |34 | 180
VienneseWaltz  |3-d| 186

T
s 0 i

Gebruik de cursorknoppen [A][ VY] om het gewenste muziekstuk
(record) te selecteren.

De juiste paneelinstellingen voor het afspelen van het muziekstuk worden

opgeroepen.

Zodra u een akkoord in de akkoordsectie speelt, begint de
geselecteerde stijl.

-
=

OPMERKING

Athankelijk van de geselecteerde stijl
is het mogelijk dat er geen records
worden opgeroepen.
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Optimale stijlen voor uw performance oproepen (Style Recommender)

Deze handige functie beveelt optimale stijlen aan voor de song die u wilt spelen, op basis van het ritme dat u
gedurende een of twee maten speelt.

] Drukinde stijlselectiedisplay (pagina 45) op de knop [7 V] OPMERKING
(RECOMMEND) om de display STYLE RECOMMENDER op Controleer of MENU 1 in de
te roepen. rechterbenedenhoek van de display

wordt weergegeven (pagina 24).
Het keyboard wordt bij de toets B1 in twee gedeelten verdeeld, zoals hieronder

wordt aangegeven.
Snare
Kick

Hi-Hat

\orum — 1t Piano /
B1
De druminstrumenten (kick, snare en hi-hat) zijn toegewezen aan de toetsen
links van B1 en het pianogeluid aan de toetsen rechts ervan.

2 Zoek de stijl met de functie Style Recommender.

2-1 Druk op de [7 AV]/[8 AV ]-knop (START) om de metronoom te starten OPMERKING

en aan te geven dat de Style Recommender-functie is gestart. Met de [7 A W1/[8 A ¥ ]-knoppen

2-2 Gebruik de TEMPO [-J/[+]-knoppen of [TAP TEMPO-knop om het schakelt u tussen START en CANCEL.

tempo aan te passen en gebruik de [| AV]/[2 AV] (METRONOME3/4)/
[3 AV]/[4 AV]-knoppen (METRONOME4/4) om de tel te selecteren.

2-3 Speel de song die u in gedachten hebt in de pianosectie (met beide handen
wordt aanbevolen) of speel het ritme dat u in gedachten hebt in het
drumgedeelte een of twee maten mee met de metronoom.

De performance waarmee u de toetsen bespeelt wordt enkele seconden OPMERKING
geanalyseerd, waarna het afspelen van de meest aanbevolen stijl wordt Wanneer een song die u wilt spelen
gestart. Bovendien worden de andere in aanmerking komende aanbevolen in het midden van een maat begint,

begint u voor betere resultaten pas te

stijlen weergegeven in de display. spelen vanaf de volgende maat. Anders

« Voorbeeld 1: Speel de volgende song in de pianosectie. ngsf{edﬁ Song een korte stilte vocr de
o) , . | | .
\J | | I | I I
ﬁ’:’ﬁ:{:‘t 2
Jg ¢ <
o) ® Py I J
Ve e, 00 =

=1

Voor de stijlen die het best overeenkomen met uw performance worden
soortgelijke tempo's vermeld.

* Voorbeeld 2: Speel het volgende ritme in het drumgedeelte.
Sare—>» | » | | ¥ |

De stijlen met soortgelijke drumpatronen worden vermeld.

3 Gebruik de cursorknoppen [A][ V] om de gewenste stijl in de
lijst te selecteren.

Probeer het keyboard met de stijl mee te bespelen om te zien of de stijl
overeenkomt met de song die u wilt afspelen.

i VOLGENDE PAGINA
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Als de opgeroepen stijl niet past bij de song die u wilt spelen, drukt u op de
[5 AV]/[6 AV]-knoppen (RETRY) en keert u terug naar stap 2-3.

4 Alsueen stijl hebt gevonden waar u tevreden over bent, drukt u

op een van de knoppen [7 A V]/[8 A V] (OK) om de Style
Recommender-display te verlaten.

5 Bespeel het keyboard mee met de stijl die u hebt gevonden.

Elk kanaal van de stijl in- of uitzetten

Elke stijl bevat de hieronder genoemde kanalen. U kunt variaties toevoegen en de manier veranderen waarop de stijl
overkomt door kanalen selectief aan/uit te zetten terwijl de stijl wordt afgespeeld.

N

Stijlkanalen
* RHY1, 2 (Rhythm 1, 2): Dit zijn de basispartijen van de stijl, met de ritmepatronen voor drum en percussie.
* BASS: Voor de baspartij worden verschillende instrumentgeluiden gebruikt die passen bij deze stijl.

* CHD1, 2 (Chord 1, 2): Dit zijn ritmische akkoordbegeleidingspartijen, die meestal worden gebruikt met piano- of gitaar-
voices.

* PAD: Deze partij wordt gebruikt voor aangehouden instrumenten, zoals strijkers, orgel, koor enz.

* PHR1, 2 (Phrasel, 2): Deze partijen worden gebruikt voor dynamische blazers licks, arpeggio akkoorden en andere
extra's die de begeleiding interessanter maken.

] Drukindien nodig herhaaldelijk op de knop [CHANNEL ON/OFF]
om de display CHANNEL ON/OFF (STYLE) op te roepen, die het
gewenste kanaal bevat.

Als de CHANNEL ON/OFF (STYLE)-display niet wordt weergegeven, druk
dan nogmaals op de [CHANNEL ON/OFF]-knop.
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CHANNEL

= s
Jo00o0000
00000000

2 Gebruik de [1 ¥]-[8 ¥]-knoppen om de kanalen aan of uit te OPMERKING
zetten. U kunt de instellingen in het
registratiegeheugen opslaan

Houd de desbetreffende knop van het kanaal ingedrukt om zo het kanaal op
SOLO te zetten, als u slechts naar één kanaal wilt luisteren. U kunt SOLO
annuleren door gewoon nogmaals op de desbetreffende kanaalknop te drukken.

(pagina 83).

De voice voor elk kanaal wijzigen
Druk op een van de [1 A] - [8 A]-knoppen voor het gewenste kanaal om de display voor voiceselectie
(pagina 33) op te roepen, en selecteer de gewenste voice.

3 Druk op de [EXIT]-knop om de display CHANNEL ON/OFF OPMERKING

(STYLE) te sluiten. U kunt de stijlkanalen ook met de LIVE
CONTROL-knoppen in- en uitschakelen
voor een dynamisch effect. Zie pagina 38
voor instructies voor het toewijzen van
de functies aan de knoppen.
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De volumebalans tussen de partijen aanpassen

U kunt de volumebalans aanpassen tussen de partijen (song, stijl, LEFT, RIGHT 1/2 enzovoort)

1 Druk een of twee keer op de knop [BALANCE] om de gewenste
pagina van de display BALANCE op te roepen, die het gewenste
kanaal bevat.

Er zijn twee pagina's, 1/2 en 2/2.
=
0000000
1 2 3 4 5 6 7
poddoud

2 Gebruik de [1 AV]-[8 AV]-knoppen om het volume van de
gewenste partijen aan te passen.
Op de pagina BALANCE 1/2 kunt u de volumebalans aanpassen tussen de
song- (MIDI-song, pagina 59), stijl-, Multi Pad- (M.PAD, pagina 74) en
keyboardpartijen (LEFT, RIGHT1 en 2).

Op de pagina BALANCE 2/2 kunt u de volumebalans aanpassen tussen de
song- (MIDI), audio- (pagina 69), geluidinvoer vanuit de [AUX IN]-aansluiting
(pagina 89), en alle keyboardpartijen (KBD).

Voor informatie over de [2 AV ] —[3 A ¥ ]-knoppen raadpleegt u pagina 72.

3 Druk op de knop [EXIT] om de display BALANCE te sluiten.

OPMERKING

U kunt de volumebalans tussen de
partijen ook regelen met de LIVE
CONTROL-knoppen. Zie pagina 38
voor instructies voor het toewijzen
van de functies aan de knoppen.

© Op de pagina VOL/VOICE van de
MIXING CONSOLE-display
(pagina 86) kunt u het volume voor
de song- en stijlpartijen afzonderlijk
aanpassen.

OPMERKING

Als de UD-WL01 USB draadloos-
netwerkadapter op het instrument is
aangesloten, wordt 'WLAN'
weergegeven op de pagina BALANCE
(2/2).
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Het splitpunt instellen

De toets die het keyboard verdeelt in twee secties, wordt het splitpunt genoemd. Er zijn twee splitpunten: Splitpunt
(LEFT) en splitpunt (STYLE).

Split Point (splitpunt) (STYLE) Split Point (splitpunt) (LEFT)

I RIGHT1,2 — ]

Akkoordensectie -+ \?;ggel_\éolzo-lt ] Voicesectie
— Sectie voor

Sectie voor linkerhand (LOWER) —J o . S0 (UPPER)

* Splitpunt (LEFT):
Verdeelt het keyboard in een sectie voor de linkerhand (LOWER) en een sectie voor
de rechterhand (UPPER).

e Splitpunt (STYLE):
Verdeelt de sectie voor de linkerhand (LOWER) in de akkoordsectie en de sectie
voor LEFT-voice.

N

1 Roep de display Split Point op.
[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1| — Cursorknoppen [ A][ V][ <][P]
SPLIT POINT/CHORD FINGERING — [ENTER] — TAB [4«] SPLIT POINT

2 Stel het splitpunt in.

-..SPLITPOINT/CHORDEINGERING

While holding one of the KED butions. Fress
the desired ked,

STILE RIGHT1+RIGHTZ

Rl sl bl

MAMUAL  CHORD SPLIT POINT
BASS PETECTION ARER | ——STVLE: LEFT-
o UPPER Foz Fo2
[ oFf )l Loner | STLe
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[4 AV]/ SPLIT POINT Hiermee stelt u het splitpunt (STYLE) in. Druk op de [4 A ¥ ]-knop of druk op de gewenste
[5AV] (STYLE) toets op het keyboard terwijl u de [5 A ¥ ]-knop (KBD) ingedrukt houdt om het splitpunt op te
geven.

[6 AV]/ SPLIT POINT Hiermee stelt u het splitpunt (LEFT) in. Druk op de [6 A ¥ ]-knop of druk op de gewenste
[7AV] (LEFT) toets op het keyboard terwijl u de [7 A ¥ ]-knop (KBD) ingedrukt houdt om het splitpunt op te
geven.

OPMERKING

Split Point (LEFT) kan niet lager worden ingesteld dan splitpunt (STYLE).

[8 AV] SPLIT POINT Hiermee stelt u splitpunt (STYLE) en splitpunt (LEFT) in op dezelfde noot. Draai aan de
(STYLE + datadraaiknop of druk op de gewenste toets op het keyboard terwijl u de [8 A ¥ ]-knop (KBD)
LEFT) ingedrukt houdt om het splitpunt op te geven.

Split Point (splitpunt)
(STYLE + LEFT)

v

[ Akkoord + LEFT- —— RIGHT 1, 2 Voicesectie — |
voicesectie (rechterhand)

(linkerhand)

PSR-S670 Gebruikershandleiding 55



Akkoorden met uw rechterhand opgeven terwijl u de bas speelt
met uw linkerhand

Als u het gebied voor akkoorddetectie van de sectie voor de linkerhand verandert in de sectie voor de rechterhand,
kunt u met uw linkerhand de baslijn spelen terwijl u uw rechterhand gebruikt om het afspelen van de stijl te regelen.

1 Roep de display Split Point op.
[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — Cursorknoppen [A][V][4][»>] —
SPLIT POINT/CHORD FINGERING — [ENTER] — TAB [4] SPLIT POINT

2 Gebruik de [2 AV]/[3 AV]-knoppen om de waarde van CHORD
DETECTION AREA IN TE STELLEN OP 'UPPER'.

Split Point (splitpunt) Split Point (splitpunt)
(STYLE) (LEFT)

< SPLIT POINT/GHORD FINGERING, ...
VT TIETA ( GHORD FINGERING |

While holding one of the KED buttons. Fress the i L
desired key.
i ; - RIGHT 1, 2
L Sectie voor voice LEFT Voicesectie
R ereEhanen| — et CLERT (LOWER-sectie) (UPPER-sectie)

—— Akkoordensectie

Met deze instelling werkt de hele rechterhandsectie (UPPER) als de akkoordsectie en als melodieperformance.
Houd in dit geval rekening met de volgende punten:
* In de rechterhandsectie (UPPER) kunt u het akkoordtype opgeven terwijl u de
melodie speelt.
* Als de functie Manual Bass (Handmatige bas) is ingeschakeld, wordt de voice
voor de baspartij van de huidige stijl gedempt en toegewezen aan de linkerhand-
sectie (LOWER). Als u deze functie wilt in- of uitschakelen, gebruikt u de
[1 A'V]-knoppen

¢ De instelling Vingerzetting voor akkoorden (pagina 49) wordt automatisch OPMERKING
ingesteld op een speciaal type (FINGERED *), waarbij u drie of meer noten FINGERED* is in principe hetzelfde als
tegelijk moet indrukken om het akkoord op te geven. Als u twee noten of minder FINGERED, behalve dat 145, 1+8 en

. . Akkoord annuleren niet beschikbaar
indrukt, verandert het akkoordtype niet. ziin.

* Splitpunt (STYLE) is beschikbaar.
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Stijlen maken/bewerken (Style Creator)

Met de Style Creator-functie kunt u originele stijlen maken door ritmepatronen op te nemen met het keyboard en
eerder opgenomen stijlgegevens te gebruiken. In feite selecteert u een presetstijl die het type dat u wilt maken het
meest benadert. Vervolgens neemt u voor elk kanaal van elke sectie het ritmepatroon, de baslijn,
akkoordbegeleiding of frase op (in de Style Creator het bronpatroon genoemd).

In dit gedeelte vindt u een korte inleiding over de Style Creator-functie. Raadpleeg de naslaggids op de website
voor instructies voor het gebruik van de functie.

Stijlgegevensstructuur — bronpatronen

Een stijl bestaat uit verschillende secties (intro, main, einde enzovoort) en elke sectie heeft acht afzonderlijke
kanalen. Elk kanaal wordt een bronpatroon genoemd. Met de Style Creator-functie kunt u een stijl maken door voor
elk kanaal afzonderlijk het bronpatroon op te nemen of door patroongegevens te importeren uit andere bestaande
stijlen.

N

Einde 3
Einde 2

Fill In

m ( (RN EEX EEX CEE CEE R Opnemen of kopiéren uit een andere stijl )

m ( CEY EER CEF FEE CEEEET T Opnemen of kopiéren uit een andere stijl

w I( B I I I Opnemen of kopiéren uit een andere stijl

m I( B O PIY PET Opnemen of kopiéren uit een andere stijl _ gggrb?gnkggﬁ_ggﬂznﬁgg:gijk
W ( A P O T, Opnemen of kopiéren uit een andere stijl

_ ( N O Opnemen of kopiéren uit een andere stijl
w ( T TR Opnemen of kopiéren uit een andere stijl
m (-— --------------------- Opnemen of kopiéren uit een andere stijl
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De ritmepartij van een stijl (Drumsetup) bewerken

De ritmepartijen van een presetstijl bestaan uit een presetdrumkit, en elk drumgeluid OPMERKING
is aan een afzonderlijke noot toegewezen. Misschien wilt u de geluiden en Raadpleeg de lijst met drumkits/SFX-

noottoewijzingen veranderen, of wilt u gedetailleerdere instellingen opgeven, zoals kits in de Datalijst op de website voor
een overzicht van presetdrumkits en -

volumebalans, effect enzovoort. Met de drumsetupfunctie van de Style Creator kunt voices. Deze ljst bevat informatie over
u de ritmepartij van een stijl bewerken en deze als een originele stijl opslaan. welke voice aan elk keyboard (noot) is
Raadpleeg de naslaggids op de website voor meer informatie. Ioegewerer.
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Geavanceerde functies
Zie hoofdstuk 2 in de naslaggids op de website.

=

Instellingen betreffende het afspelen van stijl:

[FUNCTION] — MENU 1 — STYLE SETTING — [ENTER]

Een originele One Touch Setting in het
geheugen opslaan:

[MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [1] - [4]

Stijlen maken/bewerken (Style Creator):
* Realtime Recording:
e Style Assembly:
* Ritmisch gevoel bewerken:
* Gegevens voor elk kanaal bewerken:
* Style File Format-instellingen maken:

¢ De ritmepartij van een stijl (Drumsetup)
bewerken

[FUNCTION] — MENU 2 — STYLE CREATOR — [ENTER]
— BASIC

— ASSEMBLY

— GROOVE

— CHANNEL

— PARAMETER

— BASIC — 3 RHY CLEAR/CH DELETE/DRUM SETUP
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Songs

- Songs spelen, oefenen en opnemen -

opnemen.

MIDI-song

Een MIDI-song bestaat uit de informatie over uw toetsenspel. Het is geen opname van
het geluid zelf. De performance-informatie heeft betrekking op welke toetsen zijn
ingedrukt, met welke timing en kracht - net als in een muzieknotatie. Op basis van de
opgenomen performance-informatie voert de toongenerator het corresponderende
geluid uit. Omdat MIDI-songgegevens informatie bevatten als keyboardpartij en
voice, kunt u doeltreffend oefenen terwijl u naar de muzieknotatie kijkt, de
betreffende partij in- of uitschakelen of van voice veranderen.

Songs afspelen

U kunt de volgende songtypen afspelen.

* Presetsongs (op de PRESET-tab van de display voor songselectie)

* Uw eigen opgenomen songs afspelen (pagina 66)

» Afzonderlijk verkrijgbare songgegevens: SMF (Standard MIDI File)

Als u een song van het USB-flashstation wilt afspelen, sluit u op voorhand het USB-
flashstation dat de songgegevens bevat aan op de [USB TO DEVICE]-aansluiting.

I Druk op de [SONG FUNCTION]-knop om de SONG FUNCTION
MENU-display op te roepen.

Bij de PSR-S670 verwijst 'song' naar de MIDI-songs, zoals
presetsongs, commercieel verkrijgbare bestanden in MIDI-
indeling enzovoort. U kunt een song niet alleen afspelen en
beluisteren, maar u kunt ook het keyboard bespelen terwijl de
song wordt afgespeeld en uw eigen performance als een song

OPMERKING

Zie pagina 69 voor instructies voor
het afspelen en opnemen van
audiobestanden.

OPMERKING

(Ga naar pagina 8 voor meer informatie
over compatibele gegevensindelingen.

OPMERKING

Lees voordat u een USB-flashstation
gaat gebruiken het onderdeel USB-
apparaten aansluiten op pagina 91.

< TAB__ >

— e O O

B SampleSongs

3

FUNCTION

=4

[ e ]

2 Druk op een van de [1 A ¥]-knoppen (SELECT) in het SONG
FUNCTION MENU om de display voor songselectie op
te roepen.

i VOLGENDE PAGINA

OPMERKING

U kunt de display voor songselectie
snel oproepen door eerst op de
[DIRECT ACCESS]-knop en
vervolgens op de [SONG FUNCTION]-
knop te drukken.
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3 Gebruik de TAB [«€][™]-knoppen om de locatie van de gewenste song te selecteren.
* PRESET-tab....... Hier worden presetsongs weergeven.

e User-tab.............. Hier worden songs weergegeven die zijn opgenomen of bewerkt en op het User-station zijn
opgeslagen.

*USB-tab.............. Hier worden songs weergegeven die op het USB-flashstation zijn opgeslagen. Deze wordt
alleen weergegeven als er een USB-flashgeheugen is aangesloten op de [USB TO DEVICE]-
aansluiting.

4 Verplaats de cursor met de cursorknoppen [A][ V][ «€][»] naar de gewenste song en druk
op de [ENTER]-knop.

5 Druk op de SONG CONTROL [»/11]-knop (PLAY/PAUSE) om het OPMERKING

afspelen te starten. U kunt het afspelen van song
transponeren (pagina 36).

SONG CONTROL

=
"0

De volgende song in de wachtrij voor afspelen zetten
Terwijl een song wordt afgespeeld, kunt u de volgende song in de wachtrij zetten om te worden afgespeeld. Dit is
handig als u tijdens een live optreden een nummer naadloos ketengewijs wilt koppelen aan de volgende song.
Selecteer de song die u na de huidige song wilt afspelen in de display voor songselectie, terwijl een song wordt
afgespeeld. De aanduiding 'NEXT" wordt rechts boven de desbetreffende songnaam weergegeven. U kunt deze
instelling opheffen door te drukken op de [7 ¥] (NEXT CANCEL).

OPMERKING
Controleer of MENU 1 in de rechterbenedenhoek van de display wordt weergegeven (pagina 24).

6 Druk op de SONG CONTROL [H]-knop (STOP) als u het
afspelen wilt stoppen.

SONG CONTROL
[] %

Afspeelgerelateerde handelingen

SONG CONTROL

00

LSYNC START-

* Synchro Start ....U kunt het afspelen starten zodra u het keyboard gaat bespelen. Als OPMERKING

het afspelen is gestopt, houdt u de SONG CONTROL [M]-knop o U kunt de volumebalans tussen de
(STOP) ingedrukt en drukt u op de [P/ BN]-knop (PLAY/PAUSE). (Soaﬂgl nE: 5“;)1 kgvbdoeafvdofia/%alscsg
De [/ Bl}-knop (PLAY/PAUSE) knippert, om de stand-bystatus Dot van de Mixing Console.
aan te geven. U kunt het afspelen starten zodra u het keyboard begint display (pagina 86) kunt u het

te bespelen. Druk op de [l]-knop (STOP) als u de Synchro Start- ;g:%g‘;‘é?]m elk songkanzal

functie wilt annuleren. U kunt ook de volumebalans tussen

de song en een audiobestand

e Pauze............. Druk tijdens het afspelen op de [P/ BE]-knop (PLAY/PAUSE). aanpassen (pagina 72).
Druk nogmaals op deze knop om het afspelen van de song te
hervatten vanaf de huidige positie. OPMERKING
* Snel terugspoelen/Snel vooruitspoelen U kunt ook specifieke partijen aan- of

uitzetten (pagina 63).

.......................... Druk op [ 4d] (REW) of [PP] (FF) tijdens het afspelen of terwijl de
song is gestopt. Door op een van deze knoppen te drukken, gaat u
één maat achteruit of vooruit. Houd een van deze knoppen ingedrukt
om continu achteruit of vooruit te spoelen.
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Door op de [“44]-knop (REW) of [P ]-knop (FF) te drukken, wordt een pop- OPMERKING

updisplay weergegeven waarin het huidige maatnummer (of frasemarkeringsnummer) Een frasemarkering is een vooraf
wordt weergegeven. geprogrammeerde markering in

.. . . bepaalde songgegevens, die een
Als de songpositie-pop-up in de display wordt weergegeven, kunt u ook de bepaalde locatie in de song aangeeft.

datadraaiknop gebruiken om de waarde aan te passen.

Voor songs zonder frasemarkeringen Voor songs met frasemarkeringen

SONG POSITION
005 ’
:vunus[nnux: I m W
Als u de eenheden die voor het terugspoelen
a a a a of snel vooruitspoelen van de song worden
gebruikt, wilt wijzigen van BAR in PHRASE
o2 s MARK, drukt u op een van de [3 AV]/[4 AV]-

D D D D knoppen. Druk op een van de [1 AV])[2 AV]-
knoppen als u opnieuw in de BAR-eenheid wilt

terugspoelen/snel vooruitspoelen.

e Fade In/Out.............. Ga te werk op dezelfde manier als bij Stijl. Zie pagina 48.

¢ Het tempo aanpassen
............................... Ga te werk op dezelfde manier als bij het stijltempo.
Zie pagina 48.

0%

Muzieknotatie weergeven (Score)

U kunt de muzieknotatie (score) van de geselecteerde song bekijken. OPMERKING

' Dit instrument kan de muzieknotatie
lecteer n n \ 1-4 in . Weergeven van uw opgenomen song of

Selecteer een so 9 (S ap op pagina 59) commercieel verkrijgbaar MIDI-

bestanden weergeven (alleen van

2 Druk op de [SONG FUNCTION]-knop om de SONG FUNCTION bestanden waarvoor notatie op

apparaten kunnen worden

.
I
@
g
)
<
S
S
<
)
<
@
<

Q£
9]
S
<

Q<
)
Q
[%)
(%]
)]
<
S

%]

)
[%2]
)]
<
[S]

[%5)

MENU-display op te roepen. weergegeven).
TEHPO J-84 SCORE: Annie Laurie PAGE 1-6
FU?I%’#?ON — SOHG FUNCTION WEWU 91 = ‘i!_!
%-’m -
a B = = ._.H

oo 00000000
googoogd

3 Druk op een van de [2 A V]/[3 A V]-knoppen (SCORE) om de OPMERKING
SCORE-dispIay op te roepen. De getoonde notatie wordt door het
U kunt de hele notatie doorbladeren door de knoppen TAB [4][P] te gebruiken hnestsrg[%zrgggsgﬁzegs\rlgl(g)ph?;?);nvlasn
als het afspelen van de song is gestopt. Als het afspelen is gestart, stuitert er een dat het kan zijn dat het niet exact gelijk
'bal' mee door de notatie om de huidige positie aan te geven. Is aan de commerciee! beschikbare

bladmuziek van dezelfde song —
vooral bij de weergegeven notatie van
U kunt de weergegeven notatiestijl wijzigen met de knoppen [1 AV ] — gecompliceerde passages met veel

[8 A V¥]. Raadpleeg de naslaggids op de website voor meer informatie. korte noten.
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Songteksten/tekst weergeven

Als de geselecteerde song tekstgegevens bevat, kunt u deze op de display van het instrument bekijken. Zelfs als de
song geen tekstgegevens bevat, kunt u de songtekst op de display weergeven door een tekstbestand (.txt) dat op een
computer is gemaakt, via een USB-flashstation te laden. De weergave van tekst biedt u verschillende nuttige en
handige mogelijkheden, zoals het weergeven van songteksten, akkoordenschema's en performancenotities.

1 Selecteer een song (stap 1-4 op pagina 59).

2 Druk op de [SONG FUNCTION]-knop om de SONG FUNCTION
MENU-display op te roepen.

Annie Laurie

Words by Traditional

Music by Traditional
oo
lserec] m RPN | curoc E () 2005 ¥amaha Carperation

J0 00000

U od

SONG FUNCTION HEWU
SOHG:Score by

SONG
FUNCTION l

3 Druk opde[4 AV]/[5 AV]-knop (LYRICS/TEXT) om de LYRICS/ OPMERKING

TEXT-display op te roepen. Als de songteksten onleesbaar zijn,
. moet u misschien de instelling van

U kunt met de [1 A V¥ ]-knoppen schakelen tussen de LYRICS-display en de de taal voor de songteksten wijzigen:

TEXT-display. [FUNCTION] — MENU 1 —

Als de songgegevens tekstgegevens bevatten, worden de songteksten SONG SETTING —> [ENTER].

weergegeven op de LYRICS-display. U kunt de hele songtekst doorbladeren
door de knoppen TAB [4][P] te gebruiken als het afspelen van de song is
gestopt. Als het afspelen is gestart, verandert de kleur van de songteksten om de
huidige positie aan te geven.

Als u het tekstbestand op de TEXT-display wilt weergeven, drukt u op een OPMERKING
van de [5 A'V]/[6 AV]-knoppen (TEXT FILE) om de display voor Informatie over tekstbestandselectie
bestandsselectie op te roepen, en selecteert u het gewenste bestand dat op de kan worden opgeslagen in het

. registratiegeheugen (pagina 83).
computer is gemaakt.

Raadpleeg de naslaggids op de website voor meer informatie over de LYRICS OPMERKING

_di U kunt naar de volgende/vorige
(TEXT) dlsplay. tekstpagina gaan door de functie toe
te wijzen aan het voetpedaal:
[FUNCTION] — MENU 1 —
CONTROLLER — [ENTER] —
FOOT PEDAL
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De kanalen van de song in- of uitschakelen

Een song bestaat uit 16 afzonderlijke kanalen. Elk kanaal van de geselecteerde afgespeelde song kan afzonderlijk
worden in- of uitgeschakeld.

1 Druk meerdere keren op de knop [CHANNEL ON/OFF] om de
display CHANNEL ON/OFF (SONG) op te roepen.

CHANNEL

ON/OFF l

KPART

00000000
guogougd

2 Gebruik de [1 AV]-[8 AV]-knoppen om elk kanaal aan of uit OPMERKING

2

te zetten. Gewoonlijk wordt elke partij in de

‘4 . I kanal :
Als u slechts één bepaald kanaal wilt afspelen (solo afspelen), houdt u een van de Kgﬁ:m{%ﬁg;&ggsggm&

[1 AV]—[8 AV]-knoppen ingedrukt om het gewenste kanaal op SOLO in te (RIGHT 1, LEFT,RIGHT2)
stellen. Alleen het geselecteerde kanaal wordt aangezet. De overige kanalen worden Eggzg: g i} ?é!\g?iljtllpzi?j_e%amjen
uitgezet. U annuleert het solo afspelen door nogmaals op dezelfde knop te drukken. '

0%

Eénhandsoefening met de gidsfunctie

U kunt de rechterhandpartij dempen als u die partij zelf wilt oefenen. De uitleg hier is van toepassing wanneer u de
rechterhandpartij oefent met volglichten van de gidsfuncties. U kunt ook in uw eigen tempo oefenen, aangezien bij
de begeleiding wordt gewacht totdat u de juiste noot speelt. In de SCORE-display ziet u welke noot u moet spelen
en de huidige positie.

I Sselecteer een song en roep de SCORE-display op (pagina 61).

2 Druk op de [SONG FUNCTION]-knop om de SONG FUNCTION
MENU-display op te roepen.
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SONG B
FUNCTION SONG_FUNCTION HENU
Q SOHG:HeuSona

) [ o o £

- 3

O

3 Gebruik de [6 A Y]-knoppen (GUIDE) om de gidsfunctie in
te schakelen.

4 Druk op de knop [CHANNEL ON/OFF] om de CHANNEL ON/OFF
(SONG)-display op te roepen.
Als de CHANNEL ON/OFF (SONG)-display niet wordt weergegeven, druk dan
nogmaals op de [CHANNEL ON/OFF]-knop.

5 Druk op de [1 A]-knop als u kanaal 1 (RIGHT 1-partij) wilt OPMERKING
uitschakelen. Doorgaans wordt de LEFT-partij

Druk op de [3 A]-knop als u kanaal 3 (RIGHT 2-partij) wilt uitschakelen. toegewezen aan kanaal 2
U kunt nu die partij zelf spelen.

i VOLGENDE PAGINA
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6 Druk op de SONG CONTROL [»/11]-knop (PLAY/PAUSE) om het
afspelen te starten.

SONG CONTROL

=
"0

Oefen de gedempte partij terwijl u naar de SCORE-display kijkt. Met het OPMERKING
afspelen van de linker- en extra partijen wordt gewacht tot u de noten juist Druk op de [EXIT]-knop als u de
speellt. CHANNEL ON/OFF (SONG)-display
wilt sluiten en de bal langs de
muzieknotatie wilt laten stuiteren
7 Druk op de [SONG FUNCTION]-knop om de SONG FUNCTION (pagina 61).

MENU-display op te roepen en druk vervolgens op de [6 AV ]-
knop (GUIDE) om de gidsfunctie na uw oefening uit te zetten.

Overige gidsfuncties

Naast de functie Lichten volgen die hierboven is uitgelegd, bevat de gidsfunctie nog meer functies, bijvoorbeeld
voor het oefenen van de timing waarmee de toetsen worden afgespeeld (Any Key), voor Karaoke of om een song
in uw eigen tempo (Your Tempo) te oefenen.

[FUNCTION] — TAB [€] MENU 1 — Cursorknoppen [ A]['V][4][»™] SONG SETTING — [ENTER] —
Cursorknoppen [A] 1 GUIDE MODE

Raadpleeg de naslaggids op de website voor meer informatie.

Herhaaldelijk afspelen

De songherhalingsfuncties kunnen worden gebruikt om herhaaldelijk een song, meerdere songs of een bepaald
bereik aan maten in een song af te spelen.

De herhalingsmodus selecteren voor het afspelen van een song

1 Roep de bedieningsdisplay op.
[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — Cursorknoppen [A][V][<€][»]
SONG SETTING — [ENTER] — Cursorknop [ ¥] 2 REPEAT MODE

FUNGTION
[T HENU2 |

SPLIT POINT/
[ CHORD FINGERING ” VOIGE SETTING ]

HARMONY/ ~
FUNCTION
Q REGIST SEQUENCE/ (]

1 | Jioes s ‘ﬂﬁsouc SETTING ‘ T
O — T
0

FAST FORNARD LYRICS

LEDENT ML | —TVPE: LANGUAGE— —QUICK START
L OFF __J
SINGLE [ —auio
ALL TN | THTERHATIONAL | (T N
RANDOH SCRUB JAPRHESE OFF

0D

0d

2 Gebruik de [1 AV][2 AV]-knoppen (REPEAT MODE) om de
methode voor het herhaaldelijk afspelen te bepalen.

L Iwjag STYLE SETTING
&# CONTROLLER & wion

MASTER TUNE/
[(‘u’))SCALE TUNE ”.f UTILITY

i

*OFF................. Speelt de geselecteerde song af en stopt vervolgens.
*SINGLE........... Speelt de geselecteerde song herhaaldelijk af.
*ALL ....ccceevenene Speelt herhaaldelijk alle songs in de aangegeven map af.

*RANDOM ....... Speelt herhaaldelijk alle songs in de aangegeven map in willekeurige volgorde af.
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Een bereik aan maten aangeven en ze herhaaldelijk afspelen (A-B Repeat)

1 Selecteer een song (stap 1-4 op pagina 59).

2 Druk op de [SONG FUNCTION]-knop om de SONG FUNCTION
MENU-display op te roepen.

NewSong1

JJ SONG A

SONG
FUNCTION l

SONG FUNCTION HEWU
SOMG HewSonal

m SCORE LvRIcs TExT [J] T
54

3 Druk op de SONG CONTROL [»/1l]-knop (PLAY/PAUSE) om het
afspelen te starten.

4 Geef het herhalingsbereik aan.

Druk op een van de [7 A V¥ ]-knoppen (A-B) aan het beginpunt (A) van het OPMERKING
bereik dat moet worden herhaald. Druk nogmaals op een van de [7 A'V]- Als u alleen punt A opgeeft, wordt
knoppen (A-B) aan het eindpunt (B). Na een automatische inleiding (om u herhaaldelijk afgespeeld tussen punt A

te helpen in de frase te komen), wordt het gedeelte van punt A tot punt B en fet einde van de son.
herhaaldelijk afgespeeld.
OPMERKING

Einde van de song Als u wilt herhalen vanaf het begin tot
' het midden van de song:

° 1 Drukopeenvande (7 AV]-
knoppen (A-B) en start het afspelen
van de song.

2 Druk nogmaals op een van de
[7 AV ]-knoppen (A-B) aan het
eindpunt (B).

Begin van de song

p--- >
P---

C—)

=
"0

-0 B
A28
-0 B
A28

5 Druk op de SONG CONTROL-knop [H] (STOP) als u het
afspelen wilt stoppen.
De songpositie keert terug naar punt A, en wanneer u op de [P/ BHl]-knop
(PLAY/PAUSE) drukt, kunt u vanaf dat punt starten.

Wanneer u klaar bent met oefenen, drukt u op een van de [7 A V¥ ]-knoppen
(A-B) om Herhaaldelijk afspelen uit te zetten.

Het herhalingsbereik aangeven terwijl de songs zijn gestopt.

1. U spoelt de song snel vooruit naar punt door de SONG CONTROL [PP]-knop (FF) te gebruiken en op een
van de [7 A V¥ ]-knoppen (A-B) te drukken.

2. U spoelt de song snel vooruit naar punt B door nogmaals op een van de [7 A ¥ ]-knoppen (A-B) te drukken.
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Uw performance opnemen

U kunt uw eigen performance opnemen en als een MIDI-bestand (SMF-indeling 0)
opslaan op het User-station of een USB-flashstation. Omdat de opgenomen
gegevens de MIDI-indeling hebben, kunt u uw songs gemakkelijk bewerken.

Er zijn twee opnamemethoden beschikbaar:

* Quick Recording........cccceveeneens Zie onderstaande sectie.
U kunt alle partijen van uw performance tegelijk opnemen of een specifieke
partij (rechterhand, linkerhand of afspelen van een stijl).

* Multi Track Recording........... pagina 67
U kunt gegevens een voor een in elk kanaal afzonderlijk opnemen om één song
met meerdere partijen te maken. De kanaal-/partijtoewijzingen kunnen zonder
meer worden gewijzigd.

Quick Recording

OPMERKING

Zie pagina 72 voor instructies voor het
opnemen van audiobestanden.

OPMERKING

Audiogegevens zoals de ritmekanalen
die zijn gemaakt via de audiogegevens
van Audio Link Multi Pad (pagina 76)
en audiobestanden (pagina 69)
kunnen niet worden opgenomen in de
MIDI-songs.

Voer v66r de opname de nodige instellingen in, zoals de selectie van voice/stijl. Met deze opname wordt elke partij

op de volgende kanalen opgenomen:
* keyboardpartijen: kanalen 1 — 3
* Multi Pad-partijen: kanalen 5 — 8
« Stijlpartijen: kanalen 9 — 16

I Druk gelijktijdig op de SONG CONTROL [REC]-knop en de
[M]-knop (STOP).

Er wordt automatisch een lege song voor opname ingesteld, en de songnaam in
de hoofddisplay (pagina 18) wordt ingesteld op NewSong.

SONG CONTROL

=)y

2 Druk op de knop [REC].

De [REC]-knop en de [P/Bl]-knoppen (PLAY/PAUSE) knipperen, om de
stand-bystatus aan te geven.

SONG CONTROL

=
=0

3 startde opname.

U kunt het opnemen starten door het keyboard te bespelen, een stijl te starten,
een Multi Pad te spelen of op de SONG CONTROL [P/ 1Hl]-knop (PLAY/

PAUSE) te drukken.
R Q) VOLGENDE PAGINA]

OPMERKING

Als u de opname wilt stoppen, drukt u
op de [IM]-knop (STOP) voordat u
naar stap 3 gaat.

OPMERKING

U kunt de metronoom (pagina 35)
tijdens een opname gebruiken; het
geluid van de metronoom wordt echter
niet opgenomen.
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4 Als u klaar bent met uw performance, drukt u op de [l]-knop
(STOP) of [REC]-knop om de opname te stoppen.

Er verschijnt mogelijk een bericht waarin u wordt gevraagd of u de opgenomen
gegevens wilt opslaan. Druk op de [EXIT]-knop om het bericht te sluiten.

SONG CONTROL

)

5 siahet opgenomen spel als een song op.

LET OP
5-1 Druk op de [SONG FUNCTION]-knop om de SONG FUNCTION ‘?:rﬂ]‘:gﬁ“aulg'ﬁ':’:g"s%gg“t
MENU-display op te roepen, en druk vervolgens op een van de [1 AV ]- verandert of als u het
knoppen (SELECT) om de display voor songselectie op te roepen. instrument uitzet zonder de

opslagbewerking uit te voeren.
5-2 Sla de opgenomen gegevens op als een bestand door de instructies
te volgen op pagina 26.

6 Druk op de [»>/11]-knop (PLAY/PAUSE) om de opgenomen
performance af te spelen.

SONG CONTROL

=
0

Elk kanaal afzonderlijk opnemen (Multi Track-opname)

0%

U kunt een song van 16 kanalen maken door uw performance een voor een in elk kanaal op te nemen. Als u een pianostuk
opneemt, kunt u bijvoorbeeld de rechterhandpartij opnemen in kanaal 1 en de linkerhandpartij in kanaal 2, waardoor u een
volledig stuk maakt dat misschien moeilijk is om live met beide handen te spelen. Als u bijvoorbeeld een performance
wilt opnemen tijdens het afspelen van een stijl, neemt u de stijl op in de kanalen 9-16 en neemt u de melodieén op in
kanaal 1 terwijl u de eerder opgenomen stijl beluistert. Op deze manier kunt u een volledige song maken die anders
misschien moeilijk, of zelfs onmogelijk, live te spelen is.

Voer v66r de opname de nodige instellingen in, zoals de selectie van voice/stijl.

I Druk gelijktijdig op de SONG CONTROL [REC]-knop en de
[M]-knop (STOP).
Er wordt automatisch een lege song voor opname ingesteld, en de songnaam
in de hoofddisplay (pagina 18) wordt ingesteld op NewSong.
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2 Druk, terwijl u de SONG [REC]-knop ingedrukt houdt, op de
juiste [1 AV] - [8 A V]-knoppen om de gewenste kanalen in
te stellen op REC.

Druk nogmaals op dezelfde knop als u de REC-status van het gewenste kanaal
wilt annuleren.

MAIN d
0L [1[2345678  TRANS

=) VienneseWaltz

FLCTE A
Harpeggio?

+ - [ REGIST

MewBank

(=N

00000000
00000000

i VOLGENDE PAGINA
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3 Gebruik de datadraaiknop terwijl het volgende venster wordt
weergegeven. [+/YES]/[-/NO]-knop om de partijtoewijzing te

wijzigen voor het op te nemen kanaal.

REG PART SELECT
CH: 1
RIGHT1

4 startde opname.

OPMERKING

Als u de opname wilt stoppen, drukt u
op de [IM]-knop (STOP) voordat u
naar stap 4 gaat.

U kunt het opnemen starten door het keyboard te bespelen, een stijl te starten,
een Multi Pad te spelen of op de SONG CONTROL [P/ 0]-knop (PLAY/

PAUSE) te drukken.

L ubul

5 Als u klaar bent met uw performance, drukt u op de [l]-knop

(STOP) om de opname te stoppen.

Er verschijnt mogelijk een bericht waarin u wordt gevraagd of u de opgenomen
gegevens wilt opslaan. Druk op de [EXIT]-knop om het bericht te sluiten.

6 Druk op de [»>/11]-knop (PLAY/PAUSE) om de opgenomen

performance af te spelen.

7 Neemuw performance op in een ander kanaal door stap 2 t/m 6

hierboven te herhalen.

8 siahet opgenomen spel als een song op.

8-1 Druk op de [SONG FUNCTION]-knop om de SONG FUNCTION
MENU-display op te roepen, en druk vervolgens op de [1 A ¥ ]-knop
(SELECT) om de display voor songselectie op te roepen.

8-2 Sla de opgenomen gegevens op als een bestand door de instructies te

volgen in stap 1-5 op pagina 26.

OPMERKING

De Style Retrigger-functie (pagina 38)
kan niet worden gebruikt bij het
overdubben naar een opgenomen song.

LET OP

De opgenomen song gaat
verloren als u van song
verandert of als u het
instrument uitzet zonder de
opslagbewerking uit te voeren.

Geavanceerde functies
Zie hoofdstuk 3 in de naslaggids op de website.

=

Muzieknotatie-instellingen bewerken:

[SONG FUNCTION] — [2 AV]/[3 AV] (SCORE) — [1 AV]
—[8 A¥]-knoppen

Instellingen songtekst-/tekstdisplay bewerken:

[SONG FUNCTION] — [4 AV]/[5 AV] (LYRICS/TEXT) —
[1 AV]—[8 AV]-knoppen

De automatische begeleidingseigenschappen
gebruiken met het afspelen van een song:

[ACMP] — STYLE CONTROL [SYNC START] —> SONG
CONTROL [H] + [»/Bl] — STYLE CONTROL [START/STOP]

Parameters gerelateerd aan afspelen van songs:

» Keyboard- en stemoefeningen met de Guide
(gids) functie

[FUNCTION] — MENU 1 — SONG SETTING — [ENTER]

— 1 GUIDE MODE

Songs bewerken (Song Creator):

* De setupparameters selecteren die in de
bovenste positie van de song worden opgenomen

* Een bepaald gedeelte opnieuw opnemen,
Punch In/Out:

¢ Kanaalevents bewerken:

[FUNCTION] — MENU 2 — SONG CREATOR — [ENTER]

— SETUP

— REC MODE

— CHANNEL

68
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USB Audio Player/Recorder

- Audiobestanden opnemen en bespelen -

e Met de handige USB Audio Player/Recorder-functie kunt u
| | audiobestanden (WAVE) die zijn opgeslagen op een USB-
flashstation rechtstreeks vanaf het instrument afspelen.

[@EEEN] 1003037007000 Tihhooam 2327 saaaae 00700 . .
Aangezien u uw spel en opnamen als audiobestanden (WAVE)
kunt opnemen op een USB-flashstation, kunt u de bestanden
ook afspelen op een computer, ze met uw vrienden delen of op
een cd opnemen om ze te beluisteren.
OPMERKING

 Zie pagina 59 voor instructies voor het afspelen en opnemen van MIDI-bestanden.

 Als u verschillende partijen afzonderlijk wilt opnemen of de gegevens wilt bewerken nadat u ze hebt opgenomen op dit instrument, neemt u ze op als MIDI-bestan-
den (pagina 66).

Audiobestanden afspelen

U kunt audiobestanden met de WAV-indeling (44,1 kHz samplefrequentie, 16-bits OPMERKING

resolutie, stereo) afspelen als ze zijn opgeslagen op het USB-flashstation. Bestanden met DRM-beveiliging
(Digital Rights Management) kunnen
niet worden afgespeeld.

I  Sluit het USB-flashstation met de audiobestanden aan op de OPMERKING

[USB TO DEVICE]-aansluiting. Lees voordat u een USB-flashstation
gaat gebruiken het onderdeel USB-
apparaten aansluiten op pagina 91.

2 Druk op de knop [USB AUDIO PLAYER] om de display USB OPMERKING
AUDIO PLAYER op te roepen. Tijdens het selecteren van het
gewenste WAVE-bestand in de Audio
. USBAUDIOPLAYER . Link Multi Pad-functie (stap 5 op

pagina 76) werkt de [USB AUDIO
PLAYER]-knop niet.

Audio_001

USB AUDIO

O

aun
REPEAT VOLUNE|

B @ G
FILES
b EAna

3 1

O

3 Druk op een van de [1 A ¥V]-knoppen (FILES) om de display
voor audiobestandsselectie op te roepen.

i VOLGENDE PAGINA
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4 Verplaats de cursor met de cursorknoppen [A][V][«][»] naar OPMERKING

het gewenste bestand en druk op de [ENTER]-knop. Het laden van audiobestanden duurt
iets langer dan het laden van andere
L — pestanden.
M B Audio_006 -
% Audio_002 T Audio_007 Q
5 Audio_003 2 Audio_008 4 }
2 Audio_004 25 Audio_009 Q Q Q +
= Audio_005 X Audio_010 v
n
: 5

O

Audiobestandsinformatie weergeven
Als u op de [6 ¥ ]-knop (INFO) drukt, wordt het informatievenster weergegeven, waarin u bestandsnaam, pad,
samplefrequentie enzovoort van het bestand in het rode kader kunt bekijken.

OPMERKING

Controleer of MENU 1 in de rechterbenedenhoek van de display wordt weergegeven (pagina 24).

U sluit het venster door op de [7 AV ]/[8 AV ]-knop (OK) te drukken.

5 Druk op de knop [7 V] (AUDIO PLAY) om het afspelen te starten. OPMERKING

De display keert automatisch terug naar de USB AUDIO PLAYER-display. Controleer of MENU 1 in de
rechterbenedenhoek van de display
wordt weergegeven (pagina 24).

6 Druk op de knop [3 A V] (STOP) om het afspelen te stoppen.

pture OF 3 AUDIO PLAYER LET OP

Koppel het USB-flashstation
nooit los of zet het instrument
nooit uit tijdens het afspelen.
Hierdoor kunnen de gegevens in
het USB-flashstation beschadigd
raken.
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Afspeelgerelateerde handelingen

Verstreken afspeeltijd Totale afspeeltijd

oK 3 AUDIO PLAYER -

) Audio_001

00:03 | w——r——— [00:12

EPEAT OFF BI-

auDID
REPERT VOLUNE|

HiEES
000000
000000

[3AVY] STOP Stopt het afspelen.
4 AV] PLAY/PAUSE Hiermee wordt het afspelen van de song op de huidige positie gestart of gestopt.
[5AV] PREV Als u hierop drukt, wordt het bestand gewijzigd in het vorige bestand. Als u de knop

N

ingedrukt houdt, gaat u achteruit in het huidige bestand (in seconden).

[6 AV] NEXT Als u hierop drukt, wordt het bestand gewijzigd in het volgende bestand. Als u de knop
ingedrukt houdt, gaat u vooruit in het huidige bestand (in seconden).

[7 AV] REPEAT Zie hieronder.
[BAY] AUDIO VOLUME Hiermee wordt het volume aangepast van het huidige audiobestand.
OPMERKING

 De volumebalans tussen het afspelen van een song en het afspelen van een audiobestand kan worden
aangepast met de BALANCE]-knop. Raadpleeg pagina 72 voor instructies.

U kunt het volume van het audiobestand regelen met LIVE CONTROL-knoppen. Zie pagina 38 voor instructies
voor het toewijzen van de functies aan de knoppen.

A-B herhaling afspelen via de [7 A]-knop (A<B)
Het opgegeven gedeelte (tussen de punten A en B) kan herhaaldelijk worden
afgespeeld.

1. Om het punt A in te stellen, drukt u op de [7 A]-knop (A+B) als bij het afspelen het gewenste punt is bereikt.
De tijd die is ingesteld als het punt A wordt in de display weergegeven als 'A [--:--]' en wordt aangegeven met
de eerste wigmarkering in de voortgangsbalk voor het afspelen.

2. Om het punt B in te stellen, drukt u nogmaals op de [7 A]-knop (A B) als bij het afspelen het gewenste punt
is bereikt.
De tijd die is ingesteld als het punt B wordt in de display weergegeven als 'B [--:--]' en wordt aangegeven met
de tweede wigmarkering in de voortgangsbalk voor het afspelen.

De opgegeven sectie A-B van het audiobestand wordt nu herhaaldelijk afgespeeld.
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3. Als u het herhaaldelijk afspelen wilt annuleren, drukt u opnieuw op de [7 A]-
knop (A+B).

i VOLGENDE PAGINA
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Modus voor herhaaldelijk afspelen via de [7 ¥]-knop (MODE)

Druk op de [7 ¥ ]-knop (MODE) om het REPEAT MODE-venster op te roepen, en selecteer vervolgens de REPEAT
MODE door op de [6 AV]/[7 AV ]-knoppen te drukken. Druk op de [EXIT]-knop om het venster te sluiten.

*OFF (OFF) ................ Speelt het geselecteerde bestand af en stopt vervolgens.
*SINGLE (1) ......... Speelt het geselecteerde bestand herhaaldelijk af.
ALL () i Speelt herhaaldelijk alle songs in de aangegeven map af.

*RANDOM ( ~")......Alle bestanden in de huidige map worden in willekeurige volgorde herhaaldelijk afgespeeld.

CENTER, drukt u gelijktijdig op de knoppen [2 A]en [3 A] (of [2 ¥]en [3 V]).

OPMERKING
Zie pagina 54 voor meer informatie over de BALANCE-displays.

De volumebalans tussen de song (MIDI) en het afspelen van audio instellen.

Druk één of twee keer op de [BALANCE]-knop om de display BALANCE (2/2) op te roepen. In deze display kunt u
de volumebalans tussen de song (MIDI) en audio aanpassen met de knoppen [2 A V] —[3 AV]. Als de balans is
ingesteld op CENTER, zijn de niveaus van de song en audio gelijk. Als u de balans in één keer wilt terugzetten op

Uw performance opnemen als audio

U kunt uw performance als een audiobestand (WAV-indeling, 44,1 kHz
samplefrequentie, 16-bits resolutie, stereo) direct op een USB-flashstation opnemen.
Geluiden die kunnen worden opgenomen:

* Geluiden die worden gegenereerd via alle keyboardpartijen (LEFT, RIGHT 1, 2),
songpartijen, stijlpartijen en Multi Pad-partijen (pagina 74).

* Geluiden van een draagbare audiospeler die worden ingevoerd via de [AUX IN]-
aansluiting (pagina 89).

* Geluiden van de MIDI-gegevens enzovoort die worden ingevoerd via de [USB TO
HOST]-aansluiting (pagina 93).

Maximale hoeveelheid opnametijd:

* 80 minuten per opname, maar dit kan variéren afthankelijk van de capaciteit van het
USB-flashstation.

1  Sluit het USB-flashstation aan op de [USB TO DEVICE]-
aansluiting.

2 Geefde nodige instellingen op, zoals de selectie van voice/stijl.

i VOLGENDE PAGINA

OPMERKING

Lees voordat u een USB-flashstation
gaat gebruiken het onderdeel USB-
apparaten aansluiten op pagina 91.

OPMERKING

Als u verschillende partijen
afzonderlijk wilt opnemen of de
gegevens wilt bewerken nadat u ze
hebt opgenomen op dit instrument,
neemt u ze op als MIDI-bestanden
(pagina 66).

OPMERKING

De volgende gegevens kunnen niet
worden opgenomen: Songs waarop
auteursrechten rusten (zoals
presetsongs), Audio Link Multi Pads
en het geluid van de metronoom.
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3 Druk op de knop [USB AUDIO PLAYER] om de display USB
AUDIO PLAYER op te roepen.

USB AUDIO
PLAYER

0

4 Gebruik de [2 A V]-knoppen (REC) om opname stand-by OPMERKING
te activeren. U kunt de metronoom (pagina 35)
. . . tijdens een opname gebruiken; het
De [PLAY/PAUSE]-knop in de display knippert. geluid van de metronoom wordt echter

Opnametid niet opgenomen.

- HSBAUDIOPLAYER |

WAITING

N

5 starthet opnemen met de [4 A V]-knoppen (PLAY/PAUSE) en
start uw performance.

De verstreken opnametijd wordt tijdens de opname weergegeven in de display. LET OP
Verstreken opnametijd Koppel het USB-flashstation
nooit los of zet het instrument

USE AUDIO PLAYER nooit uit tijdens het opnemen.
Als u dat wel doet, kunnen de
gegevens in het USB-flashstation

of de opnamegegevens
1| 0 beschadigd raken.
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6  Als u klaar bent met uw performance, gebruikt u de [3 A V]- OPMERKING
knop (STOP) om de opname te stoppen. De opnamebewerking gaat door, ook
Opgenomen gegevens worden automatisch naar het USB-flashstation :E# éjc?o(:lsg‘aya Er?r?p/?g%% IPELAYER
opgeslagen als een bestand waarvan de naam automatisch wordt ingesteld. drukken. Druk op de knop [USB
AUDIO PLAYER] om de display USB
7 Gebruik de [4 A V]-knop (PLAY/PAUSE) om het opgenomen AUDIO PLAYER weer op te roepen en
| af t I druk vervolgens op de knop [3 AV]
Spel at te spelen. (STOP) om de opname te stoppen.
Als u het bestand van de opgenomen performance wilt bekijken in de display
voor bestandsselectie, gebruikt u de [1 A V¥ ]-knoppen (FILES). OPMERKING

Onthoud dat u eventuele fouten in uw
performance niet kunt corrigeren door
een bestaand bestand te overschrijven.
In dat geval moet u het opgenomen
bestand verwijderen via de File
Selection-display en vervolgens

uw spel nogmaals opnemen.
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Multi Pads

- Muziekfrases toevoegen aan uw spel -

De Multi Pads kunnen worden gebruikt om een aantal korte
vooraf opgenomen ritmische en melodische sequences af te
spelen die kunnen worden gebruikt om impact en
verscheidenheid aan uw toetsenspel toe te voegen.

Multi Pads zijn in banken van vier gegroepeerd. Het instrument
beschikt over een breed scala aan Multi Pad-banken in een groot
aantal verschillende muziekgenres.

Bovendien kunt u met de Audio Link Multi Pad-functie een
nieuwe pad met uw WAVE-gegevens (audiogegevens) maken
die u tijdens uw performance kunt afspelen.

R FE R I
o 0089 3223320 s b 0=

O 4003900000095 aaaoaaa 2227 EERIE a0 a0

De Multi Pads bespelen

In dit gedeelte wordt uitgelegd hoe u alleen Multi Pads afspeelt. U kunt de Multi Pads echter ook afspelen tijdens
het afspelen van een stijl of song, om uw performance interessanter te maken.

1 Druk op de MULTI PAD CONTROLE-knop [SELECT] om de
display Multi Pad Bank Selection op te roepen.

= E.Gtr16BtCut1 68— FunkyGtr16Bt3

.
= E.Gtr16BtCut2 4= DiscoGuitar Q
SYC START 6 E.Gtr16BtCut3 6= E.Gtr16BtShfll 4 »
(- g e | ) ) O +
SELECT ~
6 FunkyGtr16Bt2 64— E.Gtr16BtPick
l J e N
MULTI PAD CONTROL ‘“ |

BB} v | Toont de mappen met

Multi Pad-categorieén.
1 2 3 4

8

2 Verplaats de cursor met de cursorknoppen [A][V][4][™] naar
de gewenste bank en druk op de [ENTER]-knop.

U kunt de overige pagina's oproepen met de [1 A]—[7 A]-knoppen die
overeenkomen met P1, P2... in de display of door herhaaldelijk op de
MULTI PAD CONTROL [SELECT]-knop te drukken.

Druk op de [8 A]-knop (UP) om de map op een volgend hoger niveau op
te roepen waarin de Multi Pads zijn gecategoriseerd.

3 Druk op een van de knoppen MULTI PAD CONTROL [1] — [4] om OPMERKING

een Multi Pad-frase af te spelen. Er zijn twee soorten Multi Pad-

.. . .D twordt |
De bijbehorende frase voor de knop wordt vanaf het begin afgespeeld volgens gfeggeesv;;esld 9?1 esr:g[io;; r\;v;remedeen‘.rgaa

het ingestelde tempo. U kunt maximaal vier Multi Pads tegelijk afspelen. bereikt. De andere soort wordt steeds
herhaald (loop).

(]
@ @ @ @ =4 OPMERKING

Door op de pad te drukken terwijl deze

Ly_ MULT! PAD CONTROL ) al wordt afgespeeld, wordt het afspelen
gestopt en weer gestart vanaf het
begin.

i VOLGENDE PAGINA
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4 Dpruk op de knop [STOP] om het afspelen van de Multi Pad(s)

te stoppen.

Als u bepaalde pads wilt stoppen, houdt u de knop [STOP] ingedrukt en drukt u
op de pad(s) die u wilt stoppen.

Over de lampstatus van de MULTI PAD CONTROL-knoppen

[11-[4]

* Groen: geeft aan dat de corresponderende pad gegevens bevat (frase).

* Rood: geeft aan dat de corresponderende pad wordt afgespeeld.

* Rood (knipperend): Geeft aan dat de corresponderende pad stand-by is
(Synchro Start - zie hieronder).

* Uit: Geeft aan dat de corresponderende pad geen gegevens bevat en niet kan
worden afgespeeld.

Bijpassend akkoord gebruiken

OPMERKING

© Wanneer u tijdens het afspelen van
een stijl of song op de Multi Pad-
knop drukt, wordt het afspelen vanaf
het begin van de volgende maat
gestart. Wanneer de stijl of song is
gestopt, kunt u op de Multi Pad-
knop drukken om het afspelen
onmiddellijk te starten.

o Terwijl de stijl of song wordt
afgespeeld, kunt u ook op de STYLE
CONTROL [START/STOP]-knop of
SONG [Il]-knop (STOP) drukken
om het afspelen van de Multi Pad(s)
te stoppen. Wanneer zowel de stijl
als de song worden afgespeeld, kunt
u op de SONG [I]-knop (STOP)
drukken om het afspelen van de
song en Multi Pad(s) te stoppen.

Als de [ACMP] of LEFT-partij is ingeschakeld, veranderen Multi Pad-frasen automatisch van toonhoogte volgens
het akkoord dat u in de akkoordsectie speelt.
Speel het akkoord in de akkoordsectie voor/nadat u op een van de Multi Pads drukt.

Akkoor-

— densectie __
m + - 00go
é\f& ; MULTI PAD CONTROL —J

Functie Multi Pad Synchro Start gebruiken

OPMERKING

© Sommige Multi Pads worden niet
beinvloed door Bijpassend akkoord.

© De Multi Pads die in de map DJ
Phrase zijn gecategoriseerd, zijn
speciaal gemaakt voor DJ-stijlen
(pagina 46), en alleen de
grondtoontoets kan worden
gewijzigd.

U kunt het afspelen van een Multi Pad starten door het keyboard te bespelen of het afspelen van een stijl te starten.

1

Houd de knop MULTI PAD CONTROL [SELECT] ingedrukt en
druk op de gewenste knop of knoppen ([1] — [4]).

De overeenkomstige knoppen knipperen in het rood om de stand-bystatus aan
te geven.

\/-s-

SYNC START
/1N

5

; M@’AD CONTROL g

<Y
71N

Start het afspelen van de Multi Pad.

* Als [ACMP] uit is, drukt u op een willekeurige noot of speelt u een stijl af.
* Als [ACMP] is ingeschakeld, speelt u een akkoord in de akkoordsectie of
speelt u een stijl af.

Als u een Multi Pad tijdens het afspelen van de stijl of song in stand-by zet en u
vervolgens op een noot drukt (terwijl [ACMP] is uitgeschakeld) of een akkoord
speelt in de akkoordsectie (wanneer [ACMP] is ingeschakeld), wordt het
afspelen van Multi Pads vanaf het begin van de volgende maat gestart.

OPMERKING

Als u de stand-bystatus van de
geselecteerde pad wilt annuleren, voert
u dezelfde handeling uit of drukt u
gewoon op de [STOP]-knop om de
status van alle pads te annuleren.

OPMERKING

Als twee of meer Multi Pads de stand-
bystatus hebben en u op een ervan
drukt, wordt het simultaan afspelen
van alle multi pads gestart.

PSR-S670 Gebruikershandleiding
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Een Multi Pad maken met WAVE-bestanden (Audio Link Multi Pad)

U kunt een nieuwe Multi Pad maken door koppelingen tussen WAVE-bestanden in
het USB-flashstation en elke Multi Pad te maken. De WAVE-bestanden kunnen
gegevens zijn die u hebt opgenomen op dit instrument (pagina 69) of in de handel
verkrijgbare bestanden. Multi Pads waaraan WAVE-bestanden zijn gekoppeld,
worden Audio Link Multi Pads. U kunt de nieuwe Audio Link Multi Pads opslaan
in het User-station of USB-flashstation.

1 Sluit het USB-flashstation met de WAVE-bestanden aan op
de [USB TO DEVICE]-aansluiting.

2 Druk op de MULTI PAD CONTROLE-knop [SELECT] om de
display Multi Pad Bank Selection op te roepen.

3 Druk op de knop [6 ¥]-knop (AUDIO LINK) om de AUDIO LINK
MULTI PAD-display op te roepen.

Hier wordt mogelijk een bevestigingsbericht weergegeven. Volg in dat geval de
instructies in de display.

MULTIPAD AUDIO LINK: NewBank

MULTIPAD
(LT USER I USEL |

Press [ENTER] after selecting an item.
= E.Gtr16BtCut1 8= FunkyGtr16Btd
St FunkyGuriBBt3 | veon p—
8- EGtr16BtCut2 8- DiscoGuitar vz B empty
54— E.Gtr16BtCut3 §8— E.Gtr16BtShfll Papzi B empty
8 FunkyGtr168t1 B E.Gtrl 6BtShA2 Pebd| HEE empty
88— FunkyGtr16Bt2 58— E.Gtr16BtPick -PAC1- Iellilllgn LIEI'I‘IE; -PADA-
0dB 0dB 0dB 0dB
M Guitar Phrase
AUDID
T e R I v~ v ra ra £ FA

4 selecteer de gewenste pad met de cursorknoppen
[AI[V][4][»™] en druk op de [ENTER]-knop.
De display voor WAVE-bestandsselectie wordt weergegeven.

5 Verplaats de cursor met de cursorknoppen [A][V][«][»] naar
het gewenste WAVE-bestand en druk op de [ENTER]-knop.

De informatie van het geselecteerde WAVE-bestand
bevestigen

Door in the display voor WAVE-bestandsselectie op de [6 ¥ ]-knop (INFO) te
drukken, kunt u de informatie (titel, bitsnelheid, samplingsnelheid enzovoort)
bevestigen. Druk op een van de [7 AV ]/[8 A V¥]-knoppen (OK) om de display
te sluiten.

i VOLGENDE PAGINA

OPMERKING

Audio Link Multi Pads kunnen niet
worden gemaakt of afgespeeld tijdens
afspelen, opnamestand-by of opname
van audiobestanden.

OPMERKING

Lees voordat u een USB-flashstation
gaat gebruiken het onderdeel USB-
apparaten aansluiten op pagina 91.

OPMERKING

Controleer of MENU 1 in de
rechterbenedenhoek van de display
wordt weergegeven (pagina 24).

OPMERKING

Een WAVE-bestand kan niet aan een
MIDI Multi Pad worden gekoppeld.

PN
(-
(-
A 4
4
OPMERKING

Als een Link Multi Pad is geselecteerd
wanneer U in stap 3 op de [6 W]-knop
(AUDIO LINK) drukt, worden de
koppelingen voor de geselecteerde
pad weergegeven. Als U gen nieuwe
pad wilt maken, moet u op een van de
[1 AV]/[2 AV]-knoppen (NEW
BANK) drukken. Anders selecteert u
gewoon opnieuw de koppeling in de
geselecteerde Pad.

76 PSR-S670 Gebruikershandleiding



10

Druk op de [EXIT]-knop om terug te keren naar de AUDIO LINK
MULTI PAD-display.

Het pad van het geselecteerde WAVE-bestand bevestigen
Door in de MULTI PAD AUDIO LINK-display op de [7 A ¥]-knoppen (INFO)
te drukken, kunt u het pad bevestigen. Gebruik de [7 A V¥ ]/[8 AV ]-knoppen
(OK) om de display te sluiten.

Als u andere WAVE-bestanden aan andere pads wilt koppelen,
herhaalt u stap 4 tot 6.

Pas indien gewenst het volume van elk WAVE-bestand aan met
de [3 AV]-[6 AV]-knoppen.

Door op de gewenste MULTI PAD CONTROL-knoppen [1] — [4] te drukken,
kunt u tijdens het spelen van de Multi Pad-frase het volume aanpassen.

Sla de instellingen op als een Multi Pad-bank.

9-1 Druk in de MUTLI PAD AUDIO LINK-display op een van de [8 AV ]-
knoppen (SAVE) om de display voor selectie van Multi Pad Banks op
te roepen.

9-2 Sla de instellingen op als een bankbestand door de instructies te volgen
op pagina 26.

Druk op de knop [EXIT] om de nieuwe Audio Link Multi Pad in
de display Multi Pad Bank Selection te controleren.

De nieuwe Audio Link Multi Pad die u hebt gemaakt wordt aangegeven met
'Audio Link' links boven de bestandsnaam.

Als u de Link-instelling wilt wijzigen:

Selecteer de gewenste Audio Link Multi Pad en voer dezelfde bewerkingen uit
als in stap 3 tot 10.

De Audio Link Multi Pads bespelen

LET OP

De instelling gaat verloren als
u een andere Audio Link

Multi Pad selecteert of het
instrument vitzet zonder dat

u de opslaghewerking hebt
uitgevoerd.

U kunt de Multi Pad waaraan het WAVE-bestand is toegewezen afspelen door deze
te selecteren op de USER- of USB-tab van de display voor selectie van Multi Pad
Banks. U kunt ze spelen via dezelfde bewerkingen als in pagina 74, maar met de
volgende beperkingen.

* Zorg dat u het USB-flashstation aansluit dat de overeenkomstige WAVE-bestanden

bevat.

» Automatisch herhaaldelijk afspelen is niet beschikbaar.
« Er kan slechts één pad tegelijk worden afgespeeld.
* Bijpassend akkoord kan niet worden toegepast.

OPMERKING

Het laden van audiobestanden (WAVE-
bestanden) duurt iets langer dan het
laden van MIDI-bestanden.

OPMERKING

Als de koppeling naar het WAVE-
bestand is verbroken (bijvoorbeeld als
u het USB-flashstation dat de
overeenkomstige WAVE-bestanden
bevat niet aansluit), wordt het bericht
‘Not Found!" aangegeven boven de

Geavanceerde functies
Zie hoofdstuk 5 in de naslaggids op de website.

naam van de pad.

Multi Pads maken (Multi Pad Creator):

[ENTER]

[FUNCTION] — MENU 2 — MULTI PAD CREATOR —

Multi Pads bewerken:

Multi Pad Bank Selection-display — [7 ¥] (EDIT)

PSR-S670 Gebruikershandleiding
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Muziekzoekfunctie

- De ideale paneelinstellingen voor uw spel oproepen -

Met deze functie kunt u gemakkelijker de paneelinstellingen
| oproepen die ideaal zijn voor de muziek die u wilt spelen. U hoeft
alleen maar een record van de muziekfunctie te selecteren, die
voice- en stijlinstellingen bevat. Als u een bepaald muziekstuk wilt
spelen maar niet goed weet welke stijl- en voice-instellingen daarbij
passen, kunt u op de titel van het stuk naar relevante records zoeken.
En door het song-, audio- en stijlbestand die op verschillende
locaties zijn opgeslagen in de muziekzoekfunctie te registreren, kunt
u bovendien gemakkelijk het gewenste bestand oproepen uit de
bijbehorende record.

=
0, 00° 22 o

O aaa000003000030 0 0

De gewenste record selecteren (paneelinstellingen)

1 Druk op de [MUSIC FINDER]-knop om de MUSIC FINDER-display op te roepen.

Selecteer zo nodig de tab met de TAB-knoppen [4][»].
eALL.......ccoeovenenee. Alle records in de muziekzoekfunctie
* FAVORITE ............ Favoriete records die u hebt toegevoegd (raadpleeg de Naslaggids op de website voor
meer informatie)
*SEARCH1,2........ Zoekresultaat (pagina 79)

v MUSIGEINDER ..
ALL  YETT ARG
HUMEER OF REGORDS :123

P usical Joke
‘Abide With Me

Elke vermelding wordt een record Aida Triumph March

. Air On The G String

genoemd. Deze toont de songtitels & On The G String
. . Air On The GSh

(MUSIC) en informatie over de Pritsitinn i

ingesloten stijlen. aapun
[SONGE)

Blzusn Danay [Bhajan

Dan
HoaE m

o T e e

2 Gebruik de cursorknoppen [A][ V] om de gewenste record te selecteren.

Druk tegelijkertijd op de cursorknoppen [A] en [¥] om de cursor naar de eerste record te verplaatsen.

De paneelinstellingen in de record worden opgeroepen. Wanneer de record met de stijlnaam is geselecteerd,
worden de [ACMP]- en [SYNC START]-knop ingeschakeld en wordt de betreffende stijl opgeroepen.
Hiermee wordt het afspelen van de stijl onmiddellijk gestart.

De records sorteren

Druk op een van de [1 A ¥ ]-knoppen (SORT) in de MUSIC FINDER-display om het venster met
sorteerinstellingen op te roepen.

Druk vervolgens indien nodig herhaaldelijk op de [1 AV ]/[2 A ¥ ]-knoppen (SORT BY) om de sorteervolgorde
van de records te wijzigen: op MUSIC (muziekstuk), STYLE, BEAT of TEMPO. Druk op een van de [3 AV ]/
[4 AV ]-knoppen (SORT ORDER) als u de volgorde (ASCENDING of DESCENDING) wilt omkeren. Druk op
de [EXIT]-knop om het venster met sorteerinstellingen te sluiten.

3 start het afspelen van de stijl door de akkoorden op te geven in de akkoordselectie.

Tempowisselingen tijdens het afspelen van een stijl vermijden wanneer u een andere

record selecteert

Druk op een van de [8 A V¥ ]-knoppen (OPTION) in de MUSIC FINDER-display om het OPTION MENU-
venster op te roepen.

Druk op een van de [3 A V]/[4 AV ]-knoppen (STYLE TEMPO) om STYLE TEMPO in te stellen op HOLD of
LOCK. Als STYLE TEMPO is ingesteld op LOCK, wordt het tempo vergrendeld, zowel tijdens het stoppen als
het afspelen. Stel STYLE TEMPO in op RESET als u het tempo elke keer wilt resetten wanneer u een andere
record selecteert. Druk op de [EXIT]-knop als u het OPTION MENU-venster wilt sluiten.
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Records zoeken (paneelinstellingen)

U kunt de records doorzoeken door de titel van een song of een trefwoord op te geven in de muziekzoekfunctie.

1 Drukin de MUSIC FINDER-display op een van de [2 A V¥]-knoppen (SEARCH 1) om de
MUSIC FINDER SEARCH 1-display op te roepen.

o MUSIGEINDER SEARCHY ...

KEYHORD

Prass [ENTER] after selecting an iterm.

Aida Triuraph March
£ir On The G String
Air On The G String
Air On The G String ElectroSten asd| 68

STVLE

GENRE ANy
BEAT [I§] 2-4 3-d d-d 68 OTHER
FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ

Amapola JazzPop a-4| 138

iz
Amazing Grace (SOME)

TEWPD | —— ~ ——

as
American Patrol SaturdayMight  |d-d| 186
24| 174

e SER | G ¢ =
i ADD T
[ Nz Fni ] ravonne Joviiox CLEAR ALLCLEAR CANCEL START SEARCH

2 Geef de zoekcriteria op.

Selecteer de zoekcriteria door gebruik te maken van de cursorknoppen [A][¥] en druk vervolgens op de
[ENTER]-knop.

MUSIC Hiermee roept u het tekeninvoervenster op (pagina 30)
waarin u de songtitel kunt invoeren. Druk op een van
de [1 AV]/[2 AV]-knoppen (CLEAR) als u de
ingevoerde titel wilt wissen.

KEYWORD Hiermee roept u het tekeninvoervenster op (pagina 30) OPMERKING
waarin u het trefwoord kunt invoeren. Druk op een van Als u twee of meer trefwoorden wilt
de [1 AV]/[2 AV]-knoppen (CLEAR) als u het invoeren, plaatst u een komma tussen
ingevoerde trefwoord wilt wissen. elk woord.

STYLE Hiermee roept u de display voor stijlselectie

(pagina 45) op. Selecteer de stijl met d cursorknoppen
[A][V][4][»] en druk op de [ENTER]-knop.

Druk op de [EXIT]-knop om terug te keren naar de
SEARCH 1-display. Druk op een vande [1 AV]/

[2 AV ]-knoppen (CLEAR) als u de ingevoerde
stijlnaam wilt wissen.

GENRE Hiermee roept u het GENRE-venster op waarin u met
de [3 AV]—[5 AV ]-knoppen het gewenste
muziekgenre kunt selecteren. Druk op de [EXIT]-knop
om terug te keren naar de SEARCH 1-display.

BEAT Hier geeft u met de cursorknoppen [4][™] de OPMERKING
maatsoort voor de zoekactie op. Als u ANY selecteert, Als U een 2/4- of 6/8-maat selecteert
worden alle telinstellingen in de zoekactie kunt u zoeken naar geschikte stijl voor
opgenomen. het uitvoeren van een song in 2/4- of

6/8-maat, maar wordt de

SEARCH AREA Selecteert een specifieke locatie (de tab van het daadwerkelijke stijl gecrederd door een
bovenste gedeelte van de MUSIC FINDER-display) 4/4-maat te gebruiken.
voor het zoeken.

TEMPO Hiermee roept u het TEMPO-venster op om het bereik

in te stellen van het tempo dat u in de zoekactie wilt
gebruiken. Gebruik de [3 AV ]/[4 AV ]-knoppen om
de minimale tempowaarde (FROM) in te stellen, en de
[5 AV]/[6 AV]-knoppen om de maximale
tempowaarde in te stellen.
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[1 AVY]/ CLEAR Hiermee wist u de ingevoerde songtitel, het trefwoord
[2AV] en de geselecteerde stijl. OPMERKING
[3AV] ALL CLEAR Hiermee wist u alle ingevoerde zoekcriteria. Druk op een van de [5 AV
4 AV] [6 A W]-knoppen (CANCEL)
als u het zoeken wilt annuleren.
i VOLGENDE PAGINA
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3 Druk op een van de [7 AV]/[8 A V]-knoppen (START SEARCH) OPMERKING

om de zoekactie te starten. Als u de huidige zoekresultaten wilt

- . behouden en nog een zoekactie wilt
Wanneer de zoekactie is voltooid, worden de resulterende records weergegeven uitvoeren, drukt u in stap 1 op een van

op de SEARCH 1-tab van de MUSIC FINDER-display. Als er geen records de [3 A W]-knoppen (SEARCH 2).
worden weergegeven, voer dan stap 1 t/m 3 nogmaals uit met een andere (S[Eiggﬂ‘%eé‘éegggds blijven op
songtitel of een ander trefwoord.

4 Gebruik de cursorknoppen [A][¥] om de gewenste record
te selecteren.

5 starthet afspelen van de stijl door de akkoorden op te geven in
de akkoordselectie.

Records (paneelinstellingen) downloaden vanaf de website

De muziekzoekfunctie beschikt standaard over een aantal voorbeeldrecords. Als u de muziekzoekfunctie
gemakkelijker en efficiénter wilt gebruiken, raden wij u aan de records van de Yamaha-website te downloaden en ze
naar dit instrument te laden.

] Gavanafde computer naar de volgende website en download
het Music Finder-bestand (***.mfd) naar het USB-flashstation
dat op de computer is aangesloten.

http://download.yamaha.com/

2 Sluit het USB-flashstation dat het Music Finder-bestand OPMERKING
(***.mfd) bevat aan op de [USB TO DEVICE]-aansluiting van Lees voordat u een USB-flashstation
het instrument. gaat gebruiken het onderdeel USB-

apparaten aansluiten op pagina 91.

3 Druk op de [MUSIC FINDER]-knop om de MUSIC FINDER-
display op te roepen.

MUSIC FINDER

ALL (FAVORTTE | SEARCH1 | SEARCH 2 |
HUHBER OF REGORDS:123 | — — Het aantal records
‘AMusu:aIJuKe
Abide With Me
Aida Triumph March
Air On The G String

MusIiC
FINDER Air On The & String
Air On The G String ElectraSten a-4| 68
Aloha O a-4| 102
@ Amapols JazzPap a-4| 138
Ji

Amapola ig d-d4| 112
Amazing Grace (SONG)
Amboss Palka d4-4| 116
Armerican Patrol SaturdayNisht 4-4| 136
An Der Schonen Blauen D \aian 34| 174
SEARGH s .
[ soor P51

4 Druk op een van de [8 A ¥]-knoppen (OPTION) in de MUSIC
FINDER-display om het OPTION MENU-venster op te roepen.

e e ——

MUMBER OF RECORDS:123
HUSIG STYLE [TEHPO] HUSIG STYLE

Atuzical Joke T ClassicPianEid
‘Abide With Me Orohestraiiarch
Aida Triurmph March i BaraqueAir
i On The G String i Chilourt
Air On The G String a. ClassicPiancBld
Air On The G String ElectroSten 605 GuitarPop
AlohaOe Rumba
Amapols AdazzPop
Amapols g
Amazing Grace (SONG)
Amboss Folka
Amerinan Patral SaturdayMight
An

a
4| 174

o SEARCH-— ¢ g ADD TO
| 1 § = B s ] rovonne

ar
E%

O
B

R 2 VOLGENDE PAGINA
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5 bruk op eenvande [5 AV]/[6 AV]-knoppen (FILES) om de
display voor bestandsselectie op te roepen.

6 selecteer het Music Finder-bestand in het USB-flashstation
door op de cursorknoppen [A][V][«€][»] te drukken om een
bericht op te roepen waarin u wordt gevraagd of u wilt
vervangen of toevoegen.

7 Gebruik de [6 A ¥]-knoppen (APPEND) als u records uit het
geselecteerde Music Finder-bestand wilt toevoegen, of druk op
de [7 A V]-knop (REPLACE) als u alle records door de nieuwe
wilt vervangen.

8 Drukin het bevestigingsbericht op de [7 A ¥]-knoppen (OK).

9 Gebruik de [7 AV ]-knoppen (YES) om de bewerking te OPMERKING

voltooien. Ook nadat de Music Finder-records
In de rechterbenedenhoek van de display kunt u verifiéren of de records zijn zijn toegevoegd of vervangen, kunt u
ze terugzetten op de oorspronkelijke
toegevoegd. fabrieksinstellingen door in stap 6
op de PRESET-tab het bestand
MusicFinderPreset te selecteren.

Een song-, audio- of stijlbestand registreren in een record

Door song-, audio- of stijlbestanden op verschillende locaties (PRESET, USER, HD OPMERKING

en USB) in de muziekzoekfunctie te registreren, kunt u uw favoriete bestanden o Als u bestanden in het USB-
eenvoudig oproepen. flashstation wilt registreren, sluit u
& oproep het USB-flashstation dat de
. . . gegevens bevat aan op de [USB
1 selecteer het gewenste bestand in de display voor song-, audio TO DEVICE]-aansluiting.
of stijlselectie. * Lees voordat u een USB-flashstation '
. . . . gaat gebruiken het onderdeel USB- I
Voor instructies voor songs raadpleegt u pagina 59, voor audio raadpleegt u apparaten aansluiten op pagina 91. 3
pagina 69 en voor stijlen raadpleegt u pagina 45. g
K]
25 Audio_001 T4 Audio_006 -~ %
B Audio_002 & Audio_007 (. <
% Audio_003 =% Audio_008 4 } E
B Audio_004 B Audio_009 Q Q Q + §
T Audio_005 T Audio_010 h <
R [
1] b
B
[%2]
S
: 2 2
I
g 3
Q
Ry
5
2 Druk op de [5 ¥]-knop (ADD TO MF) om de MUSIC FINDER OPMERKING 2
RECORD EDIT-display op te roepen. Controleer of MENU 1 in de Q
rechterbenedenhoek van de display )
wordt weergegeven (pagina 24). B
<
2
OPMERKING g
Raadpleeg de naslaggids op de g
website voor meer informatie over -%
de MUSIC FINDER RECORD EDIT- S
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3 Druk op een van de [7 AV]/[8 A V]-knoppen (OK) om het
bestand te registreren.

4 controleer of de geregistreerde record in de MUSIC FINDER-
display wordt weergegeven.
In de kolom STYLE van de record wordt de song geregistreerd als (SONG), het
audiobestand als (AUDIO) en van de stijl wordt de stijlnaam geregistreerd.

OPMERKING

Druk opeenvande [5 AV]/
[6 A W]-knoppen (CANCEL) als u
het zoeken wilt annuleren.

De song, audio of stijl oproepen die in de muziekzoekfunctie is geregistreerd

U kunt de geregistreerde song, audio of stijl op dezelfde manier oproepen als in de
secties De gewenste record selecteren (pagina 78) en Records zoeken (pagina 79).

Het geselecteerde bestand kan als volgt worden afgespeeld.

* Song: druk op de SONG CONTROL-knop [P/B01] (PLAY/PAUSE) of bespeel het
keyboard. Druk op de SONG CONTROL-knop ] (STOP) als u het afspelen wilt
stoppen.

* Audio: druk op de [4 AV]/[5 AV]-knop (» PLAY) in de MUSIC FINDER-
display. Druk op de [4 AV]/[5 AV ]-knop (ll STOP) als u het afspelen wilt
stoppen.

* Stijl: geef met uw linkerhand de akkoorden op en speel met uw rechterhand de
melodie. Druk op de STYLE CONTROL [START/STOP]-knop als u het afspelen
wilt stoppen.

OPMERKING

Als u een song-, audio- of stijlbestand
wilt afspelen dat als een record op een
USB-flashstation is geregistreerd,
moet u ervoor zorgen dat u hetzelfde
USB-flashstation aansluit op [USB

TO DEVICE]-aansluiting.

OPMERKING

Wanneer u zoekt naar songs of
audiobestanden (pagina 79), moeten
de zoekcriteria als volgt worden
ingesteld.

STYLE: leeg

BEAT: ANY

TEMPOQ: “---" - “---"

Geavanceerde functies
Zie hoofdstuk 6 in de naslaggids op de website.

=

Een set favoriete Records maken: FAVORITE

[MUSIC FINDER] — ALL — [6 A ¥}/[7 A ¥] ADD TO

Records bewerken: (RECORD EDIT)

[MUSIC FINDER] — [8 A¥] (OPTION) — [7 AV}[8 AV]

Record opslaan als een enkel bestand: (FILES)

[MUSIC FINDER] — [8 A Y] (OPTION) — [5 AV]/[6 A V]

82
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Registratiegeheugen

- Eigen paneelsetups opslaan en terugroepen -

Met de registratiegeheugenfunctie kunt u nagenoeg alle
\ paneelinstellingen opslaan (of 'registreren') in een

0,008 22325 wuon S o) 1, Soamaoeauoa registratiegeheugenknop en vervolgens uw eigen
S iy weneh i paneelinstellingen met één druk op de knop terughalen.
] B De geregistreerde instellingen voor acht
\@ ag @%m@@@‘ registratiegeheugenknoppen moeten worden opgeslagen

als een enkele bank (bestand).

Paneelsetups registreren

] Geefde gewenste paneelinstellingen op, zoals voor voices,
stijlen en effecten.
Zie het gedeelte Registration van de Parameter Chart in de Datalijst op de
website voor informatie over welke paneelinstellingen met de
registratiegeheugenfunctie kunnen worden geregistreerd.

2 Druk op de knop [MEMORY] in het gedeelte REGISTRATION
MEMORY.
De display voor het selecteren van de te registreren groepen wordt
weergegeven.

FUNCTION

GISTI

N

Select the desir the list balaws
| ) thenpress ane of the REGLSTRATION MEMORY [1]-[8]

——MEHORY GROUP SELECT

[MISONG]
MEMORY (2 STYLE
@ l | [l VOICE
[l MULTI PAD
] HARMONY/ ARPEGGLO

[ TEMPO

Toregister One | such Setting:
Press one of the |IME TOUCH
SETTING butten:|'1]-[4].

[¢] PEDAL

[ TRANSPOSE
[£] SCALE

O TEXT

00 AUDIO A0H

VHRRK ore

[DmDJI;

<

)

Q

@

Q

(<))

N

e

o

)

S

3 8

(%]

Q

3

8

3 Bepaal welke groepen u wilt registreren. OPMERKING 2

Selecteer het gewenste item met de cursorknoppen [ A][ V] en plaats of U EUHFkOOK de tdataf‘jra?iknop ] §
.. o ebruiken om te selecteren en de

verwijder het vinkje met de [6 A] (MARK ON)/[6 ¥ ]-knoppen (MARK OFF). E/NO] /[+/YES]-knoppen om vinkjes S

Druk op een van de [8 A ¥ ]-knoppen (CANCEL) als u de handeling wilt te plaatsen of te verwijderen. g

annuleren. o
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4 Dpruk op een van de REGISTRATION MEMORY [1] - [8]-knoppen

waarin u de paneelsetup wilt opslaan.

QPO0000C

REGISTRATION MEMORY

De knop waarin de setup is opgeslagen, licht rood op om aan te geven dat de
nummerknop gegevens bevat en het nummer van de knop is geselecteerd.

Over de lampstatus

* Rood: gegevens geregistreerd en momenteel geselecteerd

* Groen: gegevens geregistreerd, maar momenteel niet geselecteerd
« Uit: geen gegevens geregistreerd

Registreer verschillende paneelsetups in de overige knoppen
door stap 1 — 4 te herhalen.

U kunt de geregistreerde paneelsetups oproepen door simpelweg op de
gewenste nummerknop te drukken.

Registratiegeheugen opslaan als bankbestand

] Bank 04
] Bank 03
| Bank 02
Bank 01

HH000000
|G -

REGISTRATION MEMORY

I Druk gelijktijdig op de REGIST BANK-knoppen [+] en [-] om de

selectiedisplay voor registratiebanken op te roepen.

20
BOSSA
2015-91-01 99:00
NewBank

2615-81-81 B30

REGIST BANK
———— NewBank2

N

xS W) B [ C 8 B o 2D

. 2

O

2 Druk op de knop [6 ¥] (SAVE) om het Bank-bestand op te slaan.

Zie pagina 26 voor instructies voor het opslaan.

LET OP

Als u hier de knop selecteert
waarvan het lampje rood of
groen brandt, wordt de
paneelsetup die al is opgeslagen
in de knop, gewist en vervangen
door de nieuwe instellingen.

OPMERKING

De paneelsetups blijven in de
genummerde knoppen geregistreerd,
zelfs als u de voeding uitschakelt. Als
u de acht huidige paneelsetups wilt
verwijderen, zet u het instrument aan
terwijl u de B5-toets (de meest rechtse
B-toets op het keyboard) ingedrukt
houdt.

U kunt alle acht geregistreerde paneelsetups opslaan als een enkel registratiegeheugenbankbestand.

OPMERKING

Controleer of MENU 2 in de
rechterbenedenhoek van de display
wordt weergegeven (pagina 24).
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Geregistreerde paneelsetup terughalen

U kunt de opgeslagen registratiegeheugenbankbestanden terughalen door de
REGIST BANK [-]/[+] knoppen te gebruiken of de volgende procedure uit te
voeren.

I Druk gelijktijdig op de REGIST BANK-knoppen [+] en [-] om de
display voor het selecteren van een registratiebank op te
roepen.

2 Verplaats de cursor met de cursorknoppen [A][V][<€][™] naar
de gewenste bank en druk op de [ENTER]-knop.

OPMERKING

 Als u de setups inclusief
bestandsselectie van song, stijl,
tekst enz. terughaalt uit een USB-
flashstation, moet u controleren of
het juiste USB-flashstation met de
geregistreerde song/stijl is
aangesloten op de [USB TO
DEVICE]-aansluiting.

o Lees voordat u een USB-flashstation
gaat gebruiken het onderdeel USB-
apparaten aansluiten op pagina 91.

OPMERKING

Informatie in registratiegeheugen controleren
Druk in de display voor selectie van registratiebanken op de [6 ¥ ]-knop (INFO)
om het informatievenster op te roepen, waarin wordt weergegeven welke voices

OPMERKING
Controleer of MENU 1 in de rechterbenedenhoek van de display wordt weergegeven (pagina 24).

Met de TAB [4][P]-knoppen kunt u schakelen tussen de twee pagina's van de
informatiedisplay: informatie over de registratiegeheugenknoppen [1] — [4]-
knoppen en informatie over de knoppen [5] — [8].

OPMERKING

Als de naam van een voicepartij (R1/R2/L) lichtgrijs is, betekent dit dat de bijbehorende voicepartij is
uitgeschakeld wanneer op de REGISTRATION MEMORY [1] — [8]-knoppen wordt gedrukt.

Druk op de [8 A V¥ ]-knop (CLOSE) om het venster te sluiten.

en stijl zijn opgeslagen in de [1] — [8]-knoppen van een registratiegeheugenbank.

3 Druk op een van de groen oplichtende genummerde knoppen
([11-[8]) in het gedeelte REGISTRATION MEMORY.

Door de [FREEZE]-knop aanzetten kunt
u het terughalen van specifieke items
uitschakelen. Raadpleeg de naslaggids
op de website voor meer informatie.

Geavanceerde functies
Zie hoofdstuk 7 in de naslaggids op de website.

=

Het terughalen van specifieke items [FUNCTION] — MENU 1 — REGIST SEQUENCE/FREEZE

uitschakelen (Freeze) — [ENTER] — FREEZE

Registratie oproepen
Geheugennummers in volgorde
(Registratiesequence):

[FUNCTION] - MENU 1 — REGIST SEQUENCE/FREEZE
— [ENTER] — REGISTRATION SEQUENCE

PSR-S670 Gebruikershandleiding 85

N

.
<
()
Q
[4))
S
>
3

2
<
()
<
©

S
(%]
Q
o
(%]
Q

=
(0]

K2
()
(0]
<
©
Q
=y
()

k)

w

.
<
()
[$)]
S
()

<
()
(o))

Q

B

S

2
>
()

c



Mixing Console

- Volume en toonbalans bewerken -

ey De Mixing Console geeft u intuitieve besturing over aspecten
| van de keyboardpartijen en stijl-/songkanalen, met inbegrip van
500011111111551': B iy R L e de volumebalans en de klankkleur van het geluid. U kunt er de

niveaus en stereopositie (pan) mee aanpassen voor elke voice
om een optimale balans en een optimaal stereogeluid te
bereiken. Tevens kunt u instellen hoe de effecten worden

toegepast.
Basisprocedure
1 Druk op de [MIXER]-knop om de MIXING CONSOLE-display op
te roepen.
3

KPART

[sFUT I 1000 100 0 100 (0100 {0100
SonG | STVLE | n.pAD | ["LEFT | RTGHI 1] RIGHTZ |

2 Druk herhaaldelijk op de [MIXER]-knop om de MIXING
CONSOLE-display voor de relevante partijen op te roepen.

De naam van het gedeelte wordt bovenaan in de display weergegeven.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

Hele Song-partij, hele Style-partij, Multi Pad-partij,
LEFT-en RIGHT 1/2-partijen

Rhythm 1, 2, Bass, Chord 1, 2, Pad, Phrase 1, 2

SONG (CH 1-8)
SONG (CHY-16)

Songkanalen 1 -8

Songkanalen 9 — 16

i VOLGENDE PAGINA
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3 Roep de gewenste pagina op met de knoppen TAB [«][>].

Raadpleeg de naslaggids op de website voor meer informatie over elkepagina.

¢ VOL/VOICE...... Wijzigt de voice voor elk gedeelte en past de panregeling en
het volume voor elk gedeelte aan.

*FILTER.............. Past de harmonische inhoud (resonantie) en de helderheid van
het geluid aan.
*TUNE ................ Toonhoogtegerelateerde instellingen (afstemmen,
transponeren enzovoort).
e EFFECT............ Selecteert het effecttype en past de diepte ervan aan voor elke
partij.
*MEQ.............. Hiermee selecteert u het type masterequalizer dat wordt OPMERKING
toegepast op het hele geluid en kunt u de bijbehorende De MEQ- en CMP-instellingen worden
parameters bewerken. niet toegepast op afgespeelde audio of
.. . . . . het metronoomgeluid.
eCMP.......... Dit is de Master Compressor-instelling die de dynamiek van

het totale geluid bepaalt.

4 Gebruik de cursorknoppen [A][V][«€][»] om een parameter te
selecteren en gebruik vervolgens de [1 A V] - [8 A ¥]-knoppen
om de waarde voor elke partij in te stellen.

5 siade Mixing Console-instellingen op.

¢ Instellingen van de display PANEL opslaan:
Registreer deze in het Registration Memory (pagina §3).

« Instellingen van de display STYLE opslaan:
Sla deze op als stijlgegevens. Als u de instellingen later wilt terughalen, selecteert
u het stijlbestand dat u hier hebt opgeslagen.
1. Roep de bedieningsdisplay op.
[FUNCTION] — TAB [P»] MENU 2 — Cursorknoppen [A][ V][ <4][»]
STYLE CREATOR — [ENTER]

2. Druk op een van de [5 AV ]/[6 A V¥]-knoppen (CURRENT STYLE)
wanneer het bericht is weergegeven waarin u wordt gevraagd of u de
bestaande stijl wilt bewerken of een nieuwe stijl wilt maken.

3. Druk op de knop [EXIT] om de REC CHANNEL-display te sluiten.

4. Druk op een van de [8 A V¥ ]-knoppen (SAVE) om de display voor
stijlselectie op te roepen en sla deze op (pagina 26).

* Instellingen van de SONG-display opslaan:
Registreer eerst de bewerkte instellingen als deel van de songgegevens (SETUP)
en sla daarna de song op. Als u de instellingen later wilt terughalen, selecteert u
het songbestand dat u hier hebt opgeslagen.
1. Roep de bedieningsdisplay op.
[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — Cursorknoppen [A][ V][ 4][»]
SONG CREATOR — [ENTER]
2. Gebruik de TAB-knoppen [4][P] om de SETUP-tab te selecteren.
. Druk op de [ENTER]-knop.

4. Druk op een van de [8 A V¥ ]-knoppen (SAVE) om de display voor
songselectie op te roepen en sla deze op (pagina 26).

w

Geavanceerde functies
Zie hoofdstuk 8 in de naslaggids op de website.

=
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Aansluitingen

- Het instrument gebruiken met andere apparaten -

In dit hoofdstuk worden de aansluitingen op het achterpaneel van dit instrument besproken.

/\ VOORzICHTIG

Schakel alle componenten uit voordat u het instrument op andere elektronische componenten aansluit. Zorg er tevens voor dat u alle volumeniveaus
op het minimum (0) instelt, voordat u componenten aan- of uitzet. Anders kunnen de onderdelen beschadigd raken of kan zich een elektrische schok
of zelfs blijvend gehoorverlies voordoen.

Achterpaneel

0—0 6} (7]

o 0—0© 8]

\ TO DEVICE TO HOST LCD AUX IN PHONES R L/L+R 2 1 1BV=== +3 /
USB <+ CONTRAST OUTPUT FOOT PEDAL
© [USB TO DEVICE]-aansluiting.... Pagina 91
@ [USB TO HOST]-aansluiting Pagina 93
© [LCD CONTRAST]-knop.. Pagina 16
O [AUX IN]-aansluiting ..Pagina 89
© [PHONES]-aansluiting ..........ce.... Pagina 16
O OUTPUT [L/L+RJ/[R]-aansluitingen Pagina 89
© FOOT PEDAL [1]/[2]-aansluitingen ...........ccceeueun. Pagina 90

© DC IN-aansluiting Pagina 14
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Audioapparaten aansluiten (OUTPUT [L/L+RI/[R]-aansluitingen,

[AUX IN]-aansluiting)

Een externe stereosysteem gebruiken voor afspelen

U kunt een stereosysteem aansluiten met de OUTPUT [L/L+R]/[R]-aansluitingen
om het geluid van het instrument te versterken.
r=—e-S S7@JD

Q@YAMAHA =
/|

Luidspreker met eigen voeding

o |[ o

f f Ingangsaansluiting

Aansluiting voor
hoofdtelefoon

Aansluiting voor
hoofdtelefoon
(standaard)

(standaard) Audiosignaal

Audiokabel

U kunt de [MASTER VOLUME]-draaiknop van het instrument gebruiken om het
volume aan te passen van het geluid dat naar het externe apparaat wordt gestuurd.

OPMERKING

Gebruik audiokabels en -pluggen
zonder impedantiewaarde.

OPMERKING

Gebruik alleen de [L/L+R]-aansluiting voor
het aansluiten van een monoapparaat.

LET OP

0m mogelijke schade te
voorkomen, dient u eerst het
instrument en daarna pas het
externe apparaat in te schakelen.
Als u de stroom wilt uitschakelen,
dient u eerst het externe apparaat,
en daarna pas het instrument uit te
schakelen. Omdat dit instrument
automatisch kan worden
uitgeschakeld via de automatische
uitschakelfunctie (pagina 15),
moet u het externe apparaat
uitschakelen of de automatische
uitschakelfunctie uitzetten als u het
instrument enige tijd niet gaat
gebruiken.

LET OP

Leid de uitvoer van de OUTPUT-
aansluitingen nooit om naar de
[AUX IN]-aansluiting. Als u deze
aansluiting tot stand brengt, wordt
de signaalingang aan de [AUX IN]-
aansluiting uitgevoerd vanuit de
[OUTPUT]-aansluitingen en weer
terug. Hierdoor ontstaat een
terugkoppelingslus die normale
performance onmogelijk maakt en de
apparatuur zelfs kan beschadigen.

Een draagbare audiospeler via de ingebouwde luidsprekers weergeven

U kunt de hoofdtelefoonaansluiting van een draagbare audiospeler aansluiten op de
[AUX INJ-aansluiting van het instrument, zodat u het geluid van die draagbare
audiospeler kunt horen via de ingebouwde luidsprekers van het instrument.

Q@\MMAHA ] msS?@JD
7/

Draagbare
audiospeler

I Hoofdtelefoonaansluiting

Hoofdtelefoonaansluiting

Hoofdtelefoonaansluiting
(stereo mini) ini

(stereo mini)

Audiosignaal
<«—

Audiokabel

Het ingangssignaal van de [AUX IN]-aansluiting wordt beinvloed door de
instelling van de draaischijf [MASTER VOLUME] van het instrument, en de
volumebalans met de onderdelen, zoals het hele keyboard, kan worden
aangepast vanuit de BALANCE-display (pagina 54).

LET OP

Om eventuele schade aan de
apparaten te voorkomen, dient u
eerst het externe apparaat en
daarna pas instrument in te
schakelen. Als u de stroom wilt
uitschakelen, dient u eerst het
instrument, en daarna pas het
externe apparaat uit te
schakelen.

OPMERKING

U kunt het ingangsvolume van de
[AUX IN]-aansluiting regelen met
de LIVE CONTROL-knoppen.

Zie pagina 38 voor instructies voor
het toewijzen van de functies aan
de knoppen.
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Een voetschakelaar/voetregelaar aansluiten (FOOT PEDAL-aansluitingen)

U kunt de FC4/FC4A- of FC5-voetschakelaars en de FC7-voetregelaar (afzonderlijk verkocht) aansluiten op een
van de FOOT PEDAL-aansluitingen. Een voetschakelaar kan worden gebruikt om functies in en uit te schakelen,
terwijl via een voetregelaar continue parameters, zoals het volume, worden bestuurd.

OPMERKING

Sluit het pedaal niet aan en koppel het
: o0 0000 UJ niet los als het instrument aan staat.
®Y — e SEZO)
2 1

FOOT PEDAL

_1_1

Voetpedalen

2 &

FC4/FC4A FC5

Standaard heeft elke aansluiting de volgende functie.

» FOOT PEDAL [1].... Schakelt de sustain in of uit. Sluit een FC4/FC4A- of FC5-
voetschakelaar op deze aansluiting aan.

» FOOT PEDAL [2].... Regelt het volume. Sluit een FC7-voetschakelaar op deze
aansluiting aan.

U kunt ook de functietoewijzingen aan de pedalen naar eigen inzicht wijzigen.
Raadpleeg de naslaggids op de website voor informatie over de functies die u aan de
pedalen kunt toewijzen.

* Voorbeeld: de functie Song Start/Stop besturen via een voetschakelaar
Sluit een voetschakelaar (FC4/FC4A of FC5) aan op een van de FOOT PEDAL-
aansluitingen.

Als u een functie wilt toewijzen aan het aangesloten pedaal, drukt u in de
bedieningsdisplay op de [1 A ¥ ]-knop (SONG PLAY/PAUSE). [FUNCTION] —
TAB [4] MENU 1 — Cursorknoppen [A][ ¥ ][4][»] CONTROLLER —

[ENTER] — TAB [P] FOOT PEDAL.

Geavanceerde functies

Zie hoofdstuk 9 in de naslaggids op de website. A
Specifieke functies toewijzen aan elk [FUNCTION] — MENU 1 — CONTROLLER — [ENTER] —
voetpedaal: FOOT PEDAL
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USB-apparaten aansluiten ([USB TO DEVICE]-aansluiting)

U kunt een USB-flashstation of een USB draadloos-netwerkadapter (afzonderlijk verkocht) aansluiten op de [USB
TO DEVICE]-aansluiting. Hiermee kunt u gegevens die u op het instrument hebt gemaakt, opslaan op het USB-
flashstation (pagina 26). Via een draadloos netwerk (pagina 93) kunt u het instrument ook aansluiten op een smart

toestel, zoals een iPad.

Voorzorgsmaatregelen bij het gebruik van de [USB TO DEVICE]-aansluiting
Dit instrument heeft een ingebouwde [USB TO DEVICE]-aansluiting. Ga voorzichtig om met het USB-apparaat tijdens het
aansluiten op deze aansluiting. Volg de onderstaande belangrijke voorzorgsmaatregelen.

OPMERKING

Zie de gebruiksaanwijzing bij het USB-apparaat voor meer informatie over het omgaan met USB-apparaten.

Compatibele USB-apparaten

* USB-flashstation

* USB draadloos-netwerkadapter (UD-WLO1; is
mogelijk niet beschikbaar in uw regio)

Andere USB-apparaten zoals een USB-hub,

computertoetsenbord of muis kunnen niet worden gebruikt.

Het instrument ondersteunt niet noodzakelijkerwijs alle
commercieel beschikbare USB-apparaten. Yamaha kan
de werking niet garanderen van USB-apparaten die u
aanschaft. Ga voordat u een USB-apparaat aanschaft
voor gebruik met dit instrument naar de volgende
webpagina:
http://download.yamaha.com/
Hoewel USB-apparaten 1.1 tot 3.0 op dit instrument kunnen
worden gebruikt, kan de hoeveelheid tijd voor het opslaan op
of het laden van het USB-apparaat verschillen naargelang het
type gegevens of de status van het instrument.
OPMERKING

De [USB TO DEVICE]-aansluiting heeft een maximum nominaal vermogen van
5V/500mA. Sluit geen USB-apparaten aan met een hoger nominaal vermogen,
aangezien u daarmee het instrument zelf kunt beschadigen.

USB-apparaat aansluiten

Zorg als u een USB-apparaat aansluit op de [USB TO
DEVICE]-aansluiting, dat u de juiste aansluiting op het
apparaat gebruikt en in de juiste richting aansluit.

BE@e o g
QYAMAHA o s D
\

TO DEVICE

LET OP

o Sluit het USB-apparaat niet aan en koppel het niet los tijdens
afspelen/opnemen of uitoefenen van bestandsheheer (zoals
opslaan, kopiéren, verwijderen en formatteren) of wanneer u
toegang tot het USB-apparaat hebt. Anders kan het instrument
'blijven hangen' of kunnen het USB-apparaat en de gegevens
beschadigd raken.

o Als u het USB-apparaat aansluiten en weer loskoppelt
(of omgekeerd), moet u enkele seconden wachten tussen de
twee handelingen.

OPMERKING
o Gebruik een USB-kabel van maximaal 3 meter.

Een USB-flashstation gebruiken

Als u het instrument aansluit op een USB-flashstation,
kunt u het aangesloten apparaat gebruiken voor zowel het
opslaan van de door u gemaakte gegevens als het lezen
van opgeslagen gegevens.

Maximaal toegestaan aantal USB-
flashstations

Er kan slechts één USB-flashstation worden aangesloten
op de [USB TO DEVICE]-aansluiting.

Een USB-flashstation formatteren

U mag het USB-flashstation alleen met dit instrument
formatteren (pagina 92). Een USB-flashstation dat met
een ander apparaat is geformatteerd, werkt mogelijk niet
goed.

LET OP

Door te formatteren, worden alle hestaande gegevens overschreven.
Zorg ervoor dat het USB-flashstation dat u formatteert geen
belangrijke gegevens bevat.

Uw gegevens beveiligen (schrijfbeveiliging)
Gebruik de schrijfbeveiliging van elk USB-flashstation
om te voorkomen dat belangrijke gegevens onopzettelijk
worden gewist. Als u gegevens op het USB-flashstation
wilt opslaan, moet schrijfbeveiliging zijn uitgeschakeld.

Het instrument uitschakelen

Controleer bij het uitschakelen van het instrument

of het instrument GEEN gebruik maakt van het USB-
flashstation door afspelen/opnemen of bestandsbeheer
(zoals opslaan, kopiéren, verwijderen en formatteren).
Anders kunnen het USB-flashstation en de gegevens
beschadigd raken.
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Een USB-flashstation formatteren

Als een USB-flashstation wordt aangesloten, kan er een bericht verschijnen waarin
u wordt gevraagd het USB-flashstation te formatteren. Voer in dat geval de
formattering uit.

1  Sluit het USB-flashstation dat u wilt formatteren aan op de
[USB TO DEVICE]-aansluiting.

2 Roep de bedieningsdisplay op.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursorknoppen [A][V][<€][»]
UTILITY — [ENTER] — TAB [»>] USB

SONG AUTO OPEH:
When the ISE flash drive is connected, the first Song.
in ally,

FORKAT:
Initialize the USB flash drive.
ALl data will be deleted.

Sons

00000
0o oo ?

3 Gebruik indien nodig de [3 AV]/[4 AV]-knoppen om het

gewenste station (partitie) te selecteren in het USB-flashstation

dat u wilt formatteren.

Als het USB-flashstation meerdere stations (partities) bevat, worden de
aanduidingen USB 1 en USB 2 weergegeven, athankelijk van het aantal
stations.

4 Druk op de [7 AV]/[8 AV]-knop (FORMAT) om het USB-
flashstation te formatteren.

5 Druk op de [-/'YES]-knop om de formattering daadwerkelijk uit te

voeren.

LET OP

Met de formatteerhandeling
worden alle al bestaande
gegevens gewist. Zorg ervoor
dat het USB-flashstation dat u
formatteert geen belangrijke
gegevens bevat.

OPMERKING

Het afspelen stijl, song en Multi Pads
stopt wanneer formattering begint.

OPMERKING

Druk op de [-/NOJ-knop om het
formatteren te annuleren.

Resterende geheugen controleren

[6 A V¥]-knop (PROPERTY) te drukken.

U kunt het resterende geheugen van het aangesloten USB-flashstation controleren door op de [5 A/

Bestanden in het USB-flashstation selecteren

Wanneer u op de [USB]-knop drukt, hebt u ook toegang tot bestanden die in het USB-flashstation zijn opgeslagen.
Selecteer de gewenste categorie met de cursorknoppen [ A][ V][ 4][®] en de [ENTER]-knop. Selecteer vervolgens

de gewenste bestanden.
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Aansluiten op een iPhone/iPad ([USB TO DEVICE],
[USB TO HOST]-aansluitingen)

Door een smart toestel, zoals een iPhone of iPad, op het instrument aan te sluiten,

kunt u het gebruiken voor diverse muzikale doeleinden. Met de handige functies in

de toepassingsprogramma's op uw smart toestel kunt u nog meer plezier hebben van

uw instrument.

U kunt verbindingen maken met een van de volgende methoden.

* Sluit aan op de [USB TO DEVICE]-aansluiting via USB draadloos-netwer-
kadapter (UD-WLO1, afzonderlijk verkocht)

 Sluit aan op de [USB TO HOST]-aansluiting via de USB MIDI-interface voor
iPhone/iPod touch/iPad (i-UX1, afzonderlijk verkocht), enzovoort.

*Deze accessoires zijn mogelijk niet overal verkrijgbaar.

Raadpleeg de 'iPhone/iPad Connection Manual' (Handleiding voor het aansluiten
van een iPhone/iPad) en de naslaggids op de website voor meer informatie over
aansluitingen.

Ga voor meer informatie over compatibele smart toestellen naar de volgende pagina:
http://www.yamaha.com/kbdapps/

LET OP

Plaats de iPhone/iPad niet

op een onstabiele plek.

Het apparaat zou kunnen vallen
en beschadigd kunnen raken.

OPMERKING

* Raadpleeg 'Voorzorgsmaatregelen
bij het gebruik van een [USB TO
DEVICE]-aansluiting' op pagina 91
voordat u de [USB TO DEVICE]-
aansluiting gebruikt.

o Wanneer u het instrument samen
met een toepassing op uw iPhone/
iPad gebruikt, adviseren we u om
op uw iPhone/iPad eerst de modus
Airplane en vervolgens Wi-Fi in te
stellen op ON, om bijgeluiden als
gevolg van communicatie te
vermijden.

Aansluiten op een computer ([USB TO HOST]-aansluiting)

Als u een computer op de [USB TO HOST]-aansluiting aansluit, kunt u via MIDI
gegevens uitwisselen tussen het instrument en de computer. Zie 'Computer-related
Operations (Computergerelateerde handelingen)' op de website voor meer
informatie over het gebruik van een computer met dit instrument.

rsr-SE&E 70 D
]

80o o0 0000
Q\YAMAHA I~

TO HOST
USB +<

1

USB-kabel

LET OP

Gebruik een USB-kabel van het
type AB die niet langer is dan
3 meter. U kunt geen USB 3.0-
kabels gebruiken.

OPMERKING

e Als u het instrument via een USB-
kabel aansluit op uw computer,
maakt u een directe verbinding
zonder een USB-hub te gebruiken.

e Korte tijd nadat de USB-aansluiting
is gemaakt, begint het instrument
met zenden.

e Raadpleeg de
gebruikershandleiding van de
sequencesoftware voor meer
informatie over het instellen van
de desbetreffende software.
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Functie

- Globale instellingen opgeven en geavanceerde functies gebruiken -

Het functiemenu bevat diverse handige instellingen en
/ hulpmiddelen voor het instrument. Het betreft zowel algemene
= e el 11 el Rl instellingen voor het hele instrument als gedetailleerde

instellingen voor specifieke functies. U vindt hier ook
geavanceerde Creator-functies, voor o.a. stijlen, songs en
Multi Pads.

Basisprocedure

1 Roep de bedieningsdisplay op.
[FUNCTION] — TAB [«][»] MENU 1/2

FUNCTION

NEI“.I] [ wEnu1 | [CETHS
SPLIT POINT/ = 3 PACK
CHORD FINGERING ‘ Wpgvorce serTinG < B _ D | "' STYLE CREATOR ‘ R INSTALLATION
HARMONY/ Q -

STYLE SETTING SONG GREATOR SYSTEM

FUN crion -5 ARPEGGIO CTe ‘9 o

REGIST SEQUENCE/ N
# 1 ey ][ SONG SETTING {57 MuLTIPAD CREATOR

l
&# CONTROLLER ][ ) wio ’

¢]]# MASTER TUNE/
(U)) SCALE TUNE ][.f UTILITY

2 Verplaats de cursor met de cursorknoppen [A][V][«][»] naar
de gewenste pagina en druk op de [ENTER]-knop.

Raadpleeg de functielijst op pagina 95 voor informatie over wat u op elke
pagina kunt doen.

SPLIT POINT/

HORD FINGERING
ELTNTEIOTTR ( CHORD FINGERING | Q Q

ne of the KBD buttons, Fress

the

4 HARMONY/ 3
FUNCTION [ ARPEGGIO ] [ STYLESETTING l =
(]
Q # {ﬁl BEGIST SEQUENGE/ ][ SONG SETTING l p N
{ Z CONTROLLER ][@ MIDI l ~ . com L gy
+ -BASS — (DETECTION ARER, SW[E
) MASTER TUNE/ UPPER Fu2
[ P e TN ][l uTILITY l Qm m -mm- L G

3 Gebruik de TAB [<€4][™]-knoppen om de gewenste pagina op
te roepen.

4 Wijzig de instellingen of voer de handeling uit.

Raadpleeg de functielijst op pagina 95 om te zien waar u gedetailleerde
informatie kunt vinden.
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Functielijst

In deze lijst wordt kort uitgelegd wat u kunt doen in de displays die met de [FUNCTION]-knop worden
opgeroepen. Raadpleeg onderstaande pagina's en hoofdstukken voor meer informatie.

MENU 1 Omschrijving Gebrulks- |\ claggids
aanwijzing
SPLIT POINT/ SPLIT POINT Bepaalt het splitpunt. pagina 55 -
CHORD FINGERING CHORD FINGERING ~ Bepaalt het type akkoordvingerzetting. pagina 49 Hoofdstuk 2
HARMONY/ARPEGGIO Om het Harmony- of Arpeggio-type te selecteren. pagina 40 Hoofdstuk 1
REGISTRATION Bepaalt de volgorde waarin de Registration Memory-instellingen worden B Hoofdstuk 7
REGIST SEQUENCE/ SEQUENCE opgeroepen wanneer de TAB [ <][P]-knoppen of het pedaal worden gebruikt.
FREEZE Bepaalt de instellingsgroepen (Voice, Style enzovoort) die niet veranderen, zelfs niet
FREEZE wanneer u paneelsetups oproept via het registratiegeheugen. B Hoofdstuk 7 ,':
CONTROLLER FOOT PEDAL Bepaalt welke functies aan de pedalen zijn toegewezen. - Hoofdstuk 9 §
S
KEYBOARD/PANEL  Voor het instellen van de aanslagrespons van het keyboard enzovoort. - Hoofdstuk 1 S
- - - - [3)
MASTER TUNE V.oor de fijnafstemming van de toonhoogte van het gehele instrument in stappen van pagina 36 Hoofdstuk 1 &)
MASTER TUNE/ circa 0,2 Hz. 2
SCALE TUNE Bepaalt u het stemmingstype en fijnafstemming van de toonhoogte van de gewenste ' B
SCALE TUNE oot (toets) in honderdsten. pagina 36 Hoofdstuk 1 §
VOICE CONTROL Voor het wijzigen van de gedetailleerde voice-instellingen. E
VOICE SETTING - - — - - Hoofdstuk 1 ©
VOICE SET FILTER Voor het uitschakelen van de selectie van voice-instellingen (effecten enzovoort). >
Voor het opgeven van instellingen met betrekking tot het afspelen van stijlen, zoals 8
STYLE SETTING synchronisatie van de OTS-koppeling, dynamiekregeling (aanslagrespons van stijl) - Hoofdstuk 2 %
enzovoort. =
- - - )
Voor het opgeven van instellingen met betrekking tot het afspelen van songs, zoals } [$)
SONG SETTING kanaalinstellingen, Gids-modus, herhalingsmodus enzovoort. Hoofdstuk 3 %
MIDI- Voor het opgeven van MIDI-gerelateerde instellingen. - Hoofdstuk 9 %
Voor het opgeven van algemene instellingen, zoals fade in-/uittijd, pagina 15, 35, 3
CONFIG 1 metronoomgeluid, Tap Tempo-geluid, automatisch uitschakelen. 48,49 Hoofdstuk 10 g
Voor het opgeven van algemene instellingen, zoals luidsprekeruitvoer, pop- ) ~
CONFIG 2 upweergavetijd, enzovoort. Hoofdstuk 10 %
UTILITY Bepaalt de parameters (effect, splitpunt enzovoort) die niet veranderen, zelfs niet E’
PARAMETER LOCK  wanneer u paneelsetups verandert via het registratiegeheugen, One Touch Setting - Hoofdstuk 10 E
enzovoort. ‘g‘
. Bevat informatie over een aangesloten USB-flashstation, zoals formattering en ) N
Uss bevestiging van geheugengrootte. pagina 92 Hoofdstuk 10 %
S
- S
MENU 2 Omschrijving e LIl E 8 Naslaggids '
aanwijzing 2
" m - &)
Voor het maken van een stijl door de presetstijl te bewerken of afzonderlijke B <
STYLE CREATOR stijkanalen op te nemen. Hoofdstuk 2 LE
Voor het maken van een song door de opgenomen song te bewerken of afzonderlijke B
SONG CREATOR events op e nemen. Hoofdstuk 3
Voor het maken van een Multi Pad door een bestaande preset Multi Pad te bewerken B ] O
MULTI PAD CREATOR of een nieuwe op te nemen. Hoofdstuk 5
Voor het installeren van uitbreidingspakketten met extra inhoud die zijn gedownload B
PACK INSTALLATION van de website of zelf zijn gemaakt met de Yamaha Expansion Manager. Hoofdstuk 1
OWNER Voor het instellen van de eigenaarsnaam, de taal voor berichten enzovoort. pagina 17 Hoofdstuk 10
Voor het maken en herstellen van een back-up van de instellingen en gegevens die ) R
SYSTEM BACKUP/RESTORE zijn opgeslagen in het User-station van het instrument. pagina 31
SETUP FILES Voor het opslaan en terugroepen van de opgegeven instellingen van het instrument. - Hoofdstuk 10
RESET Om de instellingen van het instrument terug te zetten op de fabrieksinstellingen. - Hoofdstuk 10
Voor het opgeven van instellingen om het instrument via een draadloos netwerk aan
WIRELESS LAN te sluiten op een smart toestel, zoals een iPad. Deze optie wordt alleen weergegeven - Hoofdstuk 9
als een USB draadloos-netwerkadapter is aangesloten.
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Direct Access-overzicht

Druk op de knop [DIRECT ACCESS] en vervolgens op een van de hieronder vermelde knoppen (of beweeg een
knop, wiel of pedaal) om de gewenste display op te roepen.

Regelaar Display, opgeroepen met de functie Direct Access (Rechistreekse toegang)
[ACMP]
[AUTO FILLIN] SPLIT POINT/CHORD FINGERING CHORD FINGERING
[OTS LINK]
[BREAK]
INTRO 11, 11, [III] STYLE SETTING
STYLE CONTROL 1N VARIATION [AT, (B1, €T, 11 | FUNCTION
ENDING/rit. [11, [I1], [111]
[SYNC STARTI SPLIT POINT/CHORD FINGERING [ SPLIT POINT
[SYNC STOP]
[START/STOP] STYLE SETTING
STYLE STYLE-categori pp
[»>1 (FF)
[««] (RW)
SONG CONTROL | [»/HN] (PLAY/PAUSE) FUNCTION SONG SETTING
[H] (STOP)
[REC]
[SONG FUNCTION] Display voor songselectie
[TAP TEMPO] UTILITY [ CONFIG 1 [ TAP
TEMPO [ 141, [-1 STYLE SETTING
[METRONOME] FUNCTION UTILITY CONFIG 1 METRONOME
[FADE IN/OUT] FADE IN/OUT
TRANSPOSE [+], [-] FUNCTION CONTROLLER KEYBOARD/PANEL TRANSPOSE ASSIGN
UPPER OCTAVE [+], [-] MIXING CONSOLE TUNE
[SELECTI
A TROLD [STOPI MULTIPAD-selecte, display voor MULTIPAD EDIT
[11, [2], [3], [4]
[FUNCTION] FUNCTION [ MIDI-
[MIXER]
[BALANCE] MIXING CONSOLE VOL/VOICE
[CHANNEL ON/OFF]
[USB] FUNCTION [ UTILITY USB-
[USB AUDIO PLAYER] Audiobestands ie, display*
TAB [ 141, 1>] -
[ENTER] .
[EXITI (afsluiten) MAIN
Datadraaiknop -
(AL [V], [4], [P] -
[-/NO], [+/YES] B
PART SELECT [LEFT] LEFT
PART SELECT [RIGHT1] VOICE SET FILTER RIGHT
PART SELECT [RIGHT2] RIGHT2
VolcE PART ON/OFF [LEFT] FUNCTION VOICE SETTING
PART ON/OFF [RIGHT1] VOICE CONTROL
PART ON/OFF [RIGHT2]
[LEFT HOLD] SPLIT POINT/CHORD FINGERING SPLIT POINT
VOICE-categori ieknoppen [ FUNCTION VOICE SETTING
[HARMONY/ARPEGGIO] FUNCTION HARMONY/ARPEGGIO
VOICE EFFECT [DSP] EFFECT
[VARL.] MIXING CONSOLE EFFECT [ TYPE SELECT
[MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH 1
ONE TOUCH SETTING [ [1], [21, [3], [4] 0TS INFORMATION
REGIST BANK [+], [-] REGISTRATION SEQUENCE
[FREEZE] FUNCTION REGIST SEQUENCE/FREEZE FREEZE
REGISTRATION " TWEMORY] REGISTRATION SEQUENCE
[11, [2], [3], [4] REGIST INFORMATION REGIST INFORMATION 1-4
51, [61, [71, [8] REGIST INFORMATION 5-8
FOOT PEDAL [1], [2 FUNCTION [ CONTROLLER FOOT PEDAL [1.2
[MODULATION] FUNCTION | CONTROLLER KEYBOARD/PANEL | MODULATION WHEEL
[PITCH BEND] MIXING CONSOLE TUNE
LIVECONTROL [ [], [2]
TASSIG] LIVE CONTROL PARAMETER ASSIGN

* Deze display wordt alleen geopend wanneer het USB-flashstation wordt aangesloten op de [USB TO DEVICE]-aansluiting van dit instrument.

96

PSR-S670 Gebruikershandleiding




Problemen oplossen

Algemeen

Er is een klik of plop te horen als het instrument wordt aan- of
uitgezet.

Dit is normaal. Het instrument wordt voorzien van elektrische
stroom.

Het instrument wordt automatisch uitgeschakeld.

Dit is normaal en is het gevolg van de automatische
uitschakelfunctie. Stel indien nodig de parameter van de
automatische uitschakelfunctie in (pagina 15).

Er komen vreemde geluiden uit de luidsprekers van het
instrument.

Er zijn bijgeluiden hoorbaar als er een mobiele telefoon in de buurt
van het instrument wordt gebruikt of als de telefoon overgaat.

Zet de mobiele telefoon uit of gebruik deze op grotere afstand van
het instrument.

Er komt ruis uit de luidsprekers van het instrument of de
hoofdtelefoon wanneer u het instrument samen met de
toepassing op uw iPhone/iPad gebruikt.

Wanneer u het instrument samen met de toepassing op uw iPhone/
iPad gebruikt, adviseren we u om de vliegtuigstand op uw iPhone/
iPad in te stellen op AAN, om bijgeluiden als gevolg van
communicatie te vermijden.

Er is een klein verschil in geluidskwaliteit tussen verschillende
gespeelde noten op het keyboard.

Sommige voices hebben een herhalend geluid.

Er is wat ruis of vibrato merkbaar bij de hogere toonhoogten,
afhankelijk van de voice.

Dit is normaal en is een gevolg van het samplingsysteem van het
instrument.

Het totale volume is te laag of er is geen geluid te horen.

Het hoofdvolume kan te laag zijn ingesteld. Stel het in op een
passend niveau met de [MASTER VOLUME]-draaiknop.

Alle keyboardpartijen zijn uitgeschakeld. Druk op de knop
PART ON/OFF [RIGHT 1]/[RIGHT 2]/[LEFT] om de desbetreffende
partijen in te schakelen.

Het volume van de afzonderlijke partijen kan ook te laag zijn
ingesteld. Verhoog het volume via de display BALANCE
(pagina 54).

Zorg ervoor dat het gewenste kanaal op ON is ingesteld
(pagina 53, 63).

Er is een hoofdtelefoon aangesloten, waardoor de luidsprekers
worden uitgeschakeld. Haal de hoofdtelefoon los.

Zorg ervoor dat de luidsprekerinstelling is ingesteld op ON:
[FUNCTION] — MENU 1 — UTILITY — [ENTER] — CONFIG 2.

De knop [FADE IN/OUT] staat aan, waardoor het geluid wordt
gedempt. Druk op de knop [FADE IN/OUT] om de functie uit te
schakelen.

Het geluid klinkt vervormd of ruist.

Het volume kan te hoog zijn gezet. Zorg ervoor dat alle relevante
volume-instellingen passend zijn.

Dit kan worden veroorzaakt door bepaalde effecten of
filterinstellingen. Controleer het effect of de filterinstellingen en stel
ze correct in. Raadpleeg daarbij de naslaggids.

Niet alle tegelijkertijd gespeelde noten klinken.

Mogelijk wordt de maximale polyfonie (pagina 100) van het
instrument overschreden. Als de maximale polyfonie wordt
overschreden, vallen de eerst gespeelde noten weg en klinken
de laatst gespeelde noten.

Het keyboardvolume is lager dan het afspeelvolume van de
song/stijl.

Het volume van de keyboardpartijen is mogelijk te laag ingesteld.
Verhoog het volume via de display BALANCE (pagina 54).

De hoofddisplay verschijnt niet, zelfs niet als het instrument wordt
aangezet.

Dit probleem kan optreden als een USB-flashstation is
geinstalleerd in het instrument. Installatie van sommige USB-
flashstations kan resulteren in een lang interval tussen het moment
waarop het instrument wordt aangezet en het verschijnen van de
hoofddisplay. U kunt dit voorkomen door het instrument aan te
zetten nadat u het apparaat hebt losgekoppeld.
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Sommige tekens van de naam van bestanden/mappen zijn
onleesbaar.

De taalinstellingen zijn gewijzigd. Stel de juiste taal in voor de
naam van het bestand/de map (pagina 17).

Een bestaand bestand wordt niet weergegeven.

Voice

De voice die in de display voor voiceselectie is geselecteerd,
wordt niet weergegeven.

Mogelijk is de bestandsextensie (.MID enz.) gewijzigd of gewist.
Hernoem het bestand handmatig op een computer, waarbij u
ervoor zorgt de juiste extensie te gebruiken.

Gegevensbestanden waarvan de naam langer is dan 50 tekens
kunnen niet worden gebruikt op het instrument. Hernoem het
bestand en zorg ervoor dat de naam 50 tekens of minder bevat.

Controleer of het geselecteerde gedeelte wel is aangezet
(pagina 34). Druk indien nodig op de juiste knop PART ON/OFF
om de partij in te schakelen.

Er doet zich een 'flanging' of 'verdubbeling' van het geluid voor.
Het geluid is steeds iets verschillend, elke keer dat er toetsen
worden gespeeld.

De partijen RIGHT 1 en RIGHT 2 zijn ingesteld op 'ON' en beide
partijen zijn ingesteld op het afspelen van dezelfde voice. Schakel
de RIGHT 2-partij uit of wijzig de voice van een van beide partijen.

Sommige voices verspringen een octaaf in toonhoogte als er in
de hogere of lagere registers gespeeld wordt.

De stijl wordt niet gestart, zelfs niet nadat op de knop [START/
STOP] is gedrukt.

Dit is normaal. Sommige voices hebben een toonhoogtegrens die,
als deze wordt bereikt, dit soort toonhoogteverschuiving
veroorzaakt.

Mogelijk bevat het ritmekanaal van de geselecteerde stijl geen
gegevens. Zet de knop [ACMP] aan en speel de linkerhandsectie
op het keyboard om de begeleidingspartij van de stijl af te spelen.

Alleen het ritmekanaal speelt.

Controleer of Automatische begeleiding is ingeschakeld; druk op
de [ACMP]-knop.

Zorg dat u toetsen bespeelt in de akkoordsectie van het keyboard
(pagina 55, 56).

Stijlen op een USB-flashstation kunnen niet worden
geselecteerd.

Er kunnen geen songs worden geselecteerd.

Als de gegevens groot zijn (ongeveer 120 kB of groter), kan de stijl
niet worden geselecteerd omdat de gegevens te groot zijn om te
kunnen worden verwerkt door het instrument.

Dit kan zijn omdat de taalinstellingen zijn gewijzigd. Stel de juiste
taal in voor de naam van het songbestand.

Als de songgegevens groot zijn (ongeveer 300 kB of groter), kan
de song niet worden geselecteerd omdat de gegevens te groot zijn
om te kunnen worden verwerkt door het instrument.

Het afspelen van de song wordt niet gestart.

De song is gestopt aan het eind van de songgegevens. Keer terug
naar het begin van de song door te drukken op de knop SONG
] (STOP).

Als een song tegen schrijven is beveiligd, gelden er enkele
beperkingen en is afspelen niet altijd mogelijk. Raadpleeg
pagina 25 voor meer informatie.

Het terugspelen van een song stopt voordat de song is
afgelopen.

De Guide-functie is ingeschakeld. (In dit geval 'wacht' het
terugspelen tot de juiste toets wordt gespeeld.) Druk op de [SONG
FUNCTION]-knop om de SONG FUNCTION MENU-display op te
roepen en druk vervolgens op een van de [6 A ¥ ]-knoppen
(GUIDE) om de gidsfunctie uit te zetten.

Het maatnummer verschilt van dat van de muzieknotatie in de
songpositiedisplay, die wordt weergegeven door te drukken op
de knoppen [€d] (REW)/[PP] (FF).

Dit gebeurt als muziekgegevens worden teruggespeeld waarvoor
een bepaald, vast tempo is ingesteld.

Bij het afspelen van een song worden sommige kanalen niet
weergegeven.

Mogelijk is het afspelen van deze kanalen ingesteld op 'OFF".
Zet het afspelen aan voor de kanalen die zijn ingesteld op 'OFF'
(pagina 63).

Het tempo, de tel, de maat en de muzieknotatie worden niet juist
weergegeven.

Sommige songgegevens voor het instrument zijn opgenomen met
speciale instellingen voor 'free tempo' (vrij tempo). Voor dergelijke
songgegevens worden het tempo, de tel, de maat en de
muzieknotatie niet goed weergegeven.
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USB Audio Player/Recorder

Er wordt een bericht weergegeven dat het station bezig is, en de
opname wordt afgebroken.

Zorg dat u een compatibel USB-flashstation gebruikt (pagina 91).

Het USB-flashstation bevat mogelijk onvoldoende geheugen.
Controleer de opneembare tijd op de display (pagina 73).

Als u USB-flashstation gebruikt waarin al gegevens zijn
opgenomen, controleert u eerst of er geen belangrijke gegevens
zijn achtergebleven op het apparaat, waarna u het formatteert
(pagina 92). Vervolgens kunt u nogmaals proberen op te nemen.

Er kunnen geen audiobestanden worden geselecteerd.

Mogelijk is de bestandsindeling niet compatibel met het
instrument. De enige compatibele indeling is WAV. Bestanden met
DRM-beveiliging kunnen niet worden afgespeeld.

Een opgenomen bestand wordt afgespeeld met een ander
volume dan het opnamevolume.

Mixing Console

Het geluid klinkt vreemd of anders dan ik had verwacht bij het

veranderen van ritmevoice (drumkit enz.) van de stijl of song van
de mixer.

Voetpedaal

De aan/uit-instelling van de voetschakelaar die op de FOOT
PEDAL-aansluiting is aangesloten, is omgedraaid.

Het volume voor het afspelen van audiobestanden is gewijzigd.
Stel het volume in op 100 als u het bestand wilt afspelen met het
opnamevolume (pagina 71).

Bij het veranderen van ritme/percussievoices (drumkits enz.) van
de stijl en song via de parameter VOICE worden de gedetailleerde
instellingen met betrekking tot de drumvoice opnieuw ingesteld. In
enkele gevallen kan het onmogelijk zijn het originele geluid te
herstellen. In het geval van het terugspelen van een song kunt u
het originele geluid herstellen door terug te gaan naar het begin
van de song en terug te spelen vanaf dat punt. In het geval van het
spelen van een stijl kunt u het originele geluid herstellen door
dezelfde stijl opnieuw te selecteren.

Wijzig de polariteitsinstellingen: [FUNCTION] — MENU 1 —
CONTROLLER — [ENTER] — 3 PEDAL POLARITY.
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Specificaties

Productnaam Digital Keyboard
. Afmetingen (B x D x H) 1004 mm x 410 mm x 134 mm
Grootte/gewicht -
Gewicht 8,1 kg
Aantal toetsen 61
Keyboard Type Organ
Touch Response .
(aanslagrespons) Hard 2, Hard 1, Medium, Soft 1, Soft 2
PITCH BEND-wiel Ja
Besturings- Andere regelaars Modulatiewiel Ja
interface —
Knoppen 2 (toewijsbaar)
Type QVGA B/W LCD
Display Grootte 4,3-inch
Taal Engels, Duits, Frans, Spaans, Italiaans, Japans
Paneel Taal Engels
Toongeneratie Klankopwekkings- AWM-stereosampling
technologie
: Maximale polyfonie
Polyfonie (max.) 128
Voices Prosel Aantal voices 416 voices + 34 drum-/SFX-kits + 480 XG voices
rese
Beschikbare Voices 11 Mega voices, 19 Sweet! voices, 28 Cool! voices, 19 Live! voices
Compatibiliteit XG, GS (voor het afspelen van songs), GM, GM2
Partij Rechts 1, Rechts 2, Links
Reverb-blok 44 preset + 3 gebruiker
Chorus-blok 71 preset + 3 gebruiker
Effecten DSP-blok 283 preset + 10 gebruiker
Mastercompressor 5 preset + 2 gebruiker
Master-EQ 5 preset + 2 gebruiker
Aantal stijlen 230
Stijlen 208 Pro-stijlen, 12 Session-stijlen, 10 DJ-stijlen
Preset Single Finger, Fingered (met één vinger), Fingered On Bass
Vingerzetting (vingerzetting op bas), Multi Finger
Stijlen Al-vingerzetting, Full Keyboard (volledig keyboard), Al volledig keyboard
Stijlregelaar INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3
Overige Muziekzoekfunctie (Max.) 1,200
eigenschappen One Touch Setting (OTS) 4 voor elke stijl
Compatibiliteit Style File Format (SFF, stijlfile-indeling), Style File Format GE (SFF GE)
Preset Aantal presetsongs 4 preset sample songs
Aantal tracks 16
Opname Gegevenscapaciteit ongeveer 300 kB/song
Songs (MIDI) - - - - - -
Opnamefunctie Quick Recording, Multi Track Recording (meersporig opnemen)
. . Playback SMF (indeling O en 1), XF
Gegevensindeling
Opname SMF (Format 0)
X Preset Aantal Multi Pad Banks 179 banken x 4 pads
Multi Pads - ——
Audio Audio Link Ja
Harmony Ja
. Arpeggio Ja
Voices -
Paneelsustain Ja
Functies Mono/Poly Ja
Style Creator Ja
Stijlen Style Recommender Ja
OTS-informatie Ja
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Song Creator Ja

Bladmuziekweergave- Ja

functie
Songs Songtekstweergave- Ja

functie

Tekstweergavefunctie Ja

Guide (functie) Follow Lights (lichten volgen), Any Key, Karao-Key, Your Tempo
Multi Pads Multi Pad Creator Ja

Aantal knoppen 8

Registratiegeheugen
Regelaar

Registratiesequence, Freeze

Opnametijd (max.)

80 minuten per song

Functies )
USB Audio Player/ :
Recorder Opname WAV (44,1kHz, 16-bits, stereo)
Playback WAV (44,1kHz, 16-bits, stereo)
Demonstratie Ja
Metronoom Ja
Tempo 5-500
Transponeren -12-0-+12
Totaalregelaars -
Tuning (stemming) 414,8 — 440,0 - 466,8 Hz
Octave-knop Ja
Toonschaaltype 9 typen
Overig Rechtstreekse toegang Ja
uitbreid- Expansion-voice Ja (max. ca. 32 MB)

mogelijkheden

(Uitoreidings- Uitbreidingssti

Ja (intern geheugen)

pakketten)
Intern geheugen Ja (max. ca. 2 MB)
Opslag -
Externe stations USB-flashstation
DCIN 16V
Headphones Standaard stereosteekplug
g;r?s‘ﬁjgitiigen AUXIN Stereo mini-aansluiting
Aansluitingen OUTPUT L/L+R, R
FOOT PEDAL 1 (SUSTAIN), 2 (VOLUME), toewijsbare functie
USB TO DEVICE Ja
USB TO HOST Ja
Versterkers/ Versterkers 15 Wx2
luidsprekers Luidsprekers 12cmx2
Stroomvoorziening Adapter PA-300C of een door Yamaha aanbevolen equivalent

Stroom-

voorziening Stroomverbruik

15W

Automatisch uitschakelen

Ja

Meegeleverde accessoires

® Gebruikershandleiding (dit boek)

¢ Online Member Product Registration

* Muziekstandaard

¢ Netadapter* (PA-300C of een equivalent aanbevolen door Yamaha),
netsnoer*
*Wordt mogelijk niet meegeleverd in uw regio. Neem hiervoor contact op
met uw Yamaha-dealer.

Afzonderlijk verkrijgbare accessoires
(Is mogelijk niet beschikbaar in uw regio.)

¢ Netadapter: PA-300C of een door Yamaha aanbevolen equivalent

¢ Hoofdtelefoon: HPE-160/170

¢ \loetschakelaars: FC4/FC4A/FC5

¢ Voetschakelaar: FC7

¢ USB MIDl-interface voor iPhone/iPod touch/iPad: i-UX1

¢ USB draadloos-netwerkadapter: UD-WLO1

¢ Keyboardstandaard: L-6/L-7
(De buitenmaten van de PSR-S670 vallen buiten de limieten die zijn
beschreven in de L-6 Montage-instructies. We hebben echter via tests
vastgesteld dat de standaard veilig voor het instrument kan worden
gebruikt.)
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* De inhoud van deze handleiding geldt voor de meest recente specificaties op de datum dat de handleiding is gedrukt. Omdat Yamaha voortdurend verbeteringen
aanbrengt aan het product, is deze handleiding mogelijk niet van toepassing voor de specificaties van uw specifieke product. Voor de meest recente handleiding gaat
u naar de website van Yamaha, waar u het bestand met de handleiding kunt downloaden. Aangezien specificaties, apparatuur en afzonderlijk verkochte accessoires
kunnen verschillen per gebied, kunt u het beste contact opnemen met uw Yamaha-leverancier.
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Index

Symbolen

[+/YES] oo 21
[1 AV 22
A

AaNSIUIING. ..o 88
A-B herhaling .........ccccooiiinn. 65, 71
ACCESSOINES....eviiiiiiieiiiiciee e 7
Achterpaneel... 13, 88
ACMP o 47
AKKOOrd ...
Arpeggio ...covvviiiiiiii

Audio Link Multi Pad

Audio Player/Recorder .............. 69, 72
Audio Volume ... 71

CONFIG T oo 95
CONFIG 2 . 95
Contrast ......cccoeviiiiiii

Cursorknoppen ...

D

Datadraaiknop ........cccccoevvveeiiiniennns 21
Datalijst ......cccooviiiiiiiiiice 7
Delete (verwijderen)........c...ccccoeo.e. 29
[T 0o 17, 34
Direct Access-overzicht................. 96
Display ..o 18
Draadloos netwerk.............. 91, 93, 95
Draagbare audiospeler................... 89
Drumsetup ..coooovveiieiiiiii 57

H

Harmony ..., 40, 95
Herhalen ..........cccccococieeii. 64, 72
Hoofddisplay ........ccccoviiiiiiiiiins 18
Hoofdtelefoon ...........ccccooviiiin 16
|

INtro-sectie......ccocevvviiiiii
iPhone/iPad

iPhone/iPad Connection Manual
(Handleiding voor het aansluiten

van een iPhone/iPad)...............c........ 7
K
Knippen (bestand)..........ccccccoeve. 28
Knob (Knop)......cccoviviiiiiiiiiii 38
Kopiéren (bestand).........cc.ccococoian 28
L

Bedieningspaneel ............ccoccov. 12 F
BEriCNt.....oooioioiooooooeee B el . M
abrieksinstellingen ...
Bestandsbeheer ..o 25 . d”| /(I) t ingen Maat........ooooiiii 19
ade In/Ou
Bestandsselectie, display ............... 24 (infaden/uittaden)................. 48, 61 MED 27
Beveiligde SONg .........cocovvvvrrnnnn. 25 HiLinsectie. .. 4g Master Compressor (CMP)............. 87
Bijoassend akkoord ...........c.......... 75 Fiter a7 Master EQ (MEQ) ..., 87
T - Master TuNe........ccoovvvviiicnn, 36, 95
Break (Stijl) ..ooovoeiiii 48 Eormatteren (USB-flashstation)....... 92
: MENU 1/MENU 2., 24, 95
Frasemarkering........cccccooveiiiiiins 61
MEtronoOM.......coviviiiiiiiiiciic 35
c Freeze.......cccocoviiiiiiiiiiiiii 85, 95
Functicliist 95 MIDI i 95
Channel (kanaal)............cc....... 53, 63 UNCUBTIST- oo MIXING CONSOIE ....vvoevereveereeenen, 86
' . Function ... 94
Chord Fingering Modulatiewiel................ccocoereirrnnn, 37
(akkoordvingerzetting) .............. 49, 95 Multi Pad 18. 74
g:/lo;i'\;ufr (zkkoord'eraa)r) """""" 22 G Multi Pad Creator................... 77,95
r Compr [0 NP
Com ut:rs er L.ompresso 93 GM 8, 44  Multi Track-opname............c........... 67
c PUEBE -eree ateor d """"""""""" Music Finder.........c.ococovviiiiiinnn, 78
omputergerelateerde . .
handelingen ..., 7 MUZIEKNOTIE.....ovvrs v 61
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N

Naam (bestand) ........cccccoevriiininn. 28
Naslaggids ......ccccovvviiiiiiiiiiicins 7
Netadapter........ccccccvvviiiiiiiiiinn, 14
NEXT (Afspelen van songs) ............ 60
NOtatie ..ooeieece 8
o

Onderbreken .........ccccoocieiiiiiiiin, 71
One Touch Setting (OTS)................ 50
Opnemen (audio) ...........coevvvrennnne. 72
Opnemen (MIDI) ...ccooooviiiiiiiii, 66
Opnieuw instellen............cc.cccoeeeen. 95
Opslaan (bestand) .........cc..ccooveien. 26
OTS LiNK. oo 51
OWNER ...t 95
P

Paneelregelaar...........cccocevviiiinn. 12

Paneelsetup (Paneelinstellingen).... 13

Parameter LoOCK..........ccovvvviiieinnnn, 95
Partijselectie (voice) ..........coveevnn... 34
Pauze ..o 60
Pitch (toonhoogte).........cccccoeeviine. 36
PITCH BEND-wiel..........ccccoccevinn. 37
PRESET ..o 24
Problemen oplossen ....................... 97
Q

Quick Recording .........cccoovevininnn, 66
R

Rechtstreekse toegang................... 23
REGIST BANK ..o

Registratiegeheugen
Registratiesequence
Repertoire.......ccccccoviiiiiiiiii

S

Sectie (Stijl)

SFF/SFFGE ..o 8

Song Creator..........coccooviiiinnnn. 68, 95

Songinstelling ..o, 95
Songtekst ..o
Specificaties

Split Point (splitpunt)........... 19, 65, 95
START/STOP ....ooviiiiiiiiiiiii 47
Sl e 18, 45
Style Creator ..........cccooeeeviennn. 57,95
Style File Format (SFF)...................... 8
Style Recommender ............ccc........ 52
Style Retrigger ......ccccovviiiiiiiiin 38
Style Setting ... 95
Synchro Start ............... 46, 47, 60, 75
SYnchro Stop ...voovvveeiicic 47
SYSTEM ..o, 95
T

Taal .o 17
TAB [, 22
Tekeninvoer .......cocccevvviiiiiiiien 30
TEKSt v 62
Tel /Maat ....ccooeoiiiiiiiii 19
TempO ..o 19, 48, 61
Tempo tikken ..., 49
Terugzetten ..o, 32
Touch Response
(aanslagrespons).........cccoeveeveirann. 43
Transponeren

)

Uitbreidingspakket.................... 44, 95
UItGaNg ..o
UP (bestand)...

Upper Octave .........ccccooverennnn.
USB..ooovoeeeeeeeee, 24,59, 91, 95
USB Audio Player/Recorder ........... 69
USB draadloos-
netwerkadapter.................. 91, 93, 95
USB-flashstation ...........cccccevviieens 91

Vv

Vingerzettingstype .......c.ccoovvveinnen 49
Voeding....ooovieiiiiec e 14
Voetpedaal..........ccccooeveiiiiinn. 90, 95

Voetschakelaar/Voetregelaar ......... 90
VOICE ...
Voice-instelling

Volume (audio)

Volume (mastervolume).................. 16
Volumebalans..............ccccccuui. 54,72
X

XE 8
XGioiiii 8, 44
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Neem voor details over producten alstublieft contact op met uw dichtstbijzijnde
Yamaha-vertegenwoordiging of de geautoriseerde distributeur uit het onderstaande overzicht.

[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,

US.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 “Prisma Insurgentes”,
Col. San Jose Insurgentes, Del. Benito Juarez,
03900, Mexico, D.F.
Tel: 55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 e 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Sao Paulo/SP
Tel: 011-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 54-11-4119-7000
VENEZUELA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Venezuela
C.C. Manzanares Plaza P4
Ofic. 0401- Manzanares-Baruta
Caracas Venezuela
Tel: 58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso No.7, Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Republica de Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/

ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/

ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Poland Office
ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland
Tel: +48 22 88 00 888

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: 02-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSD06
Tel: 02133-2144
NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, Netherlands
Tel: 0347-358 040
FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activites Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
J. A. Wettergrensgata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46 31 89 34 00
DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland — filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, N-1361 Osteras, Norway
Tel: 67 16 78 00
ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik,
Iceland
Tel: 525 5000
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005
TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sokak No:5 Spring Giz Plaza
Bagimsiz Bol. No:3, 34398 Sisli, Istanbul
Tel: +90-212-999-8010
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstraf3e 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

[ AFRICA/MIDDLE EAST

SOUTH AFRICA
Global Music Instruments
World of Yamaha
19 Eastern Service Road, Eastgate Ext.6, Sandton,
South Africa
Tel: +27-11-259-7700
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.

Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: 65-6747-4374

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co.,Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd. Bangiao Dist.

New Taipei City 22063 Taiwan
Tel: 02-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,

Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand

Tel: 02-215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietham
Tel: +84-8-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES

http://asia.yamaha.com

[ OCEANTA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

http://asia.yamaha.com
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