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VOORZICHTIG

LEES DIT ZORGVULDIG DOOR VOORDAT U VERDERGAAT

Bewaar deze gebruikershandleiding op een veilige en handige plaats voor eventuele toekomstige
raadpleging.

/\ WAARSCHUWING

Volg altijd de hierna vermelde algemene voorzorgsmaatregelen op om ernstig of zelfs dodelijk letsel als
gevolg van elektrische schokken, kortsluiting, beschadiging, brand of andere gevaren te voorkomen. Deze

maatregelen houden in, maar zijn niet beperkt tot:

Spanningsvoorziening

Niet uit elkaar halen

+ Plaats het netsnoer niet in de buurt van warmtebronnen
zoals verwarming en kachels. Verbuig of beschadig het
snoer ook niet en plaats geen zware voorwerpen op het
snoer.

+ Raak het product of de stekker niet aan tijdens onweer.

+ Gebruik het product uitsluitend op de voorgeschreven
elektrische spanning. De vereiste spanning wordt vermeld
op het naamplaatje van het product.

+ Gebruik uitsluitend het meegeleverde netsnoer met
stekker. Gebruik het netsnoer/de stekker niet voor andere
apparaten.

« Controleer de stekker regelmatig en verwijder vuil of stof
dat zich erop heeft verzameld.

. Steek de stekker stevig helemaal in het stopcontact. Als u
het product gebruikt wanneer de stekker niet voldoende
in het stopcontact is gestoken, kan er zich stof ophopen
op de stekker, met mogelijk brand of brandwonden tot
gevolg.

« Zorg er bij het opstellen van het product voor dat het
gebruikte stopcontact makkelijk toegankelijk is. Als er
een storing optreedt of het instrument niet correct werkt,
schakelt u de POWER-schakelaar onmiddellijk uit en
verwijdert u de stekker uit het stopcontact. Zelfs als de
aan/uit-schakelaar is uitgeschakeld, wordt het product niet
losgekoppeld van de stroombron zolang het netsnoer niet
uit het stopcontact is gehaald.

« Sluit het product niet via een stekkerdoos aan op
het stopcontact. Dit kan leiden tot een verminderde
geluidskwaliteit of oververhitting in het stopcontact.

+ Houd bij het loskoppelen van de stekker altijd de stekker
zelf vast en niet het snoer. Trekken aan het snoer kan
het beschadigen en elektrische schokken of brand
veroorzaken.

« Trek de stekker uit het stopcontact als u het product
gedurende langere tijd niet gebruikt.

- Let erop dat u het apparaat aansluit op een geschikt
geaard stopcontact. Onjuiste aarding kan elektrische
schokken tot gevolg hebben.
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- Ditinstrument bevat geen door de gebruiker te repareren
onderdelen. Probeer de interne onderdelen niet uit elkaar
te halen of op enigerlei wijze te wijzigen.

Waarschuwing tegen water

« Stel het product niet bloot aan regen en gebruik het
niet in de buurt van water of in een vochtige omgeving.
laats nooit voorwerpen (zoals vazen, flessen of glazen)
op het product die vioeistof bevatten die in openingen
kan komen en plaats het product niet op plekken waar
er water op kan vallen. Een vloeistof zoals water die in
het product komt, kan brand, elektrische schokken of
storingen veroorzaken.

« Steek/verwijder nooit een stekker in/uit het stopcontact
wanneer u natte handen hebt.

Waarschuwing tegen brand

« Plaats geen brandende voorwerpen of open vuur in de
buurt van het product, aangezien deze brand kunnen
veroorzaken.

Als u onregelmatigheden opmerkt

+ Als een van de volgende storingen optreedt, schakelt u de
aan/uit-schakelaar onmiddellijk uit en haalt u de stekker
uit het stopcontact.

Laat het instrument ten slotte nakijken door bevoegd

Yamaha-servicepersoneel.

- Het netsnoer of de stekker raakt versleten of beschadigd.

- Het product verspreidt een ongebruikelijke geur of er
komt rook uit het product.

- Eris een voorwerp of water in het product gevallen.

- Het geluid valt plotseling weg tijdens het gebruik van
het product.

- Er verschijnen barsten of andere zichtbare schade op het
product.
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Volg altijd de hierna vermelde algemene voorzorgsmaatregelen op om lichamelijk letsel bij uzelf en anderen of
beschadiging van het product en andere eigendommen te voorkomen. Deze maatregelen houden in, maar zijn

niet beperkt tot:

Locatie

« Plaats het product niet in een onstabiele positie of op een
locatie met overmatige trillingen, waar het per ongeluk
kan omvallen en letsel kan veroorzaken.

« Zorg dat u tijdens een aardbeving niet in de buurt van
het product bent. Door hevige schokken tijdens een
aardbeving kan het product zich verplaatsen of omvallen,
wat tot beschadiging van het product of onderdelen
ervan kan leiden en mogelijk persoonlijk letsel kan
veroorzaken.

« Transporteer of verplaats het product altijd met ten minste
twee personen. Als u het product zelf probeert op te tillen,
kan dit letsel tot gevolg hebben, zoals rugletsel, of kan het
product vallen en breken, wat kan leiden tot ander letsel.

 Verwijder voordat u het product verplaatst alle
aangesloten snoeren, om beschadiging van de kabels
te voorkomen en letsel bij personen die erover zouden
kunnen struikelen.

Aansluitingen

+ Schakel de stroomtoevoer naar alle onderdelen uit
voordat u het product aansluit op andere elektronische
componenten. Stel alle volumeniveaus in op het laagste
niveau voordat u de stroomtoevoer naar alle onderdelen
in- of uitschakelt.

« Zorg dat het volume van alle componenten is ingesteld
op het laagste niveau en voer het volume tijdens het
bespelen van het product geleidelijk op tot het gewenste
niveau.

Behandeling

. Steek geen vreemde materialen zoals metaal of papier
in openingen of gaten van het product. Als u zich hier
niet aan houdt, kan dit leiden tot elektrische schokken of
storingen.

« Leun niet op het product, plaats er geen zware
voorwerpen op en ga voorzichtig om met de knoppen,
schakelaars en aansluitingen.

+ Gebruik het product of een hoofdtelefoon niet te lang op
een hoog of oncomfortabel geluidsniveau, aangezien dit
permanent gehoorverlies kan veroorzaken. Consulteer
een KNO-arts als u ruis in uw oren of gehoorverlies
constateert.

- Haal de stekker uit het stopcontact voordat u het apparaat
reinigt. Als u zich hier niet aan houdt, kan dit leiden tot
elektrische schokken.

verlies of beschadiging van gegevens.

Yamaha is noch aansprakelijk voor ontstane schade door oneigenlijk gebruik of modificatie van het product, noch voor

Schakel het product altijd uit als u het niet gebruikt.

(DMI-11)
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LET OP

Houd u aan onderstaande waarschuwingen om storingen/
schade aan het apparaat en schade aan de gegevens of
andere eigendommen te voorkomen.

B Behandeling

« Gebruik dit product niet in de nabijheid van een tv, radio,
stereoapparatuur, mobiele telefoon of andere elektrische
apparaten. Dit product, de tv of de radio kunnen bijgeluid
genereren.

+ Als u het product gebruikt in combinatie met een app
op uw smartapparaat, zoals een smartphone of tablet,
adviseren we u om de vliegtuigmodus op het apparaat in
te schakelen om bijgeluiden als gevolg van communicatie
te vermijden.

« Stel het product niet bloot aan grote hoeveelheden stof
of trillingen of aan extreme koude of hitte (zoals in direct
zonlicht, bij een verwarming of overdag in een auto),
om eventuele vervorming van het bedieningspaneel,
beschadiging van de interne componenten of instabiele
werking te voorkomen.

« Plaats geen vinyl, plastic of rubberen voorwerpen op het
product, aangezien dit verkleuring van het product tot
gevolg kan hebben.

B Onderhoud

+ Gebruik bij het schoonmaken van het product een
zachte en droge/licht bevochtigde doek. Gebruik
geen verfverdunners, oplosmiddelen, alcohol,
schoonmaakmiddelen of chemisch geimpregneerde
schoonmaakdoekjes.

B Gegevens opslaan

- Bewerkte performance
Bewerkte performances gaan verloren als u het product
uitzet zonder ze op te slaan. Dit gebeurt ook wanneer
de spanning wordt uitgeschakeld met de functie
Automatisch uitschakelen (pagina 31).

« Overige instellingen
Overige instellingen blijven behouden, ook als het
instrument wordt uitgeschakeld.

« Belangrijke instellingen opslaan
Houd er rekening mee dat performances en andere
instellingen die op het product zijn opgeslagen,
soms verloren kunnen gaan door een storing, een
bedieningsfout enz. Sla uw belangrijke instellingen
daarom op een USB-flashstation op (raadpleeg de
Bedieningshandleiding). Zorg dat u pagina 32 hebt
gelezen voordat u een USB-flashstation gebruikt.
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Informatie

B Auteursrechten

Het auteursrecht van de 'inhoud' " die in dit product

is geinstalleerd, berust bij Yamaha Corporation of

de houder van het auteursrecht. Behalve voor zover

toegestaan door auteursrechtwetten en andere relevante

wetten, zoals kopiéren voor persoonlijk gebruik, is

het verboden om de inhoud 'te reproduceren of af te

leiden' 2 zonder toestemming van de houder van het

auteursrecht. Raadpleeg een deskundige op het gebied van
auteursrechten als u de inhoud wilt gebruiken.

Als u muziek maakt of speelt met de inhoud door middel

van het beoogde gebruik van het product en deze

muziek vervolgens opneemt en distribueert, hebt u geen

toestemming nodig van Yamaha Corporation, ongeacht of

de distributiemethode betaald of gratis is.

*1: De term 'inhoud' omvat computerprogramma's,
audiogegevens, begeleidingsstijlgegevens, MIDI-gegevens,
golfvormgegevens, voice-opnamegegevens, muzieknotaties,
muzieknotatiegegevens enzovoort.

*2: De zinsnede 'reproduceren of afleiden' omvat het nemen van de
inhoud zelf in dit product of het opnemen en verspreiden van
inhoud die nagenoeg niet verschilt van die in het product.

B Over deze handleiding

+ Deiillustraties en LCD-schermen zoals getoond in deze
handleiding zijn alleen voor instructieve doeleinden.

- Tenzij anders is aangegeven, zijn de afbeeldingen en
schermen in deze handleiding gebaseerd op de MONTAGE
M6 (in het Engels).

- De namen van bedrijven en producten die in deze
handleiding worden genoemd, zijn handelsmerken of
gedeponeerde handelsmerken van hun respectieve
eigenaars.

B Over verwijdering
Neem bij het weggooien van dit product contact op met de
betreffende lokale autoriteiten.



Informatie over ophalen en weggooien van oude apparatuur

Dit symbool op de apparaten, verpakking en/of meegeleverde documenten betekent dat gebruikte
elektrische en elektronische apparaten niet met het gewone huishoudelijke afval mogen worden gemengd.
Voor juist behandelen, hergebruik of recyclen van oude apparatuur brengt u deze naar de desbetreffende
ophaalpunten in overeenstemming met de nationale wetgeving.

Door deze apparatuur op de juiste manier weg te gooien, helpt u waardevolle bronnen te sparen en
mogelijk negatieve effecten op de gezondheid van de mens en op het milieu te voorkomen, die het gevolg
_ kunnen zijn van niet-aangepaste afvalverwerking.

Voor meer informatie over ophalen en recyclen van oude apparatuur neemt u contact op met de lokale
overheid, uw afvalophaalmaatschappij of het verkooppunt waar u de items hebt gekocht.

Voor zakelijke gebruikers in de Europese Unie:
Als u elektrische en elektronische apparatuur wilt weggooien, neemt u voor meer informatie contact op
met uw dealer of leverancier.

Informatie over weggooien in landen buiten de Europese Unie:
Dit symbool is alleen geldig in de Europese Unie. Als u deze items wilt weggooien, neemt u contact op met
de lokale overheid of een lokale dealer en vraagt u om instructies voor het correct weggooien.

(58-M02 WEEE nl 01)
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Welkom

Dank u voor de aanschaf van deze Yamaha-muzieksynthesizer.

Dit topmodel synthesizer wordt geleverd met meerdere soundengines die het instrument krachtig en veelzijdig maken

voor alle muziekgenres. We adviseren u deze handleiding zorgvuldig te lezen, zodat u volledig gebruik kunt maken van de
geavanceerde en handige functies van dit instrument. Daarnaast raden wij u aan deze gebruikershandleiding op een veilige en
handige plaats te bewaren voor toekomstige referentie.

Over de handleidingen

De onderstaande set documenten wordt bij dit instrument geleverd.

Gedrukte handleiding meegeleverd met dit product

B Beknopte handleiding (dit boek)

Bevat een uitleg van de basisfuncties van het instrument.

Handleidingen op de website

De handleidingen op de website kunnen worden gedownload via Yamaha Downloads. Maak verbinding met internet en voer
de modelnaam "MONTAGE M" in het zoekvak Modelnaam of trefwoord in en klik op Zoeken.

) Yamaha-downloads
https://download.yamaha.com/
W Bedieningshandleiding (HTML)

Bevat instructies voor de bediening van het instrument en gedetailleerde informatie over de interne structuur en aansluiting
van andere instrumenten en apparaten.

https://manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_g.html

W Datalijst (.xIsx en .pdf)
Dit bestand bevat verschillende belangrijke lijsten, bijvoorbeeld de lijst met performances, de lijst met effecttypen, de lijst
met golfvormen, de lijst met arpeggiotypes en het MIDI-implementatiediagram.

Meegeleverde accessoires

+ Netsnoer (x 1)

« Beknopte handleiding (dit boek)

« Cubase Al Download Information

« Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M download information
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https://download.yamaha.com/
https://manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_q.html

Over firmware-updates

Om nieuwe functies te implementeren en de bediening te verbeteren, kan dit instrument worden geleverd met een bijgewerkte
versie van de firmware erop geinstalleerd.
De handleiding voor de bijgewerkte versie van de firmware kan worden gedownload van de onderstaande website.

Yamaha Downloads: https://download.yamaha.com/

De firmwareversie van uw toetsenbord kan worden gecontroleerd via [UTILITY] = Settings = System.

Notatie in dit document

Modelnaam
In dit document worden MONTAGE M6, MONTAGE M7 en MONTAGE M8x gezamenlijk de "MONTAGE M" genoemd.

OPMERKING
"OPMERKING" geeft aanvullende beschrijvingen aan.
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Eigenschappen

De MONTAGE M-synthesizers zijn voorzien van de ingebouwde Motion Control Synthesis Engine, waarmee u enorm complexe,
multi-textuur geluiden kunt creéren door naadloos AWM2-, FM-X- EN AN-X-synthese-engines met elkaar te combineren en het
geluid verder aan te passen met Motion Control. Daarom kunt u de MONTAGE M niet alleen gebruiken voor het recreéren van
conventionele geluiden, maar ook voor het maken van volledig nieuwe geluiden.

Wat is de Motion Control Synthesis Engine?

Dit is een krachtig, uitgebreid synthesesysteem dat gebruikmaakt van een hybride soundenginge met multi-toongenerator
en geavanceerde bewegingsbesturingen met meerdere besturingsbronnen voor het creéren van complexe en continu
veranderende geluidsstructuren.

e N s N
Hybride soundengine Bewegingsbesturing
AWM2 Superknop
Genereert geluiden met behulp van Regelt meerdere parameters voor het creéren
geluidsbestanden (of wave-bestanden) die zijn van multidimensionale geluidsveranderingen

gesampled van echte instrumenten

| Motion Sequencer|

FM-X Speelt de beweging af van de controllers die
Genereert geluiden door de frequenties van u van tevoren hebt ingesteld en verandert het
golfvormen te gebruiken om andere golfvormen geluid sequentieel

aan te passen

|Envelope FoIIower|

Genereert geluidsveranderingen die

Genereert geluiden door eenvoudige synchroniseren met het tempo van de
golfvormen te wijzigen en 'modellering'-filters ingevoerde audio
toe te passen

MONTAGE M Beknopte handleiding n



Basis-performancestructuur

Op de MONTAGE M wordt de groep instellingen met betrekking tot een specifiek geluid een 'performance’ genoemd. Selecteer
de gewenste performance en bespeel het keyboard.
Een performance kan bestaan uit maximaal 16 partijen, waarbij aan elke partij een geluid is toegewezen.

Performance

Partij 1 | Partij 2 | Partij 3 | Partij 4 | Partij 5 | Partij 6 Partij 16

Een performance die meerdere partijen bevat, wordt een multi-part performance genoemd, en een performance die slechts
één partij bevat, wordt een single-part performance genoemd. Single-part performances kunnen op dezelfde manier worden
gebruikt als voices op AWM2-synthesizers.

Er zijn vier soorten partijen.

B Normale partijen (AWM?2)

Partijen die worden gespeeld door de AWM2-soundengine. Een instrumentgeluid zoals piano, orgel, gitaar en synthesizer
kan aan een partij worden toegewezen.

B Normale partijen (FM-X)
Partijen die worden gespeeld door de FM-X-soundengine.

B Normale partijen (AN-X)
Partijen die worden gespeeld door de AN-X-soundengine.

B Drumpartijen (AWM2)
Partijen die worden gespeeld door de AWM2-soundengine. Een percussie-instrumentgeluid kan aan de partij worden
toegewezen. De drumpartijen worden gebruikt voor het spelen van ritmes.

OPMERKING

« Als u geluiden wilt maken met standaard beginwaarden, selecteert u een Init-performance.

« Als u ditinstrument als een multitimbrale toongenerator met 16 partijen wilt gebruiken, gebruikt u de Multi/GM-performances. Dit zijn
performances waarbij alle 16 partijen worden gebruikt, waarbij de drums worden toegewezen aan partij 10.

Met performances kunt u een geluid voor elke partij selecteren en meerdere partijen combineren in geavanceerde split- en
laaginstellingen die u kunt gebruiken bij het bespelen van het keyboard. Bovendien kunt u complexe geluiden maken door de
performances en partijen vanuit het Edit-scherm te bewerken en de Motion Control-instellingen in te schakelen.

De gemaakte performance kan worden opgeslagen in het interne geheugen of op USB-flashstations die op het instrument zijn
aangesloten. U kunt ook Soundmondo gebruiken, een service voor het beheren en delen van geluiden, waarmee u back-ups
voor uzelf kunt maken of uw performances met anderen kunt delen.

Soundmondo: https://www.yamaha.com/2/soundmondo

Door de Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M (de softwareversie van de MONTAGE M) die op de computer is geinstalleerd
te combineren met de hardwareversie van de MONTAGE M, kunt u nog veel meer performances maken en beheren. De
geluiden die u in uw DAW hebt gebruikt voor muziekproductie en de geluiden die u voor live optredens hebt gebruikt, worden
gedeeld tussen de software- en de hardware-synthesizer.
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Hoe Live Set werkt

Synthesizers uit de MONTAGE M-serie beschikken een krachtige Live Set-functie waarmee u de door u gemaakte performances
kunt opslaan en beheren. Met de Live Set-functie kunt u de gewenste MIDI- en audiobestanden registreren en meespelen met
de performances die u op het podium wilt gebruiken.

Het Live Set-scherm heeft 16 slots per pagina waarin u maximaal 16 sets instellingen kunt opslaan. U kunt bijvoorbeeld dezelfde
performance met verschillende volume-instellingen in verschillende slots registreren, zodat u het volume van de performance
kunt wijzigen naarmate de song vordert. Op die manier kunt u tijdens het live spelen gewoon op de slot tikken om naar de
volgende volume-instelling te gaan.

1 bank S < ;
. “7---.__ | Opslagruimte voor performances
Pagina —! //’/ N
Slot —! performance 1 || Performance 2 . -
Performance 16 J Performance
OPMERKING

In elke slot wordt een link naar de geselecteerde performance opgeslagen. Als een performance wordt bewerkt en opgeslagen, worden alle
slots die een link naar de overeenkomstige performance hebben, bijgewerkt.

Live Set-bank

Een bank is een set Live Set-pagina's en wordt gebruikt voor het beheren van performances. Elke bank heeft 16 pagina's met
Live Sets.
Er zijn drie banktypes: preset-bank, gebruikersbank en bibliotheekbank.

B Preset-bank (vooraf ingestelde bank)
De bank voor geregistreerde vooraf ingestelde performances.
Performances in de preset-bank die u hebt bewerkt, kunnen niet worden opgeslagen in de preset-bank; ze moeten worden
opgeslagen in een gebruikersbank

OPMERKING
Raadpleeg de 'Data list' voor de lijst met preset-performances.

B Gebruikersbank

De bank voor geregistreerde performances die u zelf hebt bewerkt. Deze bank is leeg op het moment dat de MONTAGE M uit
de fabriek wordt verzonden.

Er zijn acht banken (of 128 pagina's) beschikbaar, zodat u maximaal 2048 performances kunt registreren.

U kunt de performances in uw eigen aangepaste volgorde zetten, bijvoorbeeld volgens een setlist in situaties met live
optredens.

B Bibliotheekbank

De bank voor geregistreerde performances uit de bibliotheekbestanden. Deze bank is leeg op het moment dat de MONTAGE
M uit de fabriek wordt verzonden.

Per bank kunt u één bibliotheekbestand registreren.

Bibliotheekbestanden kunnen worden gedownload van de Yamaha-website.

Als u de MONTAGE M voor het eerst opstart, wordt het Live Set-scherm voor de preset-bank weergegeven op de hoofddisplay.
Het opstartscherm kan naar wens worden ingesteld op een Live Set- of Performance-scherm ([UTILITY] = System).
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Paneelregelaars en functies

Dit gedeelte bevat een overzicht van de paneelregelaars en functies.

Bovenpaneel

Parameters in realtime regelen terwijl u
het keyboard bespeelt en gedetailleerde

parameterwaarden aanpassen

Het scherm weergeven, instellingen
wijzigen, items selecteren en waarden
invoeren

Een geluid selecteren

%

000000

ihIbA R

Het keyboard bespelen

De ingebouwde

Functies zoals Edit en Utility selecteren

sequencer bedienen
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L Jes
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1-6

Knop [PERFORMANCE] (INFO)

Hiermee wordt het scherm Performance opgeroepen. U kunt op deze knop drukken om naar een andere
performanceweergave te gaan.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm opgeroepen voor het
controleren van relevante informatie voor de performance (INFO-scherm).

Knop [LIVE SET] (REGISTER)

Hiermee wordt het scherm Live Set opgeroepen. U kunt op dezelfde knop drukken om een andere performancebank
te selecteren.

Druk op deze knop en tik vervolgens op de slot op het aanraakscherm, of gebruik de selectieknoppen voor slotnummer
en categorienaam om een slot te selecteren op de Live Set-pagina die momenteel op het scherm wordt weergegeven.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm geopend voor het registreren
van de huidige performance op de Live Set-pagina. Door dit vooraf te doen, kunt u performances snel en gemakkelijk
oproepen terwijl u live speelt.

BANK-knoppen

Gebruik deze knoppen om een bank te selecteren.

PAGE-knoppen

Gebruik deze knoppen om een Live Set-pagina te selecteren.
In het scherm Category Search kunt u deze knoppen gebruiken om door de lijst met performances te bladeren.

Knop [CATEGORY] (PART CATEGORY)

Gebruik deze knop om de functie Category Search op te roepen. Elke keer dat u op de knop drukt, wordt de volgende
performancebank geselecteerd.

Als u op deze knop drukt terwijl het scherm Performance actief is, wordt het scherm Performance Category Search
geopend waarin u een performance kunt selecteren.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt en de cursor op een partij staat, wordt het scherm
Part Category Search geopend.
Selectieknoppen voor slotnummer en categorienaam

Als de knop [LIVE SET] is geselecteerd, kunt u deze knoppen gebruiken om een van de Live Set-slots 1 tot 16 te
selecteren. Als de knop [CATEGORY] is geselecteerd, kunt u deze knoppen gebruiken om een categorie te selecteren.

Categorieén en beschrijvingen

Categorieén | Beschrijving Categorieén Beschrijving

Piano Piano Pad/Choir Synthesizer-pad

Keyboard Keyboardinstrumenten (zoals Harspichord Syn Comp Synth-comp (synth-geluiden geschikt voor
en Clav) ‘comping’)

Organ Organ Chromatic Perc Chromatische percussie (zoals marimba en

glockenspiel)

Guitar Guitar Drum/Perc Drums, percussie
Bass Bass Sound FX Geluidseffecten
Strings Strijkinstrumenten (instrumenten zoals Musical FX Muziekeffecten (pitch-geluidseffecten)

violen of strijkersensembles)

Brass Messing (zoals trompetten) Ethnic Ethnic

Woodwind Houtblazers (zoals klarinetten, fluiten en No Assign Niet toegewezen (niet gecategoriseerd)
saxofoons)

Syn Lead Synth lead (synthesizergeluid dat geschikt Init Initialized (geen instellingen)

is voor het spelen van melodieén en solo's)

U kunt deze knoppen ook gebruiken om een instelling te selecteren in het scherm DAW Remote of Quick Setup.

Knop [AUDITION]

Als u op deze knop drukt terwijl een van de Performance-, Live Set- of Category Search-schermen wordt weergegeven,
wordt het afspelen gestart of gestopt van de auditiefrase die de momenteel geselecteerde performance gebruikt.

MONTAGE M Beknopte handleiding n



l Functies zoals Edit en Utility selecteren
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2-1 Knop [UTILITY] (SHOW VALUE)
Hiermee wordt het scherm UTILITY opgeroepen, waarin u de algemene instellingen voor de MONTAGE M kunt wijzigen.
Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, worden de waarden op de hoofddisplay of de
subdisplay weergegeven als er waarden zijn die niet grafisch worden weergegeven.

2-2 Knop [NAVIGATION] (FX OVERVIEW)

Afhankelijk van de partij die u aan het bewerken bent, wordt hiermee de kaart van de overeenkomstige parameters
opgeroepen. Als u een item op de kaart selecteert, wordt het parameterinstelscherm voor dat item weergegeven op
het hoofddisplay.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm opgeroepen voor het
controleren van het effectoverzicht (FX OVERVIEW-scherm).

2-3  Knop [EDIT/CD] (JOB)
Hiermee wordt het scherm Performance Edit, Live Set Edit of Pattern Edit opgeroepen.

Als u tijdens het bewerken van de performanceparameters op deze knop drukt, kunt u de functie Compare gebruiken.
Met de functie Compare kunt u het geluid voor en na het bewerken controleren om te zien hoe het geluid verandert.
Druk op de knop [EDIT/CID] terwijl het Edit-scherm wordt weergegeven. De [EDIT/CID]-knop knippert en de
instellingen keren tijdelijk terug naar de staat die ze hadden v66r de bewerking. Druk nogmaals op de [EDIT/CID] om
de zojuist bewerkte instellingen weer in te schakelen.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm voor taakinstellingen (JOB-
scherm) opgeroepen.

2-4  Knop [SHIFT]

Als u deze knop ingedrukt houdt terwijl u een andere knop indrukt, kunt u de alternatieve functie oproepen die in het
rood onder de knop staat.
Raadpleeg de Bedieningshandleiding voor de lijst met functies.

2-5 Knop [DAW REMOTE]

Hiermee wordt het scherm DAW REMOTE voor de performance opgeroepen. U kunt de gewenste DAW Remote-modus
selecteren door op de selectieknoppen voor categorienaamnummers aan de rechterkant te drukken.

2-6 Knop [QUICK SETUP] (FX BYPASS)

Hiermee wordt het scherm Utility QUICK SETUP opgeroepen. U kunt een Quick Setup-modus selecteren door op de
selectieknoppen voor categorienaamnummers aan de rechterkant te drukken.-

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm opgeroepen voor het
aanbrengen van effectbypass-instellingen (FX BYPASS-scherm).
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2-7  Knop [STORE] (FILE)

Hiermee wordt het scherm Store opgeroepen. In het scherm Store kunt u ervoor kiezen om de performance onder een
nieuwe naam op te slaan of om de bestaande performance te overschrijven.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm voor bestandsinstellingen
(FILE-scherm) opgeroepen.

2-8 Knop [SPLIT] (NOTE RANGE)
Hiermee wordt het scherm Split Job voor de performance opgeroepen.
Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm voor het instellen van
nootbereiken (NOTE RANGE-scherm) opgeroepen.

2-9 Knop [SONG/PATTERN] (RHYTHM PATTERN)
Hiermee wordt het scherm Play/Rec voor de performance opgeroepen.
Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm voor het instellen van
ritmepatronen (RHYTHM PATTERN-scherm) opgeroepen.

2-10 Knop [TEMPO/TAP] (PANEL LOCK)

Hiermee wordt het scherm Utility Tempo Settings opgeroepen.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, worden de paneelregelaars vergrendeld. Herhaal

de handeling om de paneelregelaars te ontgrendelen.

l De ingebouwde sequencer bedienen
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Gebruik deze knoppen om het afspelen en opnemen van de sequencergegevens voor patroon, song en audio te regelen.

Knop [44] (Back)
Gebruik deze knop om met één maat per keer terug te gaan.

Knop [PP»] (Forward)
Gebruik deze knop om met één maat per keer vooruit te gaan.

Knop [l ] (Stop)

Gebruik deze knop om het afspelen of opnemen te stoppen. Als u nogmaals op deze knop drukt terwijl het afspelen
momenteel is gestopt, keert het startpunt voor het afspelen terug naar het begin van de sequencergegevens.

U kunt deze knop ook gebruiken om het afspelen van arpeggio's te stoppen die doorspelen nadat de toetsen zijn
losgelaten (in gevallen waarin de Arpeggio Hold-schakelaar is ingeschakeld).

Knop [@] (Record)

Hiermee wordt het scherm Recording opgeroepen. Druk terwijl het scherm Recording wordt weergegeven op deze
knop om het opname-instellingenscherm op te roepen (de knop begint te knipperen). Als u op de knop [»] (Play)
drukt, start de opname. De knop stopt met knipperen en brandt ononderbroken.

Knop[»] (Play)
Gebruik deze knop om het afspelen of opnemen te starten. Als het afspelen of opnemen start, knippert de knop in het

tempo van de song. De knop brandt ononderbroken voor audio.
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l Het scherm weergeven, instellingen wijzigen, items selecteren en waarden invoeren
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Hoofddisplay (aanraakscherm)

Op deze display wordt verschillende informatie weergegeven. Door het scherm aan te raken, kunt u de instellingen
wijzigen.

U kunt ook de selectieknop voor het slotnummer en de categorienaam, de cursortoets, de datadraaikop en de
displayknoppen gebruiken om de cursor te verplaatsen en de waarde te wijzigen. Raadpleeg ‘Statuscontrole en
basisbediening’ (pagina 34) voor meer informatie.

Displayknoppen

“ Volume ” Pan H Dry Level H Var Send H B Rev Send

GOIGIGIOIOE)

Gebruik deze knoppen om de geselecteerde rij parameters te regelen die in de hoofddisplay worden weergegeven.
De knoppen met de parameternamen die onderaan in de hoofddisplay worden weergegeven en waarvan het
indicatielampjes AAN is, kunnen worden gebruikt om de parameterinstellingen te wijzigen.
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4-3

4-4

4-6

Datadraaiknop

Gebruik deze draaiknop om de waarde op de cursorpositie te wijzigen.
Door de draaiknop sneller te bewegen, kunt u de parameterwaarde in grotere stappen wijzigen.

Cursorknoppen

Om de cursorpositie omhoog, omlaag, naar links en naar rechts te verplaatsen.

Knop [DEC/NO]

Gebruik deze knop om de waarde stapsgewijs te verlagen.

U kunt deze knop ook gebruiken om 'NO' te selecteren voor het bericht dat wordt weergegeven op het scherm Store
of Job.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, kunt u door de waarden springen in eenheden
van 10.

Knop [INC/YES]

Gebruik deze knop om de waarde stapsgewijs te verhogen.

U kunt deze knop ook gebruiken om 'YES' te selecteren voor het bericht dat wordt weergegeven op het scherm Store
of Job.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, kunt u door de waarden springen in eenheden
van 10.

Knop [EXIT]

De functies die op het aanraakscherm worden weergegeven, zijn hiérarchisch gerangschikt. Met deze knop gaat u een
niveau omhoog in de hiérarchie.

Als een ander Performance-scherm dan het Home-scherm wordt weergegeven, kunt u de knop [EXIT] gebruiken om
meteen naar het Home-scherm terug te keren.

Knop [ENTER]

Gebruik deze knop om het op het scherm weergegeven/geselecteerde item op te roepen. U kunt deze knop ook
gebruiken om 'YES' te selecteren voor prompts of berichten die worden weergegeven op het scherm Store of Job.

MONTAGE M Beknopte handleiding



Parameters in realtime regelen terwijl u het keyboard bespeelt en gedetailleerde
parameterwaarden aanpassen
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5-1 Sub-display
5-2 Tabselectieknoppen
5-3 Tab PAGE-knoppen

De parameters die met de knoppen 1-8 worden geregeld, worden weergegeven op de aparte Sub-display. Gebruik de
tabselectieknoppen en Tab PAGE-knoppen om tussen de beschikbare schermen te schakelen.

Er zijn verschillende parameters beschikbaar, afhankelijk van het specifieke toongeneratietype voor de partij die wordt
bewerkt.

5-4 Knop [PAGE JUMP]

Hiermee wordt (op de hoofddisplay) het geavanceerde instellingenscherm opgeroepen voor de parameter die
momenteel wordt bewerkt in de Sub-display.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt de parameter die in de hoofddisplay wordt
bewerkt, ook weergegeven in de Sub-display.

5-5 Knop [QUICK EDIT]

Selecteer het type parameters dat u wilt regelen met de knoppen 1-8. U kunt zo vaak als nodig is op dezelfde knop
drukken om naar een andere instelling te gaan.

Indicator Omschrijving

SELECTED PART Regelt de parameters voor de partij die wordt bewerkt.

MULTI Regelt de parameters voor meerdere partijen die worden bewerkt.
GROOVE Regelt de groove-gerelateerde parameters

Als de knop [ASSIGN] is ingeschakeld, wordt de knop [QUICK EDIT] uitgeschakeld.
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5-6

5-8

5-9

Knoppen 1-8

Door aan deze acht knoppen te draaien, kunt u verschillende parameters regelen die betrekking hebben op onder
andere het partijgeluid, het afspelen van arpeggio's en de motionsequencer. Selecteer de functies voor knoppen 1-8
met de QUICK EDIT-knop aan de linkerkant.

Knop [ASSIGN]

Als deze knop wordt geactiveerd, zijn de knoppen 1-8 klaar om als toewijsbare knoppen te worden gebruikt.

Superknop

U kunt deze knop gebruiken om meerdere parameters tegelijk te regelen (Assign 1-8) toegewezen aan knop 1-8.
U kunt de superknop ook bedienen met een aangesloten FC7-voetregelaar.
Raadpleeg de Bedieningshandleiding voor meer informatie over de waarden die met de superknop worden geregeld

en voor instructies voor het toewijzen van functies aan Assign 1 tot 8-parameters en het aanbrengen van instellingen
voor de voetregelaaraansluitingen.

KNOB POSITION-knoppen

Gebruik deze knoppen om de waarden te bekijken die overeenkomen met de superknoppositie die op de Sub-display
moet worden weergegeven.
U kunt de waarden ook controleren via [PERFORMANCE] = Motion Control = Super Knob.

Knop [LEFT] De waarde die overeenkomt met de meest linkse positie voor de Superknop

Knop [MID] De waarde (de middenwaarde) komt overeen met de middenpositie voor de Superknop
De middenwaarde kan aan elke positie op de knop worden toegewezen.
OPMERKING

De [MID]-knop is alleen beschikbaar als Super Knob Mid Position is ingesteld op iets anders dan Off.

Knop [RIGHT] De waarde die overeenkomt met de meest rechtse positie voor de Superknop

Pas de parameters aan met de knoppen 1-8 en druk vervolgens op deze knop terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt
houdt om de instellingen op te slaan.

Door verschillende waarden voor elke knop in te stellen, kunt u morph-overgangen instellen met behulp van deze drie
referentiepunten.
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5-10 Schuiffunctieknop [PART VOLUME]/[EL/OP/OSC LEVEL]

5-11

5-12

5-13

Gebruik deze knop om de acht schuifregelaars in te stellen voor het regelen van het volume van de partijen of het
niveau van de elementen, operators, oscillatoren of drumtoetsen. Elke keer als u op de knop drukt, schakelt de
schuiffunctie tussen PART VOLUME en EL/OP/OSC LEVEL.

Schuifregelaars 1-8

Gebruik deze schuifregelaars voor realtime controle van het volume voor partij 1-16 (1-8/9-16), elementen van

normale partijen (AWM2), operators van normale partijen (FM-X), oscillatoren van normale partijen (AN-X) en toetsen
voor de drumpartijen.

Als de schuiffunctieknop [PART VOLUME]/[EL/OP/OSC LEVEL] is ingesteld op 'EL/OP/OSC LEVEL, kunt u de PART-
knoppen gebruiken om de niveaus voor het element, de operator, de oscillator of de drumtoets van de geselecteerde
partij aan te passen.

OPMERKING

« Als alle schuifregelaars op de minimumwaarde zijn ingesteld, wordt mogelijk geen enkel geluid weergegeven door het instrument,
zelfs niet wanneer u het keyboard bespeelt of een song afspeelt. Als dit het geval is, verplaatst u alle schuiven naar een geschikt
niveau.

« Met de knop [MASTER VOLUME] regelt u het algehele geluidsuitgangsniveau van dit instrument. Anderzijds wordt met de
schuifregelaars het niveau van elk(e) element/toets/operator van de partijen en het volume voor elke partij van de performance
als parameter aangepast. De waarden die met de schuifregelaars worden ingesteld kunnen dan ook worden opgeslagen als
performancegegevens.

Partijgroepknop [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT]

Gebruik deze knop om de PART-knoppen in te stellen voor het selecteren van partij 1 tot 16 of voor het selecteren van
USB AUDIO en A/D INPUT. Elke keer als u op de knop drukt, schakelt de schuiffunctie tussen USB AUDIO en A/D INPUT.

Door op deze knop te drukken terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, kunt u de PART-knoppen gebruiken om
partij 9 tot 16 te regelen. Als het lampje 1-8/9-16 brandt, zijn de PART-knoppen ingesteld op Partij 1 tot 8, en als het
lampje 1-8/9-16 knippert, zijn de PART-knoppen ingesteld op partij 9 tot 16.

PART-knoppen (EL/OP/OSC)

Als de partijgroepknop [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] is ingesteld op '1-8/9-16', kunt u deze knoppen gebruiken
om partij 1 tot 8 of partij 9 tot 16 te selecteren.

Als de partijgroepknop [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] is ingesteld op 'USB AUDIO / A/D INPUT', kunt u deze
knoppen gebruiken om DIGITAL IN, USB MAIN, USB ASSIGN en A/D INPUT te selecteren.

Door op een van deze knoppen te drukken terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, kunt u de juiste PART-knop
gebruiken om Elements 1 tot 8, Operators 1 tot 8, Oscillators 1 tot 3 of Noise te selecteren.
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5-14 Knop [COMMON]

Gebruik deze knop om algemene bewerkingen voor de partijen, elementen, operators en oscillatoren te selecteren.

5-15 Knop [PART SELECT] (SOLO)

Als de partijgroepknop [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] is ingesteld op '1-8/9-16', kunt u de Part-knoppen
gebruiken om partij 1 tot 8 of partij 9 tot 16 te selecteren. Als 'USB AUDIO / A/D INPUT' is geselecteerd, kunt u de
desbetreffende PART-knoppen gebruiken om DIGITAL IN, USB MAIN, USB ASSIGN en A/D INPUT te selecteren.

Door op deze knop te drukken terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt (zodat de SOLO-knop knippert) en
vervolgens op de desbetreffende PART-knop te drukken, schakelt u SOLO voor de partij in of uit.

Door op de [PART SELECT]-knop te drukken terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt en vervolgens op een van de
PART-knoppen te drukken terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, kunt u de desbetreffende PART-knop gebruiken
om SOLO in of uit te schakelen voor het specifieke element of de specifieke operator of oscillator.

Als SOLO is ingeschakeld voor de partij, kunt u de status weergeven met de knop Solo of met het pictogram 'S' op het
scherm.

5-16 Knop [KEYBOARD CONTROL] (MUTE)

Gebruik deze knop om ervoor te zorgen dat u met de PART-knoppen de keybordbediening voor elke partij kunt
instellen.

Als de keyboardbediening voor de partij is ingeschakeld, is het keyboardpictogram op de hoofddisplay ingeschakeld
en kan de partij worden gespeeld op het keyboard.

Door op deze knop te drukken terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, kunt u MUTE voor de partij in- of
uitschakelen.

Door op de [KEYBOARD CONTROLJ-knop te drukken terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt en vervolgens op een
van de PART-knoppen te drukken terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, kunt u de desbetreffende PART-knop
gebruiken om MUTE in of uit te schakelen voor het specifieke element of de specifieke operator of oscillator.

Als MUTE is ingeschakeld voor de partij, kunt u de status weergeven met de knop Mute of met het pictogram 'M' op
het scherm.

5-17 Knop [SHIFT]

Als u deze knop ingedrukt houdt terwijl u een andere knop indrukt, kunt u de alternatieve functies oproepen die in het
rood onder de knoppen staan.
Raadpleeg de Bedieningshandleiding voor de lijst met functies.

5-18 OCTAVE-knoppen (TRANSPOSE)

Elke keer dat u op een knop drukt, verschuift het keyboardbereik een octaaf.

Door op deze knop te drukken terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, kunt u het keyboard transponeren. Elke keer
dat u op een van de knoppen drukt, verandert de toonhoogte van het keyboard in halve tonen.

Door beide knoppen tegelijkertijd in te drukken, wordt de instelling teruggezet naar de standaard toonhoogte of '0'.

5-19 [CONTROL ASSIGN]-knoppen (CONTROL VIEW)

Het scherm CONTROL ASSIGN wordt weergegeven.

Als een parameter die aan een controller kan worden toegewezen is geselecteerd op het hoofddisplay, kunt u op deze
knop drukken en de gewenste regelaar voor parametertoewijzing verplaatsen om het instellingenscherm voor de
regelaar te openen.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm voor het controleren van de
regelaarinstellingen (CONTROL VIEW-scherm) geopend.
5-20 SCENE-knoppen (STORE)

U kunt vijf verschillende snapshots van belangrijke partijgerelateerde parameters zoals trackdempingsstatus en de
basismixconfiguraties toewijzen aan elk van de SCENE-knoppen.

De momenteel geselecteerde knop gaat volop branden, de knop met opgeslagen SCENE-instelling gaat gedimd
branden en de knop zonder opgeslagen SCENE-instelling gaat uit.

Door op een van deze knoppen te drukken terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, kunt u de scene-instellingen die
u hebt bewerkt opslaan.
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MSEQ

5-25

MSEQ EDIT

5-21 Knop [MASTER VOLUME]

Gebruik deze knop om het hoofdvolume aan te passen.

5-22 Knop [A/D INPUT ON/OFF]

Gebruik deze knop om de ingangen van de A/D INPUT-aansluitingen in of uit te schakelen.

5-23 Knop A/D INPUT [GAIN]

Gebruik deze knop om de versterking aan te passen voor de audiosignalen die worden ingevoerd via de A/D INPUT.

Wanneer er invoer is, gaat het SIG/PEAK-lampje blauw branden. Wanneer het ingangssignaal net geen clipping
bereikt, gaat het SIG/PEAK-lampje rood branden. Verstel de knop zodanig dat het SIG PEAK-lampje rood wordt als het
ingangssignaal het maximumniveau bereikt.

OPMERKING

Afhankelijk van het niveau van de externe apparatuur die op de A/D INPUT-aansluitingen is aangesloten, moet u mogelijk de
versterkingsinstelling wijzigen, in de volgende volgorde: [UTILITY] = Settings = Audio I/O = A/D Input. Als het uitgangsniveau van
het aangesloten apparaat (bijvoorbeeld een microfoon) laag is, stelt u deze parameter in op Mic. Als het uitgangsniveau van het
aangesloten apparaat (bijvoorbeeld een synthesizerkeyboard of cd-speler) hoog is, stelt u deze parameter in op Line.

Voor andere invoergerelateerde parameters wijzigt u de instellingen zoals hieronder wordt aangegeven.

Het volume voor het A/D-invoerblok en het zendniveau voor de pan en effecten

» [PERFORMANCE] = Mixing

« [EDIT/GD] = Audio In = Mixing

« [NAVIGATION] = [PART COMMON] = A/D Input
or
[PART COMMON] = [NAVIGATION] = A/D Input

« Stel de partijgroepknop [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] in op 'USB AUDIO / A/D INPUT' en druk vervolgens op
PART-knop 8.

Bestemming voor het verzenden van audiosignalen van de A/D INPUT-aansluitingen naar het specifieke

effect in het effectblok
« [EDIT/CGD] = Audio In = Routing

Aanpassing van de versterking voor de A/D INPUT-aansluitingen en het in- of uitschakelen van de

aansluiting
« Knop A/D INPUT [GAIN] en knop A/D INPUT [ON/OFF]
« [UTILITY] = Settings = Audio I/O = A/D Input

ﬂ MONTAGE M Beknopte handleiding



5-24 Knop [ARP ON/OFF] (ARP EDIT)

Gebruik deze knop om het afspelen van arpeggio's in of uit te schakelen.

Met de functie Arpeggio kunt u ritmepatronen, riffs en frasen activeren met de huidige partij. Hiervoor slaat u gewoon
een of meer noten op het keyboard aan.

Hiermee beschikt u niet alleen over inspiratie en complete ritmische passages voor uw live optredens, u beschikt
tevens over volledig gevormde instrumentale achtergrondpartijen van verschillende muziekgenres waarmee u
eenvoudiger songs kunt maken.

Als de arpeggioschakelaar voor de partij is uitgeschakeld, wordt de arpeggio voor die partij niet afgespeeld als deze
knop is ingesteld op ON.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm voor het aanbrengen van
arpeggio-instellingen (ARP EDIT-scherm) geopend.

5-25 Knop [MSEQ ON/OFF] (MSEQ EDIT)
Gebruik deze knop om de motionsequencer in of uit te schakelen.

Als de Motion Sequencer-schakelaar voor de partij of lane is uitgeschakeld, wordt afspelen van de motionsequence
voor die partij niet ingeschakeld, zelfs niet als deze knop wordt ingesteld op ON.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm voor het aanbrengen van
Motion Sequencer-instellingen (MSEQ EDIT-scherm) geopend.
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5-26 Knop [KEYBOARD HOLD]

Als deze knop is ingeschakeld, kunt u de noten die u speelt aanhouden zonder het sustainpedaal te gebruiken. Het
gebruik van sustain wordt automatisch aangepast om te voorkomen dat het einde van de vorige aangehouden noot
zich vermengt met de noten van het volgende akkoord.

5-27 Knop [PORTAMENTO]

Gebruik deze knop om het portamento-effect in en uit te schakelen.

Portamento is een functie die een geleidelijke overgang in toonhoogte maakt van de noot die het eerst op het
keyboard wordt gespeeld naar de volgende.

5-28 Knop PORTAMENTO [TIME]

Gebruik deze knop om portamentotijd aan te passen.
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5-29 Ppitchbendwiel
Gebruik dit wiel om het pitchbendeffect te regelen.
Het pitchbendbereik kan worden ingesteld via Part Edit = Part Setting - Pitch.

U kunt andere functies toewijzen voor elke partij, via Part Edit = Mod/Control = Control Assign.

5-30 Modulatiewiel

U kunt functies individueel toewijzen aan elke partij, via Part Edit = Mod/Control = Control Assign.

5-31 Knop [ASSIGN 1] en [ASSIGN 2]

Gebruik deze knoppen om de elementen en operators tijdens uw performance te regelen om zo variaties in geluiden
te creéren. Er kunnen ook andere functies worden toegewezen.

Als u andere functies individueel aan elke partij wilt toewijzen, gebruikt u Part Edit = Mod/Control = Control Assign.
Als u elementen wilt regelen die geluiden genereren met de XA-functie, gebruikt u Element Edit = Osc/Tune = XA
Control.

U kunt deze knoppen op twee verschillende manieren instellen. Een daarvan is om de instelling AAN te houden tot de
volgende keer dat u op de knop drukt, en een andere is om de instelling alleen AAN te houden terwijl u op de knop
drukt. Selecteer de instellingen via Common/Audio Edit = General.

5-32 Knop [MSEQ TRIGGER]

Als de knop [MSEQ ON/OFF] AAN staat of de instelling Motion SEQ Trigger ON is wanneer u op deze knop drukt, wordt
de motionsequence afgespeeld.

5-33 Knop [HOLD] (RIBBON SETTING)
Gebruik deze knop om de instellingen van de lintregelaar te wijzigen.

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, wordt het scherm opgeroepen voor het
aanbrengen van lintregelaarinstellingen (RIBBON SETTING-scherm).
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5-34 Lintregelaar

Gebruik deze regelaar door uw vinger licht zijdelings over het oppervlak te vegen om de specifieke parameter continu
te regelen. U kunt de parameter, afhankelijk van de instelling, ook stapsgewijs laten wijzigen.

Afhankelijk van de functie die u hebt toegewezen, kunt u dit gebruiken als snelheidsschakelaar voor de roterende
luidspreker.

l Het keyboard bespelen
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6 Keyboard

De MONTAGE M6 heeft een keyboard met 61 toetsen. De MONTAGE M7 heeft 76 toetsen en de MONTAG M8X heeft 88
toetsen.

Alle keyboards zijn voorzien van aanslaggevoeligheid (zowel initial touch als aftertouch). Bij initial touch voelt het
instrument hoe sterk of zacht u de toetsen bespeelt en wordt die speelsterkte gebruikt om het geluid op verschillende
manieren te veranderen, afhankelijk van de geselecteerde performance. Bij aftertouch kunt u het geluid veranderen
met de hoeveelheid druk die u op een noot uitoefent nadat u deze hebt gespeeld. Daarnaast kunnen verschillende
functies worden toegewezen aan aftertouch voor elke partij.

Het verfijnde GEX-keyboard voor de MONTAGE M8x biedt uitzonderlijk gevoelige expressiviteit. Aangezien het

instrument polyfone aftertouch-mogelijkheden heeft, kunt u de aftertouch-waarde voor elke toets afzonderlijk
regelen.
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Achterpaneel

l Aansluiten
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Stopcontact « =
Extern USB MIDI- Computer

keyboard

7-1 [STANDBY/ONI]-schakelaar

Druk op deze schakelaar om het instrument aan (On) of op stand-by (Standby) te zetten.

7-2  [ACIN]-aansluiting (aansluiting voor netsnoer)

Sluit het netsnoer aan dat bij dit instrument wordt geleverd.

7-3  USB TO DEVICE-aansluitingen
Gebruik deze aansluitingen voor het aansluiten van USB-flashstations en USB MIDI-keyboards.

Als er een USB-flashstation is aangesloten, kunt u via deze aansluiting op dit instrument gemaakte gegevens op
het station opslaan op het USB-flashstation en gegevens van het USB-flashstation naar het instrument laden. Het
verzenden en ontvangen van gegevens tussen het USB-flashstation en dit instrument kan worden ingesteld via
[UTILITY] = Contents — Store/Save (of Load).

Als er een USB MIDI-keyboard is aangesloten, kunt u dit op dezelfde manier gebruiken als het ingebouwde
keyboard van dit instrument, voor zover de specificaties van het aangesloten keyboard dit toelaten. Raadpleeg de
Bedieningshandleiding voor meer informatie.
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Voorzorgsmaatregelen tijdens het gebruik van de USB TO DEVICE-aansluitingen
Dit instrument heeft ingebouwde USB TO DEVICE-aansluitingen. Ga voorzichtig om met het USB-apparaat tijdens
het aansluiten op deze aansluitingen. Volg de onderstaande belangrijke voorzorgsmaatregelen.

OPMERKING
Raadpleeg de gebruikershandleiding voor het USB-apparaat voor meer informatie over het omgaan met USB-apparaten.

B Compatibele USB-apparaten

- USB-flashstation

+ USB MIDI-keyboard

Andere USB-apparaten zoals een USB-hub, computertoetsenbord of muis kunnen niet worden gebruikt. Het

instrument ondersteunt niet noodzakelijkerwijs alle commercieel beschikbare USB-apparaten. Yamaha kan de
werking niet garanderen van USB-apparaten die u aanschaft.

Ga voordat u een USB-apparaat aanschaft voor gebruik met dit instrument naar de volgende webpagina:
https://download.yamaha.com/

Hoewel USB-apparaten met 1.1 t/m 3.0 op dit instrument kunnen worden gebruikt, kan de hoeveelheid tijd voor het
opslaan op of het laden van het USB-apparaat verschillen naargelang het type gegevens of de status van het instrument.

LET OP
De USB TO DEVICE-aansluiting heeft een maximaal nominaal vermogen van 5 V/500 mA voor elke aansluiting. Sluit geen
USB-apparaten aan met een hoger nominaal vermogen, aangezien u daarmee het instrument zelf kunt beschadigen.

B USB-apparaat aansluiten
Let erop dat u tijdens het aansluiten van een USB-apparaat op de USB TO DEVICE-aansluiting de juiste aansluiting
op het apparaat gebruikt en de aansluitrichting correct is.

LET OP

« Sluit het USB-apparaat niet aan en koppel het niet los tijdens afspelen/opnemen en bestandsbeheer (zoals opslaan,
kopiéren, verwijderen en formatteren), of wanneer het USB-apparaat wordt gebruikt. Anders kan het instrument
vastlopen of kunnen het USB-apparaat en de gegevens beschadigd raken.

« Als u het USB-apparaat aansluiten en weer loskoppelt (of omgekeerd), moet u enkele seconden wachten tussen de twee
handelingen.

» Gebruik een USB-kabel van het type AB van minder dan 3 meter lang.

[USB TO HOST]-aansluiting

Gebruik deze terminal om een computer via een USB-kabel aan te sluiten, zodat u MIDI- en audiogegevens kunt
verzenden tussen de apparaten. In tegenstelling tot MIDI kunnen met USB meerdere poorten worden aangestuurd via
één kabel. Raadpleeg de bedieningshandleiding voor informatie over hoe dit instrument met poorten omgaat.

OPMERKING

De capaciteit voor het verzenden van audiogegevens voor dit instrument is maximaal 32 kanalen (16 stereokanalen) bij een
samplefrequentie van 44,1 kHz, of maximaal 8 kanalen (4 stereokanalen) bij een samplefrequentie van 44,1 kHz tot 192 kHz.
De capaciteit voor het ontvangen van audiogegevens is maximaal 6 kanalen (3 stereokanalen).

Voorzorgsmaatregelen bij het gebruik van de [USB TO HOST]-aansluiting
Als u de computer op de [USB TO HOST]-aansluiting aansluit, moet u ervoor zorgen dat u de volgende punten in acht
neemt om te voorkomen dat de computer/het instrument vastloopt en gegevens worden beschadigd of verloren gaan.

LET OP

» Gebruik een USB-kabel van het type AB.

« Voer de volgende stappen uit voordat u het instrument in- of uitschakelt en voordat u de USB-kabel aansluit op of
verwijdert uit de [USB TO HOST]-aansluiting.
- Sluit eventuele geopende softwaretoepassingen op de computer af.
- Zorg dat er geen gegevens door het instrument worden verzonden. (Er worden gegevens verzonden als er noten op het

keyboard worden gespeeld of als er een song wordt afgespeeld.)

« Als er een computer op het instrument is aangesloten, wacht u minimaal zes seconden tussen deze handelingen: (1) het
uitzetten en vervolgens weer aanzetten van het instrument of (2) het aansluiten en vervolgens weer loskoppelen van de
USB-kabel.

Als de computer of het instrument vastloopt, start u de toepassingssoftware of het besturingssysteem van de

computer opnieuw op of schakelt u het instrument uit en weer in.
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Extern MIDI-keyboard FC5

7-5 MiDIl-aansluitingen

Gebruik deze aansluiting voor het aansluiten van externe MIDI-apparaten.

7-6 FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]-aansluiting
7-7 FOOT SWITCH [SUSTAIN]-aansluiting
Gebruik deze aansluitingen voor het aansluiten van voetschakelaars en een sustainpedaal.

FOOT SWITCH [SUSTAIN] is een aansluiting voor het aansluiten van apart verkrijgbare voetschakelaars FC3, FC4 en FC5
die uitsluitend voor sustain worden gebruikt.

FOOT SWITCH [ASSIGNABLE] is een aansluiting voor het aansluiten van een apart verkrijgbare FC4 en FC5 voor het
gebruik van andere functies die u aan het pedaal toewijst. U kunt bijvoorbeeld een voetschakelaar gebruiken om naar
de volgende performance te schakelen terwijl het Live Set-scherm wordt weergegeven.

OPMERKING
In deze handleiding verwijst de term 'FC3' naar de FC3 en alle andere gelijkwaardige producten, zoals de FC3A, en de term 'FC4'
verwijst naar de FC4 en alle andere gelijkwaardige producten, zoals de FC4A.

7-8 FOOT CONTROLLER-aansluitingen

Gebruik deze aansluitingen voor het aansluiten van een apart verkrijgbare FC7-voetregelaar.
U kunt een functie in Part Edit toewijzen om verschillende parameters voor het geluid te regelen, zoals het volume en
de toonhoogte.

Aansluitingen en pin-uitlijning

Ingangs- en uitgangsaansluitingen Polariteit Gebalanceerd/ongebalanceerd | Aansluitingstypen
7-10 ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) Punt: Heet (+) Gebalanceerd TRS-telefoonstekker
7-11 OUTPUT (BALANCED) Ring: Koud (-) Ring

Mantel: Massa

7-12 [PHONES] Punt: L :,:UI:\>

Ring:R — Mantel Punt
Mantel: Massa
7-9 A/DINPUT Punt: Signaal Ongebalanceerd TS-telefoonstekker
Mantel: Massa :,:ﬂ ~
Mante/l P\unt
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R L/MONO R L R L/MONO PHONES

Audioapparaat Hoofdtelefoon

Keyboardversterker
of
Microfoon Monitorluidsprekers

A/D INPUT-aansluitingen

Gebruik deze standaard telefoonaansluitingen voor het ontvangen van de audiosignalen van het externe apparaat.
Door een audioapparaat zoals een microfoon of cd-speler, of een andere synthesizer of elektronisch muziekinstrument
aan te sluiten, kunt u het geluid afspelen als een audio-invoerpartij. Gebruik de mono standaard telefoonstekker voor
aansluiting. Voor stereo-invoer met audioapparatuur gebruikt u de [L/MONO]I- en [R]-aansluitingen. Gebruik voor
mono-invoer met microfoons alleen de [L/MONO]-aansluiting.

Bovendien kunt u de Vocoder als intern effect bij dit instrument gebruiken. Als u de Vocoder gebruikt, sluit dan een
microfoon aan op de [L/MONO]-aansluiting en bedien de Vocoder met behulp van de audio-invoer van de microfoon.

U kunt deze aansluiting ook gebruiken voor de functies Envelope Follower en ABS (Audio Beat Sync).
Raadpleeg de bedieningshandleiding voor meer informatie over de functies Envelope Follower en ABS.

OPMERKING

- Een gitaar of bas met actieve pick-ups kan rechtstreeks worden aangesloten. Als u passieve pick-ups gebruikt, moet u het
instrument echter aansluiten via een effectapparaat.

+ De Vocoder/Envelope Follower kan vanuit alle partij-uitgangen worden aangestuurd en niet alleen vanuit de A/D INPUT-aansluiting.

ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED)-aansluitingen (gebalanceerde TRS-uitgang)

Deze gebalanceerde TRS-uitvoeraansluitingen staan los van de OUTPUT-aansluitingen en zijn bedoeld voor het
uitvoeren van een specifiek geluid of specifieke partij, zodat u externe effecten kunt toepassen of verwerken voor dat
geluid of die partij. Houd er echter rekening mee dat het systeemeffect, het mastereffect en de master-EQ niet kunnen
worden toegepast op de geluidsuitvoer van de ASSIGNABLE OUTPUT-aansluitingen.

Hieronder vindt u de geluiden of partijen die afzonderlijk kunnen worden uitgevoerd.

+ Drumpartijtoetsen waaraan drum-/percussie-instrumenten zijn toegewezen.

» Metronoom (klik)

« Elke partij van een performance*.

* Raadpleeg de bedieningshandleiding voor meer informatie over de audio-invoerpartij (AUDIO IN-partij).

OUTPUT (BALANCED)-aansluitingen (gebalanceerde TRS-uitgang)

Gebruik deze gebalanceerde TRS-uitgangen om de audiosignalen van dit instrument uit te voeren. Voor mono-uitvoer
gebruikt u alleen de [L/MONO]-aansluiting.

[PHONES]-aansluiting (hoofdtelefoon)

Gebruik deze standaard stereohoofdtelefoonaansluiting voor het aansluiten van een stereohoofdtelefoon. Deze
aansluiting voert audiosignalen uit die identiek zijn aan die van de OUTPUT-aansluitingen.
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Spanningsvoorziening

Sluit het bijgeleverde netsnoer op de volgende wijze aan. Zorg dat de [STANDBY/ON]-schakelaar op het instrument in de positie
Standby staat.

1. Sluit het meegeleverde netsnoer aan op de AC IN-

———
aansluiting op het achterpaneel van het instrument. \

®

chterpaneel

2. Sluit het andere eind van het netsnoer aan op een
stopcontact.

AWAARSCHUWING

Gebruik uitsluitend het netsnoer dat bij het instrument is geleverd. Het

netsnoer dat bij het instrument wordt geleverd, mag niet voor andere

elektrische apparaten worden gebruikt. Als u deze voorzorgsmaatregel niet S
in acht neemt, kan de apparatuur beschadigd of oververhit raken of kan

brand ontstaan.

AWAARSCHUWING

Zorg er bij het opstellen van het product voor dat het gebruikte stopcontact makkelijk toegankelijk is. Als er een storing optreedt of het
instrument niet correct werkt, schakelt u de POWER-schakelaar onmiddellijk uit en verwijdert u de stekker uit het stopcontact.

[AC IN]-aansluiting

~ Netsnoer (meegeleverd)

OPMERKING
Volg deze procedure in omgekeerde volgorde bij het losmaken van het netsnoer.

Luidsprekers of een hoofdtelefoon aansluiten

Aangezien dit instrument geen ingebouwde luidsprekers heeft, moet u voor het afluisteren van het geluid van het instrument
gebruikmaken van externe apparatuur. Zorg ervoor dat u alle keyboardversterkers, monitorluidsprekers en andere apparaten
uitschakelt en sluit vervolgens een hoofdtelefoon en andere apparaten aan zoals hieronder wordt aangegeven. Zorg ervoor dat
u alleen kabels met de juiste classificaties aansluit.

Keyboardversterker Keyboardversterker
of of
monitorluidspreker monitorluidspreker
(links) (rechts)

Hoofdtelefoon

OUTPUT (BALANCED) || || OUTPUT (BALANCED)
[L/MONO]-aansluiting || || [R]-aansluiting

[PHONES]-aansluiting B
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Het instrument AAN zetten
Het instrument UIT zetten

Zorg ervoor dat u de volumeregeling van het instrument en externe apparaten, zoals versterkte luidsprekers, op de laagste
stand zet voordat u het instrument inschakelt. Als u het instrument aansluit op luidsprekers met eigen voeding, zet u de
schakelaar POWER (aan/uit-schakelaar) van de apparaten in de volgende volgorde aan.

B Bij het inschakelen van het instrument
Eerst het instrument (de displays gaan aan en de lampjes van de knoppen gaan branden) en daarna de aangesloten
luidsprekers met eigen voeding.

B Bij het uitschakelen van het instrument
Eerst de aangesloten luidsprekers met eigen voeding en daarna het instrument (de displays gaan uit en de lampjes op de
knoppen gaan uit).

Vergeet niet dat de [STANDBY/ON]-schakelaar zich aan [STANDBY/ONJ-
de rechterkant (vanaf het keyboard gezien) van de AC IN- [AC IN]-aansluiting § schakelaar
aansluiting op het achterpaneel van het instrument bevindt. s n

YA monTAGE e
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Zelfs als de [STANDBY/ON]-schakelaar in de stand-bypositie staat,
loopt er nog een minimale hoeveelheid stroom door het product.
Verwijder de stekker uit het stopcontact tijdens onweer of als u
het instrument gedurende langere tijd niet gebruikt.

I

Automatische uitschakelfunctie

Om onnodig stroomverbruik te voorkomen, heeft dit instrument een functie voor automatisch uitschakelen waarmee de
stroom automatisch wordt uitgeschakeld als het instrument gedurende een bepaalde tijd niet is gebruikt.

B [nstelling van de automatische uitschakelfunctie
U kunt de automatische uitschakelfunctie aanzetten en de tijdinstelling selecteren voor het activeren van de functie.

Procedure [UTILITY] = Settings = Advanced = Auto Power Off
Instellingen (in Off (automatische uitschakelfunctie uit), 5, 10, 15, 30, 60, 120
minuten)

Standaard Off (automatische uitschakelfunctie uit)

B De automatische uitschakelfunctie uitzetten

(eenvoudige manier) /
Zet het instrument aan terwijl u de laagste toets op het keyboard @ ““'@ / STANDEY/ON
ingedrukt houdt. Het bericht Auto power off disabled wordt kort 0 A /

weergegeven en de automatische uitschakelfunctie wordt uitgezet. De
instelling blijft ook behouden als het instrument wordt uitgezet.

i/

LET OP ]

De instelling wordt weer op de standaardwaarde ingesteld als u geen back-

up maakt voordat u de stroom uitschakelt.

« Als het instrument een bepaalde periode niet wordt gebruikt terwijl het

op een extern apparaat zoals een versterker, luidspreker of computer is aangesloten, volg dan de instructies in de deze Beknopte
handleiding voor het in de juiste volgorde uitschakelen van het instrument en de aangesloten apparaten, om schade aan apparaten te
voorkomen. Als u niet wilt dat het instrument automatisch wordt uitgeschakeld als er een apparaat is aangesloten, zet u de functie Auto
Power Off uit.

« Als Auto Power Off op off is ingesteld, blijft die waarde ook behouden als de back-upgegevens die op een ander apparaat zijn
opgeslagen naar het instrument worden geladen. Als Auto Power Off op een andere waarde dan off is ingesteld, wordt die waarde
overschreven met de geladen gegevens.
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OPMERKING

« Deingestelde tijd is een benadering.

« Als u het instrument wilt aanzetten nadat Auto Power Off is uitgevoerd, drukt u op de [STANDBY/ON]-schakelaar.
« Als de fabrieksinstellingen worden hersteld, wordt de ingestelde tijd gewijzigd naar de standaardwaarde (off).

Het hoofdvolume aanpassen

U kunt het algemene niveau van dit instrument aanpassen met MASTER_VOLUME
de [MASTER VOLUME]-knop.

Min. m Max.
VOORZICHTIG

Luister niet gedurende een langere tijd met een hoog volume via de - ”// r

hoofdtelefoon. Uw gehoor kan hierdoor beschadigd raken. ) coopacso oo menmnesne

®ca_ Je . © o8 o
5,51 G006 = © E Q). on B
%ﬂ%ﬂ%@@l&éﬂ% [oz=es so. 55 S35

cooo
cooooocbocboolooos ©@90000 oo °° 9559

@
o
o

Pas eerst het hoofdvolume op dit instrument aan en pas
daarna de andere volumeregelaars aan. Raadpleeg de
Bedieningshandleiding voor meer informatie.

Paneelvergrendelingsfunctie

Als u op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, worden de bewerkingen op de regelaars op het
bovenpaneel vergrendeld.

Terwijl Panel Lock is ingeschakeld, worden alle bewerkingen behalve het ingebouwde keyboard, de pedalen, het hoofdvolume,
de superknop, het pitchbendwiel, het modulatiewiel, de lintregelaar en de Panel Lock-regelaar zelf uitgeschakeld. De
bewerkingen op het aanraakscherm worden ook uitgeschakeld.

Als u nogmaals op deze knop drukt terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, worden de bewerkingen op de regelaars op het
bovenpaneel ontgrendeld.

USB-flashstations gebruiken

Als u een USB-flashstation aansluit op een USB TO DEVICE-aansluiting, kunt u uw aangepaste gegevens opslaan op het
aangesloten station en daar gegevens van lezen.

B Aantal USB-flashstations dat kan worden gebruikt
Er kunnen maximaal twee USB-flashstations worden gebruikt.

B Een USB-flashstation formatteren

Formatteer het USB-flashstation alleen op dit instrument. Een USB-flashstation dat met een ander apparaat is geformatteerd,
werkt mogelijk niet goed.

LET OP
Door te formatteren, worden alle bestaande gegevens overschreven. Zorg ervoor dat het USB-flashstation dat u formatteert geen
belangrijke gegevens bevat. Ga voorzichtig te werk, vooral als u meerdere USB-flashstations hebt aangesloten.

OPMERKING
Raadpleeg de bedieningshandleiding voor meer informatie over het formatteren van het USB-flashstation.

B Uw gegevens beveiligen (schrijfbeveiliging)
Schakel schrijfbeveiliging in voor het USB-flashstation om te voorkomen dat er onbedoeld belangrijke gegevens worden
gewist. Als u gegevens op het USB-flashstation wilt opslaan, moet schrijfbeveiliging zijn uitgeschakeld.

B Het instrument uitschakelen

Controleer bij het uitschakelen van het instrument of het instrument GEEN gebruik maakt van het USB-flashstation door
afspelen, opnemen of bestandsbeheer (zoals opslaan, kopiéren, verwijderen en formatteren). Anders kunnen het USB-
flashstation en de gegevens beschadigd raken.
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Voorbereiding voor live performances

Hieronder ziet u een mogelijke manier om de MONTAGE M voor te bereiden voor gebruik in situaties met liveoptredens.

Performance selecteren

vanuit het Live Set-scherm
of
vanuit het Performance-scherm

De instellingen bewerken

Het keyboard bespelen
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Statuscontrole en basisbediening

U kunt de status controleren door naar de knoppen, schuifregelaars en displays op het bovenpaneel te kijken.
Door de datadraaiknop en knoppen te gebruiken of door op het aanraakscherm te tikken, kunt u naar een ander scherm gaan

of instellingen wijzigen.

De status controleren

l Weergegeven op het bovenpaneel

De helderheid en de kleur van de knoppen op het bovenpaneel geven de status van de instellingen aan.

Helderheid

Er zijn drie helderheidsniveaus voor de knoppen.

Helderheid

Omschrijving

Vol licht

De functie is AAN (ingeschakeld).

Gedimd licht De functie is beschikbaar maar UIT (uitgeschakeld).
U kunt op de knop drukken om de functie AAN te zetten.
Uit De functie is niet beschikbaar en is UIT (uitgeschakeld).
Er gebeurt niets als u op de knop drukt.

Kleur

De kleur van de sleuven en knoppen geven aan wat ermee wordt geregeld.

Sleuven
Kleur Regelaars
Helderblauw | Cyan Internal partij
Geel Yellow Elementen, drumtoetsen, operators, oscillatoren
Rood Red Audio
Blauw Blue Partijen in de modus External of DAW Remote
Knoppen
Kleur Regelaars
Helderblauw | Cyan Live set, selectie van partij
Muntgroen Mint green Categorie
Element, operator, oscillator selecteren
Groen Green Keyboardregelaar
Wit White Realtime besturing
Magenta Magenta Solo of dempen
Rood Red Overige
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l Hoofddisplay

Hieronder vindt u uitleg over de navigatiebalk die altijd op het hoofddisplay wordt weergegeven.

Navigatiebalk
\ \ 1
‘ Edit Common 123486 [Fx] [ 490 ‘
00000000
Indicatoren Beschrijving

Dezelfde functie als de [PERFORMANCE]-knop op het bovenpaneel.

1 ‘ Home Als u op het pictogram tikt, wordt het scherm Performance (Home-scherm)
opgeroepen.
Dezelfde functie als de [EXIT]-knop op het bovenpaneel.

2 t Afsluiten Als u op het pictogram tikt, gaat u één niveau omhoog in de hiérarchische

volgorde.

De huidige schermnaam en informatie over de onderdelen, elementen,

. . operators, oscillatoren en drumtoetsen.
Informatiegebied R . X
Door op V¥ te tikken kunt u de partij, het element, de operator, de oscillator

en de drumtoets wijzigen.

Voor normale partijen

De status van de elementen, operators en oscillatoren wordt weergegeven.
« Dempen: groen "M"-pictogram
« Solo: rood "S"-pictogram

Elementnummer 1-8
Het element dat wordt gespeeld, wordt aangegeven door lampjes onder de

12345678 getallen.
":" 000000 Dit is bijvoorbeeld handig bij het opgeven van het aanslagbereik voor het
3 element dat moet worden gespeeld en bij het controleren of het element

wordt gespeeld.

E“Z,3 45678 Operatornummers
ééiﬁ N Oscillatornummers
Voor drumpartijen

De status van de drumtoetsen wordt weergegeven.

Drum Keys: 73 « Het totale aantal drumtoetsen dat is ingesteld.
C— - De groene indicator wordt weergegeven als het volume van de drumpartij

die wordt gespeeld.

Voor het selecteren van een weergave voor het scherm Performance

== Als u op het pictogram tikt, wordt de lijst opgeroepen.
4 EEEFI Weergave
‘o U kunt op de [PERFORMANCE]-knop drukken om naar een andere weergave
te gaan.

Het pictogram is uitgeschakeld als een invoegeffect, systeemeffect of
5 Effecten mastereffect is uitgeschakeld
Als u op het pictogram tikt, wordt het scherm Effect Switch opgeroepen.

. Lokale besturing aan-uit en MIDI IN- en OUT-instellingen
Snelle configuratie . . .
Als u op het pictogram tikt, wordt het scherm Quick Setup opgeroepen.

Lokale besturing: aan
Als dit is uitgeschakeld, wordt het pictogram gedimd.

MIDI IN en MIDI OUT zijn ingesteld op MIDI

.%. MIDI IN en MIDI OUT zijn ingesteld op USB
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12 3

‘ Edit Common.

Indicatoren Beschrijving
Tempo voor de huidige performance
7 J 90 Tempo-instelling P ) 9 p .
Als u op het pictogram tikt, wordt het scherm Tempo Setting opgeroepen.
8 Live Set Als u op het pictogram tikt, wordt het scherm Live Set opgeroepen.
9 Utilit Als u op het pictogram tikt, wordt de vorige tab op het scherm Utility
y geopend.

Navigatieknop

De "kaart" van de signaalstroom van dit instrument wordt op het
scherm weergegeven. Door op de kaart op het item te tikken dat u wilt
bewerken, kunt u het bijbehorende instellingenscherm oproepen.

Performances en partijen

NAVIGATION

—

FX OVERVIEW

i

—_— —
e
R L e s o
:

5o 0REOOOEOO o \Z’ D@

o [oog

p—— S o° Yo Gooooo

o o: %M&H@%MDDDD cooon 22 225250
conoooooooojlaocas 909000 oo SISiSls

L il

De performances en de partijen worden weergegeven met vlaggen en attributen.

Vlaggen zijn labels die de soundengine-types voor de performance of de partij aangeven.

Markering Beschrijving

AWM2 Performance die alleen uit AWM2-partijen bestaat; partij die AWM2 gebruikt.

EM-: (in 1 kleur) Performance die alleen uit FM-X-partijen bestaat; partij die FM-X gebruikt.

FMEE (in 2 kleuren) Performance die alleen bestaat uit FM-X-partijen en Smart Morph; FM-X-partij met Smart Morph.
AN-X Performance die alleen uit AN-X-partijen bestaat; partij die AN-X gebruikt.

* De performances die meerdere soundengine-types combineren, worden aangegeven met het teken "+".
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Attributen zijn labels die worden gebruikt om performance- of partijtypes te identificeren. U kunt het attribuut gebruiken om
zoekresultaten te filteren, zodat u alleen de performances of partijen ziet die u nodig hebt.

Attribuut Beschrijving

AWM2 AWM2-soundengine

FM-X FM-X-soundengine

AN-X AN-X-soundengine

MC Performance met Motion Control

Performance die Seamless Sound Switching ondersteunt

Seamless Sound Switching (SSS) is een functie waarmee u soepel tussen performances kunt schakelen zonder
SSS dat er noten worden afgekapt.

SSS is beschikbaar onder de onderstaande voorwaarden.
- Partijen 9 tot 16 worden niet gebruikt

Smart Morph Performance met Smart Morph-instellingen

Single-part performance (performance met één partij)

Single Gebruik dit als u één instrumentgeluid wilt spelen.
De single-part performances worden in het groen weergegeven in het scherm Performance Category Search.

Multi-part performance (performance met meerdere partijen)

Multi Gebruik dit als u meerdere instrumenten in laag- of splitcombinaties wilt spelen.
Multi-part performances worden in het blauw weergegeven in het scherm Performance Category Search.
MOTIF XF Fabrieksperformance voor MOTIF XF
MONTAGE Fabrieksperformance voor MONTAGE
MONTAGE M Fabrieksperformance voor MONTAGE M
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Instellingenschermen openen

Als u een tab selecteert in de eerste kolom aan de linkerkant van het aanraakscherm en vervolgens een tab selecteert in de
tweede kolom, verschijnt de parameterbewerkingsweergave.
In de parameterbewerkingsweergave kunt u de parameterwaarde wijzigen of de instellingen in- of uitschakelen.

Selecteer eentabin
de eerste kolom

Selecteer een tab in de tweede
kolom (indien beschikbaar)

Parameterbewerkingsweergave

Sluit de bewerkingsweergave

o - 12345678
Edit Common ‘ ‘ "= J 90
nnnnnnnnn
General Perf Main Category Sub Category ¥ | Performance Name ]
/ Pitch || Settings Piano Acoustic CFX + FM EP

op een van de volgende

Filter Zone

manieren:

7 Amp ||overview

« Druk op de knop [EXIT].

Effect use

Monitor

« Druk op de knop [ENTER].
+ Tik op het Home-pictogram.

Audio In Pitch

 Tik op het Return-pictogram.

Arp / MS

Control

Main Category

Sub category ||

De bediening op het aanraakscherm gebeurt van links naar rechts.

De verkorte bedieningsnotatie is als volgt: de knop op het bovenpaneel (of het pictogram op de navigatiebalk op het

aanraakscherm) — tab in de eerste kolom — tab in de tweede kolom — de parameterbewerkingsweergave.

Voorbeeld
Handeling | [PERFORMANCE] - [EDIT/CID] - selectie van partij = General/Pitch = Part Settings
Handeling | [UTILITY] - Settings = Sound

U kunt de knoppen op het bovenpaneel gebruiken of op het aanraakscherm tikken om het betreffende scherm op te roepen.

l De knoppen gebruiken

U kunt de gewenste tab ook selecteren door de [SHIFT]-knop ingedrukt te houden terwijl u op de juiste naam/nummer-knop

voor categoriekeuze drukt.

PERFORMANCE
(HOME)

1

INFO

Terwijl u de [SHIFT]-knop
ingedrukt houdt ...

UTILITY REMOTE

— =3

SHOW VALUE

QUICK
NAVIGATION SETUP

1

FX OVERVIEW ~FX BYPASS

EDIT/CD

\@\ \@\

FILE

SPLIT

| )

SHIFT NOTE RANGE
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LIVE SET

—1=3

PART CATEGORY

REGISTER

CATEGORY

AUDITION

—

Piano Keyboard Organ Guitar Gebruik deze knoppen op de bovenste
] T | O T helft om een tab in de eerste kolom te

! selecteren.

Bass Strings Brass ‘Woodwind ~ BANK ~
N T T )

5

GrlcE  CiEny  Gaemm e ~  PAGE ~
\IWI\ \I I\ \I I\ \I I\ T
umro Somdrx wuscarx e Gebruik deze knoppen op de onderste
— = - - helft om een tab in de tweede kolom te
\IWI\ \I I\ \I I\ \I I\

selecteren.




l Het aanraakscherm gebruiken

Tik op het aanraakscherm op de desbetreffende tab.

De cursor verplaatsen en parameterwaarden wijzigen

Met de vier cursorknoppen op de draairing kunt u de cursor op het aanraakscherm in vier richtingen verplaatsen.
U kunt de cursor verplaatsen door het item op het aanraakscherm aan te raken.

Wijzig de parameterwaarde op de cursorpositie met de datadraaiknop, de knop [INC/YES] en de knop [DEC/NO].

Voor parameters met een groot waardebereik kunt u de waarde in stappen van 10 verhogen door de knop [SHIFT] ingedrukt te
houden terwijl u op de knop [INC/YES] drukt. Om de waarde in stappen van 10 te verlagen, houdt u de knop [SHIFT] ingedrukt
terwijl u op de knop [DEC/NO] drukt.

Cursorknoppen

o

"

Datadraaiknop

—X

De waarde De waarde
verlagen verhogen

DEC/NO v INC/YES

Door een cursorpositie naar een andere rij parameters te verplaatsen met de knoppen omhoog en omlaag, kunt u een andere
set parameters bedienen met de displayknoppen

Edit

Common

12345678

00000000

(Fx] WM< J 90 _ —D>

General
/ Pitch

Perf
Settings

Main Category
Piano

Sub Category
Acoustic

Filter
/ Amp

Zone
Overview

Performance Name ]
CFX + FM EP

Effect

usse
Monitor

N

Audio In

Pitch

1. Verplaats de cursor omhoog
en omlaag om een andere rij te

selecteren.

Arp / MS

Control

I Main Category |

Sub Category |

| [ | | 2.Gebruikde displayknoppen om

de aangegeven parameters te

00666 *
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Pictogrammen voor specifieke bewerkingen

Pictogrammen

Werking

Het contextmenu wordt weergegeven.

X

(Om

ICategory|
Search

Edit

Recall

Property

Favorite

Tik op de contextmenuknop om naar een ander scherm te gaan.

v De pop-uplijst wordt weergegeven.

Als er veel items zijn, zijn de scroll-
knoppen omhoog en omlaag
beschikbaar.

Main Category

Piano

Keyboard
Organ
Guitar
Bass
Strings
Brass
Woodwind

Syn Lead

AN v

Raak in de lijst het item aan dat u wilt selecteren.

Om de pop-uplijst te sluiten, kunt u op de [ENTER]-knop of de [EXIT]-knop
op het bovenpaneel drukken of buiten de pop-uplijst op het scherm tikken.

Het scherm voor het invoeren van
namen wordt weergegeven.

(7]

Tik op het pictogram om het scherm voor het invoeren van namen op te
roepen.

Naar een ander scherm gaan

Tik op het pictogram om het bevestigingsscherm voor de functie op te
roepen.

Gebruik de knop [INC/YES] of de knop [DEC/NO] om de bewerking te
bevestigen.

Een partij toevoegen

Tik op het teken "+" om een partij toe te voegen.
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Letters en cijfers invoeren

l Tekens invoeren

Gebruik het toetsenbord dat op het scherm wordt weergegeven om tekens in te voeren.

Het toetsenbordscherm wordt weergegeven voor een item waarvoor u een naam wilt invoeren als u op het item op het scherm
tikt of de cursor naar het item te verplaatst en op de [ENTER]-knop drukt.

1 2 1 2

Performance Name Performance Name
CFX +FM EP ® ¢ CFX + FM EP ® C
q w e r t y u i o p (0 1 ? @ ~ 7 8 9 * /
a s d f g h j k | , ~ | _ 4 5 6 - =
—G z X c A b n m ’ <Z|— # $ & % \ 1 2 3 + @—
|V 12i3@ SpTce < | > Doine aTc < | > SpTce 0 Dolne “
3 4 5 6 8 7 9 6 5 8 7

Alle tekens verwijderen

Alle tekenwijzigingen op het scherm annuleren

Schakelen tussen hoofdletters en kleine letters

Naar het toetsenbord schakelen om symbolen in te voeren

Een spatie invoegen op de cursorpositie (hetzelfde als de knop [INC/YES])

De cursor verplaatsen

Eén teken verwijderen (hetzelfde als de knop [DEC/NQ])

Het invoeren van tekens voltooien en het scherm sluiten

O 0 N1~ WIN =

Naar het toetsenbord schakelen om letters in te voeren
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l Getallen invoeren

Voor het invoeren van getallen kunt u de toetsen op het ingebouwde toetsenbord of het numerieke toetsenblok op het scherm
gebruiken.

Een manier om een getal in te voeren is door op een toets op het ingebouwde toetsenbord te drukken. Dit is bijvoorbeeld
handig voor het invoeren van een nootnummer of aanslagwaarde.

Een andere manier om een getal in te voeren is door het numerieke toetsenblok op het scherm te gebruiken. Dit is bijvoorbeeld
handig om een waarde op te geven waarvoor een numerieke invoer vereist is.

Als u op het overeenkomstige item op het scherm tikt of de cursor te verplaatst en op de [ENTER]-knop drukt, wordt de
volgende tab weergegeven.

h Performance ‘ Part1 | Common ::::::OO [Fx] [ 190
*| CFX + FM EP —
1-4 5-8 9-12 13-16 Smart Morph
1 || eeee | ®000 | cooo | cooo
il [P E] o [
CFX + FMEP |PIANO PIANO PIANO
2__ Number [ | €-2 | €5 | | |
¥ o | | |
1 ; 127 ! ; I
¥ + |
[ Home pispiay Mode || 76 Note Limit | [ evertmie__|
1 Schakelt toetsenbordinvoer in
Druk op een toets op het ingebouwde toetsenbord om de overeenkomstige waarde voor het nootnummer of de aanslag in te
voeren.
2 Roept het numerieke toetsenblok op
Tik op de cijfers op het numerieke toetsenbord op het scherm of gebruik de datadraaiknop, de knop [INC/YES] en de knop
[DEC/NO] om de waarde te verhogen of te verlagen.

3 4

Numeriek toetsenbord

Cancel‘

Performance Volume

127 ® C
7 8 9
4 5 6

0 Done;— 6

Verwijdert alle getallen

Annuleert de wijzigingen op het scherm

Verwijdert de laatste cijfers

bW

Het invoeren van getallen voltooien en het scherm sluiten
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l De Sub-display

De Sub-display gebruiken

U kunt de instellingen in de Sub-display wijzigen met de knop [QUICK EDIT], knop 1 tot 8, de tabselectieknoppen, de Tab PAGE-

knoppen en de knop [ASSIGN].

T De Sub-display weergeven

De Page Jump-functie gebruiken

PAGE JUMP

ASSIGN

sTore

Als u geavanceerde instellingen van de parameters op de Sub-display wilt wijzigen, gebruikt u de knop [PAGE JUMP] om naar
het instellingenscherm op de hoofddisplay te gaan en bewerkt u vervolgens de parameterwaarde. Druk na het bewerken op de
knop [PAGE JUMP] terwijl u de [SHIFT]-knop ingedrukt houdt, zodat de bewerkte parameterwaarden worden weergegeven op

de Sub-display.

De Sub-display weergeven

PAGE JUMP

De hoofddisplay
weergeven
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Het keyboard bespelen

Selecteer eerst een vooraf ingestelde performance in het Live Set-scherm en probeer het keyboard te bespelen.

Een performance selecteren in het Live Set-scherm

1. Druk op de knop [LIVE SET].

Het Live Set-scherm wordt weergegeven.

Performance (16 Performance Sets op één pagina)

Live Set (Fx] MM J 90 EE
Bank o Page —
Preset ‘ e ‘ Best of MONTAGE 1 ‘ hd ‘
CFX + FM EP Wax And Wane Pearly Gates D] Montage
A.PIANO CFX+FM EP SYN PAD w/ Auto SK CHILL OUT Style ARP DANCE Style ARP
(EIME+FIE) E DEED)
{m )
E
Category CFX + FM EP
Search
eare A.PIANO CFX+FM EP

2. Druk indien nodig op de [BANK]-knop en de [PAGE]-knop om een ander scherm te selecteren. Zoek
een performance die u wilt gebruiken en raak de naam van de performance op het scherm aan om
deze te selecteren.

3. Bespeel het keyboard.

U kunt het Performance-scherm ook gebruiken om een vooraf ingestelde performance te selecteren en performance-
instellingen te bewerken. Raadpleeg de Bedieningshandleiding voor meer informatie.
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Problemen oplossen

Geen geluid? Verkeerd geluid? Als deze of andere problemen zich voordoen, raadpleeg dan het gedeelte over het oplossen
van problemen in de Bedieningshandleiding voordat u aanneemt dat het product defect is. Veel problemen kunnen worden
opgelost door de handeling Initialize All Data (zie onder) uit te voeren nadat u een back-up van uw gegevens hebt gemaakt op
een USB-flashstation. Als het probleem zich blijft voordoen, moet u de Yamaha-dealer raadplegen.

De oorspronkelijke fabrieksinstellingen terugzetten (Initialize All Data)

LET OP

Als de functie Initialize All Data wordt uitgevoerd, worden alle performances en songs die u hebt opgeslagen in het gebruikersgeheugen
en de Utility-instellingen voor de algemene keyboardinstellingen overschreven met de standaardwaarden. Zorg ervoor dat u geen
belangrijke gegevens overschrijft. Daarom moet u regelmatig back-ups van belangrijke instellingen opslaan op een USB-flashstation
(raadpleeg de Bedieningshandleiding).

1. Open het scherm Settings via [UTILITY] = Settings - System.
Hiermee wordt het scherm Settings voor het hele instrument opgeroepen.

2. Tik op Initialize All Data.

Het bevestigingsscherm wordt weergegeven.
Als u de handeling wilt annuleren, tikt u op de knop Cancel No op het scherm of drukt u op de knop [DEC/NQO] op het
bovenpaneel.

3. Tik op de knop Yes op het scherm of druk op de knop [INC/YES] op het bovenpaneel.

De bewerking Initialize All Data wordt uitgevoerd.

MONTAGE M Beknopte handleiding “



Keyboard MONTAGE M8x: 88 toetsen, GEX-keyboard (Initial touch/polyfone aftertouch)
MONTAGE M7: 76 toetsen, FSX-keyboard (Initial touch/Aftertouch)
MONTAGE Mé6: 61 toetsen, FSX-keyboard (Initial touch/Aftertouch)

Toongenerator Motion Control Synthesis-engine
AMW?2: 128 elementen (max.)

FM-X: 8 operators, 88 algoritmen
AN-X: 3 oscillatoren, 1 ruisgenerator

Display 7-inch breed TFT VGA LCD-kleurenaanraakscherm, 512 x 64 full-dot LCD

Aansluitingen USB TO DEVICE [1]/[2], [USB TO HOST], MIDI [IN]/[OUT]/[THRU], FOOT CONTROLLER [1]/[2],

FOOT SWITCH [SUSTAIN]/[ASSIGNABLE], OUTPUT (BALANCED) [L/MONOI/[R] (6,3 mm, gebalanceerde TRS-
aansluitingen),

ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) [LI/[R] (6,3 mm, gebalanceerde TRS-aansluitingen),

[PHONES] (6,3 mm, standaardaansluiting voor stereohoofdtelefoon), A/D INPUT [L/MONOI/[R] (6,3 mm,
standaardaansluitingen voor hoofdtelefoon)

Afmetingen, gewicht MONTAGE M8x: 1446 (B) x 460 (D) x 170 (H) mm, 28,1 kg
MONTAGE M7: 1244 (B) x 396 (D) x 131 (H) mm, 17,6 kg
MONTAGE Mé6: 1037 (B) x 396 (D) x 131 (H) mm, 15,3 kg

Meegeleverde Netsnoer, Beknopte handleiding (dit boek), Cubase Al download information
accessoires Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M download information

De volledige lijst met specificaties is beschikbaar op de volgende website.

www.yamaha.com/2/montagem

* De inhoud van deze handleiding geldt voor de meest recente specificaties op de datum dat de handleiding is gepubliceerd. Aangezien
specificaties, apparatuur en afzonderlijk verkrijgbare accessoires kunnen verschillen per regio, kunt u het beste contact opnemen met uw
Yamaha-dealer.
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instrument.

https:/manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_g.html

Zoek in de Bedieningshandleiding (HTML) voor een handige index van termen over het gebruik van het
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Opmerking over de distributie van de broncode
Tot drie jaar na de eigenlijke verzending door de fabriek kunt u de broncode verkrijgen van alle delen van het product die onder
de GNU General Public License of GNU Lesser General Public License gelicentieerd zijn na schriftelijk verzoek aan Yamaha op het
volgende adres:

Digital Musical Instruments Strategy Planning Group, Digital Musical Instruments Development Department

Musical Instruments Business Unit, YAMAHA Corporation

10-1 Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, JAPAN

De broncode wordt kosteloos ter beschikking gesteld. Yamaha kan u echter verzoeken de kosten voor het verzenden van de
broncode te vergoeden.

« Yamaha kan niet aansprakelijk worden gesteld voor eventuele schade als gevolg van wijzigingen (toevoegingen/weglatingen)
aan de software door een derde partij, anders dan Yamaha (of een door Yamaha geautoriseerde partij).

« Merk op dat hergebruik van broncode die door Yamaha aan het publieke domein werd vrijgegeven niet gegarandeerd wordt
en dat Yamaha geen enkele verantwoordelijkheid draagt voor de broncode.

+ U kunt de broncode downloaden van de volgende website:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/synth/
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fir nahere Garantie-Information tiber dieses Produkt von Yamaha, sowie tiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Inr Land zustéandigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Europaischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de I'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccién web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’lEEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all’'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagédo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impressao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

InuavTiki onpeiwon: MAnpogopieg eyyunong yia Toug TeAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
MNa AerTopepeig TTANPoPopiEg £yyUnNang OXETIKA Pe To TTapdv TTpoidv TG Yamaha kai Tnv KGAuwn eyyunaong o€ OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABETia, ETMIOKEPTEITE TNV TTAPAKATW
10T00€AIda (EKTUTTWOIUN Hop@r ival dlaBéaiun oTnv 1I0TooeAida pag) iy atreuBuvBeiTe oTnv avTimpoowTeia NG Yamaha otn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg OIKOVOIKOG Xwpog

Svenska

Viktigt: Garantiinformation for kunder i EES-omradet* och Schweiz
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen besdka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E9JS-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *EQS: Det europeiske skonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EJO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den fzelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at bes@ge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europeeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen seka ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte myds ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sie wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwajcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazang ponizej strong internetowa,
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac¢ sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zarugnim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na niZze uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se muzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozé részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline mirkus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) v6i p66rduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé LatvieSu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arT garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, lidzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojoSo Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i§samios informacijos apie §j ,Yamaha“ produkta ir jo techning prieZiiira visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha"“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajlice sa tohto produktu od spolo&nosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nadej
webovej stranke je k dispozicii stbor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obis¢ite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobeHue: MHgopmaums 3a rapaHumsTa 3a knueHt B EUN* n Lsenuapus Bnnrapcku esnk
3a noapobHa nHopmaLuus 3a rapaHumsTa 3a To3u NpoaykT Ha Yamaha v rapaHUMoHHOTO o6cnyxBaHe B NaHeBponelickaTa 3oHa Ha EVIM* u LBeiiuapus nnu nocetete nocoyeHms no-gony yed
caiT (Ha Hawwms yeb caiT uma cain 3a neyar), Unu ce CBbPKETE C NpeAcTaBUTENHWS odyc Ha Yamaha BbB Bawwata cTpaHa. * EMIM: EBponeicko MKOHOMWYECKO NpOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba roméana

Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://europe.yamaha.com/warranty/
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Yamaha Worldwide Representative Offices

For details on the product(s), contact your nearest Yamaha representative or the authorized distributor,
found by accessing the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fir nahere Informationen zu Produkten an eine Yamaha-Vertretung oder einen
autorisierten Handler in lhrer Nahe. Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez votre représentant ou revendeur agréé
Yamaha le plus proche. Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacién detallada sobre el producto, contacte con su representante o distribuidor autorizado
Yamaha mas cercano. Lo encontrara escaneando el siguiente codigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu representante da Yamaha mais préximo ou com
o distribuidor autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Pycckun

YT06bl y3HaTb NogpobHee o npoaykTe (NpoaykTax), CBSXUTECh C GrvxaiwyuM npeactaBuTenem Unm
aBTOPU30BaHHbLIM ANCTPUBLIOTOPOM Yamaha, BOCNoMNb30BaBLUNCL ABYXMEPHbLIM LUTPUXKOAOM HUXE.

Bahasa indonesia

Untuk detail produk, hubungi perwakilan Yamaha terdekat atau distributor resmi Anda dengan
mengakses barcode 2D di bawah ini.

BRI

MBEBXF=@IFHE R, BRREZREN Yamaha RRFIZINE 1, ALEI 151 T 75 B9 LD 1 X L
RERFEEEHNER.

FhEh

MR EMAEHAE N AR B T IER RITM Yamaha SHEARFIZELHE IR HE T AN ZH#RBE
EERRHEE R o

st20]

HMZofl chiet XbM|et HE = of2f 2D BEE =0]] M| ASHe 7H7H2 Yamaha B e TOHE = S 4] ti2[FHo
ZOIStHAI2.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan DMI36_10m
Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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