©YAMAHA
TATONE

BELANGRIJK
Controleer de Netspanning

Verzeker u ervan dat de plaatselijke
netspanning overeenkomt met het
voltage dat staat aangegeven op het
naamplaatje op de bodemplaat.

In bepaalde landen wordt de PSR-9000
geleverd met een voltageschakelaar die
zich op het achterpaneel bevindt,
dichtbij het netsnoer. Controleer of de
voltageschakelaar staat ingesteld op
het voltage van uw land. Af fabriek staat
de schakelaar op 240 V. Om de
instelling te veranderen gebruikt u een
platkopschroevendraaier waarmee u de
schakelaar verdraait totdat het pijltje het
juiste voltage aanwijst.
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SPECIALE MEDEDELINGEN

PRODUCT VEILIGHEIDSMARKERINGEN: De
elektronische producten van Yamaha zijn voorzien van
labels, zoals hieronder afgebeeld, of stempels, met deze
symbolen. De uitleg hiervan vindt u op deze bladzijde.
Neem nota van alle hier genoemde waarschuwingen alsook
van de waar-schuwingen in het
veiligheidsinstructiegedeelte.

PAS OP: OPEN DE BEHUIZING (OF ACHTERKANT) NIET OM HET
RISICO VAN ELEKTRISCHE SCHOKKEN TE BEPERKEN.
GEEN ONDERDELEN IN HET APPARAAT WAAR
DE GEBRUIKER ZELF AAN KAN WERKEN.
LAAT ALLE SERVICE WERKZAAMHEDEN OVER
AAN GEKWALIFICEERD PERSONEEL.

Zie de onderkant van de behuizing voor de grafische symbolen.

Het uitroepteken in de gelijkbenige
driehoek is bedoeld om u te wijzen op de
aanwezigheid van belangrijke bedie-
nings- en onderhoudsinstructies in de
handleiding van het product.

De bliksemflits met pijlpunt in de
gelijkbenige driehoek is bedoeld om u te
wijzen op de aanwezigheid van niet ge-
isoleerde “gevaarlijke voltages” in het
instrument die het risico van een
elektrische schok kunnen vormen.

BELANGRIJKE MEDEDELING: Alle elektronische
producten van Yamaha zijn getest en goedbevonden door
een onafthankelijk laboratorium om er zeker van te zijn dat,
als het product op de juiste wijze geinstalleerd is en
gebruikt wordt, er geen voorspelbare risico’s zullen zijn.
Modificeer het instrument NIET en vraag ook anderen niet
om het instrument te modificeren wanneer Yamaha zelf hier
niet de toestemming voor heeft gegeven. Hierdoor kan de
kwaliteits- en/of veiligheidsstandaard van het product
verlaagd worden. Als er aanspraak wordt gemaakt op de
garantie, kan dit geweigerd worden indien het product toch
gemodificeerd is. Dit kan ook van invloed zijn op andere
garanties.

SPECIFICATIES KUNNEN VERANDERD WORDEN:
De informatie in deze handleiding was correct op het
moment dat deze gedrukt werd. Yamaha behoudt zich echter
het recht voor om specificaties te veranderen of te
modificeren zonder voorafgaande mededeling of de
verplichting om voorgaande modellen aan te passen.

MILIEUPROBLEMATIEK: Yamaha streeft ernaar om
producten te maken die zowel veilig als milieuvriendelijk
zijn. Wij zijn er oprecht van overtuigd dat onze producten en
productiemethoden aan deze doelstellingen voldoen.
Overeenkomstig de letter en de geest van de wet, willen wij
u van het volgende op de hoogte brengen:

Batterij: Dit product KAN een kleine, niet-oplaadbare
batterij bevatten, die (indien van toepassing) vastgesoldeerd
is. De gemiddelde levensduur van deze batterij is ongeveer
vijf jaar. Als vervanging noodzakelijk is, neem dan contact
op met een erkend servicebedrijf om de vervanging uit te
voeren.

Waarschuwing: Probeer deze batterij niet op te laden, te
demonteren of te verbranden. Houd batterijen altijd ver weg
van kinderen. Gooi gebruikte batterijen meteen, en volgens
de plaatselijke wettelijke bepalingen, weg. Opmerking: In
sommige landen bent u volgens de wet verplicht, defecte
onderdelen te retourneren. U kunt de dealer vragen om deze
onderdelen voor u weg te gooien.

Afvalvoorschrift: Wanneer dit product beschadigd raakt en
niet meer te repareren is, of zijn maximale levensduur
bereikt heeft, gooi het dan weg volgens de plaatselijke
wettelijke bepalingen voor producten die lood, batterijen,
plastic e.d. bevatten.

OPMERKING: Servicekosten die te wijten zijn aan gebrek
aan kennis betreffende een functie of een effect (mits het
apparaat werkt zoals het hoort) vallen niet onder de aan-
koopgarantie en zijn derhalve uw eigen
verantwoordelijkheid. Bestudeer de handleiding derhalve
aandachtig en neem eerst contact op met uw dealer voordat
u een beroep doet op service.

NAAMPLAATJE: Onderstaande illustratie geeft de lokatie
van het naamplaatje aan waarop u het modelnummer,
serienummer, stroomvoorzieningsgegevens etc., kunt vin-
den. U kunt het modelnummer, serienummer en de
aankoopdatum hieronder noteren en deze handleiding
bewaren zodat u de aankoopgegevens snel kunt vinden.
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BELANGRIJKE VEILIGHEIDSINSTRUCTIES

DEZE LIJST BEVAT INFORMATIE IN VERBAND MET HET GEVAAR
VAN PERSOONLIJK LETSEL, ELEKTRISCHE SCHOKKEN EN BRAND.

WAARSCHUWING- Bij het gebruik van elk elektrisch of
elektronisch product, moeten altijd de algemene voorzorgsmaat-
regelen in acht worden genomen. Deze voorzorgsmaatregelen om-
vatten, maar zijn niet beperkt tot:

1 e  Lees alle Veiligheidsinstructies, Installatie Instructies,
gedeelten met Speciale Mededelingen en alle Montage Instructies,
te vinden in deze handleiding VOORDAT u enige aansluiting
maakt, inclusief aansluiting op de stroomvoorziening.

2. Verificatie van de Stroomvoorziening: Yamaha producten
worden speciaal geproduceerd voor de stroomvoorziening in het
land waar ze worden afgeleverd. Als u zou verhuizen, of er enige
twijfel zou bestaan over het voltage in uw land, neem dan alstu-
blieft contact op met uw leverancier om dit te verifiéren en (indien
van toepassing) voor instructies. De vereiste netspanning staat op
het naamplaatje. Zie de afbeelding in het gedeelte Speciale Mede-
delingen, v66r in deze handleiding, voor de lokatie van dit naam-
plaatje.

3. Dit product kan voorzien zijn van een ongelijke stekker
(één kant breder dan de andere). Als u niet in staat bent om de
stekker in het stopcontact te steken, draai de stekker dan om en
probeer het nog eens. Als dit niet helpt, neem dan contact op met
een elektricien om het versleten stopcontact te vervangen. Omzeil
NOOIT de veiligheidswerking van de stekker.

4. Sommige elektronische producten gebruiken een externe
netvoeding of een adaptor. Gebruik NOOIT een andere netvoeding
of adaptor dan voorgeschreven in de handleiding, op het naam-
plaatje, of specifiek aanbevolen door Yamaha.

5 e  WAARSCHUWING: Plaats dit product of andere
voorwerpen niet op het stroomsnoer en plaats het niet daar waar
men er op gaat staan, of erover struikelt, of zware voorwerpen over
het stroomsnoer of elk ander snoer kan rollen. Het gebruik van een
verlengsnoer wordt afgeraden! Als het toch nodig is, gebruik dan
bij een lengte van 6 meter (of minder) minimaal een 18 AWG
snoer. OPMERKING: Hoe kleiner het AWG getal, hoe groter de
stroomcapaciteit. Raadpleeg voor grotere lengtes een plaatselijke
elektricien.

6. Ventilatie: Elektronische producten, behalve die speciaal
ontworpen zijn voor installatie in gesloten ruimten, moeten zo ge-
plaatst worden dat een goede ventilatie niet belemmerd wordt. Als
er geen instructies zijn over de installatie in gesloten ruimten, moet
worden aangenomen dat een onbelemmerde ventilatie een vereiste
is.

7. Temperatuur: Elektronische producten dienen niet op een
plaats gezet te worden die bijdraagt tot hun oververhitting. Daarom
dient plaatsing dichtbij warmtebronnen zoals radiatoren, warmte-
wisselaars en andere apparaten die warmte produceren, vermeden
te worden.

8. Dit product is NIET ontworpen voor gebruik in natte/
vochtige lokaties en dient niet dicht bij water te worden gebruikt,
of aan regen te worden blootgesteld. Voorbeelden van natte, voch-
tige lokaties zijn: bij een zwembad, bron, vat, gootsteen, of een
vochtige kelder.

9. Dit product dient alleen gebruikt te worden met de
meegeleverde onderdelen, of een karretje, rek of standaard,
aanbevolen door de fabrikant. Als er een karretje, rek of standaard
wordt ge-bruikt, volg dan goed alle veiligheidsaanwijzingen en
instructies op van die accessoires.

10. Het stroomsnoer (stekker) moet uit het stopcontact worden
getrokken wanneer elektronische producten langere tijd niet
gebruikt worden. Dit geldt ook als er kans op onweer is.

1 1. Zorg ervoor dat er geen voorwerpen in enige opening val-
len en ook dat er geen vloeistoffen worden gemorst daarin.

12. Elektrische/elektronische producten dienen te worden
nagekeken door gekwalificeerd service personeel als:
a. Het stroomsnoer beschadigd is; of
b. Als er voorwerpen of vloeistoffen door de openingen in
de behuizing van het apparaat zijn gevallen; of
Het product aan regen blootgesteld is geweest: of
d. Het product niet werkt, of opvallend anders
functioneert; of
e. Het product gevallen is, of de behuizing van het product
beschadigd is.

o

13. Voer zelf geen onderhoudswerkzaamheden uit, behalve die
beschreven staan in de onderhoudsvoorschriften. Alle andere
werkzaamheden dienen verricht te worden door gekwalificeerd
service personeel.

14. Dit product, hetzij alleen of in combinatie met een
versterker en hoofdtelefoon of luidspreker(s) kunnen
geluidsniveaus produceren die permanente gehoorbeschadiging
zouden kunnen veroorzaken. Werk NIET gedurende langere tijd op
een hoog volume niveau of op een niveau dat niet prettig aanvoelt.
Als u gehoorverlies constateert, of als u last heeft van
oorsuizingen, raadpleeg dan een KNO-arts.

BELANGRIJK: Hoe harder het geluid, hoe sneller gehoorbescha-
diging optreedt.

15 ¢ Voor sommige Yamaha producten kunnen een bank en/of
uitbreidingen worden meegeleverd of verkrijgbaar zijn. Enkele
hiervan moeten door de leverancier gemonteerd of geinstalleerd
worden. Controleer alstublieft of de bank(en) stabiel zijn en alle
gemonteerde onderdelen (indien van toepassing) stevig bevestigd
zijn VOOR ingebruikname. Door Yamaha geleverde banken zijn
alleen ontworpen om op te zitten. Andere toepassingen worden
afgeraden.

BEWAAR DEZE HANDLEIDING ALSTUBLIEFT GOED




VOORZORGSMAATREGELEN

LEES ALLES ZORGVULDIG DOOR VOOR U VERDER GAAT

* Bewaar deze voorzorgsmaatregelen op een veilige plaats voor latere raadpleging.

A WAARSCHUWING

. ______________________________________________________________________________________________________________________________________]
Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om te voorkomen dat u gewond raakt of zelfs sterft als ge-
volg van elektrische schokken, kortsluiting, schade, brand of andere gevaren. Deze voorzorgsmaatregelen houden in, maar zijn niet beperkt tot:

Open het instrument niet, haal de interne onderdelen niet uit elkaar en modificeer het
instrument niet. Het instrument bevat geen door de gebruiker te vervangen
onderdelen. Als het instrument stuk schijnt te zijn, stop dan met het gebruiken van het
instrument en laat het nakijken door gekwalificeerd Yamaha service personeel.

Stel het instrument niet bloot aan regen, gebruik het niet in de buurt van water of
onder natte of vochtige omstandigheden en plaats geen voorwerpen op het instrument
die vloeistoffen bevatten die in de openingen kunnen vallen.

Als het stroomsnoer of de stekker beschadigd is of stuk gaat, als er plotseling ge-
luidsverlies is in het instrument, of als er plotseling een geur of rook uit het instrument
komt, moet u het instrument onmiddellijk uitzetten, de stekker uit het stopcontact

L]

halen en het instrument na laten kijken door gekwalificeerd Yamaha service personeel.

Gebruik alleen het voltage dat is aangegeven voor het instrument. Het vereiste voltage

APAS OP

wordt genoemd op het naamplaatje van het instrument.

o Haal altijd de stekker uit het stopcontact voor u het instrument schoonmaakt. Haal
nooit een stekker uit het stopcontact als u natte handen heeft.

e (ontroleer zo nu en dan de stroomstekker en verwijder stof en vuil dat zich heeft
verzameld op de stekker.

. ______________________________________________________________________________________________________________________________________]
Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om lichamelijk letsel te voorkomen aan u of anderen, of
schade aan het instrument of andere eigendommen. De voorzorgsmaatregelen houden in, maar zijn niet beperkt tot:

e Plaats het stroomsnoer niet in de buurt van warmtebronnen zoals
verwarming en kachels, verbuig of beschadig het snoer niet, plaats geen
zware voorwerpen op het snoer, leg het snoer uit de weg, zodat niemand er
op trapt of erover kan struikelen en zodat er geen zware voorwerpen over
heen kunnen rollen.

Als u de stekker uit het stopcontact haalt, moet u altijd aan de stekker trekken,

nooit aan het snoer. Aan het snoer trekken kan het beschadigen.

e Sluit het instrument niet aan op een stopcontact dat een T-plug bevat. Dit kan
resulteren in een verminderde geluidskwaliteit en het stopcontact
oververhitten.

o Haal de stekker uit het stopcontact als u het instrument lange tijd niet

gebruikt, of tijdens onweer.

Voordat u het instrument aansluit op andere elektronische componenten

moet u alle betreffende apparatuur uitzetten. Voordat u alle betreffende

apparatuur aanzet moet u alle volumes op het minimum zetten. Voer de
volumes van alle componenten, na het aanzetten, geleidelijk op tot het
gewenste luisterniveau.

e Stel het instrument niet bloot aan extreme schokken of stof, extreme koude of
warme omstandigheden (zoals in direct zonlicht, bij de verwarming, of in de
auto) om vervorming van het paneel of schade aan de interne elektronica te
voorkomen.

e Gebruik het instrument niet in de buurt van elektrische producten zoals
televisies, radio’s of luidsprekers, aangezien dit interferentie kan veroorzaken
die de prestaties van de andere apparatuur kan beinvloeden.

e Plaats het instrument niet op een onstabiele plek waar het kan omvallen.

o \erwijder alle aangesloten kabels alvorens het instrument te verplaatsen.

Gebruik bij het schoonmaken van het instrument een zachte, droge, schone

doek. Gebruik geen verfverdunners (b.v. thinner), oplosmiddelen,

schoonmaakmiddelen of chemische schoonmaakdoekjes. Plaats daarbij
geen voorwerpen van vinyl, plastic of rubber op het instrument aangezien
deze het paneel en het toetsenbord kunnen doen verkleuren.

e |eun niet op en plaats geen zware voorwerpen op het instrument, ga voor-

zichtig om met de knoppen, schakelaars en aansluitingen.

Gebruik uitsluitend een keyboardstandaard die is bedoeld voor het

instrument. Gebruik, wanneer u het instrument erop bevestigt, alleen de

bijgeleverde schroeven, anders kunnen interne onderdelen beschadigen of
het instrument kan vallen.

Plaats geen voorwerpen op de ventilatoropening van het instrument waar-

ﬁogtr) een goede ventilatie wordt belemmerd, wat oververhitting tot gevolg kan

ebben.

Gebruik het instrument niet te lang op een niet-comfortabel geluidsniveau

aangezien dit permanent gehoorverlies kan veroorzaken. Consulteer een

KNO-arts als u geruis in uw oren of gehoorverlies constateert.

WEEN BACKUP MAKEN VAN DE FABRIEKSINSTELLINGEN
Het opslaan van uw eigen data op Flash ROM verwijdert de corresponderende
data die door de fabriek werd geprogrammeerd (op de corresponderende
nummerlokaties). Dit heeft zijn uitwerking op de volgende data types:

¢ One Touch Setting

® Registratiegeheugen

© Muziek Database

o Multi Pad

e Flash Stijl

e Setup
Mocht u de fabriekstinstellingen hebben gewist, dan kunt u de Restore functie
(blz. 130) gebruiken om deze terug te zetten met behulp van de bijgeleverde

diskettes (blz. 6).
MUSER DATA OPSLAAN

e Bewaar gegevens frequent op diskette om te voorkomen dat u belangrijke
data kwijtraakt door een bedieningsfout of stuk gaan van het apparaat.

Yamaha kan niet verantwoordelijk worden gesteld voor schade die te wijten
is aan onzorgvuldig gebruik of modificaties die zijn aangebracht aan het
instrument, of data die kwijt is geraakt of vernietigd.

Zet het instrument altijd uit als u het niet gebruikt.



Behandel diskettes en de disk drive altijd met zorg. Volg de
onderstaande waarschuwingen nauwkeurig op.

B Compatibele Diskette Types
3.5" 2DD en 2HD type diskettes kunnen worden gebruikt.

H Diskettes Inleggen/Uitwerpen

@ Een diskette in de disk drive doen:
® Houd de diskettes met het label naar boven en met het schuifkapje
in de richting van de opening van de disk drive. Schuif de diskette
voorzichtig in de drive en druk zacht totdat hij op zijn plaats “klikt”
en de uitwerpknop naar buiten springt.

* Als de PSR-9000 aanstaat, geeft een brandende LED onder de ope-
ning van de disk drive aan dat de Disk Drive klaar is voor gebruik.

@ Een diskette uitwerpen:
® Zorg, voordat u de diskette uitwerpt, dat de drive gestopt is (kijk of
het [DISK IN USE] lampje uit is). Druk dan voorzichtig de
uitwerpknop zo diep mogelijk in; de diskette komt er vanzelf uit. Als
hij er helemaal uitgekomen is, kunt u hem er voorzichtig uitpakken.

e
DISK IN USE

Dit lampje brandt tijdens lees/schrijf-
handelingen van de diskette, zoals
wanneer er zojuist een diskette in de
disk drive is gedaan, tijdens opname,
afspelen, formatteren, etc.

Dit lampje brandt constant
zolang de stroom is
ingeschakeld, ongeacht of
de drive in werking is of
niet.

® Als de uitwerpknop te snel wordt ingedrukt, of niet diep genoeg, zal
de diskette niet goed worden uitgeworpen. De uitwerpknop kan
dan blijven hangen in half ingedrukte positie waarbij de diskette
slechts enkele millimeters naar buiten steekt. Als dit zou gebeuren,
probeer dan niet aan de gedeeltelijk uitstekende diskette te trek-
ken, aangezien dit het mechanisme van de drive of de diskette kan
beschadigen. Om een diskette in zo'n situatie te verwijderen kunt u
opnieuw op de uitwerpknop drukken, of de diskette terug in de
drive duwen om de uitwerpprocedure te herhalen.

@ Verwijder een diskette nooit, of schakel nooit de stroom uit
tijdens opname of afspelen. Daardoor zou schade veroor-
zaakt kunnen worden aan de diskette en mogelijk aan de
disk drive.

-

(Het Gebruik van de Disk Drive (FDD) en Diskettes

@ Verwijder een diskette altijd voordat u het instrument uitzet.
Een diskette die lange tijd in de disk drive blijft zitten kan
gemakkelijk stof en vuil oppakken dat data lees- en
schrijffouten kan veroorzaken.

H De Lees/Schrijfkop van de Disk Drive Reinigen

® Reinig de lees/schrijffkop regelmatig. Het gaat hier om een
precisie magnetische lees/schrijfkop die gedurende een
lang-ere periode van gebruik een laagje van magnetische
deeltjes oppakt van de gebruikte diskettes, wat eventueel
lees- en schrijffouten kan veroorzaken.

® Om de disk drive in optimale conditie te houden, beveelt
Yamaha aan om een commercieel verkrijgbare
reinigingsdiskette (droog systeem) te gebruiken om de kop
ongeveer eens per maand te reinigen. Vraag uw Yamaha
dealer naar de verkrijgbaarheid van geschikte
reinigingsdiskettes.

@ Stop nooit iets anders dan diskettes in de disk drive. Andere
voorwerpen zouden de disk drive of de diskettes kunnen
beschadigen.

H Omtrent de Diskettes

@ Hoe diskettes met zorg te behandelen:

® Plaats geen zware voorwerpen op, buig geen, en oefen op geen
enkele manier druk uit op diskettes. Bewaar ze altijd in hun be-
schermdoosjes als u ze niet gebruikt.

® Stel een diskette niet bloot aan direct zonlicht, extreem hoge of lage
temperaturen, hoge luchtvochtigheid, stof of vioeistoffen.

® Open het schuifkapje niet en raak nooit het opperviak van de schijf
aan, achter het kapje.

® Stel de diskette niet bloot aan magnetische velden, zoals
geproduceerd door televisies, luidsprekers, motoren, etc., aange-
zien dit de data op de diskette geheel of gedeeltelijk zou kunnen
wissen, dus onleesbaar maken.

® Plak niets anders dan de meegeleverde labels op een diskette.
Zorg er ook voor dat de labels op de goede plaats worden geplakt.

® Uw data beschermen (write-protect schuifje):
® Om uw belangrijke data te beschermen tegen per ongeluk wissen,
zet u het write-protect schuifje in de “protect” stand (schuifje open).

@\. %\

Write protect schuifie ~ Write protect schuifie
ON (geblokkeerd of OFF (niet geblokkeerd
beveiligd tegen schrij-  of schrijven mogelijk)
ven)

® Data backup
® Voor een maximale beveiliging raadt Yamaha u aan om twee
kopieén te bewaren van belangrijke data op aparte diskettes.
Dit voorziet in een backup als één disk verloren zou gaan of
beschadigd wordt.

J

/\ WAARSCHUWING

e Schakel, voordat u met het inbouwen begint, de stroom uit van de PSR-9000
en van alle daaraan aangesloten apparaten en trek hun stekkers uit het stop-
contact. Verwijder alle verbindingskabels uit de PSR-9000. (Het stroomsnoer
aangesloten laten, kan resulteren in elektrische schokken. Andere kabels kun-
nen u hinderen tijjdens het werk.)

» Demonteer niets, modificeer niets en oefen geen grote druk uit op de opper-
vlakken en connectors van de hard disk en SIMMs. Buigen of aanraken van de
opperviakken en connectors kan leiden tot elektrische schokken, brand, of
defecten.

A\ pas op

* Voordat u de interne hard disk of de SIMMs aanraakt, kunt u het beste met uw
blote handen het metalen gedeelte kort aanraken waaraan de hard disk of

p Behandeling en Inbouw van Opties N

SIMM houder is bevestigd (of andere van zulke metalen delen - pas wel op
voor scherpe randen), dit om een eventuele statische lading van uw lichaam af
te voeren. Onthoud dat zelfs maar een kleine elektrostatische ontlading al
schade kan veroorzaken aan deze componenten.

Het wordt aanbevolen om handschoenen te dragen om uw handen te isoleren
van de metalen delen van de hard disk, SIMMs en andere componenten van
de PSR-9000. Door bedrading of connectors met uw blote handen aan te
raken, kunt u uw vingers snijden, een mate van stroom voelen, of het kan
elektro-statische schade veroorzaken.

Vermijd het om schroeven in de behuizing van de PSR-9000 te laten vallen.
Zou dit toch gebeuren, verwijder de schroeven dan beslist voordat u de
behuizing sluit en de stroom weer inschakelt. Inschakelen met een losse
schroef binnenin kan leiden tot disfunctioneren of defecten. (Als u er zelf niet in
slaagt om een erin gevallen schroef te verwijderen, raadpleeg dan uwYamaha
dealer voor advies)

/
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Gefeliciteerd!
U bent de trotse bezitter van een zeer bijzonder elektronisch keyboard. De Yamaha PSR-9000 combineert
de meest geavanceerde klankopwekkingstechniek met hoogstaande digitale elektronica en mogelijkhe-
den, wat resulteert in een verbazingwekkende klankkwaliteit met maximale muzikale veelzijdigheid. Voor-
al de geavanceerde Automatische Begeleiding, de Vocal Harmony en de Sampler zijn er briljante voor-
beelden van hoe Yamaha-technologie uw muzikale horizon kan verbreden. Het grote grafische LCD
scherm in combinatie met de makkelijke bediening maken dit geavanceerde instrument toch bijzonder
toegankelijk. Om zoveel mogelijk uit uw PSR-9000 met zijn kolossale potentieel aan mogelijkheden te

halen, raden wij u aan om deze handleiding grondig door te lezen en de beschreven functies meteen uit te
proberen. Bewaar deze handleiding op een veilige plaats voor latere raadpleging.

Paklijst

De verpakking van uw PSR-9000 bevat de volgende items:

* PSR-9000 x 1

* AC Netsnoer x 1

* AC Stekkeradaptor x 1 (alleen in landen waar dit nodig is)
* Muzieklessenaar x 1

* Diskette x 1 (bevat begeleidingsstijl files: blz. 25)

* Diskettes x 2

(Deze bevatten de fabrieksinstellingen: One Touch Setting, Registratie-
geheugen, Muziek Database, Multi Pad, Flash Stijlen en Setup.) O

* Handleiding

Het zonder toestemming kopiéren van software met auteursrechten, voor andere dan persoonlijke doeleinden,
is verboden..

Dit product (PSR-9000) is geproduceerd onder vergunning van U.S.Patents No.5231671, No.5301259,
No0.5428708, en N0.5567901 van IVL Technologies Ltd.

Handelsmerken:

* Apple en Macintosh zijn handelsmerken van Apple Computer, Inc., geregistreerd in de U.S. en in andere landen.
* IBM-PC/AT is een handelsmerk van International Business Machines Corporation.

* Windows is het geregistreerde handelsmerk van Microsoft ® Corporation.

¢ Alle andere handelsmerken zijn eigendom van hun respectieve eigenaren.




Nieuwe Functies PSR-9000 Versie 2

De nieuwe mogelijkheden van de upgrade naar PSR-9000 Versie 2.0 zijn:

*Vocal Harmony
Eén noot toegevoegd aan de polyfonie (voor een totaal van drie
Vocal Harmony noten), alsook meer Vocal Harmony types, waaron-
der Quartet.

e Sampling
Key Mapping, Resampling, Loop Point bewerking, Normaliseren
en Export WAV functie voor het gebruik van PSR-9000 samples in
het standaard WAV format.

e Custom Voice
Full Parameter bewerking en bewerking van individuele voice
elementen.

* Song Creator
Step Opname, Event bewerking, Akkoord Step Opname, Quantize
en andere bewerkingsfuncties.

* Stijl Creator
Realtime Opname, Step Opname, Event bewerking en Full Para-
meter bewerking.

¢ Multi Pad Creator
Step Opname en Event bewerking.
* Disk/SCSI
Song file herbenoemingsfunctie voor SMF songs en op de PSR-
8000 zelfopgenomen songs, en een directory herbenoemfunctie
voor de PSR-8000 hard disk.
* Song Player
Mogelijkheid om tijdens het afspelen de song lijst op te roepen
en songs te selecteren.
* Registratiegeheugen
Verbeterde compatibiliteit met Custom stijlen van de PSR-8000.
* Organ Flutes met 9 Voetmaten
Controle over negen voetmaten, plus een nieuw
toongeneratorsysteem en nieuw-gesampelde waves.

Hoe deze handieiding te gebruiken

Om te beginnen

blz. 14

Wij adviseren u ten zeerste om dit gedeelte eerst te lezen, voor u verder gaat naar een ander deel van
deze handleiding. Hierin wordt uitgelegd hoe u uw nieuwe PSR-9000 in gebruik kunt nemen en hoe u

een begin maakt om erop te spelen.

blz. 10

Bovenpaneel & Aansluitingen
Achterpaneel & Aansluitingen

blz. 12

Gebruik dit gedeelte om alle knoppen en andere bedieningselementen van de PSR-9000 te leren ken-

nen.

Inhoud

blz. 8

Alle onderwerpen, kenmerken, functies en handelingen worden hier vermeld in de volgorde waarin ze in

de handleiding worden besproken.

Beknopte Handleiding

blz. 16

Tenzij u ervan houdt om handleidingen helemaal door te lezen, zult u nu wel popelen om meteen op uw
nieuwe PSR-9000 te gaan spelen. Is dit het geval, lees dan dit gedeelte door.

blz. 42

Algemene Bediening

Dit gedeelte bespreekt de algemene bediening van de PSR-9000, zoals het veranderen van waardes en
instellingen, en laat zien hoe u de handige Direct Access functie kunt gebruiken.

Functiestructuur

blz.46

Dit gedeelte vermeldt alle functies van de PSR-9000 volgens hun hiérarchische structuur, waardoor u
gemakkelijk het verband tussen de verschillende functies overziet, zodat u de gewenste informatie snel

kunt lokaliseren.

Referentie

blz. 52

Wanneer u eenmaal vertrouwd bent geraakt met al het bovenstaande, kunt u deze uitgebrei-de gids van
alle functies eens doorbladeren. U hoeft (of wilt) niet alles in één keer te lezen, want het is meer bedoeld
om te gebruiken als u informatie nodig heeft over bepaalde mogelijkheden of een specifieke functie.

Appendix

blz. 156

Dit gedeelte bevat verschillende belangrijke lijsten zoals de Voice Lijst, Preset Stijllijst, Effectlijst, MIDI

Data Format, en MIDI Implementation Overzicht.

Problemen Oplossen

blz. 156

Raadpleeg eerst dit gedeelte als de PSR-9000 niet naar verwachting functioneert, of als u problemen
heeft met het geluid of de bediening, alvorens u uw Yamaha dealer of technische dienst opbelt. De
meest voorkomende problemen en de oplossingen ervoor, worden hier op een gemakkelijk te begrijpen

manier beschreven.

Index

blz. 158

Dit gedeelte vermeldt vrijwel alle onderwerpen, mogelijkheden, functies en procedures in alfabetische
volgorde met hun respectievelijke bladzijdenummers, waardoor u de informatie die u nodig heeft, snel en

gemakkelijk kunt vinden.
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Bladzijdenummers gemarkeerd met * zijn toegevoegd in verband met de upgrade ‘naar PSR-9000 Versie 2.
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De afbeeldingen en LCD schermen in deze handleiding zijn alleen bedoeld voor
instructiedoeleinden en kunnen enigszins afwijken van de werkelijkheid.




Ventilatie-openingen

Plaats geen voorwerpen op de
ventilatie-opening van het instru-
ment waardoor een goede
ventilatie zou worden belemmerd,
wat oververhitting tot gevolg kan
hebben.
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Toetsenbord... blz.137
Het toetsenbord van de PSR-9000 is
= INPUT VOLUME voorzien van aanslaggevoeligheid
= instelling (initial touch en after touch) waarmee
=L u het volume van de voices op een
— dynamische en expressieve manier

- |

PHONES aansluiting

Een standaard stereo hoofdtelefoon kan
hierop aangesloten worden waardoor alleen
uzelf het geluid hoort, zodat u zelfs ‘s avonds
laat kunt oefenen. Het ingebouwde stereo
luidsprekersysteem wordt automatisch
uitgeschakeld zodra er een hoofdtelefoon op
de PHONES aansluiting wordt aangesloten.

MIC/LINE IN aansluiting

De PSR-9000 heeft een microfoon-/lijningang
waaraan zo goed als elke standaard
microfoon of geluidsbron op lijnniveau met
een 1/4" phone plug kan worden aangesloten
(aanbevolen wordt een dynamische
microfoon met een impedantie van 250
ohm). De mi-crofoon- of lijningang kan in
combinatie met de vocal harmony functie
worden gebruikt .

@ POWER ON/OFF schakelaar
@ MASTER VOLUME knop
© PITCH BENDER
O MODULATION wheel
© SONG knoppen
@ STIIL knoppen

kunt regelen met uw aanslagsterkte,
net zoals bij een akoestisch instrument.

............... 14 | @ AUTOMATISCHE BEGELEIDING knoppen ... 20

............... 14 | @ MENU Knoppen...............ccooeeveeceennn. 127, 134, 150

............... 54 | ©@ KEYBOARD TRANSPOSE knoppen ............... 55
............... 54 | @ DIGITAL STUDIO knoppen
......... 30, 66 ceeeeerennnn 36,40, 72, 88,104, 119

......................... 34, 65, 119
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Liquid Crystal Display (LCD) en Bijbehorende Knoppen /Regelaars...

blz. 42

Groot multi-functioneel LCD schermpaneel met bijbehorende knoppen in combinatie
met de eenvoudige scherminhoud en mededelingen maken de bediening eenvoudig

en intuitief.
Aanverwante Knoppen/Regelaars :
* LCD(A-J) knoppen
¢ LCD(1-8) knoppen
* DIRECT ACCESS knop
* MAIN MIXER knop
* PART ON/OFF knop
* EXIT knop
* PAGE CONTROL knoppene LCD CONTRAST knop

Disk Drive... biz. 25, 30, 127

De PSR-9000 heeft ook een ingebouwde
disk drive waarmee u belangrijke data op
een disk kunt opslaan en later weer kunt
terugroepen.

De PSR-9000 is compatibel met een grote
verscheidenheid van diskette formats,
waardoor u song data van commercieel
verkrijgbare XG, GM , DOC, en Disklavier

@ Data dial c.ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 42
® DEMOKNOD ..o 52
@ VOICE EFFECT knoppen.............ooooeue.... 35,55
® MUZIEK DATABASE KNop ........cccoveevennnee. 26, 64
® ONE TOUCH SETTING knoppen............... 24, 61
® REGISTRATIEGEHEUGEN knoppen................ 28

\__Piano Soft diskettes kunt afspelen. )
J
® MEMORY KNOp ..o, 28, 61
® VOICE Knoppen..........ccoovuevevrueeeereiereieenaen, 16
@ PART SELECT Knoppen.........cccoevvvevvueeennnnnn. 53
@ PART ON/OFF knoppen..........cc.co........ 17, 18,53
@ UPPER OCTAVE Knoppen............cccoceeuevrunnn. 55
@ VOCAL HARMONY knoppen ................... 32, 68
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WARNING: )
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JMIDI A

NOT EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIl
NTSC/PAL

Met één of twee extra
verkrijgbare Yamaha
FC5 voetschakelaars,
aangesloten op deze
aansluitingen, kunt u
sustain, alsook een aan-
tal andere belangrijke
functies bedienen.
Raadpleeg blz. 136.

Raadpleeg blz. 136.

==\

U kunt een computertoetsenbord aansluiten aan de PSR-
9000 om song en file namen, of nummers van een Voice/
Stijl/ Registratiegeheugen in te geven. Deze functie is ook
handig tijdens de Step opnames. Een Macintosh com-
putertoetsenbord kan echter niet worden gebruikt met de
PSR-9000.

Raadpleeg biz. 44, 103 en 143.

[ oOPMERKING ]

» Een computertoetsenbord functioneert alleen als
dit al was aangesloten aan de PSR-9000 voordat
u hem aanzette. Wanneer u een computertoetsen-
bord heeft aangesloten nadat u het instrument
aanzette, zet de PSR-9000 dan uit en weer aan.

o
4000 00 000 0040
0000000000000000 -

De geavanceerde MIDI functies zijn als
krachtig gereedschap om uw muzikale
prestaties en creatieve mogelijkheden te
vergroten.

Raadpleeg blz. 144.

Een extra verkrijgbaar Yamaha FC7
voetpedaal, aangesloten aan deze
aansluiting, kan gebruikt worden om het
volume en een aantal andere belangrijke
functies regelen.

Raadpleeg blz. 135.

Computer
(met muziek software)

u

[VIDEO IN]

Televisie

kunt de PSR-9000 aansluiten aan een televisietoestel

of videomonitor om de song teksten en akkoorden van uw
song data weer te geven op een groter beeldscherm.
Raadpleeg blz. 141.

Ve

)

* De standaardinstelling van de PSR-9000 voor
het externe televisie/video monitor signaal is
“PAL.” Afhankelijk van het land waar u woont,
kan deze standaard verschillen en moet de
instelling veranderd worden. (In Noord Amerika
is NTSC bijvoorbeeld gebruikelijk.) Kijk na
welke standaard die door uw televisietoestel of
video monitor gebruikt wordt, en indien deze
niet PAL is, verander de instelling in het VIDEO
OUT display dan in “NTSC” (blz. 141).




Raadpleeg blz..14.

BELANGRWK

Raadpleeg blz. 14.

ingangsgevoeligheid van de
AUX IN L/L+R en R (LOOP
RETURN) aansluitingen
afstellen op het optimale niveau
voor de apparatuur die er op is

Met de TRIM knop kunt u de
aangesloten.

\ AC INLET
\ 7

(A

)

Deze 50-pins SCSI-2 aansluitng
(D-sub, halfpitch) kan worden
gebruikt om een extern SCSI data
‘opslagmedium aan te sluiten
waarmee u gemakkelijk grote
‘hoeveelheden dat kunt opslaan

« Afhankelijk van het SCSI
apparaat kan er een speciale
aansluitkabel of adaptor nodig
zijn om het instrument aan te
sluiten aan de PSR-9000.
Controleer de aansluitingscon-
figuratie van zowel de PSR-

Aansluitvoorbeelden

In deze opstelling wordt het geluid van de PSR-9000 zelf,
alsook dat van de externe geluidsbronnen, door de in de PSR-
9000 ingebouwde versterker en luidsprekers weergegeven,
zodat u de PSR-9000 kunt gebruiken als een nuttig
podiummonitorsysteem.

LINE OUT AU/ IN/LOOP RETURN LOOP SEND:.
a A @ CD ® - 2 1 s R LR . - THI, % R R . - R LR -
=y | Q F o9 X
- SUB MAIN -
—_— A A
Q —Stereo Installatief— Q
De LINE OUT aansluitingen worden gebruikt om het Ll T e e o Em oEm o=,
geluidssignaal van de PSR-9000 aan te sluiten op | 1
een keyboard versterker, een stereo-installatie, een I MONITOR
mixer, of een opname-apparaat. Als u de PSR-9000 ouT \/ INPUT 1
op een mono geluidssysteem aansluit, moet u alleen | }
de L/L+R aansluiting gebruiken. Als alleen deze 00000000 Mixer |
aansluiting is aangesloten (door middel van een 1 00000000 B 1
standaard aansluitplug), worden de linker- en I 00000000 |00
rechterkanalen gecombineerd tot een mono mix, die 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 |
via deze aansluiting wordt uitgestuurd. | OOOOROOD OO
Raadpleeg blz. 127. . |
|
| nmn ,
1 INPUT A4 A STEREO OUT I
' Geluidsbron |l I
' —[ e | '
1 ) — 1
VR 0P VERKING s I Geluidsbron |l :
! 1
! 1
! 1
! 1
: )

len bewerken.
[Raadpleeg blz. 127.

9000 als van het SCSI appa-
raat voordat u het aanschatt.

* Het SCSI ID nummer van de
PSR-9000 staat vast ingesteld
op 7. Zorg ervoor dat het ID
nummer van het externe SCSI
apparaat op een ander num-
mer wordt ingesteld (0-6).

A\

B




Controleer de Netspanning
Verzeker u ervan dat de plaatselijke netspanning overeenkomt met het voltage dat op \

AC INLET

het naamplaatje op de bodemplaat vermeld staat. In bepaalde landen wordt de PSR-
9000 geleverd met een voltageschakelaar die zich op het achterpaneel bevindt,
dichtbij het netsnoer. Controleer of de voltageschakelaar staat ingesteld op het
voltage van uw land. Af fabriek staat de schakelaar op 240V.

oo

Om de instelling te veranderen gebruikt u een platkopschroevendraaier waarmee u de
schakelaar verdraait, totdat het pijltje het juiste voltage aanwijst. Zorg ervoor dat de
stroom is uitgeschakeld voordat u de instelling van de Voltageschakelaar verandert.

De configuratie van de AC
INLET (netsnoeringang) kan
anders zijn afhankelijk van
het land waar u woont.

Gebruik de volgende procedure om de PSR-9000 op te starten.
>1 Verzeker u ervan dat de POWER schakelaar op OFF staat.

>2 Steek het “vrouwtjes” uiteinde van het AC netsnoer dat bij de
PSR-9000 geleverd is, stevig in de AC INLET aansluiting op
het achterpaneel.

AC INLET

\
D
> b

’3 Steek de stekker in een nabijgelegen stopcontact.
In sommige landen wordt er een stekkeradaptor meegeleverd om de stekker
aan te passen aan uw stopcontact.

’4 Zet het instrument aan door de [POWER] knop in te drukken.
Druk nogmaals op de [POWER] knop om het weer uit te zetten.

POWER
=ON/mOFF

Y
>5 Speel & stel het volume in.

e

MASTER VOLUME

(@

/\ WAARSCHUWING

("« Gebruik alleen het AC net-
snoer dat werd meegeleverd
met de PSR-9000. Als dit
snoer zou kwijtraken of zou
beschadigen en vervangen
moet worden, neem dan con-
tact op met uw Yamaha dealer.
Het gebruik van een
ongeschikt netsnoer kan de
kans op brand of elektrische

\__ schokken vergroten!

~N

J

[ OPMERKING

e Als u het instrument wilt uitzet-
ten,volg de procedure dan ge-
woon in omgekeerde volgorde.




Muzieklessenaar

De PSR-9000 is voorzien van een muzieklessenaar die u op het
instrument kunt bevestigen door het in de daarvoor bestemde gaten te ste-
ken, bij de achterrand van het luidsprekerpaneel.

Paneellogo’s

De logo’s afgebeeld op het paneel van de PSR-9000 geven aan welke standaards/
formats en speciale mogelijkheden beschikbaar zijn.

Midi GM System Level 1

wmm——=_ “GM System Level 1”7 is een toevoeging aan de MIDI standaard die garandeert dat
data, die aan deze standaard voldoet, probleemloos afspeelt op elke toongenerator of
synthesizer die GM-compatibel is.

EXG

XG is een nieuwe Yamaha MIDI specificatie die een enorme uitbreiding en verbetering
is ten opzichte van de “GM System Level 1” standaard, met een grotere voice bewer-

kingscapaciteit, een expressievere bediening en effectmogelijkheden, maar toch volle-
dig compatibel met GM. Bij gebruik van de XG voices van de PSR-9000 is het moge-

lijk om song files op te nemen die XG-compatibel zijn.

XF

Het Yamaha XF format geeft de SMF (Standard MIDI File) standaard grotere functio-
naliteit met een open architectuur voor uitbreiding in de toekomst. De PSR-9000 is in
staat om song teksten (lyrics) weer te geven als er een XF file, die lyric data bevat,
afspeelt.

it

£ Vocal Harmony

forX&  \/ocal Harmony omvat een speciaal ontworpen digitale signhaalbewerkingstechnologie
om automatisch geschikte zangstemmen toe te voegen aan de door de gebruiker
zelfgezongen melodielijn. Vocal Harmony kan tevens het hele karakter van zijn/haar
stem veranderen en een mannenstem zelfs laten klinken als een vrouwenstem of
omgekeerd, en dit is ook mogelijk met de toegevoegde stemmen, waardoor het moge-
lijk is om een enorme verscheidenheid aan Vocal Harmony effecten te creéren.

=~ DOC
ofcies™A - Het DOC voice allocation format zorgt ervoor dat de PSR-9000 compatibel is met veel
Yamaha instrumenten en MIDI apparaten, inclusief de Clavinova serie.

3@ Style File Format

F!E/  Het Style File Format - SFF - is Yamaha’s originele stijl file format, dat een uniek
conversiesysteem gebruikt om begeleiding te genereren van hoge kwaliteit, geba-
seerd op een grote hoeveelheid akkoordtypes. De PSR-9000 gebruikt SFF intern,
leest los verkrijgbare SFF stijldiskettes en creéert SFF stijlen met de Stijl Creator func-
tie.




Beknopte Handleiding «...
Voices Bespelen

Voice knoppen )

Een Voice Bespelen

1 Druk op de [R1] LCD knop om de RIGHT1 part aan te zetten.

| OPMERKING

¢ De hier geselecteerde voice is
voice RIGHT 1.
* Zie blz. 53 voor meer informa-

tie over voice RIGHT1.

(e
=0

2 Selecteer een voice groep.

R1  §trings

¢ [uuiive! Strs

PIANO GUITAR

=R Civel oreh

E.PIANO ACCORDION STRINGS

=] =] @Iccb >
A

In dit voorbeel&:l is‘
STRINGS geselecteerd.

3 Selecteer een voice.

R1  Strings |5R=130] 553

* "livetstrs | (“Solo violin )"
p= ° (T (“Groh. Brass )

In dit beeld i y 003 08
sk ggsilgc- I ("Symohonstr ) ("Gren. Fute )|
‘[u"&hamberstrs ] “Orch. FIBr ]

teerd.
F ‘ﬁiberstrinss ][ltulrch. Oboe

M

;
[Z

M

Druk op de corresponderende knoppen
om de betreffende pagina’s te selecteren.

i
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4 Bespeel de voices.




Twee of Drie Voices Tegelijk Bespelen

>1 Druk op de PART ON/OFF [RIGHT2] knop om de RIGHT2 part
aan te zetten.

Gaat automatisch aan

PART SELECT I

LEFT HOLD LEFT

>2 Selecteer een voice groep.
Selecteer bijvoorbeeld “CHOIR & PAD.”
-3

-4

Selecteer een voice.
Selecteer bijvoorbeeld “Hah Choir.”

Bespeel de voices.
De voice die u geselecteerd heeft voor R1 (blz. 16) en de hier geselecteerde

voice klinken tegelijk.

Voice RIGHT 3 kan op dezelfde, hierboven beschreven manier worden inge-
steld door op de [RIGHT3] knop te drukken in plaats van [RIGHT?2].

Probeer ook eens enkele van deze andere voices...

000000000000 00000000000000000000000 099 Beknopte Handleiding

Categorie Voice Naam Omschrijving Categorie Voice Naam Omschrijving
E.Piano Galaxy EP Brede, dynamische DX Saxophone | Sweet Tenor Zwoele tenor sax met een na-
elektrische piano. tuurlijke vibrato.

Stage Ep 3 verschillend gesampelde Sweet Sprno Sopraan sax met een natuurlijke
dynamieken voor realistische en vibrato. Zeer expressief. Speel
expressieve variaties in lange noten.
klankkleur. Sweet Clari Jazzy clarinet met een natuur-

Organ Cool! Jazz Orgel sample met authentieke lijke vibrato.
chorus vibrato. Flute Sweet Flute Dwarsfluit met een natuurlijke
Rotor Organ Orgel sample met echte rotary vibrato. Zeer expressief. Sla hard
speaker. aan voor een realistische “over-
Accordion | Musette Realistische, Franse accordeon. blaas sgmple. :
Guitar Live! Nylon Stereo gesampelde nylon gitaar Sweet Pan ?Utni?él\e;!(tiaptgnﬂu't met een na-
inclusief flageolet sample bij har- uurty
de aanslag. Choir&Pad | Live!Gospel Stereo koor met een warme,
Cooll J.Gtr Dynamische, “getokkelde” jazz individueelwerkende vibrato
gitaar. Live! Vocal Dynamische vocale klanken - die
= - " veranderen door uw
Strings Live! Strs \k/g;l,'t stereo gesampeld strijkor- aanslagsterkte. Speel
— basvocalen met uw linkerhand.
Trumpet Sweet Trump Eﬁelrue;:lvel\é? attrg.mpet met een na- DreamHeaven Mooie synth pad

Sweet Tromb Realistische trombone met een Synthesizer | MATRIX Expressieve synth lead. Speel
natuurlijke vibrato. lange noten.

Percussion | Live!StdKit Stereo gesampelde drums met
velocity switch met tot 4 samples
per toets. Probeer ook de “Live!
Funk Kit” eens uit.

17




Met uw Linker- en Rechterhand Verschillende Voices Bespelen

>1 Druk op de PART ON/OFF [LEFT] knop om de LEFT part aan
te zetten.

Gaat automatisch aan

| PART SELECT

LEFT HOLD LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

- o[ T |u“o| R 1-01 RZ |.o| RS |l
l OWER' ui I
ART ON/OFF

>2 Selecteer een voice groep.
Selecteer bijvoorbeeld “STRINGS.”

’3 Selecteer een voice.
Selecteer bijvoorbeeld “Symphon. Str.”

’4 Bespeel de voices.
Nu bespeelt uw linkerhand één, terwijl uw rechterhand een andere voice (of
meerdere voices) bespeelt.
» Het punt op het toetsenbord dat

W W het LEFT en het RIGHT1~3

v Splitpunt v gedeelte scheidt, wordt het
y

“splitount” genoemd. Raadpleeg
blz. 135 voor instructies over de
instelling van het splitount.

L Voice L J7Voice R1, R2, R3

(Lower) (Upper)

Voices RIGHT 1~3 zijn bedoeld om bespeeld te worden met de rechterhand.
Voice LEFT wordt bespeeld met de linkerhand.

De Octaafinstelling Veranderen

Met de [UPPER OCTAVE] knop kunt u de parts RIGHT1, RIGHT2, en RIGHT?3 tege-
lijk, één octaaf omhoog of omlaag, transponeren.

¢ Meer gedetaileerde octaaf-
instellingen voor elke part

LPPEROCTAVE afzonderlijk, kunnen gemaakt

@ worden met de Mixing
RESET % Console functie (blz. 123).
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Voices Bespelen

Organ Flutes (Orgelregisters)

Met de Organ Flutes functie kunt u uw eigen orgelklanken samenstellen net als bij een

traditioneel orgel, door het volume van de verschillende voetmaten te verhogen of te
verlagen.

1 Druk op de [ORGAN FLUTES] knop.

H1  URGHNFLUITES

oz (T orann TopE. I T Gioraeo on7oer]]
,_Vintage : OFF
CHORSPAD  PERCUSSION = m_—ﬁad_mfﬁﬁ’ﬁr}éné&iimv
=) =] E@‘I oSt GO {1~ |
SYNTHESIZER
— = ':Zb ']

WOLUNE/ FOOTAGE

2 Gebruik de LCD [1] - [8] knoppen om de voetmaten in te stellen.
De instellingen van alle voetmaten samen, bepalen de basisklank van de organ
flutes. De term “footage” (voetmaten) is afgeleid van de klankopwekking bij
traditionele pijporgels waarin het geluid wordt geproduceerd door pijpen van
verschillende lengtes (aangegeven in “voet”).

H1  UHGHN FLUTES

m— -
ORGHMN TVPE (Vibrato on/0Ff | o=

Vintage
[[Rotary b Speed  J| vbrato Depth || ==

(Fast <oid |

Gebruik knop [1] om het 16’ of Forted]
8’ register in te stellen. U kunt
het gewenste register (16’ of
8’) selecteren met de [E] LCD
knop.

3 Bewaar de Organ Flutes instellingen. (Raadpleeg blz. 56.)
De bovenstaande Organ Flutes instellingen worden bewaard in Flash ROM. Raad-
pleeg het gedeelte “Geheugenstructuur” op blz. 50 voor meer details over Flash ROM.

Probeer de voorgeprogrammeerde Organ Flutes voices eens uit...
De PSR-9000 heeft 10 voorgeprogrammeerde Organ Flutes voices.

A1 ORGAN FIUTFS

ORGAN TYPE ) {Vibrato 0n/071 )]

Vintage OFF

mry 5P Spesd Vibrato Wﬁ |

{Fast «oh |

Druk op de [H] LCD knop om het

EEE scherm met de voorgeprogram-

meerde Organ Flutes voices op
te roepen en selecteer vervol-
gens één van de Flutes voices.
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Automatische Begeleiding

( Stijlknoppen
p— \—’(D—-
D—

Automatische Begelei-
dingsknoppen j/

De Automatische Begeleiding Gebruiken

1 Selecteer een stijlgroep.

o & e sz Lan — . =“”‘| ZafoLl B 01 * De stijlen van de PSR-9000
[L\D ( @ [| @ \ [ ViennaWaltz ] [ Samba ] l Zijn verdeeld in twee groepen:
16 BEAT R&B MARCH & WALTZ (%2 307 N Preset stijlen en Flash stijlen.
[I IE (C @ [I @ [ EnglWaltz ] [ Rumba ] Zie blz. 51 voor details over de
DANCE COUNTRY BALLROOM > l¢ (302 508 N Flash stijlen.
= D (=D "Sowfox 1 ("Eha Cha Gha |
004 o003
FrEsETSTYE k} ‘ [ Quickstep ] [ Pasodoble 1 ] (
005 010
. . ' ‘ ) (dive )
In dit voorbeeld is BALLROOM

geselecteerd.

2 Selecteer een stijl.

STYLE:BALLROOH

|-fi=176 | BNEP 01 | B 01

‘[ﬂu\lfiennaWaltz ] [ﬂugamba ]' =

‘[uulfinsl.'l.\'altz ] [ﬂuﬁumba ]' o -

("Stowfox 1 | ("Cha cha cha )| " &1

‘[ﬂuﬁuickstep ][ﬂuﬁasodoblel ]' ! . .
=R Jve gosalactoerd,

3 Zet de Automatische Begeleiding aan. p
Het gespecificeerde linkerhandgedeelte van het toetsenbord wordt nu het Automatische « Het punt op het toetsenbord
Begeleidingsgedeelte, en akkoorden gespeeld op dit gedeelte worden automatisch herkend dat het Automatische

Begeleidingsgedeelte en het

en gebruikt als basis voor een complete automatische begeleiding bij de geselecteerde stijl. rechterhand-gedeelte scheidt,

Splitpunt wordt het “splitlpunt” genoemd.
— A Raadpleeg blz. 135 voor
|Z| . MHW!W instructies over de instelling v/h
y AUTO splitount.
ACCOMPANIMENT
.

Automatische
Begeleidingsgedeelte

4 Zet Sync Start aan.

Het beat lampje knippert nu in de maat van het tempo. Deze status wordt “sync start
standby” genoemd.

A
V=Y

T T
BEAT

0 0
E‘
SYNCSTOP SYNC sn%
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>5 De Automatische Begeleiding begint zodra u een akkoord
speelt met uw linkerhand.
Speel voor dit voorbeeld, een C majeur akkoord (zoals hieronder afgebeeld).
Splitpunt

Gl bl

Automatische
Begeleidingsgedeelte

>6 Probeer ook andere akkoorden te spelen met uw linkerhand.
Voor informatie over hoe akkoorden te spelen, zie “Akkoordvingerzettingen”
op blz. 58.

> 7 Druk nogmaals op de [START/STOP] knop om de

Automatische Begeleiding te stoppen.

Probeer ook eens enkele van deze andere stijlen...

Bl Metronoom en Bass Chord Hold

Dit zijn twee speciale stijlen, ontworpen voor praktische doeleinden; ze bevatten geen van

de normale ritme of begeleidings-patterns zoals de andere stijlen. Selecteer, om deze

stijlen op te roepen, Pagina 2 van de Ballroom categorie door op de [P2] knop te drukken.
® Metronoom
Deze stijl laat alleen het tikken van een metronoom horen, zonder andere ritme parts. Gebruik
hem, net zoals een normale metronoom, door in de maat te oefenen op het gelijkmatig tikken
ervan. U kunt het tempo instellen met de data dial. Het spelen van akkoorden in het
Automatische Begeleidingsgedeelte van het toetsenbord, produceert overeenkomstige
basnoten en akkoorden, net zoals bij de hieronder beschreven Bass Chord Hold. Er zijn vijf ver-

schillende metronoominstellingen, elk met een andere maatsoort.

@ Bass Chord Hold
Ook al is de Automatische Begeleiding ingeschakeld, deze stijl zal toch geen ritme parts spe-
len, maar in plaats daarvan een constante basnoot en akkoord, die overeenkomen met het
akkoord dat u speelt in het Automatische Begeleidingsgedeelte van het toetsenbord. Dit is

handig om akkoorden te oefenen zonder met een ritme te hoeven meespelen. Er zijn vijf ver-

schillende basnoot/akkoordinstellingen, elk met verschillende voices.

000000000000 00000000000000000000000 099 Beknopte Handleiding

Categorie | Stijlnaam Omschrijving Categorie | Stijlnaam Omschrijving
8 BEAT Heart Beat | Standaard pop 8-beat. Geniet van het ge- ff | SWING& Big Band 3 | Traditionele big band stijl, speciaal ge-
luid van de ritmische gitaarbegeleiding. JAZZ schikt voor ballads en slow blues.

Spicy Beat Modeme 8-beat die de Hit kit en de Live! Swingfox Let op de verschillende majeur en mineur
Standard drum kit gebruikt. patterns van Intro Ill. Deze stijl is geschikt

8Beat Adria | Deze schitterende stijl roept de noord- voor een grote verscheidenheid v. songs.
Mediterrane sfeer op, maar is voor vele BBandBallad | Deze stijl is perfect geschikt om de sound en
songs te gebruiken. sfeer op te roepen van de grote big bands en

AcousticBId | Een unplugged stijl met een neiging naar orkesten uit de swing periode.
een 3/4 gevoel. Let op de goede gitaar- Piano Swing | Een swingende Pianist stijl. Zet de CHD1
klanken. (akkoord) part aan en uit voor verschillen-

16 BEAT Slow & Easy | Deze stijl roept de gedistingeerde, de arrangementen.
ontspannen sfeer op van een R&B SoulShuffle Let op de dynamische klanken van de
moderne jazz club. Live! Standard drum kit, vooral tiidens een

Smooth Jazz | Geniet van het “Latin-gevoel” van deze Break fill pattern.
moderne fusion stijl. GospelBros | Let op de verschillende gospel grooves in

DANCE House Musik | Analoge synths, techno drums, rave beat de Main A - D patterns.
— actuele, moderne dance muziek hangt Boogie 1 Begin zonder drums en bas, voeg ze later
aan uw vingertoppen. toe voor een big band op volle sterkte.

DiscoChoco | Start deze klassieke disco stijl van de jaren RockShuffle | Deze heavy rock shuffle bevat het
70 vooral eens via Intro III. distortion effect op de gitaar.

Flip Hop Dit sigentijdse hip hop ritme bevat COUNTRY | Country 2/4 | Deze stuwende country-pop stijl kan ook
sinusgolf-acid-loopjes en een high-pitched worden gebruikt voor heel wat andere
snare. Rap er maar op los! muziekstijlen.

LATIN Samba City | Deze eigentijdse Samba-pop stijl gebruikt
de dynamische toms van de nieuwe Live!
drum kit. Let vooral op Ending Ill.

BALLROOM | Engl.Waltz Een volle, orkestrale, heerlijke walsstijl, perfect
voor elegante ballroom dansen.




( Stijlknoppen |:|

Automatische Begelei-
dingssectieknoppen j/l

Begeleidingssecties

Er zijn verschillende types Automatische Begeleidingssecties waarmee u het
arrangement van de begeleiding kunt aanpassen aan het muziekstuk dat u speelt. Deze
zijn: Intro, Main, Fill-in & Break en Ending. Door van sectie te veranderen terwijl u
speelt, kunt u op een makkelijke manier de dynamische elementen van een
professioneel klinkend arrangement aan uw spel toevoegen.

INTRO Deze wordt gebruikt als begin van de song. Als de intro is afgelopen, gaat de begeleiding over
naar de main section.

MAIN Deze worden gebruikt voor het grootste deel van het muziekstuk. Er wordt een begeleidings-

VARIATION pattern gespeeld van een aantal maten die oneindig herhaald wordt, totdat er op een andere

sectieknop wordt gedrukt.

FILL IN & BREAK | Hiermee kunt u dynamische variaties invoegen in het ritme van de begeleiding, om uw spel nog
professioneler te laten klinken.

ENDING Deze wordt gebruikt als einde van het muziekstuk. Als de ending is afgelopen, stopt
automatisch ook de Automatische Begeleiding.

>1 - 4 Voer dezelfde 4 bedieningsstappen uit als in het
gedeelte:“De Automatische Begeleiding Gebruiken.”

o

[ [ [] (o)

—_— )
INTRO TAP TEMPO

>5 Druk op één van de [INTRO] knoppen.

>6 De Automatische Begeleiding start zodra u met uw
linkerhand een akkoord speelt.
Speel voor dit voorbeeld een C majeur akkoord (zoals hieronder afgebeeld).

Splitpunt

B

Automatische
Begeleidingsgedeelte

Als de intro is afgelopen, wordt automatisch overgeschakeld op de
Main sectie.

> 7 Druk op een van de gewenste begeleidingssectieknoppen. 5 5 0 5
(Zie het “Overzicht Begeleidingsstructuur” op de volgende (=] (=] [#4] | j
bladzijde.) FLLN&BREAK%

>8 Druk op één van de [ENDING] knoppen. - S S—-)
Hiermee gaat de begeleiding over op de Ending. Als de ending afgelopen is, ! i U%l} <>

ENDING/rit.

stopt automatisch ook de Automatische Begeleiding. [
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B Overzicht Begeleidingsstructuur

INTRO
| INTRO | | | INTRO Il | | INTRO Il |
MAIN VARIATION
( )
via FILLIN A via FILL IN B via FILLIN C via FILL IN D
T 1 via FILL IN B T 1 viaFILLIN C T 1 via FILL IN D T 1 via FILLIN A
MAIN — MAIN — MAIN — MAIN —
VARIATION VARIATION VARIATION VARIATION
 —— A — B — c — D
via FILL IND via FILLIN A via FILLIN B via FILLINC
via BREAK via BREAK via BREAK via BREAK
& J

Druk op een van de [ENDING]
knoppen.

ENDING

Tijdens de ending kan het tempo

automatisch geleidelijk vertraagd

| ENDING | | | ENDING Il | | ENDING Il | worden (ritardando) door dezelfde
[ENDING] knop nogmaals in te drukken,

terwijl de ending speelt.

Ve

G

e U kunt één van de intro secties zelfs midden in de song gebruiken door tijdens de song één van de [INTRO] knoppen in te drukken.

e Wanneer één van de [FILL IN & BREAK] knoppen wordt ingedrukt na de laatste achtste noot van de maat, begint de fill-in of break
aan het begin van de volgende maat.

e U kunt de begeleiding ook starten via een van de andere secties, net zoals in het geval van de intro secties.

e Als u op één van de [INTRO] knoppen drukt terwijl de ending speelt, begint de intro te spelen zodra de ending is afgelopen.

e Als u op één van de [FILL IN & BREAK] knoppen drukt terwijl de ending speelt, begint de fill-in of break onmiddellijk te spelen,
gevolgd door de main sectie.

[ oPMERKING J h

Resterende Knoppen
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FADE IN/OUT
1

FADEIN/OUT

De [FADE IN/OUT] knop kan gebruikt worden om geleidelijke fade-ins
en fade-outs te produceren bij het starten of stoppen van de
begeleiding.

[

SYNC STOP

TAP TEMPO | De Automatische Begeleiding kan op elk gewenst tempo gestart wor-
. den door het tempo in te tikken (“tapping”) op de [TAP/TEMPO] knop.
m Zie blz. 60 voor details.
TAP TEMPO
SYNCHRO STOP| Wanneer de Synchro Stop functie is geactiveerd, stopt de begeleiding

geheel wanneer alle toetsen in het Automatische Begeleidingsgedeelte
worden losgelaten. Zo gauw er weer een noot of akkoord wordt ge-
speeld, start de begeleiding weer. Zie blz. 61 voor details.




—

MAIN MIXER en
PART ON/OFF knoppen

ONE TOUCH SETTING
knoppen

)

=

( DISK DIRECT knop 7/I

One Touch Setting (Een-Knopshediening)

One Touch Setting is een krachtige, handige functie die automatisch de meest geschikte
instelllingen (voice nummer, etc.) oproept bij de momenteel geselecteerde stijl, met één
druk op slechts één knop.

o 1 Selecteer een stijl.
Selecteer b.v. de “SWING & JAZZ” categorie en probeer “BBand Ballad” uit (op P2).

Druk op één van de [ONE TOUCH SETTING] knoppen.

De Automatische Begeleiding en Sync Start, zullen automatisch worden
aangezet. Daarbij kunnen hiermee nog veel meer paneelinstellingen (zoals
voices, effecten, etc.), die bij de stijl passen, direct worden opgeroepen,
door het drukken op deze ene knop (zie blz. 178).

De Automatische Begeleiding start, zodra u een akkoord
speelt met uw linkerhand.

Speel melodieén met uw rechterhand en speel akkoorden
met uw linkerhand.

Probeer andere One Touch Setting instellingen.
U kunt ook uw eigen One Touch Setting instellingen
creéren. Raadpleeg blz. 61 voor details.

I
=

ONE TOUCH SETTING

ONE TOUCH SETTING

4

L bt

1 Splilpunl t

L 1
Automatische
Begeleidingsgedeelte

St

Tracks Uitzetten & Volumes Instellen

>1 Zet de Automatische Begeleiding aan en start de begeleiding
(blz. 20).

’2 Zet afzonderlijke tracks naar wens Aan of Uit.
1) Druk op de [PART ON/OFF] knop.
2) Druk op de LCD knop van de part die u aan of uit wilt zetten.

ACHP PART

«IP €I @B TP T ETR
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

PART
ON/OFF

[puv1 J ruv2 [eass Jouna Jcuo2 § ean ] puR1 § pHR? |

@

—

c PART

-

e Het onderschrift **PART** on-
der de [PART ON/OFF] knop
geeft aan dat u door herhaal-
delijk op deze knop te druk-
ken, kunt omschakelen naar
verschillende schermpagina’s.
In het hiernaast afgebeelde
voorbeeldscherm zijn echter
alleen de begeleidings-parts te
Zien in het scherm; er kunnen
geen andere schermpagina’s
worden opgeroepen, hoe vaak
u ook op de knop zou drukken.
Er kunnen wel andere pagina’s
worden opgeroepen wanneer
Song Player (blz. 30) is
aangezet, of wanneer de
Digital Recording mode is
geactiveerd.

-

[ oPmERKING IR

b il

J
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’3 Stel de volumes in om een optimale balans te verkrijgen tus-
sen de begeleiding en uw rechterhandpartij.
1) Druk op de [MAIN MIXER] knop.
2) Druk op de LCD knop corresponderend met de part waarvan u het volume

wilt instellen.

'4 Stop de begeleiding (blz. 21).

Disk Directfunctie

De PSR-9000 kan stijl files afspelen die op de meegeleverde diskette staan.

STYLE:DISK DIRECT

I 001 UDG. }
“i6Balad3sty | [ BioBandd.sty
[UD_I'

)
! [ﬂoiBBaladlLsty Bolero.sty ] Y

)

)

)

"4%&) 3 —> (“i_tBuessty } (“Bshufiezsty ]*
)
)

I 004 009 M
[ 8BeatPop.sty [ Dsclatnl.sty

‘ [_BBandSIw sty [MﬁscLath.sty ] "

’3 Selecteer een stijl.
Selecteer bijvoorbeeld “16Ballad3”.

’4 Start de Automatische Begeleiding (blz. 22).

B Omtrent de Stijl Data
Dit schema toont de onderlinge relaties tussen stijl data die zich in de verschillende
geheugentypes bevindt. Raadpleeg het gedeelte “Geheugenstructuur” op blz. 50.

| T Zie hierboven.

Preset Style Flash Style Save Disk Style
——
A—
Load a

1 T Store Zie blz. 62.
\—> Zi bl 104
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[ OPMERKING

e Het kan zijn dat u even moet
wachten tijdens stap 3 voordat
de PSR-9000 de begeleiding
kan spelen, aangezien het
even duurt om de stijldata van
de diskette te lezen.




Muziek Database

)[ MUZIEK DATABASE)

= \ \ k knop

Als u een bepaald muziekgenre wilt gaan spelen, maar niet goed weet welke stijl en voice instellingen
daarbij passen, dan kan de handige Muziek Database u hierbij helpen. Selecteer simpelweg het
gewenste genre in de Muziek Database en de PSR-9000 maakt automatisch alle daarbij passende
paneelinstellingen die u in staat stellen om muziek van dit genre te spelen!

Raadpleeg blz. 178 voor een overzicht van alle parameters die de Muziek Database kan onthouden.

De Muziek Datahase Gebruiken

1 Druk op de [MUSIC DATABASE] knop.

MUSIC DATABASE

OPQO

2 Selecteer een Muziek Database.

‘€3 NUSTC DATABASF

CATEGORY

. . d Druk hier om de Muziek Database
party 1ne ma s te activeren.

HOCK

Selecteer de gewenste Muziek

Database.

Gebruik knop [4] of [5] om de cursor  {j kunt ook de Data dial

naar de gewenste lokatie te ver- gebruiken om de gewenste
Selecteer de ge- schuiven en druk op de [OK] LCD Muziek Database te selec-

wenste Categorie. knop om de Muziek Database te teren.
activeren.

Verschuif de cursor naar de ge-

wenste lokatie met knop [6] of [7]

om de Muziek Database direct te

activeren. (Niet nodig om op de

[OK] LCD knop te drukken.)

Probeer bijvoorbeeld eens de Categorie “Great Pop Songs” en daarvan de
Muziek Database “Called to say .. .”

3 Speel mee met de begeleiding.

S

Splitpunt t
P

.
Automatische
Begeleidingsgedeelte
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Muziek Database

De Zoekfunctie van de Muziek Datahase

1 Druk op de [MUSIC DATABASE] knop.

MUSIC DATABASE
o ’i o

2 Druk op de LCD [F] knop om het Zoekscherm op te roepen.
3 Selecteer een categorie en stel het tempogebied in.

4 Druk op de LCD [I] knop om de Zoekoperatie uit te voeren.

Igy MUUIC UHIHBASL

SEARCH CONDITION

CATEGORY ANY

: 32+280

OK]p!
alled to Say (116)
1P Solo

CE (116)

Druk op deze knop om
het Zoekwoordscherm
op te roepen, waarin u
een zoekwoord kunt
ingeven waarnaar in de
Muziek Database zal
worden gezocht.

5 Selecteer een Muziek Database (zie stap 2 op blz. 26) en
speel mee met de begeleiding.

L

Splitpunt t
Py

Automatische
Begeleidingsgedeelte

U kunt ook uw eigen Muziek Database instellingen creéren.
Raadpleeg blz. 64 voor details.
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Registratieyeheugen

0 ___[ REGISTRATIEGEH
j EUGEN knoppen

- | )

Het Registratiegeheugen biedt u een handige manier om een stijl, voice en effectinstellingen te selecteren
die bij een specifieke muzieksoort passen. U kunt er tevens andere paneelinstellingen mee veranderen,
alles met één druk op slechts één knop.

Het Registratiegeheugen voorziet in 512 complete bedieningspaneelinstellingen (64 banken van elk 8
instellingen) die direct oproepbaar zijn, zelfs terwijl u speelt. Raadpleeg blz. 178 voor een lijst van alle
parameters die kunnen worden opgeslagen door het Registratiegeheugen.

Het Voorgeprogrammeerde Registratiegeheugen Gebruiken

1 Selecteer een Registratiebank (01 - 03).

HEGISTRATION MEMORY —
REGISTBANK 1~64

nRnY

2 bruk op één v/d REGISTRATIEGEHEUGEN knoppen: [1] - [8].

Registratienaam die is ingegeven via het Registration Name
functiescherm, beschreven op blz. 139.

Als er één of meer wijzigingen zijn aangebracht aan een regi-
stratie die zich in het Registratiegeheugen bevindt, verschijnt er
een potloodicoon om aan te geven dat er één of meer instel-
lingen zijn bewerkt.

Geeft het Banknummer
van de Registratie aan.

Momenteel geselec-

E‘ A
¥ REG.01-1egis trationls#
e i el teerde

REGISTRATION QIISETIQILQEYM— = MM : .
) GrandPiano . Registratiebank.
BANK VIEW Hﬁ\:’:l Strs

ll llll
Bl De Freeze functie
Als u op de [FREEZE] knop drukt, waardoor het lampje aangaat, en u daarna een REG'STRAT'ONEMSETM%YM
andere registratie selecteert dan zullen de instellingen die zijn gespecificeerd in het h
functiescherm “Registration Freeze Group Setting” (blz. 139) niet meeveranderen. r

H Overzicht Banken
Als u tegelijk op de REGIST BANK [+]/[-] knoppen drukt, dan krijgt u in het LCD &"@"@

scherm een overzicht van alle Registratiebanken.
-__MI
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Paneelinstellingen Registreren

U kunt ook uw eigen Registraties cre€ren en bewaren in het Registratiegeheugen.

>1 Stel alles naar wens in.

>2 Selecteer een Registratiebank (04 - 64).
Vermijd het om een van de Registratiebanken 01 - 03 te selecteren (hoewel het
mogelijk is), waardoor u ongewild belangrijke data zou kunnen wissen.
(Zie de “Waarschuwing” hieronder.)

REGISTRATIO
FREEZE
ER

0

o

REGISTBANK 1~64

N MEMORY —

HIEIE

’3 Druk op de [MEMORY] knop.

Het LCD scherm vraagt om nu het gewenste Registratienummer te selecteren.
Als u dit scherm wilt verlaten, druk dan nogmaals op de [MEMORY] knop.

REGISTRATION @ e«
ONE TOUCH SETTING @ * «

MEMORY

@%

’4 Druk op één van de REGISTRATIGEHEUGEN knoppen:

[1]-[8].

REGISTRATION MEMORY —
FREEZE REGISTBANK 1~64.

-: u-- BANK VIEW

S NCREERITES

In dit voorbeeld worden de paneelinstellingen in knopnummer 3 bewaard.

[ OPMERKING ] N
Aangezien alle data van het Registratiegeheugen bewaard wordt in Flash ROM, zal alle data in de in stap 2 geselec-teerde
Registratiegeheugenlokatie worden gewist en worden vervangen door nieuwe instellingen. Dit geldt ook voor de door de
fabriek voorgeprogrammeerde registraties (banken 01 - 03). Mocht u de fabrieksinstellingen hebben gewist, dan kunt u de
Restore functie (blz. 130) gebruiken om deze terug te zetten met behulp van de meegeleverde diskettes (blz. 6).
Registratiegeheugenbanken
- 64 banken in Flash ROM. Alle
banken kunnen bewerkt worden
I L :
04~64 Deze banken be-
BANK 01 vatten geen
= voorgeprogrammeerde
Cllez][e] [« [s][c] (7] [e]
_7 01~03
Deze banken bevatten voorge-
programmeerde registraties
(fabrieksinstellingen).
Raadpleeg het gedeelte “Geheugenstructuur” op blz. 50 voor details over Flash ROM.
J
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(Song knoppen

BELANGRIJK

e Lees beslist het gedeelte
“Gebruik van de Disk Drive

(FDD) en Diskettes” op blz. 5.

I g
oD

Disk drive

De volgende diskettes zijn compatibel om af te spelen op de PSR-9000. Raadpleeg blz. 15 voor meer

details over de logo’s.

—

ERA|
|

ED
m
r4

standaard.

vloeding biedt.

Diskettes met dit logo bevatten song data voor voices die zijn gedefinieerd in het Yamaha

DOC format.

Diskettes met dit logo bevatten song data voor voices die zijn gedefinieerd in de GM

Diskettes met dit logo bevatten song data die het XG format gebruikt, een uitbreiding van de
GM standaard die een grotere verscheidenheid aan voices en een uitgebreidere klankbein-

[ OPMERKING

e GM song files die niet de
extensie“.MID” in de naam
hebben, kunnen niet worden
gebruikt in de PSR-9000.

Het Afspelen van Songs die op Diskette staan

>1 Doe de diskette met de song data in de disk drive.

’2 Zet de SONG PLAYER aan.

’3 Druk op de SONG FILE DIRECTORY [I] knop.

=

—— SONG FILE DIRECTORY

’4 Selecteer een song file.

21 SOMG SELECT

[\
\
SONG SETUP

1EP 14 | B3 16

M

M

A ‘[mélarabez.mid ][uuaﬁpraulﬁ.mid ]

° ‘[ﬂuﬁzsheher.mid ][uu67saraba.mid ]’

= - ‘["u63puck.mid ][uu(s)Bdancin.mid ]’

° *("baetudismid | ["Oovalsizmid ]

= - ‘ﬁiSsylphe.mid ][ml"()paspie.mid ]’
[ p1 ]
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om)

START/S1

2) Druk op de LCD knop die bij de part hoort die u aan of uit wilt zetten.

PART
ON/OFF

!

PART ON/OFF
SONG Tr1-8 SONG Tra-16

SOLO SOLO SOLO SOLO SOLO SOLO SOLO0  SOLO

O G @9 poAy BN G060 00D G
HUTE HUTE WUTE GII3 WUTE HUTE HUTE HUTE

[ TR1 J TR J TR J TRa J TRS ] The J Th7 ] TRs |

ERCRCRCRORCRORC
@@

>8 Stop het afspelen.

ca

STAHT/S%

000000000000 00000000000000000000000 099 Beknopte Handleiding

e Wanneer song data software
(Standaard MIDI format 0)
song teksten bevat, kunt u de
tekst tijdens het afspelen in het
scherm weergeven. Zie blz. 67
voor details hierover.

Met de juiste song data is de

| 6 . . PSR-9000 in staat om teksten
Zet afzonderlijke tracks naar wens Aan (Play) of Uit (Mute). weer te geven in Sén van de
1) Druk hiervoor op de [PART ON/OFF] knop. ,‘f_‘r’aies"’ Si;iﬁ;"en"ﬁjlfa’an‘s’f’s’
AN

PAR OFF
SONG 11 1-8 SONG Tr9-186

S0L0 S0LO S0L0 SOLO SOLO SOLO SO0LO  SOLO
pLAYMPLAYIIDL oY IV LAY PLOYIPLAY lPLAY]
HUTE HWUTE HWUTE ({3 HWUTE HWUTE HUTE HUTE

G fooopooa
“n  0000R000

De SOLO mode stelt u in staat om een specifieke part te selecteren om deze
af te spelen, terwijl alle andere parts “zich stilhouden”.

Als u de melodie part van een XG song zelf wilt spelen, zet TR1 dan op
MUTE.

o 7 Stel het volume naar wens in.
1) Druk op de [MAIN MIXER] knop.
2) Druk op de LCD knop die bij de part hoort waarvan u het volume wilt
instellen.

HATH VDL UHE

[ OPMERKING |

* De [FADE IN/OUT] knop (blz.
60) kan worden gebruikt om
geleidelijke fade-ins en fade-
outs te produceren bij het
starten of stoppen van de song
of van de begeleiding.




Vocal Harmony

(MIC/LINE IN knoppen \F \_‘
\ oY

/\ WAARSCHUWING

Het opvangen van omgevingsgeluid

via de microfoon, kan een vervormd

Vocal Harmony geluid veroorzaken.

* Houd de microfoon zoveel mogelijk
op afstand van de luidsprekers van
het instrument.

(VOCAL HARMONY knoppen

Deze bijzonder krachtige functie maakt gebruik van geavanceerde technologie die automatisch
meerstemmige zang produceert op basis van één enkele gezongen solopartij. Naast de rechtstreekse
harmonieén is de PSR-9000 zelfs in staat om het geslacht van harmony partijen en/of van de
zelfgezongen solopartij, als het ware te veranderen. U kunt bijvoorbeeld, als mannelijke zanger, de PSR-
9000 automatisch twee partijen vrouwelijke zang laten produceren die met u meezingen. De vele
parameters verschaffen u een uitzonderlijk precieze en flexibele controle over de vocal harmony klank.

MIC/LINE IN

@ OVER

SIGNAL

Aansluiten en Afstellen ©
D)
(@)

1 Zet het INPUT VOLUME op “MIN.”

2 Zet de MIC/LINE schakelaar op “MIC 1” of “MIC 2.”
Deze regelt de ingangsgevoeligheid voor het inkomende microfoonsignaal. De MO
“MIC 1” stand versterkt het signaal, terwijl de “MIC 2” stand het verzwakt. © o

@ SIGNAL

°MIC1
ﬁ oMIC2
LINE

@\ <4)

INPUT VOLU\

3 Sluit een microfoon aan op de MIC/
LINE IN aansluiting van de PSR-9000.

4 Stel het INPUT VOLUME af terwijl u in
de microfoon zingt.

Gebruik de SIGNAL en OVER indicators om de optimale afstelling te bepalen.

Zing of spreek, op het hoogst te verwachten volume in de microfoon, met de * Raadpleeg de belangrijke
.. opmerkingen en de
INPUT VOLUME knop op het minimum. waarschuwing op biz. 66.

Draai ondertussen de knop geleidelijk richting “MAX” tot aan het punt dat de

OVER indicator af en toe knippert.

Verminder het INPUT VOLUME vervolgens net voldoende, zodat de OVER 2 CIZEITTED

L. X K L - ] * Zet, voordat u de microfoon
indicator niet meer knippert. Dit is de optimale afstelling. Om het eruit trekt, het INPUT VOLUME
microfoongeluid te kunnen horen, moet u zorgen dat de “MIC” schuif in het altid helemaal ult

MAIN VOLUME scherm op een geschikt niveau staat ingesteld.

Vocal Harmony in combinatie met de Begeleiding

1zt de AUTOMATISCHE BEGELEIDING aan en start de —©
begeleiding (blz. 20). @

2 Druk op de VOCAL HARMONY [V.H.(9)] knop om het Vocal @
Harmony effect aan te zetten. k}
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Vocal Harmeny

3 Druk op de VOCAL HARMONY [SELECT] knop.

4 Selecteer een Vocal Harmony type.

vocal Harmony Select  [/A=1a8] BEEF 01 | EEF 01

VOCAL
HARMONY

5 * ((“StdDuet ) “MenChoir )"
8 > ° ‘[‘méirl Duet ] [mlidomen[}hoir ]’
\6 ¢ ‘[mliisa&Tina ] [mélosed[}hoir ]’
-I:D D |q[T0L, 005 _ . M
SELECT In dit voor_beeld is [InS B+G [m:"xedchmr ]
W R i -
MIC SE .
e

5 Speel op het toetsenbord terwijl u in de microfoon zingt.
Het Vocal Harmony effect kan nu worden bestuurd door de akkoorden die u
speelt in het Automatische Begeleidingsgedeelte (toetsen links v/h splitpunt).

Splitpunt

W
Automatische
Begeleidingsgedeelte

Vocal Harmony in comhinatie met een Song

De PSR-9000 is heel goed in staat om songs af te spelen met Vocal Harmony data.

1 '4 Voer dezelfde 4 bedieningsstappen uit als bij “Het
Afspelen van Songs die op Diskette staan” op blz. 30.

5 Zet het Vocal Harmony effect aan en selecteer een Vocal
Harmony type (zie hierboven).

6 Druk op de [MIC SETUP] knop en stel de Vocal Harmony
track in.
Druk op de [E] of [J] knop om de onderste knoppenbalk te selecteren, stel ver-
volgens de VOCODER track in op de juiste track. Raadpleeg, voor details over
het juiste track nummer (of MIDI kanaal) die voor het Vocal Harmony effect
gebruikt wordt, de documentatie v/d diskette software.

ca

START/S%

7 Start de song.

8 Zing in de microfoon terwijl de song afspeelt.

9 Stop de song.
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Multi Pads

De Multi Pads van de PSR-9000 kunnen worden gebruikt om tal van korte vantevoren opgenomen
ritmische en melodische fragmenten af te spelen die kunnen worden ingezet om uw spel kracht bij te zet-

ten, of gewoon voor meer variatie.

Multi Pads Afspelen

>1 Gebruik de M.PAD BANK [-]/[+] om een Multi Pad Bank te
selecteren.

Multi Pad Banknummer

MULTIPAD

'S oouvecnicine R
[ OPMERKING J

¢ Druk simpelweg op één van de
Multi Pads wanneer u maar
wilt, om de bijbehorende frase
af te spelen, automatisch aan-
gepast aan het actuele tempo.

e U kunt zelfs twee, drie of vier
Multi Pads tegelijk afspelen.

* Nogmaals op dezelfde Pad
drukken terwijl hij afspeelt,
stopt het afspelen en start het
afspelen opnieuw vanaf het

L begin.

£ T o= J
>2 Druk op één van de Multi Pads. JorreriinG ]
De bijbehorende frase (in dit geval die van Pad 4) begint PRI " E72iin twee ypes Mull Pag
- . peelt af en stopt
af te spelen zodra u op de Pad drukt. nadat hij het einde heeft
Er zijn twee manieren om midden in een frase te stoppen: giﬁﬁ}g’ﬁj\g’? ,f;‘i,;a,;n totdat
« Alle Pads stoppen: druk kort op de [STOP] knop. u op de [STOP] knop drukt.
.. 4
» Afzonderlijke Pads stoppen: Houd de [STOP] knop C’%
ingedrukt terwijl u één of meer Pads indrukt die u wilt g::: : = IFanZ::
stoppen. Bank 59 MIDI mededelingen
Bank 60 Scale tune instel-
lingen (blz. 134)
>1 Zet de AUTOMATISCHE BEGELEIDING aan (blz. 20).
>2 Speel een akkoord met uw linkerhand en druk op een van de
Splitpunt * De Aan/Uit status van de Chord
WOLTIFAD Match functie kan per Pad

STOP. M.PAD BANK 1-60

@@é
(@)
In dit voorbeeld zal de frase van Pad 1 worden getransponeerd naar F majeur
tijdens het afspelen.

Probeer ook andere akkoorden en druk weer op de Pads. Onthoud dat u ook
van akkoord kunt veranderen terwijl een Pad afspeelt.

m OO

L

Automatische
Begeleidingsgedeelte

Bank verschillen.
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knoppen

VOICE EFFECT )

De PSR-9000 heeft een geavanceerd multi-processor effectsysteem dat een buitengewone diepte en
expressie aan uw klank kan toevoegen.

De Voice Effecten Toevoegen

Voice Effect Omschrijving
TOUCH Deze knop zet de aanslaggevoeligheid van het toetsenbord aan of uit. TOUGH — SUSTAIN

Als deze uit staat, wordt, hoe hard of hoe zacht u ook speelt, altijd het-

zelfde volume geproduceerd. DSPa-7  SLow/(Zam
SUSTAIN Wanneer de Sustainfunctie aanstaat, zullen alle noten die op het @ °°°°

toetsenbord worden gespeeld, langer doorklinken. POLY/ WlleINe}
DSP(4~7) Deze knop schakelt de afzonderlijke effecten aan of uit van de RIGHT @

1 (DSP4), RIGHT 2 (DSP5), RIGHT 3 (DSP6) en LEFT (DSP7) parts. I
SLOW/FAST De [SLOW/FAST] knop kan worden gebruikt om om te schakelen tus-

sen de variaties van het DSP effect. U kunt er bijvoorbeeld de rotatie- E(;deﬁ?e?%%%lseﬁ?:ée;iﬂ

snelheid (slow/fast) van het rotary speaker effect mee veranderen. of uit voor de momenteel
HARMONY/ECHO Zie hieronder. via de PART SELECT
POLY/MONO Dit bepaalt of de voice van de part monofoon (één noot tegelijk), of knoppen geselecteerde

polyfoon (tot max. 126 noten tegelijk) bespeeld kan worden. part.

Probeer het Harmony/Echo effect uit.
Dit effect voegt een aantal harmony noten toe aan uw spel in het rechterhandgedeelte,
alsook tremolo of andere effecten.

>1 Zet de Harmony/Echo aan.

>2 Zet de Automatische Begeleiding aan (blz. 20) en zet RIGHT 1
aan.

’3 Speel een akkoord met uw linkerhand en speel enkele noten
in het rechterhandgedeelte van het toetsenbord.

Splitpunt
N
Automatische
Begeleidingsgedeelte

De PSR-9000 heeft heel wat Harmony/Echo types.
Het Harmony/Echo type kan veranderen, athankelijk v/d geselecteerde RIGHT 1 voice.
Probeer enkele van de onderstaande voices.

Probeer de Harmony/Echo eens uit van de volgende voices...

Categorie Voice Harmony/Echo Type Categorie Voice Harmony/Echo Type
PIANO Grand Piano | Standard Trio GUITAR PedalSteel Country Duet
ACCORDION | Tutti Accrd Country Trio BRASS MoonLight Full Chord
STRINGS Live! Strs Block PERCUSSION | Vibraphone Trill

ChamberStrs | 4-way Open GUITAR Mandolin Tremolo
GUITAR Lead Guitar Rock Duet W/Touch Sen STRINGS Harp Strum
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song Creator

(DIGITAL RECORDING 2 —r’—r,

knop @)

De krachtige, gemakkelijk te bedienen Song Creator functie stelt u in staat om uw spel op het toetsenbord
op te nemen op een diskette. Met de vele opname tracks, de uitgebreide bewerkingsmogelijkheden, plus
het gebruik van de Automatische Begeleiding en de Multi Pads, kunt u complexe, compleet georkestreer-
de muziekstukken in elke stijl of arrangement opnemen — van piano solo en pijporgel tot rock band, big
band, Latin ensemble en zelfs een compleet symfonie-orkest — snel, gemakkelijk en helemaal in uw
eentje!

Quick Record (Eenvoudig Opnemen)

1 Druk op de [DIGITAL RECORDING] knop om de Opname
mode te activeren.

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR

0 SAMPLING
0 CUSTOM VOICE

SONG

2 Selecteer “SONG CREATOR.”

OMULTI PAD
MIXING CONSOLE
OEFFECTS
OFILTER/EQ

[DIGITAL RECORDING

OTUNING
PART J

3 Selecteer “NEW SONG.”

4 Selecteer “QUICK RECORD.”

5 Stel de track modes in.

« Wanneer MANUAL op “REC” staat, kan uw spel op het toetsenbord,
alsook het afspelen van Multi Pads, worden opgenomen op de corresponde-
rende tracks volgens het onderstaande schema.

» Wanneer ACMP op “REC” staat, wordt de Automatische Begeleiding
automatisch aangezet en kan de begeleiding worden opgenomen op de
corresponderende tracks volgens het onderstaande schema.

22 REALTIME | [T

De voices, Multi Pad noten en begeleidingsparts worden

opgenomen volgens onderstaand schema.

MANUAL ACMP
VOICE TRACK PART TRACK
53:.:‘:“:00?“"” : RIGHT 1 voice 1 RHYTHM 1 (sub) 9
PLAYBACK NEAS. RIGHT 2 voice 2 RHYTHM 2 (main) 10
RIGHT 3 voice 3 BASS 11
LEFT voice 4 CHORD 1 12
@ “ . @\ @ MULTI PAD 1 5 CHORD 2 13
MULTI PAD 2 6 PAD 14
% MULTI PAD 3 7 PHRASE 1 15
' ' ' MULTI PAD 4 8 PHRASE 2 16
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song Creator

6 Druk op de [NEXT] knop.

7 Stel alles in voor opname.
» Selecteer de gewenste voice(s) en selecteer indien nodig een stijl. Stel alle

parameters naar wens in voor deze opname. [ OPMERKING J
. g . . e Als uin stap 5 ACMP op "REC"
e Zet indien nodig de metronoom aan of uit. heeft ingesteld, kunt u de op-

name van uw toetsenbordspel
eerst starten en vervolgens de

oo HLHLIIML |

T F @ opname van de Automatische
R Begeleiding of ritme starten,
Cﬁ% « 3 op de volgende manier:
(= =y — - 1) Druk op de [RUBATO] LCD
= u@ —> | D knop.
=3 TTERERE . @ 2) Druk op een toets, rechts
T o van het splitount, om de
f’l S TRUBNTO) and start mith J @J Opname Van UW
T et Keyhuard toetsenbordspel te starten.
Zetde metronoom 3) Speel een akkoord, links van
Ir}dlgn nodig aan het splitount, om de opname
8 of uit. van de Automatische
Sta rt de opn ame. Begele:dmg ook te sta‘rten.
e Het gebruik van het Registra-
De opname start zodra u een toets aanslaat op het toetsenbord. tiegeheugen (blz. 28), de One

Touch Setting (blz. 24), en de

Muziek Database (blz. 26)
maken uw opnamesessies
W W efficiénter aangezien verschil-

lende instellingen (zoals
voices, etc.) via één knop kun-
nen worden opgeroepen.

9 Stop de opname.
Druk, wanneer u gestopt bent met spelen, op de [START/STOP] knop.
Als u in stap 5 hierboven ACMP op REC heeft ingesteld, kunt u de opname
ook stoppen met de [ENDING] knop. Als u op de [ENDING] knop drukt, zal
de opname automatisch stoppen aan het einde van de ending.

1 0 Druk op de [START/STOP] knop om uw zojuist opgenomen -2 WAARSCHUWING

. ¢ Tijdens het opslaan van een
spel te beluisteren. file, mag nooit de diskette
uitgeworpen, of de stroom
uitgeschakeld, worden.

A

11 Sla de opgenomen data op op een diskette.
Doe een lege diskette in de disk drive en volg de instructies van de /\ WAARSCHUWING
e Onthoud a.u.b. dat de opge-

onderstaande afbeeldingen op. nomen data verloren zal
gaan als u de Opname mode
zou verlaten zonder de data
op een diskette op te slaan.

PAGE CONTROL

PAGE CONTROL

0

BACK NEXT

Voer een file naam in.

PAGE CONTHOL

ey
0

Het LCD scherm vraagt u of de
opgenomen data moet worden

opgeslagen. Druk op “YES” om de
opgenomen data op te slaan.

12 Druk op de [EXIT] knop om de Opname mode te verlaten.
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Song-Creator

T

knop

(DIGITAL RECORDING 2

Multi Track Record (Meersporig Opnemen)

1 Druk op de [DIGITAL RECORDING] knop om de Opname
mode te activeren.

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR

0 SAMPLING
PART J

2 Selecteer “SONG CREATOR.”

© CUSTOM VOICE

SONG
OSTYLE
OMULTI PAD
MIXING CONSOLE
OEFFECTS
OFILTER/EQ
OTUNING

3 Selecteer “NEW SONG.”

[D\G\TAL HECORD\NG

4 Selecteer “MULTI TRACK RECORD.”

VILITHL HEC NLNY

5 Stel de track modes in.
e Zetu een track op “REC,” dan kan uw spel op het toetsenbord alsook het
afspelen van Multi Pads worden opgenomen op de corresponderende tracks.
« Wanneer een van de tracks (TR11~16) op “REC” staat, dan wordt de
Automatische Begeleiding automatisch aangezet en kan de begeleiding
worden opgenomen op de corresponderende tracks zoals hieronder
schematisch wordt geinstrueerd.

Selecteer de part voor de

Gebruik deze knop om te
wisselen tussen “Part
selecteren” en “Record
selecteren”.

N\

Gebruik deze knop om te
wisselen tussen de instel-
lingen van TR1~8 en
TR9~16.

Zet de gewenste
track op “REC”

w HULIL

()

A1 R1 A1 A1 a1 A1 R1 R1

WiB RFC  RFC AF. RFC RFC RFC RFC

LAl HUTE RWUTE T NUTE THUTE RMUTE T HUTE TN U]li
W [ 1rs } The | TR? ]

corresponderende track.
De parts die u kunt selec-
teren voor alle tracks zijn:

* RIGHT1

* RIGHT2

* RIGHT3

o LEFT

* MULTI PAD1~4

¢ RHYTHMA1

¢ RHYTHM2

* BASS

* CHORD1

* CHORD2

* PAD

* PHRASE1

* PHRASE2

* VHRM

* MIDI

Beknopte Handleiding @000 000000000000000000000000000000000



6 Druk op de [NEXT] knop.

7 Stel alles in voor opname.
» Selecteer de gewenste voice(s), selecteer indien nodig een stijl. Stel alle
parameters naar wens in voor deze opname.
» Zet indien nodig de metronoom aan of uit.
1167 01| 255

FREE AREA 286K C]
F
_SElLup SHVE/DELEIE m @

TrAcK “TRACK  ~=a T LUI1

song Creator

[ oOPMERKING ]

» Door voor de opname op de
[REHEARSAL] LCD knop te
drukken, kunt u de part die u
wilt opnemen even oefenen.
Dit is heel erg handig om parts
voor punch-in opname, in te
studeren — voordat u deze
echt gaat opnemen.

PAGE CONTROL (’i‘agxy EP ] ‘ Zet de metronoom
= e ‘ indien nodig aan of uit
% — | gt s = /

EEE Cool Oraan

rusato]» BN @b

Press RUBHI0) and start nth
LSYNC STHE T +UPper Keyboard
10 record m Pubato.

8 Start de opname.

U kunt de opname op een van de volgende manieren starten:

» Druk op de [START/STOP] knop om de ritme parts van de begeleiding en
tegelijk ook de opname te starten.

» Druk op de [SYNC START] knop om de Synchro Start functie op standby
te zetten, speel vervolgens een toets in het gedeelte links van het splitpunt
om de begeleiding en tegelijk ook de opname te starten.

» Druk op de [SYNC START] knop om de Synchro Start functie op standby
te zetten, speel vervolgens een toets op het gedeelte rechts van het splitpunt
om de opname te starten, en speel een toets op het gedeelte links van het
splitpunt om de begeleiding te starten.

9 Stop de opname.

Druk, wanneer u gestopt bent met spelen, op de [START/STOP] knop.

Als u, in stap 5 hierboven, de begeleidings-tracks op REC heeft ingesteld, kunt
u de opname ook stoppen met de [ENDING] knop. Als u op de [ENDING]
knop drukt, zal de opname automatisch stoppen als de ending is afgelopen.

1 0 Druk op de [START/STOP] knop om uw zojuist opgenomen
spel te beluisteren.
Herhaal stap 5 - 9 zo vaak als nodig.

11 Sla de opgenomen data op op een diskette.
Doe een lege diskette in de disk drive en volg de instructies van de
onderstaande afbeelding op.

PAGE CONTROL

BACK NEXY

Druk op deze knop om
het opslaan uit te voe-

T DIRECTURY C 5
¥t DIEELIORY ____ CUNIEN ren

S =

Nu file

12 Druk op de [EXIT] knop om de Opname mode te verlaten.
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e Alsuin stap 5 TR11~16 op
"REC" heeft ingesteld, kunt u
de opname van uw
toetsenbordspel eerst starten
en vervolgens de opname van
de Automatische Begeleiding
of ritme starten, op de vol-
gende manier:

1) Druk op de [RUBATO] LCD
knop.

2) Druk op een toets, rechts
van het splitount, om de
opname van uw
toetsenbordspel te starten.

3) Speel een akkoord, links van
het splitount, om de opname
van de Automatische
Begeleiding ook te starten.

Het gebruik van het Registra-

tiegeheugen (blz. 28), de One

Touch Setting (blz. 24), en de

Muziek Database (blz. 26)

maken uw opnamesessies

efficiénter aangezien verschil-
lende instellingen (zoals
voices, etc.) via één knop kun-
nen worden opgeroepen.

/\ WAARSCHUWING

¢ Tijdens het opslaan van een
file, mag nooit de diskette
uitgeworpen, of de stroom
uitgeschakeld, worden.

/\ WAARSCHUWING

e Onthoud a.u.b. dat de opge-
nomen data verloren zal
gaan als u de Opname mode
zou verlaten zonder de data
op een diskette op te slaan.




(DIGITAL RECORDING T
knop

W

Met deze functie kunt u uw eigen geluiden opnemen via een microfoon. Eenmaal opgenomen, kan de
hieruit voortkomende “sample” op verschillende toonhoogtes worden afgespeeld vanaf het toetsenbord.

1 '4 Voer dezelfde 4 bedieningsstappen uit als bij “Aansluiten
en Afstellen” (blz. 32).

5 Druk op de [SOUND CREATOR] knop.

DIGITAL STUDIO
SOUND CREATOR

e De opmerkingen en
waarschuwing op blz. 68 zijn
00k van toepassing op het

6 Selecteer “SAMPLING.” e ey

7 Selecteer “RECORDING.”

Pross (NEXT) to continue recording.

8 Druk op de [NEXT] knop.

9 Stel het toetsenbereik in waaraan de nieuwe sample zal wor-
den toegewezen.

10 Druk tweemaal op de [NEXT] knop om het sample
opnamescherm op te roepen.

Druk tweemaalop [
de [NEXT] knop.

PAGE CONTROL

BACK

@lﬂlllﬂl

@@@@@@QI lIWQ@lUI
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11 Druk op de LCD [START] knop en spreek in de microfoon

om het samplen te starten.
Het samplen start als het inkomende signaal het Auto Trigger level (blz. 72)

bereikt.

29 HECOHDING

Naw recording.
Press [STOP] to stop recording.

Geeft resterende
sampling geheugen/
REWAIN TINE  11.8% tijd aan.

L] 50

T_HHELING T

12 Druk op de LCD [STOP] knop om het samplen te stoppen.

Het samplen stopt automatisch als het beschikbare wave geheugen vol is, dus
zorg ervoor dat u zodra het te samplen geluid is opgenomen, op de LCD
[STOP] knop drukt, anders zal erna ongewild een stilte vallen (die overigens

later wel verwijderd kan worden).

1 3 Bewaar de voice parameters van de opgenomen sample

als Custom voice.
1) Volg de instructies in het onderstaande schema op.

A
setcct the nemors tocation
@ = 0 for storns.

VOICE SizE
®
E . e ————— FREE RRER
“Cancel this recording b 2
cueae)y
.

C?@ il {/Store as a Custom voice
== “HEdit the wave

Selecteer “STORE” Selecteer een Custom voice Voer een voice naam in
nummer (bestemming).

2) Druk op de [NEXT] knop om de voice parameters van de opgenomen
sample als Custom voice te bewaren.

1 4 Druk meerdere malen op de [EXIT] knop om de Sampling
mode te verlaten.

1 5 Selecteer het betreffende Custom voice nummer en
bespeel de voice vanaf het toetsenbord. Elﬂm

1 6 Sla de opgenomen sample (wave data) op diskette op.
1) Druk op de [DISK/SCSI] knop om het Save scherm op te roepen.

2) Selecteer “SAVE TO DISK.”
3) Roep het Custom Voice scherm op en selecteer het nummer waarin de voice

parameters werden bewaard in stap 13.
4) Sla de geselecteerde Custom Voice samen met de sample (wave data) op

diskette op.
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Algemene Bediening cceeee

De-Knoppen van het LCD scherm

Zoals u heeft kunnen zien in de hieraan voorafgaande “Beknopte Handleiding”, heeft de PSR-9000 een
groot en gemakkelijk te begrijpen LCD scherm. Het geeft u in één oogopslag heel veel informatie over alle
huidige instellingen en van daaruit kunt u de functies van de PSR-9000 bedienen op een comfortabele
maar vooral ook intuitieve manier.

LCD
CONTRAST

=== |CD knoppen

LCD knoppen — ¥ STYLE [ %
Rock Shuffle . . H

PAGE CONTROL

BACK NEXT

@0000
@oaan

MAIN
IXER

OUEERREE — ¢

LCD knoppen

DIRECT
ACCESS

== Data dial

® LCD knoppen

De LCD (A~J) knoppen worden gebruikt om het bijbehorende menu te selecteren. In het voorbeeld-
scherm dat hierboven is afgebeeld, kan de LCD [F] knop bijvoorbeeld gebruikt worden om de R1 voice
aan te zetten.

De LCD (1~8) knoppen zijn verdeeld in acht paren van “meer/minder knoppen” die worden gebruikt voor
het maken van selecties, of om instellingen te veranderen (meer of minder) voor de bijbehorende functies
die direct erboven in het scherm staan. In het bovenstaande voorbeeldscherm kunnen de LCD [6]
knoppen bijvoorbeeld gebruikt worden om het volume van de R2 voice in te stellen.

@ Data dial

Deze wordt gewoonlijk gebruikt om het tempo te wijzigen van de begeleiding/song (wanneer het TEMPO
lampje brandt). Hoewel bij sommige schermfuncties (bijvoorbeeld de selectie van een Muziek Database,
de invoer van namen en het instellen van het Mixing Console scherm) de data dial gebruikt wordt om de
corresponderende data waardes te wijzigen (wanneer het DATA ENTRY lampje brandt).

Afhankelijk van het geselecteerde scherm, gaat automatisch het ene of het andere lampje aan. (Dit is
niet handmatig om te schakelen.)

De data dial rechtsom draaien, verhoogt de instelwaarde, linksom vermindert deze.

® PAGE CONTROL knoppen

Wanneer u verscheidene functieschermpagina’s na elkaar heeft geselecteerd, kunt u “dezelfde weg
teruggaan” en iedere pagina opnieuw oproepen met behulp van de [BACK] en [NEXT] knoppen.
Druk op de [NEXT] knop om naar de volgende beschikbare pagina om te schakelen en op de [BACK]
knop om terug te keren naar de vorige beschikbare pagina.

® De [LCD CONTRAST]

Het beeldscherm van de PSR-9000 is van het liquid-crystal type met een bijbehorende [LCD
CONTRAST] knop. Gebruik deze [LCD CONTRAST] knop om het contrast af te stellen voor optimale
leesbaarheid.

@ [EXIT] knop

Waar u zich ook bevindt in de schermhiérarchie, met de [EXIT] knop keert u altijd weer terug naar het
voorgaande schem, of naar het normale hoofdscherm.

Omdat de PSR-9000 zoveel verschillende schermpagina’s heeft, kunt u misschien af en toe het gevoel
hebben de weg kwijt te zijn. In dat geval kunt u naar de “thuisbasis” terugkeren door verschillende keren
op de [EXIT] knop te drukken. Hierdoor keert de PSR-9000 terug naar het hoofdscherm —het scherm
dat verschijnt als het instrument wordt aangezet.

@ [MAIN MIXER] knop en [PART ON/OFF] knop
Raadpleeg blz. 24, 25 en 31.
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De Knoppen van het LCD scherm

@ BEAT indicators

Deze indicators lichten op bij het 4/4 maat 3/4 maat

gebruik van de Automatische Be- letel = T T = Teer T

geleiding of tijdens het afspelen 2e tel L SR L FIR A

van songs. 3e tel SR = e O
4e tel -

@ [DIRECT ACCESS] knop

Met de [DIRECT ACCESS] knop kunt u rechtstreeks de gewenste schermpagina oproepen.
Als u op de [DIRECT ACCESS] knop drukt, verzoekt een schermmededeling u om de
passende knop in te drukken. Druk op de knop die te maken heeft met de instellingen die u

wilt oproepen. In het onderstaande voorbeeld wordt de pagina voor de splitpuntinstellingen
op-geroepen (blz. 135).

[ F2 SPLIT POINT / FINGERING

Split Point is valid when Left
and/or Auto Acconpaninent is on.
DIRECT IRECT . i .
ACCESS The Fingering Hode determines how

chords are recosnized in Auto
Accompaniment.

I &
°
% El q
20%
o
o
AUTO
ACCON, ENT
SPLIT POINT FINGERING

SINGLE FINGER
F#2/G2 FINGERED
OH BASS

Zie blz. 45 voor het Direct Access Overzicht.

Schermmededelingen

Het grote beeldscherm van de PSR-9000 heeft een bedieningssysteem waarbij een groot aantal mede-
delingen en vragen u door bepaalde bedieningsprocedures heen leiden. Deze mededelingen kunnen ver-

schijnen in één van de door u te selecteren talen. Volg gewoon de instructies op die na het drukken op de
betreffende knop verschijnen.

STORE/CLERR

Store HEM VOICE to [¥ES]»
CUSTON YOICE 1.
OK?

Druk, in dit voorbeeld, op de
[YES] LCD knop om het “bewaren”
uit te voeren.

LHo ]y

[EXECUTE]»
STORE
me oK)
02 No Data W OK)
03 No Data W OK)
04 No Data W OK)
| av 00 ]

B De gewenste taal selecteren voor de schermmededelingen

U kunt de volgende talen selecteren voor de schermmededelingen:
Engels, Duits, Frans, Spaans en Italiaans.

Volg hiervoor de instructies in het onderstaande schema.

FUNCTION HENU G FEUTILITY

CONFIGURATION . TIHE LANGUAGE

MENU

[u : ENGLISH
1 [PC REYBOARD: Typel

DISK/'
scsl FUNCTION MIDI

| OMNER HAHE _:

0 Q.0 —>» —
LANGUAGE PC KEYBOARD
DEUTSCH Type2
| | = \
Druk op de Selecteer
[FUNCTION] knop.

“UTILITY?

Selecteer de gewenste taal.
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De Knoppen van-het LCD scherm

Het Invoeren van Namen

Bij een aantal functies van de PSR-9000 kunt u een naam invoeren, bijvoorbeeld van een file
die u op diskette wilt opslaan, of van een custom voice of stijl, etc. De procedure hiervoor is
in alle gevallen dezelfde (alleen het maximaal aantal karakters dat kan worden ingevoerd, kan
verschillen). Een voorbeeldscherm met de naaminvoerparameters staat hieronder afgebeeld:

l‘ @ Wanneer deze icoon verschijnt
@ kunt u het naaminvoerscherm

rechtstreeks oproepen door op
de bijbehorende knop te drukken.

[ OPMERKING

e U kunt de naam ook invoeren
rechtstreeks vanaf een

Hame the s0ng.

You can al elect characters with the
data dial- or enter them directly from

a PC keyboard.

Press [EMD] or [HEXT] to continue.

Press [CAMCEL] or [BACK] to cancel.

computertoetsenbord (indien
PC-compatibel). Zie hieronder
voor details.

Al ABECOEFGHIJKLHHNOPRRSTUVHRYZ

Selecteert het in te voe- abcdefahiikl
ren karakter. 1234567890 #4
U kunt ook de data dial Nie]

gebruiken om het karak-
ter te selecteren.

vz

paoaan

Druk op een van deze twee
knoppen als u klaar bent met
invoeren, om de naam aan de
data toe te wijzen.

Wist alle karakters.

Verwijdert het karakter op

de cursorpositie. Breekt de naaminvoer af.

Verschuift de cursorpositie. e Plaatst het met de LCD [D] en [E] knoppen geselecteerde karakter.

Computertoetsenhordfuncties

PC KEYBOARD

Er kan een computertoetsenbord (alleen PC-compatibel) aan de
PSR-9000 worden aangesloten voor de onderstaande functies.
Zie blz. 143 voor details over het gebruik met de PSR-9000.

¢ Het invoeren van namen (zie hierboven)

22
¢ Step Opname (zie blz. 103)

* Het selecteren van voices, stijlen, songs en registraties van het Registratiegeheugen (zie hieronder)

H Het selecteren van voices, stijlen, songs en registraties van het Registratiegeheugen
Druk allereerst, vanuit het hoofdscherm, op een willekeurige toets van het computertoetsenbord.
Selecteer vervolgens de gewenste categorie (voice, stijl, song, Registratiegeheugen) door

herhaaldelijk op een willekeurige toets van het computertoetsenbord te drukken, met uitzon-

dering van de DELETE toets en de nummerieke toetsen. (De geselecteerde categorie staat aangege- * Onthoud dat er geen Macin-
. . . tosh computertoetsenbord kan
ven in het scherm.) Voer vervolgens het gewenste getal in, vanaf het computertoetsenbord, in .
. worden gebruikt voor de PSR-
overeenstemming met de volgende regels: 9000.
® V0ICE .eoveiiiieee e 2 cijfers voor de voice categorie, gevolgd door 3 cijfers

voor de specifieke voice (3 cijfers v. XG voices), druk
daarna op ENTER.

O StYle i 2 cijfers voor de stijlcategorie, gevolgd door 2 cijfers voor
de specifieke stijl, druk daarna op ENTER.
® SONG wreieireeiieee e 1 cijfer voor de song file directory, gevolgd door 3 cijfers

voor de specifieke song, druk daarna op ENTER.
* Registration Memory....2 cijfers voor het banknummer, gevolgd door 1 cijfer voor
de specifieke registratie, druk daarna op ENTER.
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Nummer | Functie van het opgeroepen LCD scherm Procedure: + onderstaande knop Zie blz.
1 Mixing Console Volume/EQ instellingen (Main) MAIN VARIATION [A 122
2 Volume/EQ instellingen (Accompaniment) MAIN VARIATION [B 122
3 Volume/EQ instellingen (Song tracks 1 - 8) MAIN VARIATION [C 122
4 Volume/EQ instellingen (Song tracks 9 - 16) MAIN VARIATION [D 122
5 Filter instellingen (Main) FILL IN & BREAK [ =] 122
6 Filter instellingen (Accompaniment) FILL IN & BREAK [C®] 122
7 Filter instellingen (Song tracks 1 - 8) FILL IN & BREAK [=p-] 122
8 Filter instellingen (Song tracks 9 - 16) FILL IN & BREAK [ =//~] 122
9 Effect Depth instellingen (Main) VOCAL HARMONY [MIC SETUP] 122
10 Effect Depth instellingen (Main) ENDING [I] 122
11 Effect Depth instellingen (Accompaniment) ENDING [lI] 122
12 Effect Depth instellingen (Song tracks 1 - 8) ENDING [lll] 122
13 Effect Depth instellingen (Song tracks 9 - 16) FADE IN/OUT 122
14 Effect Type instellingen VOICE EFFECT [DSP(4-7)] 123
15 Effect Type instellingen (Microfoongeluid) VOCAL HARMONY [DSP(8)] 123
16 Effect Parameter instellingen VOICE EFFECT [SLOW/FAST] 123
17 Tune instellingen (Portamento Time) VOICE EFFECT [POLY/MONO] 122
18 Tune instellingen (Pitch Bend Range) PITCH BEND wheel 122
19 Tune instellingen (Octave) UPPER OCTAVE [+], [-] 122
20 Tune instellingen (Tuning) PART ON/OFF [R1] 122
21 Tune instellingen (Tuning) PART ON/OFF [R2] 122
22 Tune instellingen (Tuning) PART ON/OFF [R3] 122
23 Tune instellingen (Tuning) PART ON/OFF [L] 122
24 Tune instellingen (Transpose) KEYBOARD TRANSPOSE [+], [] 122
25 Master EQ instellingen MIXING CONSOLE] 125
26 Master EQ instellingen MAIN MIXER] 125
27 Master EQ instellingen NTRO [I] 125
28 Voice selectie [PART ON/OFF] 122
29 Voice selectie VOICE [PIANO] - [PERCUSSION] 122
30 Voice selectie INTRO [l] 122
31 Line Out instellingen INTRO [lll] 126
32 Functie Master Tuning [SOUND CREATOR] 134
33 Scale Tuning MULTI PAD [STOP] 134
34 Split Point/Fingering mode instellingen [AUTO ACCOMPANIMENT] 135
35 Split Point/Fingering mode instellingen [LEFT HOLD] 135
36 Foot Controller Volume instellingen Foot Volume 135
37 Footswitch 1 functietoewijzing Footswitch 1 136
38 Footswitch 1 functietoewijzing Footswitch 2 136
39 Modulation wheel instellingen MODULATION wheel 137
40 Initial Touch instelling VOICE EFFECT [TOUCH] 137
41 After Touch instelling VOICE EFFECT [SUSTAIN] 137
42 Registration instellingen REGISTRATION MEMORY [1] - [8] 139
43 Registration instellingen REGIST BANK [+], [-] 139
44 Registratiegeheugen Freeze Groep instelling [FREEZE] 139
45 Voice Set instellingen (R1) PART SELECT [R1] 139
46 Voice Set instellingen (R2) PART SELECT [R2] 139
47 Voice Set instellingen (R3) PART SELECT [R3] 139
48 Voice Set instellingen (L) PART SELECT [LEFT] 139
49 Harmony/Echo instellingen HARMONY/ECHO] 140
50 Video monitor instellingen DEMO] 141
51 Talk Instelling VOCAL HARMONY [TALK] 141
52 AutoLoad en Speaker instellingen [FUNCTION] 142
53 Toont MIDI Bank & Program Change nummer VOICE [XG] - [CUSTOM VOICE] 142
54 Metronoomvolume-instelling voor Opnames [DIGITAL RECORDING] 142
55 Parameter Lock instellingen [MEMORY] 142
56 Tap Count instelling TAP TEMPO 142
57 Auto Exit Time instelling PAGE CONTROL [BACK] 143
58 Language instellingen PAGE CONTROL [NEXT] 143
59 Stijl Manager Menu selectie PRESET STYLE [8 BEAT] - [BALLROOM] 62
60 Stijl in Flash ROM laden FLASH STYLE [I] - [VIII] 62
61 Stijlselectie Directory selecteren [DISK DIRECT] 63
62 Song Selectie Directory selecteren SONG DIRECTORY [I] - [V] 66
63 Directory selecteren SONG SETUP] 66
64 Directory selecteren SONG PLAYER] 66
65 Multi Pad Repeat instellingen MULTI PAD [1], [2], [3], [4] 65
66 Chord Match instellingen MULTI PAD BANK [+], [-] 65
67 DISK/SCSI Data vanaf Disk in Flash ROM laden [DISK/SCSI] 96
68 MIDI Clock instelling [MIDI] 151
69 Vocal Harmony Parameter instellingen VOCAL HARMONY [V.H.(9)] 69
70 Parameter instellingen VOCAL HARMONY [SELECT] 69
71 Muziek Database Zoeken in de Muziek Database [MUSIC DATABASE] 27
72 Opslaan van een nieuwe standaardtempo-instelling van de geselecteerde stijl Data dial -
73 Opslaan van een nieuwe standaardtempo-instelling van de geselecteerde stijl ONE TOUCH SETTING [1] - [4] -
74 Terugkeren naar het hoofdscherm (dat verschijnt bij het aanzetten) EXIT] -
75 De Direct Access mode verlaten DIRECT ACCESS] -
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celrelrel Pl e
De nummers links komen overeen met die van
o “Bovenpaneel en Aansluitingen” op blz. 10.

. . Ve
., ., . o, e, ®,,

e . . .. ® ., e — -
Functies gemarkeerd met * zijn toegevoegd in verband met de upgrade naar PSR-9000 Versie 2.

Functie Zie b
| 1 POWER ON/OFF | - | Het instrument aan- of uitzetten | 14 |
[2 MASTER vOLUME [ - [ Het totaalvolume instellen [ 14 ]
| 3 PITCH BEND | - | Omhoog/omlaag buigen van op het toetsenbord gespeelde noten | 54 |
| 4 MODULATION | - | Vibrato effect toevoegen aan op het toetsenbord gespeelde noten | 54 |
5 SONG
[SONG PLAYER] De Song Player aan- of uitzetten 30
[I] ... [V] Een song selecteren 30, 66
[SONG SETUP] De manier instellen waarop de PSR-9000 song data leest 67
6 STYLE & STYLE MANAGER
[AUTO ACCOMPANIMENT] De Automatische Begeleiding aan- of uitzetten 20
[8BEAT] ... [BALLROOM] Een preset stijl selecteren 20
STYLE MANAGER
LOAD STYLE INTO FLASH ROM Stijl data in Flash ROM laden 62
SAVE STYLE IN FLASH ROM Stijl data in Flash ROM op diskette opslaan 63
COPY STYLE IN FLASH ROM Stijl data kopiéren in Flash ROM 63
DELETE STYLE IN FLASH ROM Stijl data in Flash ROM wissen 63
SWAP STYLE IN FLASH ROM Stijl data in Flash ROM van lokatie ruilen 63
RENAME STYLE IN FLASH ROM Een stijl file in Flash ROM herbenoemen 63
DEFRAGMENT FLASH ROM De interne Flash ROM defragmenteren 63
[I] ... (v Een stijl selecteren in Flash ROM 51
[DISK DIRECT] Een stijl op diskette selecteren en afspelen 25
7 ACCOMPANIMENT CONTROL
[INTRO] - De Intro secties van de begeleiding afspelen 22
[TAP TEMPO] - Het tempo van de begeleiding intikken 23, 60
[ENDING] - De Ending secties van de begeleiding afspelen 22
[FADE IN/OUT] - Geleidelijke fade-ins en fade-outs produceren bij het begin of het einde | 23, 60
van de begeleiding/song
[MAIN VARIATION] — De Main secties van de begeleiding afspelen 22
[FILL IN & BREAK] - De Fill in of Break secties afspelen 22
[SYNC STOP] - De Sync Stop aan- of uitzetten 23, 61
[SYNC START] — De Sync Start aan- of uitzetten 20
[START/STOP] - De begeleiding starten/stoppen 21
8 MENU
[DISK/SCSI] LOAD FROM DISK
PROGRAM Een specifiek type data vanaf diskette laden 128
INDIVIDUAL Data afzonderlijk laden vanaf diskette 128
SAVE TO DISK Data op diskette opslaan 129

COPY FILE/FD

COPY FILE Een gespecificeerde file op diskette naar een andere kopiéren. 130

COPY FD Alle data van een diskette kopiéren naar een andere diskette. 130
BACKUP/RESTORE

RESTORE Data terugzetten in Flash ROM 130

BACKUP Backup maken van Flash ROM data 130
CONVERTOR

PSR-8000 PSR-8000 format files converteren naar PSR-9000 format files 131~

SMF SONG De sequence/track naam van de Meta Event in de SMF converterennaar | 131 *

de file naam.

EDIT FILE

RENAME Een file op diskette herbenoemen 131

DELETE Een file op diskette wissen 131
EDIT DIRECTORY

RENAME DIRECTORY Een directory op diskette herbenoemen 132

DELETE DIRECTORY Een directory op diskette wissen 132

CREATE DIRECTORY Een directory op diskette aanmaken 132
FORMAT Een diskette formatteren 132
CHECK DISK Een diskette checken 133
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Functie

8 MENU
[FUNCTION] MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE De basistoonhoogte van de PSR-9000 instellen 134
SCALE TUNE Elke noot van het octaaf afzonderlijk stemmen 134
SPLIT POINT/FINGERING
SPLIT POINT Het punt op het toetsenbord instellen dat de gedeelten voor de linker- en 135
de rechterhand in tweeén deelt
FINGERING De manier selecteren waarop u akkoorden met uw linkerhand zult spelen 135
CONTROLLER
FOOT CONTROLLER De functies van de pedalen (blz. 12) instellen 135
PANEL CONTROLLER De paneelbesturingsfuncties selecteren (b.v. modulatiewiel ) 137
REGISTRATION/FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION Elke registratie/bank een naam geven 139
FREEZE Specificeren welke instellingen door de Freeze functie (blz. 28) worden 139
beinvioed
VOICE SET Bepalen of voorgeprogrammeerde instellingen wel of niet moeten wor- 139
den opgeroepen bij het selecteren van een voice
HARMONY/ECHO Harmony/Echo instellingen 140
VIDEO OUT Monitorinstellingen die worden uitgestuurd naar een televisietoe-stel/ 141
videomonitor die is aangesloten op de[VIDEO OUT] aansluiting
TALK SETTING Het instellen van verschillende parameters die het microfoongeluid 141
beinvloeden wanneer de [TALK] knop aan is
UTILITY
CONFIGURATION Het instellen van diverse parameters 142
TIME Het instellen van de tijdparameters 143
LANGUAGE De taal van de schermmededelingen selecteren 43
[MIDI] Een complete MIDI configuratie selecteren 150
MFC10
EASY SETUP Een complete configuratie selecteren uit de MFC10 instellingen 154
FULL SETUP Een complete MFC10 configuratie creéren en bewaren 155
SETUP
SYSTEM MIDI systeemparameterinstellingen 151
TRANSMIT Het instellen van de MIDI zendkanalen 151
RECEIVE Het instellen van de MIDI ontvangstkanalen 152
ROOT Het instellen van de grondtoondetectie via MIDI 153
CHORD DETECT Het instellen van de akkoorddetectie via MIDI 153
STORE MIDI instellingen opslaan als een configuratie 153
| 9 KEYBOARD TRANSPOSE De toetsenbordtoonhoogte omhoog of omlaag transponeren 55
10 DIGITAL STUDIO
[SOUND CREATOR] SAMPLING Klanken samplen via een microfoon of geluidsbron op lijnniveau 40, 72
RECORDING Een nieuwe sample opnemen 40, 74
* TRIGGER LEVEL Het Trigger niveau i.v.m. het starten van de sampling instellen 72
* PRE EFFECT Het instellen van maximaal drie DSP effecten die moeten worden 75
toegevoegd aan het brongeluid
* STORE De gesampelde data als Custom voice bewaren 41
FILE IMPORT Wave files vanaf diskette importeren 75
* STORE De gesampelde data als Custom voice bewaren 41
EDIT Een opgenomen/geimporteerde sample bewerken 76
WAVE CLEAR Wave data wissen 75
CUSTOM VOICE
EASY EDIT
*EDIT Verscheidene parameters die met toonopwekking te maken hebben 81
(b.v., Filter, EG) instellen
* STORE/CLEAR Custom voice data Een Naam geven/Bewaren/Wissen 80
FULL EDIT
* VOICE \éerscheidene parameters bewerken (b.v. Initial Touch Curve, Scale 82*
urve
* E1: WAVEFORM Verscheidene parameters bewerken met betrekking tot Waveform 83~
*E2: EG Verscheidene parameters bewerken met betrekking tot EG (Envelope Generator) 84 *
* E3: FILTER Verscheidene parameters bewerken met betrekking tot Filter 85~
*E4:LFO Verscheidene parameters bewerken met betrekking tot LFO 86 *
* VOICE SET Verscheidene parameters bewerken met betrekking tot Voice Set 87 *
* STORE/CLEAR Custom Voice data een Naam geven/Bewaren/Wissen 80 *
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10 DIGITAL STUDIO

Functie

[DIGITAL RECORDING]

SONG CREATOR

QUICK RECORD Een song snel opnemen zonder gedetailleerde instellingen te maken 36
¢ CHORD STEP Begeleidingsdata opnemen via de Step Opnamemethode (vergelijkbaar 100 *
met het noteren van akkoorden in een akkoordenschema)
MULTI TRACK RECORD Zestien song tracks afzonderlijk opnemen 38
* TRACK De opnamemethode instellen 38
* RECORD De opname starten/stoppen 39
«EDIT Een opgenomen song bewerken (b.v. Quantize, Note Shift) 92~
* SETUP Setup data bewerken (b.v. Mixing Console parameters) 93 *
* SAVE/DELETE De opgenomen song op diskette opslaan/wissen 39
* STEP REC Een song opnemen via de Step Opnamemethode (vergelijkbaar met het 94 *
schrijven van noten op muziekpapier)
STYLE CREATOR
EASY EDIT Een stijl hercreéren 107
* STYLE ASSEMBLY Een specifieke track van een reeds bestaande stijl hercreéren 107
* REVOICE Verscheidene parameters wijzigen 108
* GROOVE & DYNAMICS De timing van iedere sectie veranderen; de aanslagsterkte van de noten 109
van afzonderlijke tracks veranderen
FULL EDIT Een stijl creéren door noten op te nemen 110 *
*BASIC Het selecteren van de op te nemen sectie en track, het instellen van het| 110 *
tempo, de maatsoort, etc.
* SET UP Setup data bewerken (voice, etc.) 112*
*EDIT Verscheidene parameters bewerken (Quantize, etc.) 112*
* STORE/CLEAR De gecreéerde stijl data bewaren in Flash Rom/het wissen van stijl data 106 *
in Flash Rom
* PARA.EDIT \F/erscr;eidene parameters bewerken met betrekking tot het Stijl File 112~
orma
* STEP REC Een stijl opnemen via de Step Opnamemethode (vergelijkbaar met het 118*
schrijven van noten op muziekpapier)
NEW STYLE ASSEMBLY Een nieuwe stijl creéren 107
MULTI PAD CREATOR
RECORDING Opname Multi Pads 120
* STEP REC Multi Pad Step Opname 121 *
CLEAR Reeds opgenomen Multi Pad data wissen 120
COPY Reeds opgenomen Multi Pad data kopiéren 120
REPEAT Herhaling aan- of uitzetten 120
CHORD MATCH Chord Match aan- of uitzetten 120
[MIXING CONSOLE] VOL/EQ Het instellen van Volume, Pan en EQ high/low voor iedere part 123
FILT Het instellen van de Harmonische inhoud en Helderheid voor iedere part 123
EFF DEPTH Herttinstellen van de Effect (Reverb, Chorus en DSP) depth voor iedere 123
pa
EFF TYPE Het instellen van Effect type/parameter voor ieder blok 124
TUNE Het instellen van de toonhoogteparameters (b.v., Pitch Bend bereik, 123
Portamento tijd) voor iedere part
M.EQ Algehele klankkleur van de PSR-9000 instellen, in 5 frequentiebanden 125
VOICE De voice voor iedere part veranderen 123
LINE OUT De Line out instelllingen veranderen om afzonderlijke parts via een spe- 126
cifieke uitgang uit te sturen
11 MULTI PAD
[M.PAD BANK 1~60] Een Multi Pad Bank selecteren 34, 65
[BANK VIEW] REPEAT Herhaling aan- of uitzetten 65
CHORD MATCH Chord Match aan- of uitzetten 65
[STOP] Het afspelen van de Multi Pads stoppen 34
[1]...[4] Multi Pads afspelen 34
| 12 Data dial | Het tempo van begeleiding/song wijzigen 42, 60
13 DEMO
[DEMO] PSR-9000 DEMO | Demo songs selecteren/afspelen 52
14 VOICE EFFECT
[TOUCH] — Touch response aan- of uitzetten 35, 55
[SUSTAIN] - Sustain aan- of uitzetten 35, 55
[DSP(4~7)] — DSP effecten aan- of uitzetten 35, 55
[SLOW/FAST] - DSttP effectvariaties van de geselecteerde voice part op SLOW of FAST | 35,55
zetten
[HARMONY/ECHQ] — Harmony/Echo aan- of uitzetten 35, 55
[POLY/MONO] — De geselecteerde voice part op Poly of Mono zetten 35, 55
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Knop/Regelaar Functie Zie blz.
15 MUSIC DATABASE
[MUSIC DATABASE] MUSIC DATABASE | Een Muziek Database selecteren/zoeken/creéren | 26, 64 |
16 ONE TOUCH SETTING
[11, [2], [3], [4] - Verschillende paneelinstellingen oproepen die bij de geselecteerde | 24, 61 |
stijl passen
17 REGISTRATION MEMORY
[1]...[8] - Verschillende paneelinstellingen oproepen 28
[FREEZE] - De Freeze functie aan- of uitzetten 28
[REGIST BANK 1~64] - Een Registratibank selecteren 28
18 MEMORY
[MEMORY] - Alle huidige paneelinstellingen bewaren in het Registratiegeheu- | 28, 61 |
gen/One Touch Setting
19 VOICE
[PIANQ] ... [SYNTHESIZER] - Voorgeprogrammeerde voices v.d. PSR-9000 selecteren 16
[PERCUSSION] - Voorgeprogrammeerde percussie voices en Drum Kits van de PSR- 54
9000 selecteren
[XG] - Voorgeprogrammeerde XG voices selecteren 54
[ORGAN FLUTES] - Organ Flutes selecteren/bewerken 56
[CUSTOM VOICE] - Custom voices selecteren 80
20 PART SELECT
[LEFT], [RIGHT 1], [RIGHT 2], - Een part selecteren om er een voice aan toe te wijzen | 53 |
[RIGHT 3]
21 PART ON/OFF
[LEFT HOLD] — De Left Hold functie aan- of uitzetten 55
[LEFT] - De LEFT part aan- of uitzetten 53
[RIGHT 1] - De RIGHT 1 part aan- of uitzetten 53
[RIGHT 2] - De RIGHT 2 part aan- of uitzetten 53
[RIGHT 3] - De RIGHT 3 part aan- of uitzetten 53
22 UPPER OCTAVE
[-1, [+] - De rechterhand parts (RIGHT1~3) één octaaf omhoog of omlaag | 18 |
transponeren
23 VOCAL HARMONY
[TALK] — De Talk instellingen voor het microfoongeluid oproepen 68
[DSP(8)] — Het DSP(8) effect voor het microfoongeluid aan- of uitzetten 68
[V.H.(9)] - De Vocal Harmony aan- of uitzetten 68
[SELECT] VOCAL HARMONY SELECT Het Vocal Harmony effect selecteren/creéren 69
[MIC SETUP] 3 BAND EQ De sterkte van iedere band voor het microfoongeluid instellen 70
NOISE GATE De microfooningang afsluiten wanneer het ingangssignaal van de 70
microfoon beneden een gespecificeerd niveau komt
COMPRESSOR Verlaagt het uitgangssignaal op momenten dat het ingangssignaal 70
het gespecificeerde niveau overschrijdt
VOCAL HARMONY Bepalen waardoor de Vocal Harmony bestuurd wordt 70
MIC Bepalen wat er met het gewone microfoongeluid gedaan wordt 71
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De PSR-9000 heeft drie verschillende geheugenvoorzieningen om uw zelfgecreérde data te bewaren:
Flash ROM, RAM, en Disk.

©® Flash ROM

De PSR-9000 heeft een speciaal Flash ROM geheugen. In tegenstelling tot een conventio-
neel ROM geheugen, kan Flash ROM worden overschreven — om uw eigen data erin te
bewaren. De inhoud van de Flash ROM blijft behouden, zelfs als de stroom is uitgeschakeld.

ORAM
Dit is het conventionele interne geheugen van de PSR-9000. Voor sampling doeleinden kan
het geheugen worden uitgebreid tot maximaal 65 MB door het installeren van SIMM modules.

®Disk

De PSR-9000 biedt ook de mogelijkheid om uw data op te slaan op een diskette, een los
verkrijgbare hard disk drive, of een extern (los verkrijgbare) SCSI apparaat (zoals een hard
disk drive, of removable systeem).

4 N\ 4 A ( A
* Floppy disk
* Hard disk (optiongel intern)
System Backup — zie hieronder * SCSI device (optioneel extern)
Back up >
One Touch Setting One Touch Setting
Restore
. . . . Save/Back . .
Panel instellingen —bIz. 178 — » Registration Memory e Registration Memory
Load/Restore
Back
Music Database et Music Database
Restore
) i Save/Back up i
Multi Pad Creator —blz. 119 = » Multi Pad —>  Multi Pad
Load/Restore
Save/Back
Style Creator — blz. 104 » Flash Style R 2ac P —> Flash Style
Load/Restore
. . Save/Back
Setup (MIDI instellingen, e.d.) — » Setup e Setup
— blz. 178 Load/Restore
_ Save -
Organ Flutes — blz. 56 Organ Flutes — » Organ Flutes
Load
- _ Save -
Mixing Console — blz. 122 Effect data — > Effect data
Load
Custom Voice —blz. 80 » Custom Voice Save » Custom Voice
Load
\. J S
e —» Wave
Sampling — blz. 72 g Load
Kan worden uitgebreid door &% » Song
installatie van optionale
SIMM geheugenuitbreidingen
(blz. 160). \ /
Song Creator —blz. 88
Save
. J/

B Omtrent Systeem Backup

Belangrijke informatie i.v.m. de huidige instellingen van de PSR-9000, zoals het
geselecteerde stijlnummer, de splitpuntinstelling, de akkoordvingerzetting mode en
de MIDI instellingen kunnen worden bewaard in Flash ROM. Hiervoor drukt u op het
kwartnooticoon (@ ) van het hoofdscherm waarna u de scherminstructies opvolgt.
Raadpleeg blz. 178 voor een overzicht van alle Systeem Backup parameters.

Om de Systeem Backup parameters terug te zetten op hun oorspronkelijke fabrieks-
instellingen, zet u het instrument aan terwijl u de [DEMO] knop ingedrukt houdt.
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Wanneer u uw zelf gecreéerde data bewaart in Flash ROM, gaat de corresponderende in Flash ROM voorgeprogram-
meerde fabrieksdata (op dat specifieke geheugennummer) verloren. De volgende data types worden hierdoor beinvioed:

» One Touch Setting

» Registratiegeheugen

» Muziek Database

* Multi Pad

e Flash Stijl

* Setup

Mocht u de fabrieksinstellingen hebben gewist, dan kunt u de Restore functie (blz. 130) gebruiken om deze terug te zetten
met behulp van de bijgeleverde diskettes (blz. 6).

e
Onthoud de volgende punten bij het gebruik van de geheugenvoorzieningen.

e Song files kunnen worden afgespeeld zonder de volledige data in Flash ROM of het interne geheugen (RAM) te laden.

« Stijl files kunnen worden afgespeeld vanuit Flash ROM, nadat de data vanaf diskette in Flash ROM is geladen. Tevens kunnen
ze direct van diskette worden afgespeeld met de Disk Direct functie (blz. 25).

» Gebruik voor het opslaan/laden van alle data behalve stijl data, tussen diskette en Flash ROM, de Disk/SCSI functie (blz. 127).
Het opslaan/laden van stijl data gebeurt via de Style Manager functies (blz. 62).

» One Touch Setting data kan samen met de Flash stijl worden opgeslagen/geladen; alhoewel het niet mogelijk is om deze
afzonderlijk op te slaan of te laden.

» Muziek Database data kan samen met de stijl data vanaf diskette worden geladen. In feite wordt de One Touch Setting data die
bij de Stijl data is geprogrammeerd, geladen als Muziek Database. De Muziek Database data kan niet afzonderlijk worden
opgeslagen/geladen.

A\

B Omtrent Stijl Data

Dit schema illustreert het verband tussen de diverse stijl data die zich in de verschil-
lende geheugentypes bevinden.

In aanvulling op de gebruikelijke geheugenvoorzieningen, heeft de PSR-9000 een spe-
ciaal Flash ROM geheugen. In tegenstelling tot een conventioneel ROM, kan Flash
ROM worden overschreven — om u in de gelegenheid te stellen uw zelfgecregerde data
erin te bewaren. Er zijn reeds een aantal voorgeprogrammeerde stijlen in Flash ROM
geladen; deze worden hieronder als “Flash styles” aangeduid.

( [ oOPMERKING J )

e Wanneer u uw zelfgecreéerde
data bewaart in Flash ROM,
gaat de fabrieksdata (op het
betreffende geheugennummer)
verloren. Mocht u de fabrieks-
instellingen hebben gewist,
dan kunt u de Restore functie
(blz. 130) gebruiken om deze
terug te zetten met behulp van
de bijgeleverde diskettes (blz.

( Begeleiding afspelen ) -

6).

[ oPMERKING J

e Flash Stijl data kan worden
geladen/opgeslagen met of
zonder zijn One Touch Setting
instellingen.

Zie blz. 20.
Preset Style Flash Style Save D|er
Load
Style Manager
‘ 1 1 Store Zie blz. 62.
Stvle Creator | zie blz. 104

Preset stijlen bevinden zich in het conventionele ROM geheugen. Deze zijn permanent
van aard en kunnen dus niet worden overschreven. U kunt ze echter wel gebruiken als
basis voor het creéren van uw eigen stijlen met de Stijl Creator (blz. 104). Gebruik de
Stijl Manager functies (blz. 62) om uw zelfgecregerde stijl data te backuppen en te
organiseren.

Het afspelen van diskette stijlen kan op twee manieren:
1) de stijl in Flash ROM laden en afspelen als Flash stijl, of
2) hem rechtstreeks van diskette afspelen via de Disk Direct functie (blz. 25).
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Referentie 0000000000000 00000°

pemonstratie

De PSR-9000 is voorzien van een aantal demonstratie songs die een impressie geven van de
geavanceerde capaciteiten van dit instrument. De songs kunnen stuk voor stuk worden afgespeeld of
allemaal achter elkaar, in de normale volgorde of in willekeurige volgorde.

o
m
=
S

Selecteer een song
categorie. Selecteer een song categorie
3. Cool! Organ
select a song Gebruik deze knop om het
and press ISTARTI. afspelen te starten/stoppen
Zet Repeat (herhaling)
aan of uit. i
Staat deze op ON, e ["Sona Sevect ] Selecteer een song.
dan zal de ——
geselecteerde song
of serie songs wor-
den herhaald,
totdat er op de
STOP LCD knop
wordt gedrukt. Selecteer een afspeel mode. :
ALL Alle demo songs worden in volgorde afgespeeld.
RANDOM Alle demo songs worden willekeurig afgespeeld.
SINGLE Alleen de geselecteerde song wordt afgespeeld.

Druk op de [DEMOY] of de [EXIT] knop om de demo mode te verlaten en naar het
hoofdscherm terug te keren als u geen demo songs meer wilt afspelen.
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Voices

De PSR-9000 heeft een enorme hoeveelheid muziekinstrument voices die u kunt bespelen. Probeer de
verschillende voices, waarnaar wordt verwezen in de voice lijst aan het eind van deze handleiding (blz.

166), één voor één uit.

Raadpleeg blz. 16 van de “Beknopte Handleiding” voor basisinformatie over het selecteren van voices.

Beknopte

Parts: Right1, Right2, Right3 en Left

Met de PSR-9000 kunt u tot maximaal vier parts afzonderlijk selecteren en tegelijk bespelen, en
dit kan op verschillende manieren. Aan iedere part kan een v/d vele voices worden toegewezen.

Ml Toetsenbordfuncties
Zoals hierboven uitgelegd, kan het toetsenbord van de PSR-9000 vier verschillende voices laten
klinken. Hier volgt een korte opsomming van de diverse manieren om voices te bespelen.

L4 Eén enkele VOice ] LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3
bespelen ” F” ” F” ” F” ” F” ” F” !a| L |J.!l.| ” |!a| Rz |!O|_|EESI Il
. ] | LOMER " "BART ON/OFF
Voice R1
* Twee Voices “gemengd” —
pespelen HTHTHTATEYRRY SRR YN ey ey
. ] O PART ONJOFF "
Voice R1 + R2
¢ Drie Voices “gemengd”
bespelen H’W’WW o '}K" ) ) (v ,1
] ] HOER " "BART ON/OFF
Voice R1 + R2+ R3
Splitpunt

¢ Afzonderlijke Voices Lerr
bespelen met de rech- Mﬂwwww !. |T|R- m!. @!- @'
ter- en de linkerhand . o) lPART ON/OFF J
Voice L «_F+ Voice R1, R2, R3
(Lower) (Upper)

Splitpunt

* Akkoorden met de 7’Z|I

AUTO
ACCOMPANIMENT

linkerhand spelen — Zie

blz. 20. L ———VoiceR1,R2,R3
Automatische Begelei- (Upper)
dingsgedeelte (Lower)

Iedere toets heeft een nootnaam; b.v., de laagste B R B
(meest linkse) toets v/h toetsenbord heet C1 en de
hoogste (meest rechtse) toets heet C6.

Il
\ \ N\ N\ \ /1

] C1-B1 C2-B2 C3-B3 C4-B4 C5-B5 C6
M Part Selectlg oART SELEGT
De gewenste voice kan voor de momenteel geselecteerde part worden geselec-

teerd, op de eerder beschreven manier. Een part selecteert u als volgt: druk op
de gewenste [PART SELECT] knop. Als u alleen één specifieke part wilt
aanzetten, druk dan op de corresponderende LCD knop van het hoofdscherm.

o e ————— :
Galaxy EP : H
™ livestrs @

[acweJwpao]ierr] nt I re ] ms ] wic |
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Voices

De PSR-9000 heeft in feite diverse voice categorie€n: de voorgeprogrammeerde voices,
drumkits, XG voices, Organ Flute voices en Custom voices.

PERCUSSION (CRITWVEEEY

@ Percussie vanaf het toetsenbord
Wanneer een van de Drum Kit of SFX Kit voices in de [PERCUSSION] groep geselecteerd is,

kunt u 28 drum- en percussie-instrumenten of SFX geluidseffecten vanaf het toetsenbord L OPMERKING J )

bespelen. De lokaties van de drum- en percussie-instrumenten worden bij de toetsen door * De Transpose, Tune, Sustain,
. . . Left Hold en Modulatiefuncties

symbolen aangegeven. Een aantal drum kit geluiden klinken, ondanks dat ze dezelfde naam hebben geen invioed op de

hebben, toch anders, terwijl andere gewoon hetzelfde zijn. Zie blz. 174 voor een compleet Drum Kit of SFX Kit voices.

overzicht van de Drum Kit en SFX Kit toetstoewijzingen.

® XG Voices

Het Yamaha XG format is een nieuwe, belangrijke uitbreiding op het GM (General MIDI)
Systeem Level 1 format. Het voorziet in een groter aantal voices, in een meer expresssieve
besturing, en in meer effectmogelijkheden. Tevens garandeert XG continuiteit in
compatibiliteit met toekomstige instrumenten en software. Houd de gewenste voice knop
ingedrukt

en druk daarbij op de [XG] knop om het XG voice scherm op te roepen van de betreffende
categorie.

@ Organ Flutes Voices
Zie blz. 56.

® Custom Voices
Zie blz. 80.

PITCH BENDER & MODULATIEWIEL

Gebruik het PITCH BEND wiel om noten omhoog (draai het wiel van u af), of omlaag
(draai naar u toe) te buigen, terwijl u op het toetsenbord speelt. Het PITCH BEND
wiel springt vanzelf terug naar de centrale “nulstand” wanneer u het loslaat.

e Het maximale pitch bend
bereik kan worden gewijzigd
' w (blz. 123).

De Modulatiefunctie voegt een vibrato effect toe aan noten die op het toetsenbord wor-
den gespeeld. Als u het MODULATIE wiel helemaal naar u toe draait, is de depth van
het effect minimaal, draait u het van u af, dan neemt hij toe.

[ OPMERKING

—_ [ OPMERKING J

» Zet het wiel altijd terug op MIN
om te voorkomen dat u per
w ongeluk modulatie toevoegt.
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Voice Effecten

Beknopte
Handleiding
op blz. 35

Met de [VOICE EFFECT] knoppen zet u het betreffende effect aan (lampje aan) of uit (lampje uit).

® Touch

Het toetsenbord van de PSR-9000 is voorzien van aanslaggevoeligheid waarmee u het
volume van de voices dynamisch en expressief kunt beinvioeden met uw aanslagsterkte
— net als bij een akoestisch instrument.

Er zijn twee soorten aanslaggevoeligheid: Initial Touch en After Touch.

e |nitial Touch ...... Met deze functie “voelt” de PSR-9000 hoe krachtig of zacht uw aanslag is en
gebruikt dit gegeven om de klank op diverse manieren te beinvioeden,
afhankelijk van de geselecteerde voice. Hierdoor kunt u met veel meer
expressie spelen en effecten toevoegen via uw speltechniek.

o After Touch ....... Met deze functie “voelt” de PSR-9000 hoeveel druk u op toetsen uitoefent,
terwijl u ze ingedrukt houdt, en gebruikt dit gegeven om de klank op diverse
manieren te beinvloeden, afhankelijk van de geselecteerde voice. Hierdoor
kunt u met veel meer expressie spelen en effecten toevoegen via uw
speltechniek.

@ Sustain
Wanneer de Sustain functie aanstaat, zullen alle op het toetsenbord gespeelde noten een langere
naklank hebben.

® DSP (4~7) en Slow/Fast

Met de in de PSR-9000 ingebouwde effecten kunt u op vele manieren sfeer en ruimte creéren rond
uw muziek — zoals door het toevoegen van reverb, waardoor het erop lijkt datu in een concertzaal
zit te spelen.

¢ Met de DSP (4~7) knoppen zet u afzonderlijke effecten aan of uit voor de parts Right 1
(DSP4), Right 2 (DSP5), Right 3 (DSP6) en Left (DSP7).

* Met de [SLOW/FAST] knop kan worden omgeschakeld tussen de variaties van het DSP
effect. U kunt er bijvoorbeeld de “rotatiesnelheid” (slow/fast) van het rotary speaker effect
mee veranderen.

® Harmony/Echo
Zie blz. 35 en 140.

® Poly/Mono

Dit bepaalt of de voice van de part monofoon (slechts één noot tegelijk) of polyfoon (tot

maximaal 126 noten tegelijk) bespeelbaar is. Op “MONO” gezet, kan het Portamento effect worden
gebruikt (afhankelijk van de geselecteerde voice) als u gebonden (legato) speelt. Het Portamento
effect kan per voice verschillen. De Portamento Time (tijd ) kan worden ingesteld in het Mixing
Console scherm (blz. 123).

VOICE EFFECT

TOUCH SUSTAIN
DSP(4~7)  SLOW/ IR

HARMONY/ECHO  POLY/ [NISINe}

e

* Raadpleeg blz. 124 voor
details over het selecteren van
een DSP effecttype of het
instellen van de parameters.

* Raadpleeg “Aansluitschema
Effecten” op blz. 125 voor de-
tails over hoe effectblokken zijn
aangesloten.

Andere Toetsenhordfuncties

@ Left Hold

Met deze functie kan de voice van de Left part automatisch worden aangehouden. Niet wegstervende
klanken, zoals strings, klinken dan zonder ophouden, terwijl voices met een bepaalde wegsterftijd, zoals
piano, langzaam wegsterven (alsof het sustainpedaal is ingedrukt).

Deze functie is vooral handig in combinatie met de Automatische Begeleiding. Als u bijvoorbeeld een
akkoord speelt in het Automatische Begeleidingsgedeelte van het toetsenbord (met ingeschakelde Left
part en Strings geselecteerd als Left voice), en deze weer loslaat, zullen de strings gewoon doorklinken en
daarmee de totaalklank van de begeleiding verrijken.

® Keyboard Transpose

Met deze functie kunt u de toetsenbordtoonhoogte van de PSR-9000 met stappen van een halve
toonsafstand omhoog of omlaag transponeren, met een bereik van +2 octaven.

Onthoud dat een gewijzigde transpositie pas ingaat voor noten (of begeleidingsakkoorden) die gespeeld worden
na het indrukken van een van de [KEYBOARD TRANSPOSE] knoppen. Onthoud dat dit tevens invioed heeft op
de toonhoogte van de begeleiding, en van de Multi Pads waarvan Chord Match aanstaat.

U kunt op elk gewenst moment terugkeren tot de normale toonhoogte (transposewaarde “0”) door tegelijk
op beide [«] en [P»] knoppen te drukken.

De algehele of song transpositie kan worden ingesteld in het Mixing Console scherm (blz. 123) of kan wor-
den toegewezen aan de [KEYBOARD TRANSPOSE] knoppen (blz. 138).

@ Upper Octave
Raadpleeg blz. 18 van de Beknopte Handleiding.
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In aanvulling op de vele orgel voices in de [ORGAN] voice categorie, heeft de PSR-9000 een ORGAN
FLUTES voice die aan de momenteel geselecteerde part kan worden toegewezen door op de VOICE
[ORGAN FLUTES] knop te drukken, waarna deze kan worden bewerkt.

Basisprocedure

Druk op de [ORGAN
FLUTES] knop.

Stel de parameters in.

1a8] ' 01 £57, 01

R1 ORGAN FLUTES

Selecteer deze om het
voorgeprogrammeerde Organ

Selecteer deze
om het scherm
met Volume/
Attack instel-
lingen op te
roepen.

Flutes scherm op te roepen.

Selecteer deze om het scherm met
diverse instellingen op te roepen.

([is’ a°J5=F a7 J2z-7 2 Ja=T305] 10 ) § Stel de registers in.

Gebruik knop [1] om het 16’ of &
register in te stellen. U kunt het
gewenste register (16’ of 8') selec-
teren met de [E] LCD knop.

Selecteer “USER” om uw

Selecteer het num-
mer waarin u wilt
bewaren.

Bl Parameters

v instellingen te bewaren.

P1: ORGAN FLUTES : USER 4 m h

(% 001 (I  De Organ Flutes instellingen

User Organ User Organ worden toegewezen aan de op
007 dat moment geselecteerde

User Organ User Organ part. Zelfgemaakte instelling-
003 en kunnen worden bewaard als

User Organ E"'ﬁser Organ een User Organ Flutes voice,

maar de huidige part staat hier
004 009 eheel los van. U kunt daarom
UserOroan | (User Orean by b
005 010 | maken in de R1 part en vervol-
User Organ ' User Organ gens bewaren, maar evengoed
kunt u ze later weer selecteren

b.v. Organ Flutes instellingen
\__Voor de R3 part bijvoorbeeld. )

LA

126 | ELG5° 14 | £, 16

h 4

[ STORE_J RETURN ]
R

Roep het Store (bewaar) scherm op.

Bewaar uw instellingen.

Organ Type

Deze parameter specificeert het type orgeltoongenerator die zal worden nagebootst:
Sine of Vintage.

Rotary SP Speed

Met de Rotary SP Speed LCD knop schakelt de rotary speaker snelheid beurtelings om
op snel of op langzaam, mits er een rotary speaker effect is geselecteerd voor de
Organ Flutes (zie hieronder bij “DSP Type”), en de VOICE EFFECT [DSP(4-7)] knop
aanstaat (de Rotary SP Speed LCD knop heeft dezelfde werking als de VOICE
EFFECT [DSP SLOW/FAST] knop).

Vibrato On/Off

Deze LCD knop schakelt het vibrato effect van de Organ Flutes voice beurtelings aan
of uit.
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Vibrato Depth

Kan worden ingesteld op één van de drie waardes via de Vibrato Depth LCD knop. De
knop selecteert in een vaste volgorde een depth van “1”, “2”, of “3”.

Footage

De registerinstellingen bepalen de basisklank van de organ flutes voice.

De term “footage” is afgeleid van de klankopwekking van het traditionele pijporgel,
waarbij de klank werd geproduceerd door pijpen van verschillende lengtes (aangege-
ven in “voet”). Hoe langer de pijp, hoe lager de toon. Vandaar dat het 16’ register het
laagstklinkende component van de voice zal zijn, maar het 1’ register het hoogstklin-
kende. Hoe groter de ingestelde waarde, hoe hoger het volume van het betreffende re-
gister. Door met de verschillende registervolumes te experimenteren, kunt u uw eigen
kenmerkende orgelklanken creéren.

Volume

Stelt het totaalvolume in van de Organ Flutes. Hoe langer de grafische schuif is, hoe
meer volume.

Mode

Met MODE selecteert u de FIRST of EACH attack mode. In de FIRST mode zal er al-
leen attack worden toegevoegd aan de eerste noten die tegelijk gespeeld en
aangehouden worden; terwijl deze eerste noten aangehouden worden, krijgen daarna
gespeelde noten geen attack. In de EACH mode wordt aan alle noten attack toege-
voegd.

Attack

ATTACK regelt de attack klank van de ORGAN FLUTE voice. De 4’, 2 2/3 “ en 2’ regis-
ters vermeerderen of verminderen de hoeveelheid attack klank van de betreffende
toonhoogtes. Hoe langer de grafische schuif is, hoe meer attack klank.

Length

LENGTH regelt het attack aandeel in de klank: een langere of kortere attack klank di-
rect volgend op de aanvankelijke attack. Hoe langer de grafische schuif is, hoe langer
de attack doorklinkt.

Response

Response regelt de snelheid van de aanzet en het volumeverloop van de attack klank:
toename of afname van de response tijd op basis van de registerinstellingen. Hoe ho-
ger de waarde, hoe langzamer de aanzet en hoe langzamer deze weer “wegsterft”.

Reverb Depth
Chorus Depth

Zie blz. 123 voor details over de digitale effecten.

DSP on/off

DSP Depth

Vibrato Speed Bepaalt de snelheid van het vibrato effect dat wordt ingesteld met de hierboven be-
schreven Vibrato On/Off en Vibrato Depth.

DSP Type Bepaalt het DSP effecttype dat aan de Organ Flutes voice wordt toegevoegd.
Gewoonlijk is dat één van de zes beschikbare Rotary Speaker effecten. Als er een an-
der effecttype wordt geselecteerd, dan zal de Rotary SP Speed LCD knop in het
ORGAN VOICE scherm niet de rotary speaker snelheid regelen. In plaats daarvan zal
hij dezelfde wer-king hebben als de VOICE EFFECT [SLOW/FAST] knop.

Slow/Fast Slow/Fast | Bepaalt of de DSP variatie (Slow/Fast) op Slow of op Fast zal staan, als de Organ
Flutes voice wordt geselecteerd (mits de Voice Set functie aanstaat — blz. 139).

Value Hiermee wordt de DSP variatie (Slow/Fast) parameterwaarde (b.v., “LFO Freq” voor
een Rotary Speaker effect) ingesteld, die van toepassing is wanneer u de DSP variatie
(Fast) aanzet.
EQ Low De EQ parameters bepalen de Frequentie en de sterkte van de Low (laag) en High
EQ High (hoog) equalizerbanden.
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Beknopte KN

4L Handleiding [

M op blz. 20

De automatische begeleidingsfunctie zorgt voor een compleet begeleidingsorkest, “hangend aan uw vingertoppen”.
Alles wat u moet doen om er gebruik van te maken is met uw linkerhand akkoorden spelen en de geselecteerde
begeleidingsstijl, die bij uw muziek past, zal automatisch met u meespelen aangezien hij de akkoorden die u speelt
onmiddellijk omzet. Met deze begeleiding kunt u in uw eentje spelen en toch het gevoel hebben dat u in een band of
in een groot orkest speelt.

Dit gedeelte legt een aantal belangrijke functies uit die niet zijn opgenomen in de “Beknopte Handleiding”.
Raadpleeg blz. 20 van de “Beknopte Handleiding” voor basisinformatie over het gebruik van de Automatische
Begeleiding.

Akkoordvingerzettingen

De manier waarop akkoorden worden gespeeld of ingegeven met uw linkerhand (in het linkergedeelte van het
toetsenbord tot aan het splitpunt) wordt “fingering” (akkoordvingerzettingen) genoemd. Er zijn 7 types
vingerzettingen, zoals hieronder wordt beschreven.

(| OPMERKING J
Splitpunt  Het punt op het toetsenbord
dat het Automatische Begelei-

- dingsgedeelte scheidt van het
'Z] rechterhandgedeelte van het
AUTO toetsenbord, wordt het
ACCOMPANIMENT W splitount genoemd. Raadpleeg

—_— | blz. 135 voor instructies over

Automatische het instellen van het splitount.
Begeleidingsgedeelte

Raadpleeg blz. 135 voor informatie over hoe u een fingering mode kunt selecteren.

@ Single Finger

Single Finger begeleiding maakt het u eenvoudig om een prachtige georkestreerde begeleiding te
produceren met gebruik van majeur-, septime-, mineur- en mineurseptime-akkoorden waarbij u zo min
mogelijk toetsen hoeft in te drukken in het Automatische Begeleidingsgedeelte van het toetsenbord.
Hiervoor kunt u de volgende vereenvoudigde akkoordvingerzettingen gebruiken:

c ) c
* Voor een majeurakkoord drukt u alleen . V?(?(r een sept|me-akk99rd drukt ulde grondtoon van het 7
de grondtoon in. akkoord, samen met één van de links daarvan gelegen
witte toetsen, in.
® \/oor een mineurakkoord, drukt u de Cm ® Voor een mineurseptime-akkoord drukt u de grondtoon Cmz
grondtoon van het akkoo}d samen met van het akkoord, samen met één van de. witte én één
één van de daar links van g’elegen F van de zwarte toetsen links daarvan, in.
toetsen, in. . ole
@ Multi Finger
De Multi Finger mode herkent automatisch Single Finger of Fingered chord vingerzettingen, dus u kunt 4 [ oOPMERKING } )
het ene of het andere type gebruiken zonder van mode te veranderen.
@ Fingered e De PSR-9000 herkent akkoor-
Met deze mode kunt u uw eigen akkoorden vormen in het Automatische Begeleidingsgedeelte van het den die u in het Automatische
toetsenbord, terwijl de PSR-9000 hiervan een passende georkestreerde ritme-, bas- en akkoordbegelei- Begeleidingsgedeelte van het
ding maakt in de door u geselecteerde stijl. toetsenbord speelt en
De Fingered mode herkent de akkoordtypes die op de volgende bladzijde worden opgesomd. produceert passende
@ Fingered Pro akkoorden, zelfs als de
Deze mode is grotendeels gelijk aan de Fingered mode, behalve dat er nu meer dan drie noten moeten Automatische Begeleiding uit
worden gespeeld om de akkoorden in te geven. Door de grondtoon en zijn octaaf te spelen wordt er staat (mits de ‘left part aan
begeleiding geproduceerd die uitsluitend is gebaseerd op de grondtoon. staat). De akkoor-den worden
® On Bass herkend volgens de Fingered
Deze mode is grotendeels gelijk aan de Fingered mode, behalve dat nu de laagste, in het Automatische mode, zelfs als de mode op
Begeleidingsgedeelte van het toetsenbord, gespeelde noot wordt gebruikt als de basnoot, waardoor u in de Single Finger of Multi Finger
gelegenheid bent om “on bass” akkoorden te spelen (in de Fingered mode wordt n.I. de grondtoon van het staat. Deze instelling is vooral
akkoord altijd als basnoot gebruikt). bruikbaar samen met de Vocal
® On Bass Pro Harmony of Harmony/Echo.

J

Deze mode is grotendeels gelijk aan de On Bass, behalve dat er nu meer dan drie noten moeten worden
gespeeld om akkoorden in te geven. Door de grondtoon en zijn octaaf te spelen, wordt er begeleiding
geproduceerd die uitsluitend is gebaseerd op de grondtoon.

@ Full Keyboard

Wanneer deze geavanceerde mode is geactiveerd, zal de PSR-9000 automatisch een passende
begeleiding creéren terwijl u wat maar ook speelt, waar maar ook op het toetsenbord, waarbij u beide
handen kunt gebuiken. U hoeft u helemaal niet om akkoorden te bekommeren. Alhoewel de Full
Keyboard mode ontworpen is voor het gebruik met vele muziekstukken is het mogelijk dat bepaalde
arrangementen er niet geschikt voor zijn. Probeer eens een paar eenvoudige stukken te spelen in de Full
Keyboard mode, zodat u gaat aanvoelen wat u er mee kunt.
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Akkoordtypes die worden herkend in de Fingered Mode

@ Voorbeeld voor “C” akkoorden

(o] c() Cs ~ CeO® ~ CM7 ~ CM7(9) B CM7(#11) B C(b5) B CM7b5
o |o o|sje| (o |0 o |o o |o )
Cm(9 ~ Cmy B Cm7(9) B B
ole ° ° ) . O oo O o|s| |ofe
Cdim Cdimy ~ Cz B Cc7(-9) B C7(+13) B
o . ° o |of | o |o |® o |o |o
C7b5 Czaug ~ C7susqg  Ci4245
L] L] L] L] L] o0 LR L]
Akkoordnaam [Afkorting] Gewone vingerzetting In LCD voor grondtoon -
«g” { OPMERKING
A e Wat tussen ronde haken staat
Majeur [M] 1-3-5 c mag worden weggelaten.
Toegevoegde none [(9)] 1-2-3-5 C(9) « Wanneer u drie willekeurige,
Sext [6] 1-(3)-5-6 C6 naast elkaar liggende toetsen,
Sext met toegevoegde none [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) ’t’;‘;;‘s’gz )(gsf,; ggj‘c;’é’zg awarte
Majeur septime [M7] 1-3-(5)-7 CM7 {Jege/eio)ing behalve de ritme-
Majeur none [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 CM7(9) Z:tssfg;gf;;zz Cstfg)va//en (akkoord-
Majeur overmatig undecime [M7(#11)] 1-(2)-3-#4-5-7or CM7#11 W o vole tosts. of
. ‘anneer er een enkele toets, Oi
1-2-3-#4- (6)-7 twee toetsen met dezelfde naam
Verminderde kwint [(b5)] 1-3-b5 C(b5) uit aangrenzende octaven,
Majeur septime verminderde kwint [M755] 1-3-b5-7 CM7b5 gz;’;ze’_gn";"&geg’egfg’ dﬁi; gf #
Toegevoegde kwart [sus4] 1-4-5 Csus4 wordt, uitsluitend worden geba-
Vermeerderd [aug] 1-3-45 Caug seerd op de grondtoon.
Majeur septime vermeerderd [M7aug] 1-(3)-45-7 CM7aug ¢ Een reine kwint (1+5)
Vineur 135 om Py
Mineur none [m(9)] 1-2-b3-5 Cm(9) gnzndtzo: en dedkwint die zowel

- gebruikt kan worden voor majeur-
M!neur sext.[m6] 1-b3-5-6 Cmé6 als voor mineurakkoorden.
M!neur sept!me [m7] 1-53-(5)-+7 Cm7 * Alle hier opgesomde akkoord-
Mineur septime met toegevoegde none [m7(9)] |1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) vingerzettingen staan allemaal in
Mineur undecime [m7(11)] 1-(2)-+3-4-5-(7) cm7_11 de gronaligging, maar u kunt ook

: - " de andere omkeringen gebrui-
Mineur majeur septime [mM7] 1-b3-(5)-7 CmM7 ken — behalve bij de volgende
Mineur majeur septime met toegevoegde none 1-2-b3-(5)-7 CmM7_9 #fjor’r”‘;ig"%efr% susd, aug
[MM7(9)] dim?, 765, 6(9), m7_11, 1+2+5.
Mineur septime verminderde kwint [m7b5] 1-b3-b5-57 Cm7b5 .

- - - - - * Omkeringen van het 7sus4 ak-
Mineur majeur septime verminderde kwint1 - b3-b5-7 CmM7b5 koord worden niet herkend als de
[mM7b5] kwint wordt weggelaten.
Verminderd [dim] 1-b3-b5 Cdim + Soms zal de Automatische
Verminderd septime [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Begeleiding niet veranderen als

- verwante akkoorden na elkaar
Septime [7] 1-3-(5)- t7 or Cc7 gespeeld worden (b.v. bepaalde
1-(3)-5-b7 mineurakkoorden gevolgd door
Verminderde none [7(b9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(b9) hun mineur septime).
Verminderd tredecime [7(>13)] 1-3-5-b6-b7 C7b13 * Een twee-noots vingerzetting zal
- een akkoordbegeleiding produ-
Septime met toegevoegde none [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) ceren die is gebaseerd op het
Overmatig undecime [7(#11)] 1-(2)-3-#4-5-b7or C7#11 \__voorgaande akkoord.
1-2-3-4#4-(5)-b7
Tredecime [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C7(13)
Kleine none [7(#9)] 1-%2-3-(5)-b7 C7(#9)
Septime verminderde kwint [7b5] 1-3-b5-b7 C7b5
Septime vermeerderd [7aug] 1-3-45-b7 C7aug
Septime met toegevoegde kwart [7sus4] 1-4-5-b7 C7sus4
Een plus twee plus vijf [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5
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Fade-ins en Fade-outs

De [FADE IN/OUT] knop kan worden gebruikt om geleidelijke fade-ins en fade-outs
te produceren als alternatieve manier om de begeleiding te starten of te stoppen.
Om een fade-in/out te produceren volgt u de volgende procedure :

>1 Druk op de [FADE IN/OUT] knop zodat het lampje gaat branden.

>2 Start de begeleiding.
Het geluid zal geleidelijk aanzwellen. Het [FADE IN/OUT] lampje blijft
knipperen gedurende het fade-in proces en gaat uit wanneer het volledige
volume bereikt is.

>3 Druk op de [FADE IN/OUT] knop zodat het lampje gaat knipperen.
Het lampje blijft knipperen gedurende het fade-out proces en gaat uit wanneer
dit voltooid is.

[

FADEIN/OUT

Tempo-instelling

Elke stijl van de PSR-9000 is geprogrammeerd met een standaardtempo; alhoewel, dit
kan veranderd worden in elk tempo tussen de 32 en 280 kwartnoten per minuut, met
behulp van de data dial (zie blz. 42), mits het TEMPO lampje aan is. Dit kunt u doen
ofwel voordat de begeleiding wordt gestart, of terwijl deze al speelt.

Wanneer u een andere stijl selecteert terwijl de begeleiding niet speelt, dan wordt
tevens het standaardtempo geselecteerd. Zou de begeleiding al gestart zijn op het
moment dat u een andere stijl selecteert, dan wordt het tempo ongewijzigd voortgezet.

H Tap Tempo

Met deze functie kunt u het gewenste tempo ritmisch op de [TAP TEMPO] knop
intikken en de begeleiding zal automatisch op dat tempo starten. Tik dus simpelweg het
juiste aantal keren op de knop (vier keer voor een vierkwartsmaat) en de begeleiding
start meteen. U kunt het tempo ook tijdens het spelen nog wijzigen door slechts twee
keer op de knop te tikken in het gewenste tempo.

@® Wanneer een vierkwartsmaat is geselecteerd

e

» TAPJ‘ TAPJ TAPJ‘ TAPJ‘

*Tik 3 keer als er een drie-
TAP TE) TAPT% TAPTE% TAPTE% kwartsmaat is geselecteerd.

Tik 4 keer

De data dial rechtsom
draaien verhoogt de
waarde, linksom draaien
vermindert de waarde.
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Sync Stop

Wanneer de Synchro Stop functie is geactiveerd, zal de begeleiding in zijn geheel stop-
pen wanneer alle toetsen in het Automatische Begeleidingsgedeelte van het toetsenbord
worden losgelaten. De begeleiding zal opnieuw starten zodra er weer een akkoord
gespeeld wordt. De BEAT lampjes knipperen terwijl de begeleiding is gestopt.

| OPMERKING
e Synchro Stop kan niet worden
aangezet als de fingering mo-
de op Full Keyboard staat in-

gesteld, of als de Automatische

Raadpleeg blz. 20 van de “Beknopte Handleiding” voor basisinformatie over het Begeleidingsknop uitstaat.

gebruik van de Automatische Begeleiding.

’1 Zet de AUTOMATISCHE BEGELEIDING aan.

>2 Zet de SYNC STOP aan. B
Als de SYNC STOP wordt aangezet, wordt de SYNC START ook automatisch sm%:m
aangezet.

’3 De Automatische Begeleiding start zodra u een akkoord met
uw linkerhand begint te spelen.
Splitpunt

B

Automatische

Begeleidingsgedeelte

’4 De Automatische Begeleiding stopt wanneer u met
uw linkerhand de toetsen loslaat.

>5 Wanneer u met uw linkerhand een akkoord speelt,
wordt de Automatische Begeleiding automatisch
opnieuw gestart.

\

>6 Stop de Automatische Begeleiding.

One Touch Setting (Eén-Knopshediening)

Raadpleeg blz. 24 van de “Beknopte Handleiding” voor basisinformatie over het gebruik van deze
functie. Dit gedeelte laat zien hoe u uw eigen One Touch Setting instellingen kunt creéren (4 per stijl).
Raadpleeg blz. 178 voor een overzicht van alle parameters die de One Touch Setting functie kan
onthouden.

>1 Selecteer een stijl.
>2 Stel alles in zoals u dat wenst.

’3 Druk op de [MEMORY] knop en druk op een van de [ONE
TOUCH SETTING] knoppen: [1] - [4].

REGISTRATION ® o » n
RO 5 ) (I
@ | ONE TOUCH SETTING / ONE TOUCH SETTING @ # « %
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Automatische Begeleiding

Stijl Managenr

De stijlen van de PSR-9000 zijn verdeeld in twee hoofdgroepen : Preset stijlen en Flash
stijlen. De in de Flash stijlgroepen I - VIII voorgeprogrammeerde Flash stijlen kunnen worden
vervangen door data van uw keuze met behulp van de Stijl Manager functie.

|Disk Stijlen
| Flash Stijlen Save (Opslaan)

n > | (IO

Flash ROM
- Load (Laden)

Stijlmanager

[ OPMERKING ]

Aangezien alle Flash stijl data bewaard wordt in Flash ROM, zal de data in de betreffende lokatie worden gewist en vervangen
door uw nieuwe instellingen. Het gaat hier om de door de fabriek voorgeprogrammeerde Flash stijl data (Flash stijlen | - VIli).
Mocht u de fabrieksinstellingen hebben gewist, dan kunt u de Restore functie (blz. 130) gebruiken om deze terug te zetten
met behulp van de bijgeleverde diskettes (blz. 6).

Raadpleeg “Geheugenstructuur” op blz. 50 voor details over Flash Rom.

Basisprocedure

STYLE HANAGER HENU

Ifi-1a8 | B0 01 | EGfi 01

\ [Dﬂé_ w It ] [ S b ] M LOAD STYLE RENAHE STYLE
lennawaltz amba INTO FLASH ROH IN FLASH ROH
! [mﬁngl.h'altz ] [0 Rumba ] " SAVE STYLE DEFRAGHENT
. IN FLASH ROH FLASH ROH
003 00
2= _5 (“Slowfox1 ] ("hachacha )"
2 @ ‘ [mﬁuickstep ] [0 Pasodoble 1 ] "
" 605 TN N . IN FLASH ROH
[_Tango ] [ lee ] SHAP STYLE

1 Selecteer een A (3 Selecteer de gewenste functie. )

7Y%

stijlcategorie. ZSeIecteer deze om het Stijl
Manager scherm op te roepen. *

(4 Voer deze vervolgens uit. )

De handelingen die nodig zijn voor Stap 4 zijn opgenomen in de onderstaande uitleg.

H Load Style into Flash ROM
Hiermee kunt u stijl data vanaf disk in Flash ROM laden.

Kies een van de drie methodes voor het Selecteer deze om de eigenschappen van
selecteren van files (zie volgende blz.). de geselecteerde file op te roepen.

€] 1 0AD STYIF INTOFLASH ROR Selecteer deze om de gese|ecteerde 4] LUHD STVLL INTO F LHSH RUH

'+ the tide to b . H H
AP file te beluisteren. Syt the tucation fou

DFUICF

LuRL Lok s s Staat deze op “with OTS”, dan kunt u
W de geselecteerde stijl file samen met
‘ niT K zijn One Touch Setting instellingen
laden.
[v[UICE DIRECTORY COHTENTS
 E— T
1 A FUSIONDST
| Lo <+
3 ORCH_BLD. PAGE CONTROL
B ROGHFTLF3.5TY
e &5
BACK HEXT 2~ ]
) Selecteer de Flash ROM
Als er een SCSI apparaat is Zie blz. 66 voor details over bestemmingsgeheugenlokatie.
aangesloten of een interne hard het selecteren van een
disk is geinstalleerd (beide extra directoryfile.

verkrijgbaar), selecteer dan het
apparaat van uw keuze. Zie blz.
127 voor details.
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Autematische Begeleiding

Over het Selecteren van Files vanaf Disk of Flash ROM /\ WAARSCHUWING

e Wanneer u meerdere files vanaf disk

De PSR-9000 beschikt over drie manieren om files te selecteren : SINGLE, in Flash ROM laadt, zullen alleen de
ge-selecteerde files in de Flash ROM
MULTI en ALL. bestemmingslokatie worden geladen
* Met SINGLE kunt u één stijl tegelijk selecteren. f;;f, l;l:}azze);,(’?:gr;;i gzltgc; Z(Iges wor-
¢ Met ALL kunt u alle stijlen ineens se!gcteren. ) lokaties te beginnen bij de
* Met MULTI kunt u opeenvolgende stijlen groepsgewijs selecteren. gespecificeerde bestemming.
Zie hieronder voor meer informatie over MULTTI. Verzeker u ervan dat deze lokaties

geen belangrijke data bevatten,
anders zou u per ongeluk files kunnen
overschrijven die u had willen behou-

ISeIecteer “SINGLE.”
(Voordat u “MULTI”

gebrL“kt dlent u de =] I0ANSTYIT INTAFLASH RON +] [ 0AD STYIF INTOFEASH RON
eerste file te selecteren elect the tile to be loaded. PROPLRIV]D select the tie 10 be loaded. »
met “SINGLE u) NLX 1. t0o contiue. N LX1J 0 contmnue.
LISTEH]» nm:. IILL JuNLLLS 1 \LI'SI[KP
SIHGLE
4
Al
DEVICE DIRECTORY CONTENTS
IRIFUSION3.5TY
|=]IFUSIONBD.STY
15}
AW
L ™
>/ 7
ZSeIecteer een file. (Voor “MULTI” moet dat de eer- Selecteer de laatste file van de groep. (Alle files tussen
ste file zijn van de groep die u wilt selecteren.) deze en de in stap 2 geselecteerde files zijn nu
geselecteerd.) y,

Om de “Multi” file selectie te annuleren, selecteert u “SINGLE” door twee keer op de [C] knop te drukken.

H Save Style in Flash ROM
Hiermee kunt u stijl data vanuit Flash ROM opslaan op disk.

B SAVE STYIF FROMFLASH ROR

SEleCt the s Lyle Lo be saved.

PIrEss (NEXT) 1O COntiue Staat deze op “with OTS”, dan
ey kunt u de geselecteerde stijl

e samen met zijn OTS instel-
(StwsLE TX0E lingen opslaan
(i AT ) gen op
TCATEGORY DIRFCTNRY CONTENTS
-
HO tile
PAGE CONTROL
BACK NEXY l
Zie hierboven Als er een SCSI apparaat is aangesloten of een Zie blz. 66 voor details over het
interne hard disk is geinstalleerd (beide extra selecteren van een directory/file.

verkrijgbaar), selecteer dan het apparaat van uw
keuze. Zie blz. 127 voor details.

H Copy Style in Flash ROM

Hiermee kunt u stijl data binnen Flash ROM naar een andere groep/geheugennummer kopiéren.
Volg de scherminstructies op.

H Delete Style in Flash ROM

Hiermee kunt u stijl data in Flash ROM wissen.

Volg de scherminstructies op.

H Swap Style in Flash ROM

Hiermee kunt u data uitwisselen tussen files in verschillende groepen/geheugennummers.

Volg de scherminstructies op.

B Rename Style in Flash ROM
Hiermee kunt u een stijl file een nieuwe naam geven.
Volg de scherminstructies op. Het invoeren van namen is beschreven op blz. 44.

B Defragment Flash ROM

Als u de Stijl Manager geruime tijd heeft gebruikt en/of een aantal stijlen heeft geladen en gemanipuleerd, kan
het Flash ROM geheugen “gefragmenteerd” raken (d.w.z. dat het gewoonlijk aaneensluitende geheugen is
“versplinterd” in kleine stukjes). Door de Flash ROM te defragmenteren wordt de aaneensluitende
geheugenruimte van een disk vergroot, waardoor de resterende geheugencapaciteit efficiénter kan worden
gebruikt. Volg, om de Flash ROM te defragmenteren, de scherminstructies op.
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-
Muziek Database
Handleiding

op blz. 26

Raadpleeg blz. 26 in de “Beknopte Handleiding” voor basisinformatie over het gebruik van de Muziek
Database functie. Dit gedeelte bespreekt hoe u uw eigen Muziek Database instellingen kunt creéren.
Raadpleeg blz. 178 voor een overzicht van de parameters die de Muziek Database kan onthouden.

Een Muziek Database Creéren

MUSIC DATABASE
C s

Druk op de [MUSIC DATABASE] knop.

gy HMUSIC DATABASE

CATEGORY ____HUSIC DATA (TEWPO)
Great Pop Songs
Smooth Ballads )
Golden Big Band Swinging Sultan (152)
Swing ¥ Jazz Strait Guitar 152)
Evergreen Proud of Hary (156)
Romantic Hood Loud Guitars (156>
RoOCKing Brass (1586
Days in Paradise [§:1:7)
Heaven Strings (98)
RoCK # Fusion Called to Say (116)
Rhythm 3 Blues Harp Solo (116)
Hip Hop House Hhite and Pale 8
Latin Nights Soprano Shade rs:d)
CountryiHestern Procol synth 78)
Ballroom Gala 1 Do Everything 70

’ii HUSIC DATABASE

‘calted to Say"in "Great Pop Songs”
is selected.

{ a Your Music Database §
‘ En_ame This Category Name M
4

“Rename This Database Name ‘;

lete This Database H

Press [NEXT] to continue.

v

@reéer een Muziek Database door de scherminstructies op te volgen )

p
[ oOPMERKING ]

Aangezien alle Muziek Database data bewaard wordt in Flash ROM, zal alle data die zich in de geselecteerde Muziek

Database lokatie bevindt, worden gewist en vervangen door uw nieuwe instellingen. Dat geldt ook voor de door de

fabriek voorgeprogrammeerde instellingen. Mocht u de fabrieksinstellingen hebben gewist, dan kunt u de Restore functie

(blz. 130) gebruiken om deze terug te zetten met behulp van de bijgeleverde diskettes (blz. 6).

Muziek Database

instellingen in Flash ROM

Alle voorgeprogrammeerde instel-
lingen kunnen worden bewerkt.

MUSIC DATABASE

Raadpleeg het gedeelte “Geheugenstructuur” op blz. 50 voor details over Flash ROM.
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Beknopte
bl Handleiding
op blz. 34

Dit gedeelte verklaart twee belangrijke functies van de Multi Pads die niet zijn opgenomen in de

“Beknopte Handleiding”.

Raadpleeg blz. 34 in de “Beknopte Handleiding” voor basisinformatie over het gebruik van de Multi Pads.

Chord Match en Repeat Aan-/Uitzetten

MULTIPAD
STOP M.PAD BANK 1~60

@\ Druk tegelijk op de

A [+]/[-] knoppen.
Q"%
(@)

HULTI PAD BANK VIEH

I3f-1ag| E5Fi 01

] DDl_ k(006 . M
ArabicPerc 1

HULTI PAD BANK VIEH
CURRENT BANK
0

Selecteer “REPEAT” of
“CHORD MATCH.

<[mlii\.re! Crash [WZ\rahicPerc 2 ]’

008 . M
Latin Perc 1 ]

009 . M

[ Latin Perc 2 ] pr—

[mﬁance Kit ] y g sh oH 0N

] Duﬂ. .
(Tive! kit 2
*Tive! kit 3

)
(lvelkit1 |
)
)

04 Live! Kit 2

_esmn)

Select. een Bank.

OFF 0E3 03

Selecteer deze om de
instellingen te bewa-
ren. (Zie de “WAAR-
SCHUWING” hier-
onder)

[ On |
OFF

[y A~  rhaoifpan2] pApa ] PADd |

Zet de Repeat van elke Pad aan (On) of
uit (Off). Doe hetzelfde voor het aan-/
uitzetten van Chord Match.

B Repeat

Het afspelen stopt normaalgesproken zodra het einde van de frase bereikt is, behalve
als de Repeat functie voor de betreffende Pad aanstaat. Dan speelt hij door totdat u op
de MULTI PAD [STOP] knop drukt.

H Chord Match

Wanneer een Multi Pad wordt afgespeeld terwijl de Automatische Begeleiding speelt
en tevens de Chord Match functie voor de betreffende Pad aanstaat, zal de frase auto-
matisch qua harmonisatie worden aangepast aan de begeleidingsakkoorden.

Aangezien alle Multi Pad data bewaard wordt in Flash ROM, zullen alle door de fabriek voorgeprogrammeerde Multi
Pad banken worden vervangen door uw nieuwe instellingen. Mocht u de fabrieksinstellingen hebben gewist, dan kunt
u de Restore functie(blz. 130) gebruiken om deze terug te zetten met behulp van de bijgeleverde diskettes (blz. 6).

Multi Pad banken
60 banken in Flash ROM.

BANK 01 Alle banken kunnen worden ver-
vangen door nieuwgecreéerde
Pad data.

Raadpleeg het gedeelte “Geheugenstructuur” op blz. 50 voor details over Flash ROM.

( [ OPMERKING J )

[ OPMERKING

e Bank 59 (voorgeprogram-
meerd) van de Multi Pads kan
worden gebruikt voor het
zenden van verscheidene
MIDI commando’s. U kunt er
de volgende MIDI functies van
een extern apparaat mee
besturen, door gewoon op de
Jjuiste Multi Pad te drukken.

Pad 1 All Note Off

Pad2 Reset All Controllers
Pad 3 Start(FA)

Pad 4 Stop(FC)

Deze MIDI commando’s wor-
den uitgestuurd via de MIDI
OUT B aansluitingen en staan
los van de MIDI Transmit
(zend) instellingen (blz. 151).

Bank 60 (voorgeprogram-
meerd) van de Multi Pads kan
worden gebruikt om verschil-
lende instellingen van de Scale
Tuning functie (blz. 134) op te
roepen. Hiermee kunt u indivi-
duele noten verstemmen door
gewoon op de betreffende
Multi Pad te drukken .

/\ WAARSCHUWING

( De Repeat en Chord Match instellingen voor de Multi Pads worden gezamelijk bewaard in een groep van 58

banken. Wees daarom voorzichtig wanneer u veranderingen aanbrengt en deze wilt bewaren, want elk van de 58
banken kan worden overschreven met nieuwe data.

A J/
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Het Afspelen van:Sonys vanaf Disk Handieiiing

op blz. 30

Met de Song mode van de PSR-9000 kunt u song data afspelen vanaf diskette, een extra verkrijgbare
hard disk of SCSI apparaat.

Dit gedeelte verklaart enkele song afspeelfuncties die niet zijn opgenomen in de “Beknopte Handleiding”.
Raadpleeg blz. 30 van de “Beknopte Handleiding” voor details over het afspelen van songs.

Een Song Selecteren

Met de PSR-9000 kunt u songs vanaf disk afspelen zoals beschreven in de
bedieningsstappen hieronder. Onthoud dat stap 2 en 3 dezelfde zijn als bij andere disk
file selectieprocedures.

W) SONG SFILECT

Plaats de diskette (waarop de onderstaan- l¢ (601 606 N
de F:I;eos s(t_;::l]an) in de disk drive en druk op [_Olarabe?_lll'd ] [_(Bnrall&llid ]
de NG] knop.
P  ((“Boshehernid ) (G7sarabamid )"
‘ M&imnk.llid ] [%dnncimlid j’

‘(Baetudis.nia ) ((Oavaistzmid '
‘ m(s)5sybhe.mid 'mln()pasnie.nid |’

/\ 2Deze selecteert de hieronder afgebeelde
' 7 X ™ “pop up” pagina.

+ O1arabe2.mid
« 02sheher.mid por ur =
. 03puckmld ’;:I»Frvl the divectory that contams the song ‘
» 04edud15.mid Ummee e i
N FILE (L1858 51CU1
* 05sylphe.mid — i
* O6praul6.mid Als er een hard disk is ¢ t0 continue.
\ geinstalleerd of een extra TORTS i
» 07saraba.mid verkrijgbaar SCSI apparaat
« 08dancin.mid is aangeslaten, dan moet i
. hier het apparaat van uw
* 09vals12.mid keuze worden geselecteerd. i
+ H0paspie.mid { Deze stappen zijn dezelfde
. als bij alle andere disk file
-£] ﬁlaSSIcm selectieprocedures (zie blz.
— D ClassicO1a l 62 voor een voorbeeld
daarvan).
— (1 ClassicO1b
- 01 'ente.m‘d ’:?L:lr;‘cl the directory that contams the sona
L 02g_walk.mid U kunt terugkeren naar het NFYICE : FO
E - voorgaande niveau door op By
. ; de [IN] LCD knop te drukken
Classic02 terwijl de cursor op staat.
L (1 Classico2a
. ( OPMERKING J
~ O Classicozb « De PSR-9000 heeft een file/
. Classic03 directory limiet van 250. In het
Cl i file selectiescherm kunnen dus
— L Classic03a maximaal 250 file of directory
- (7 Classic03b namen worden weergegeven.
\L J Wanneer dit aantal wordt

overschreden, zijn de 251e en
de overige (in alfabetische
volg-orde) niet zichtbaar. Als u,
tiidens het creéren van files
met de PSR-9000 het maxi-
(o2 - 007 N mum van 250 zou overschrij-

E2s_wal<.md l den, verschijnt er een scherm-
l( (003 08 N mededeling om u te laten

] E ] weten dat er geen files meer

1 er j [m ]’ kunnen worden gecreéerd.
7] (005 ] 010 ]h

( Selecteer de gewenste song.

[ P1 ] G
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Het Afspelen-van Songs. vanaf Disk

Andere Functies: Sony Teksten Bekijken en Vooruit-/
Terugspoelen

Selecteer deze om het song
tekstscherm op te roepen.

CANCEL

3 HeartBeat

Selecteer deze, tijdens
afspelen van een song, om
snel vooruit te “spoelen”.

: Met deze knop kunt u het

d afspelen pauzeren en weer
hervatten vanaf hetzelfde

punt in de song.

Selecteer deze tijdens
afspelen van een song, om
snel terug te “spoelen”.

Song Instellingen

Met deze functie bepaalt u een aantal afspeelinstellingen van de song data die niets met
de noten zelf te maken hebben (zoals bijvoorbeeld song teksten).

J7 SOMG SETUP| REG.01-1 Registration | IG5 14| E55. 16 J7 SONG SETUP| REG.01-1 Registration | B5A° 14] E55. 16

1 |LVRICS : SEARCH OH ULTRA QUICK START : OH
2 [HIC & VOCAL HARHONY SETUP DATA SAVE

1 |LYRICS : SEARCH ON ULTRA QUICK START: OH

z |HIC & VOCAL HARHONY SETUP DATA SAVE

LYRICS

[ SEARCH OH |
SEARCH OFF

ULTRA GUICK START

[ OH_}
OFF

The Hic and Vocal Harnony setup data
ed +i

HEVER DISPLAY

* Wordt deze op SEARCH ON gezet, dan
leest de PSR-9000 tegelijkertijd de song
tekst data wanneer de song wordt
geselecteerd.

* Wordt deze op SEARCH OFF gezet, dan
leest de PSR-9000 de song tekst data
pas als het afspelen al is gestart. Dit kan
een kleine vertraging opleveren voordat
de tekst wordt weergegeven.

* Wordt deze op NEVER DISPLAY gezet,
dan worden er tijdens het afspelen hele-
maal geen teksten weergegeven.

Wordt de Ultra Quick Start functie op ON
gezet, dan leest de PSR-9000 alle
aanvangsdata behalve nootdata van de
song op de hoogst mogelijke snelheid, en
zet dan, voor de eerste noot van de song,
het tempo op het juiste tempo terug. Dit
zorgt ervoor dat de song zo snel als maar
mogelijk zal beginnen te spelen, met een
minimale pauze voor het lezen van data.

B Omtrent Vocal Harmony/Microfooninstellingen voor een Song

De Vocal Harmony en Microfooninstellingen kunnen worden bewaard als Song Setup data.
Wanneer u de Vocal Harmony functie in combinatie met een bepaalde song wilt gebruiken, kunt
u met deze handige functie alle belangrijke Vocal Harmony en Microfooninstellingen samen
met de song bewaren, zodat ze de volgende keer dat u de song selecteert, worden opgeroepen.

De huidige instellingen die kunnen worden bewaard zijn:

* Vocal Harmony type met bijoehorende parameterinstellingen
* Vocal Harmony Vocoder track instellingen (toetsenbord en song)
 Effecttype met bijbehorende parameterinstellingen (voor het microfoongeluid)

¢ Volume, Pan, Reverb depth, Chorus depth en

DSP (8) depth (voor het microfoongeluid)
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Druk op deze knop
om de microfoon- en
Vocal Harmony instel-
lingen in de geselec-
teerde song op te
slaan. Zie hieronder
voor details.

e U kunt de metronoomfunctie
ook gebruiken tijdens het
afspelen. Zie blz. 142 voor
details.

67




Deze unieke functie komt tot stand door een geavanceerde klankbewerkingstechnologie die in staat is om
automatisch meerstemmige zang te produceren op basis van slechts één solo zangstem. Er is een grote
keuze in kant en klare Vocal Harmony “types”, waarbij elk daarvan in één van de drie “modes” functioneert
die bepaalt op welke wijze de harmony noten worden toegevoegd. In aanvulling op de gewone harmony,
kan de Vocal Harmony functie van de PSR-9000 zelfs de toonhoogte en het karakter van de harmony
stemmen, en/of van de zanger(es) zelf, dusdanig veranderen dat de stem(men) schijnbaar van geslacht
veranderen. Een mannelijke zanger kan bijvoorbeeld “samen” zingen met twee extra vrouwenstemmen
(de Vocal Harmony functie kan namelijk tot twee harmony noten aan de stem van de zanger(es)
toevoegen). Er is een groot aantal parameters aanwezig voor een verfijnde bewerking om exact dat type
Vocal Harmony te realiseren dat u nodig heeft.

Aansluiten
- . Beknopte
H De microfoon aansluiten Handleiding
op blz. 32
( [ OPMERKING )

Onthoud alstublieft de volgende punten:
e Aanbevolen wordt een standaard microfoon met een impedantie van ongeveer 250 ohm. (De PSR-9000 ondersteunt
geen fantoom-gevoede condensator microfoons.)

* Voor de PSR-9000 wordt een Yamaha MZ106s microfoon aanbevolen.
* Het volume van het microfoongeluid kan verschillen afhankelijk van het gebruikte microfoontype.

* Wanneer de microfoon, die is aangesloten op de PSR-9000, te dicht bij de luidsprekers van de PSR-9000 komt (of die
van een andere geluidsinstallatie waarop de PSR-9000 is aangesloten), kan dit feedback (“rondzingen”) veroorzaken.
Verander indien nodig de microfoonpositie, het INPUT VOLUME en/of MASTER VOLUME zodat u geen last hiervan

N J

H De “LINE” stand gebruiken /\ WAARSCHUWING

Als u een microfoon gebruikt, heeft u de “LINE” stand niet nodig. Maar hij kan handig * Gebruik nooit de “MIC” stand
voor een signaal op lijnniveau

zijn als u een andere geluidsbron wilt gebruiken (zoals CD of muziekcassette) in com- (CD speler, cassettedeck, efc.).

binatie met de vocal harmony functie. (Voor het beste resultaat, dient dit geluid Dit zou schade kunnen veroor-
A . . zaken aan de PSR-9000 en zijn

enkelstemmig te zijn; meer stemmen of instrumenten door elkaar kunnen tot ingangsfuncties.

onverwachte of ongewenste resultaten leiden.)

MIC/LINE IN

© |owen 2 Zet de MIC/LINE 3 Sluit de geluidsbron aan op

® paneelschakelaar de MIC/LINE IN jack.
op “LINE” Ny

1 Zet het INPUT :
VOLUME op “MIN? 4 Stel de INPUT VOLUME knop af. Speel
de geluidsbron af bij het hoogste te ver-
@ wachten volume en stel de INPUT
VOLUME knop _af voor een optimaal in-
M o oax gangsniveau (zie “Aansluiten” hierboven).

Het Vocal Harmony Effect Toevoegen

( A
YoeaL Met deze knop zet u de Talk instelling aan of uit. Deze is handig | OPMERKING J )
& wanneer u een microfoon gebruikt voor spraak of om te “rappen” * Wanneer u een vervormd of vals geluid
(i.p.v. zingen). hoort bij gebruik van de Vocal Harmony
DSP(®) Raadpleeg blz. 141. functie, dan kan het zijn dat uw microfoon

bijgeluiden (naast uw stem) ontvangt - bij-

Q De PSR-9000 heeft een DSP effect (DSP 8) speciaal voor het voorbeeld het geluid van de Automatische
N . . . Begeleiding van de PSR-9000. Vooral
microfoongeluid en met deze knop zet u het DSP 8 effect aan of uit. basklanken kunnen de Vocal Harmony
Het DSP 8 type kan worden ingesteld vanuit het Mixing Console functie verstoren. De oplossing voor dit
= scherm (blz. 124). probleem is, ervoor te zorgen dat zo min
. mogelijk bijgeluiden door uw microfoon
MIC SETUP Met deze knop zet u het Vocal Harmony effect aan of uit. kunnen worden opgevangen:
» Houd de microfoon zo dicht mogelijk bij uw
mond.

» Gebruik een richtingsgevoelige microfoon
* Verlaag het MASTER VOLUME, het ACMP
volume, of het SONG volume.

J/
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Het Vocal Harmony Effect Selecteren/Creeren

Basisprocedure

vocal Harmony Select  [4f=1a8|HFeC 01 | EE5 01 L yocal Harmony

TALK q [

StdDuet ) (MenChoir )"
|

*WomenChoir ] (

“(“Girl Duet
O

]| m 4 Bewaar uw

instellingen.

]
VH©) <[‘mlfisa&Tina ] [Dnélosedchoir ]’
] 004
[ Sing B+G ]

("VixedChoir )"

P

L Drean Girls_

005 . B
Dream Girls

[__TvPE___JPARAHETERLY VALUE |

010 M
[Prs. |

zn)

7\

1 Druk op de VOCAL
HARMONY [SELECT] knop.

7\ 7\

2 Selecteer een Vocal 3 Bewerk de gewenste Vocal Harmony

Harmony type. parameters.

H Vocal Harmony Parameters

Chordal Type/Vocoder Type

Bepaalt welke harmony noten worden toegevoegd.

Harmony Gender Type

Kan op “Off” of op “Auto” worden gezet. Op “Auto” verandert het “geslacht” van de harmony stem-
men automatisch.

Lead Gender Type

Bepaalt of, en hoe, het geslacht van de solo zangstem (het directe microfoongeluid) zal worden
veranderd. Op “Off” verandert het geslacht niet. Op "Unison”, “Male”, of “Female” zal de solo
zangstem de betreffende “geslachtsverandering” ondergaan. (In dit geval is het aantal harmony
noten die nog kunnen worden toegevoegd aan de solo zangstem, beperkt tot slechts één.)

Lead Gender Depth

Regelt de mate van “geslachtsverandering” van de solo zangstem die wordt geproduceerd wan-
neer één van de Lead Gender Types (bovenstaand) is geselecteerd.

Lead Pitch Correction

Is “Correct” geselecteerd, dan zal de toonhoogte van de solo zangstem worden gecorrigeerd naar
zuivere halve tonen. Deze parameter is alleen in werking wanneer een van de Lead Gender Types
is geselecteerd.

Auto Upper Gender Threshold

De “geslachtsverandering” gaat in werking wanneer de harmony toonhoogte het gespecificeerde
aantal halve noten boven de solo zangstem bereikt of overschrijdt.

Auto Lower Gender Threshold

De “geslachtsverandering” gaat in werking wanneer de harmony toonhoogte het gespecificeerde
aantal halve noten onder de solo zangstem bereikt of overschrijdt.

Upper Gender Depth

Regelt de mate van “geslachtsverandering” die wordt toegevoegd aan harmony noten hoger dan
de Auto Upper Gender Threshold.

Lower Gender Depth

Regelt de mate van “geslachtsverandering” die wordt toegevoegd aan harmony noten lager dan
de Auto Upper Gender Threshold.

Vibrato Depth

Regelt de depth van de vibrato die aan het harmony geluid wordt toegevoegd. Wanneer er een
Lead Gender Type is geselecteerd, wordt de solo zangstem er ook door beinvioed.

Vibrato Rate

Bepaalt de snelheid van het vibrato effect.

Vibrato Delay

Specificeert de vertragingstijd voordat het vibrato effect in werking treedt, nadat de noot begon te
klinken.

Harmony1 Volume

Regelt het volume van de eerste harmony stem.

Harmony2 Volume

Regelt het volume van de tweede harmony stem.

Harmony3 Volume

Regelt het volume van de derde harmony stem.

Harmony1 Pan

Specificeert de stereopositie(pan) van de eerste harmony stem. Staat deze op “Random”, dan zal
de stereopositie van deze stem, telkens wanneer het toetsenbord bespeeld wordt, naar willekeur
veranderen.

Harmony2 Pan

Specificeert de stereopositie(pan) van de tweede harmony stem. Staat deze op “Random”, dan zal
de stereopositie van deze stem, telkens wanneer het toetsenbord bespeeld wordt, naar willekeur
veranderen.

Harmony3 Pan

Specificeert de stereopositie(pan) van de derde harmony stem. Staat deze op “Random”, dan zal
de stereopositie van deze stem, telkens wanneer het toetsenbord bespeeld wordt, naar willekeur
veranderen.

Harmony1 Detune

Verstemt de eerste harmony stem het aantal gespecificeerde cents.

Harmony?2 Detune

Verstemt de tweede harmony stem het aantal gespecificeerde cents.

Harmony3 Detune

Verstemt de derde harmony stem het aantal gespecificeerde cents.

Pitch to Note

Op “ON” bespeelt de solo zangstem de toongenerator van de PSR-9000. Daarbij hebben
dynamische volumeveranderingen van de zangstem geen invioed op het volume van de
toongenerator.

Pitch to Note Part

Bepaalt welke van de parts van de PSR-9000 zal worden aangestuurd door de solo zangstem,
wanneer de Pitch to Note parameter op “ON” staat.
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De Vocal Harmony/Microfooninstellingen Veranderen

Basisprocedure

Selecteer de ge-
wenste parameter.

>

8 HIC SET UP

[MIC SETUP] knop.

[ AUTo }

CHORD

OFF_ |1
vocon] EETE

TRL [S0FF
2] TRz |G

7\

~N

7 \
[1 Druk op de VOCAL HARMONYJ

2 Bewerk de Vocal Harmony/
microfoonparameters.

J

Selecteer de ge-
wenste parameter.

@ 3-Bands Equalizer

Gewoonlijk wordt een equalizer gebruikt om het geluid, dat door een versterker en luidsprekers wordt weergegeven,
te corrigeren om het aan te passen aan de specifieke akoestiek van de ruimte. Het geluid wordt hiervoor opgedeeld in
verschillende frequentiebanden, zodat u in de gelegenheid bent om het geluid te corrigeren door het niveau van iede-
re band te versterken of te verzwakken.

De PSR-9000 heeft een hoogwaardige drie-bands equalizer functie voor het microfoongeluid.

CHZ. . Regelt de middenfrequentie voor de betreffende band.
Lo | = J Versterkt (“+” waardes) of verzwakt (“-” waardes) de betreffende band met max. 12 dB.
©® Noise Gate

Dit effect schakelt het microfoonsignaal uit wanneer het inkomende signaal beneden het gespecificeerde niveau komt.
Het sluit effectief ongewenste bijgeluiden uit, terwijl het gewenste signaal (zang, etc.) wel wordt doorgelaten.

*SW . “SW” is de afkorting van Switch (Schakelaar). Hiermee zet u Noise Gate aan of uit.
CTH o, “TH” is de afkorting van Threshold (Drempel). Hiermee bepaalt u boven welk uitgangs-
niveau Noise Gate signaal begint door te laten.

® Compressor

Dit effect verlaagt het uitgangsniveau wanneer het inkomende microfoonsignaal het gespecificeerde niveau over-
schrijdt. Dit is handig wanneer u geluid opneemt met een zeer uiteenlopende dynamiek. Het comprimeert het signaal,
waardoor zachte passages luider, en luide passages zachter worden.

e SW . “SW” is de afkorting van Switch (Schakelaar). Hiermee zet u de Compressor aan of uit.

CTH oo, “TH” is de afkorting van Threshold (Drempel). Hiermee bepaalt u boven welk ingangs-
niveau compressie zal worden toegevoegd.

CRAT . “RAT” is de afkorting van Ratio (Hoeveelheid). Hiermee bepaalt u de hoeveelheid
compressie.

e OUT .o Hiermee regelt u het uitgangsniveau van de luidsprekers.

@ Vocal Harmony
De volgende parameters bepalen hoe de harmony bestuurd wordt.

¢ VOCODER Track .... Het Vocal Harmony effect wordt bestuurd door noten. Met deze parameter kunt u bepalen
welke noten (van het toetsenbord en/of van song data) de harmony zullen besturen.

Data draaiknopicoon
Staat deze op “MUTE,” dan is de geselecteerde track uitgeschakeld tijdens het spelen op

het toetsenbord, of het afspelen van een song.

Toetsenbord

* OFF Harmony besturing via het toetsenbord is uitgeschakeld.

* UPPER De harmony wordt bestuurd door noten gespeeld rechts van het splitpunt.
* LOWER De harmony wordt bestuurd door noten gespeeld links van het splitpunt.

Song (vanaf disk of door een externe MIDI sequencer

* OFF Harmony besturing via song data is uitgeschakeld.

*TR1-TR16  Wanneer er een song wordt afgespeeld vanaf disk of door een externe MIDI
sequencer, dan zal de opgenomen noot data van de toegewezen song track
de harmony besturen.
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e Balance.................. Hiermee kunt u de verhouding tussen de solo zangstem en de Vocal Harmony stemmen
instellen. Door de waarde te verhogen wordt het volume van de Vocal Harmony stemmen
sterker en dat van de solo zangstem zwakker. Op het maximum van 127 hoort u alleen de
Vocal Harmony stemmen via de luidsprekers van de PSR-9000; op 0 is alleen de solo
zangstem hoorbaar.

e Mode .....ccceevrveeennn. Alle Vocal Harmony types behoren tot één van de drie modes die elk op
hun eigen manier harmony produceren. Het soort harmony effect hangt
af van de geselecteerde Vocal Harmony Mode en Track, waarbij de laat-
ste bepaalt op welke wijze de harmony wordt toegevoegd aan uw stem.
De drie modes worden hieronder beschreven.

*VOCODER De harmony noten worden bepaald door de door u ge-

speelde noten op het toetsenbord (VOICE R1, R2, R3, L)

en/of song data die Vocal Harmony tracks bevat.

* CHORDAL Tijdens het spelen met de Automatische Begeleiding,
besturen de in het Automatische Begeleidingsgedeelte
van het toetsenbord gespeelde akkoorden de harmony.
Tijdens het afspelen van een song wordt de harmony

bestuurd door akkoorden die in de song voorkomen. (Niet

van toepassing als de song geen akkoorden bevat.)

* AUTO De harmony noten worden geproduceerd in hetzij de
Vocoder of in de Chordal mode, afhankelijk van de
speelstijl op dat moment.

e Chord .....cccvvvennnne. De volgende parameters specificeren welke song data gebruikt zal wor-
den voor de akkoordherkenning.

* OFF Er worden geen akkoorden herkend.

* XF Akkoorden van het XF format worden herkend.

*TR1-TR16 Akkoorden worden herkend in noot data van de
gespecificeerde song track.

@ Microfoon

De volgende parameters bepalen wat er met het gewone microfoongeluid wordt gedaan.
eMute...ocoeeeiiiiee. Op OFF is het microfoongeluid uitgeschakeld.
eVolume ......cccceeee Regelt het volume van het microfoongeluid.
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Met deze functie kunt u geluiden opnemen via een microfoon of een geluidsbron op lijnniveau, waarna u
deze kunt bespelen vanaf het toetsenbord. Tijdens het gebruik bevinden de gesampelde geluiden zich in
het interne wave RAM geheugen. De PSR-9000 wordt geleverd met een standaard geheugen van 1 me-
gabyte dat kan worden uitgebreid tot maximaal 65 megabytes, door het installeren van extra verkrijgbare
SIMM geheugenmodules — zie blz. 160 voor details. Gesampelde wave data kan worden opgeslagen op
diskette of hard disk. Wave files in standaard WAV of AIFF format die tot stand zijn gekomen met gebruik
van andere apparatuur kunnen gewoon in de PSR-9000 worden gebruikt.

Aansluiten

Ga te werk volgens dezelfde instructies als bij “Vocal Harmony” op blz. 32 en 68.
De opmerkingen en waarschuwingen van blz. 68 zijn eveneens op Sampling van toe-
passing.

Richtlijnen voor Sampling

B Wat is sampling ?

Technisch gesproken is samplen het digitaal opnemen van een geluid. Het geluid kan
uw stem zijn of een akoestisch instrument (via een microfoon), of een geluidsfragment
(afkomstig van een CD speler of cassettedeck). Eenmaal opgenomen, kan de uitein-
delijke sample worden bespeeld op verschillende toonhoogtes vanaf het toetsenbord.

Sampling Disk
& adiine

:l = 0| ; ‘ =
Op de PSR-9000 aange-
— = Importeren sloten SCSI apparaat.
\ /‘Jpslaan ‘

Kan worden uitgebreid door Intern Geheugen (RAM)

het installeren van optio- Wave data
nele SIMM geheugenuit- .
breiding (blz. 160). Sla de Custom Voice

met de sample (wave
* data) op via de Disk
Save functie (blz.
Wave Edit 129).

Waveform Edit
Zie volgende blz.

Als een Custom Voice
opslaan in Flash Rom
(blz. 80). K orverkine IR
e De PSR-9000 neemt op
Spelen met een sample frequentie

. van 44,1 kHz.

» Alhoewel het wave geheu-
, gen kan worden uitgebreid
tot 65 megabytes (blz. 160)

{b is de maximale grootte per
sample 32 megabytes.

- J

H Auto Trigger Level

In feite start de PSR-9000 niet onmiddellijk met samplen wanneer er op de [START]
LCD knop wordt gedrukt (in stap 11 op blz. 41). Als er op de [START] LCD knop is
gedrukt, dan wacht de PSR-9000 op een signaal met een geschikt volumeniveau (inge-
steld via Auto Trigger Level). Wanneer zo’n geluid binnenkomt, begint de sampling.
Het Trigger volumeniveau kan worden ingesteld in stap 10 op blz. 40.

Hoe hoger het trigger volumeniveau, hoe luider het signaal moet zijn om het samplen
te starten (triggering).
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Laten we, om beter te kunnen begrijpen hoe Auto Trigger
Level werkt, eens naar een specifiek voorbeeld kijken - het
samplen van het fragment: “en dit wordt heel leuk”. In dit
fragment is “dit” en “leuk” luider dan de andere woorden.
Aangezien het eerste woord “en” beneden het trigger
niveau ligt, zal de PSR-9000 het samplen niet starten tot
aan het woord “dit”. Wilt u het fragment vanaf het eerste Tiid
woord samplen, dan moet het trigger niveau lager worden Volume Sampling start punt

ingesteld. Met dit nieuwe trigger niveau zal het gehele (niveau)
fragment worden gesampeld. Maar, let op dat u het trigger

niveau ook weer niet te laag instelt, want anders start het

samplen al bij het kleinste bijgeluid (zoals het geluid van

uw adembhaling, het aanraken v.d. microfoon, etc.).

Volume Sampling start punt

en dit wordt  heel leuk

Tijd

B Waves & Waveforms
De termen “wave” en “waveform’ hebben verschillende betekenissen in de
terminologie van de PSR-9000, namelijk:
® Wave
Een “wave” is de ruwe audio data, gecreéerd toen u een nieuw geluid sampelde of een WAV
of AIFF format wave file importeerde. De WAVE EDIT mode van de PSR-9000 heeft functies
waarmee u deze basis data kunt bewerken: b.v. resampling om de sampling frequentie te
wijzigen, knippen, looping, normalisatie voor maximaal niveau en minimale ruis, etc.

® Waveform

Alle PSR-9000 waves bevinden zich in een “waveform”, dit is in feite een set parameters die
(het) toetsenbordgebied(en) afbakenen van waaruit de wave of waves bespeeld kunnen wor-
den. Een waveform kan één of meer waves bevatten, en waves kunnen worden gebruikt door
meer dan één waveform. Waves in een waveform kunnen worden toegewezen aan verschil-
lende toetsenbordgebieden, maar er kunnen geen layers worden gemaakt (d.w.z. ze zullen
niet samen klinken wanneer er één toets wordt gespeeld). Met de WAVEFORM EDIT mode
van de PSR-9000 kunt u waves aan een waveform toevoegen of wissen, en de waves
toewijzen aan verschillende toetsenbordgebieden.

Sampling WAV AIFF
WAVEFORM
A
WAVE EDIT
¥ L ] v [ WAVE1] [WAVE2 | [ WAVE3 ]
WAVE WAVE WAVE
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Basisprocedure

CREATOR] knop.

\ L

(1 Druk op de [SOUND 2 Selecteer “SAMPLING“) ﬁgﬁﬁteer het gewenste )
L

SAMPL THG HENI

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR:
O SAMFLING
0 CUSTOM VOHCE

)

r CIGITAL RECORDING ==

(4 Volg de scherminstructies op. '

Raadpleeg de “Beknopte Handleiding” op blz. 40 voor details.
De bedieningsprocedures voor elke functie behorend bij stap 4 (hierboven), worden in
het volgende gedeelte uiteengezet.

Beknopte

Een Sample Opnemen Handieing

Raadpleeg blz. 40 voor instructies over het opnemen van een sample.
Het volgende scherm verschijnt in stap 9 op blz. 40.

@9 RECORDING

Specify the key range. You can also set
the range by holding [DIRECT START/END]
and Pressing the appropriate keys.
The pitch will not be changed
if [FIXED PITCH]is on.
Press [NEXT] to continue.

<1 <3

U kunt de START/END KEY in-

stellen door de gewenste toets in v Zet deze parameter op ON als u

te drukken terwijl u een van deze _STARTKEY _ ENDKEY  FIXEDPITCH de sample over het hele

LCD knoppen ingedrukt houdt. E( toetsenbord op dezelfe toonhoogte
ON wilt afspelen.

Stel het toetsenbereik in
waaraan de nieuwe sample
zal worden toegewezen.

Wanneer FIXED PITCH hierboven op OFF staat ingesteld, zal de nieuw op te nemen sample
aan C3 worden toegewezen. Merk op dat de toonhoogte en snelheid van de sample het
toetsenbord “volgt”: Speelt u toetsen die lager zijn dan het origineel, dan resulteert dit in zowel
een lagere toonhoogte als een lagere snelheid; speelt u hogere toetsen dan resulteert dit in zowel
een hogere toonhoogte als een hogere snelheid.

HLLELILLE WF”W LT

G—— —
Toonhoogte/snelheid van Toonhoogte/snelheid van
de sample gaat omlaag de sample gaat omhoog
START KEY (laagste toets) Originele toets END KEY (hoogste toets)
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H Pre Effect
U kunt tot maximaal drie DSP effecten aan het brongeluid toevoegen terwijl het wordt

gesampeld. De DSP blokken zijn seriematig gekoppeld, zoals hieronder is te zien. Het
volgende scherm verschijnt in stap 10 op blz. 40.

RECORDING
2
DSP IS . Druk op deze knop om te

Adjust the settings as desired. wisselen tussen de

Press [NEXT] or [BACK]. momenteel geselecteerde
wave en de laatst
geselecteerde paneel voice.

Selecteer het gewenste

DSP blok.
Selecteer deze om het “be-
waarscherm” op te roepen.
VALUE __ HEI/DRY
Selecteer het gewen- 0D+2RotSP
ste type voor het Amp+2R0TSP Drive ¥ Verander de verhouding tussen het
gﬁ)ielecteerde DSP ﬁﬁﬁ;’ Hix Level directe en het effectgelgid.

Selecteer de parameter en stel de waarde ervan in.
Onthoud dat de keuze in parameters per geselecteerd
DSP type kan verschillen.

Wave Files vanaf Diskette Importeren

Om wave files die eerder door de PSR-8000 zijn opgeslagen, of standaard WAV of
AIFF format files, vanaf diskette te importeren, doet u de betreffende diskette in de disk
drive van de PSR-9000, waarna u op de [FILE IMPORT] LCD knop drukt bij stap 3
van de "Basisprocedure” op blz. 74.

B FILE INPORT
Import a wave file and make a Custom
Selecteer deze en druk op de voice. Hhich file do you want to inport?
[NEXT] knop om het scherm op Press [NEXTI or [BACK).

te roepen voor het importeren “_E
van WAV of AIFF format files. . WAV/AIFF flle

Selecteer deze en druk op de
[NEXT] knop om het scherm op
te roepen voor het importeren
van met de PSR-8000 gesam-
pelde wave data.

Wave Data Wissen

De onderstaande uitleg hoort bij stap 4 van de Basisprocedure op blz. 74.

L eveoLenn Druk op deze knop om te
wisselen tussen de momenteel
geselecteerde wave en de
laatst geselecteerde paneel

0 s0 voice.

[

REMAIN TINE  3.3s
FREE ARERA 284K

,' . Selecteer deze om het wissen
¥ Uit te voeren.

CUSTOM VOICE _ WAVE FORM HAVE

[Voiceo1 [HAVEDO1 ]
Voice02 2 HAVED02
voice03 HAVEOO3
voiceod HAVEOOQ
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Wave data Bewerken

De onderstaande illustratie hoort bij stap 4 van de Basisprocedure op blz. 74.

ISeIecteer een Custom Voice die de
wave(s) bevat die u wilt bewerken.
1 L

Seiect the Custon voice t0 edit.

Press [NEXT] to continue. Selecteer de gewenste Waveform/Wave
F’ en bewerk de gewenste parameters.

Deze functie exporteert de huidige
wave als WAV file die kan worden
* e eon . B geladen en gebruikt door andere

: computers die met het WAV format
kunnen werken.

4Bewaar uw instellingen
als Custom Voice in
Flash Rom.

CUSTUM VOILE

SF1FCT HAVE

[2 [RESAwPLING
[3]

MHVERURN HHVE

( ZSeIecteer het gewenste menLD

i1 L

17 HHVE ORM LULT

= il

STORE —
—

COIT HENU

SFIFCT HAVFFNORR
[ 2 |ADD HAVE

|3 | WOVE STRRY WOTE/VOLUNE/ BELETE MAVE

HHYEL URK

B Wave Edit
® Resampling
De PSR-9000 neemt waves in eerste instantie op op 44,1 kHz. WAV en AIFF files worden
eveneens geimporteerd als 44,1 kHz waves. Met de RESAMPLING functie kunt u de sample
frequentie van waves reduceren, dus ook de geheugenruimte die ze in beslag nemen. Houd
echter in gedachte dat door het reduceren van de sample frequentie ook de geluidskwaliteit
achteruitgaat.

¥ HAVE EDIT  Resampling kan de loop
pEUNI 50 Fonn : liunanvoice 11 IR punten (zie “Loop Point”

volgende bladzijde) veran-
deren, hetgeen
ongewenste bijgeluiden
kan veroor-zaken. Gebruik

1 [SELECT RAVE
LOOP POINT
) . NORMALIZE
Druk hierop om te luisteren VOLUNE/TUNE

hoe de geresampelde wave Druk hierop om de ; ;
zal gaan klinken voordat u {«FrEsiEe ETANEN ) resampling van de ;Zr;iat;egsr‘;?ijzeloL:op 53:;:
ge I’gsanil(mll_ljl? htandelmg RESAMPLING FREQ wave daadwerkelijk . . P p

aadwerkelijk ultvoert. omena uit te voeren. opnieuw in te stellen.

|_22.050KH2 ]
a4.100kHz 11.025KHz
[ ___av ]

~—————————-

Selecteer de gewenste resampling functie.
Alleen resampling frequenties die lager zijn
dan de oorspronkelijke sample frequentie
zijn beschikbaar.
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® Loop Point

Dit scherm bepaalt op welke wijze uw gesampelde waves zullen afspelen.

Ze kunnen worden afge

WAVE

WAVE

WAVE

Druk hierop om alle data
voorafgaande aan het

speeld op één van de drie volgende manieren:

e ™
START EINDE Voorbeeld
A : l I
START LOOP Startpunt  Loop Loop
START EINDE Startpunt Eindpunt
B,C,D,C,D,C,D...
\. J
% HAVE EDIT
@ EEEen  ©
Ka] [ 1 [SELECT RAVE
2 r HELING Druk hierop om de bewerking
3_|LOOP POINT van de geselecteerde wave
4 | NORMAL IZE uit te voeren.
[ 5 |VOLUME/TUNE
((Ezmacy)
SELECT  ADDRESS ~ LEVEL De LEVEL indicators, rechts van ieder adress, tonen

Loop het signaalniveau op het betreffende adress - hoe lan-
[ONE SHOT) ger de balk, hoe hoger het signaalniveau.
REVERSE END 00109200 Dit maakt het eenvoudiger om “nulniveaupunten” te
L e lokaliseren voor het knippen en het maken van loops
[ Av FAw] red Aviav]av (herhalingen) zonder ongewenste bijgeluiden.

Zie hierboven. §,  ien or!E SHOT of REVERSE is geselecteerd,

selecteer dan hetzij het Start 6f het Eind (END)
adress van de wave.

Indien LOOP is geselecteerd, selecteer dan het
Start, Loop Start of Loop Einde adress van de wave.

gespecificeerde Startpunt en Wanneer deze aanstaat, zullen de Loop Address LCD

na het Eindpunt/Loop
Eindpunt van uw sample

knoppen automatisch uitsluitend punten in de wave
te selecteren die (nagenoeg) overeenkomen met “nul-

verwijderen. Zie de niveaupunten”.
onderstaande illustratie.
( A
Sample Sample
Extract : '. :
, B . C D
Startpunt  Loop Lolop Startbunt Lo'op Lobp
Startpunt Eindpunt Startpunt Eindpunt
\. J
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® Normalize

Deze functie verhoogt het algehele volumeniveau van de geselecteerde wave om te zorgen
dat deze de volledige capaciteit van digitale waardes benut. Druk op de EXECUTE LCD knop
om de geselecteerde wave te normaliseren. Als de wave reeds de volledige capaciteit benut
zal er niets veranderen.

@ Volume/Tune

% HAVE EDIT

HAVE - 1C-2:G8
L)) HAVEFORM : HunanVoice1_1

SELECT HAVE
RESANPLING
LOOP POINT

NORMALIZE

TUNING BY TENPO) Staat deze functie uit, dan zal de toonhoogte van
___TUNE de wave afhangen van de toonhoogte van de

LR S 3 L AN gespeelde toets. Staat deze functie aan, dan zal

de toonhoogte van de wave gelijk blijven (de

N toonhoogte van de C3 toets) ongeacht welke

toets wordt ingedrukt.

Stel het volume van de

geselecteerde wave in. Kunnen worden gebruikt voor het stemmen van
de geselecteerde wave: COARSE stemt in
stappen van een halvetoonsafstand met een
bereik van - 63...+63, en FINE in stappen van
1 cent met een bereik van - 50...+50.

] t

HAVE A
HAVEFORM : HunanVoice1_1 g

SELECT HRVE
RESANPLING

LOOP POINT
NORMALIZE
| VOLUHE/TUNE

HAVE EDIT

Druk hierop om het ingestelde wave
/ tempo daadwerkelijk uit te voeren

en terug te keren naar het para-
meterscherm.

____UNIT JESIRED TENPO

8 bars (120] Druk hierop om de handeling te
annuleren en terug te keren naar
het parameterscherm.

Specificeer het tempo waarin de

wave moet spelen. .
P » Wanneer er een LOOP is

Specificeer het aantal maten die de wave geselecteerd, wordt de
zou moeten duren. gehele loop gestemd, maar

het gedeelte van de loop
Specificeer het aantal tussen het Loop Startpunt
kwartnoten per maat. en het Loop Eindpunt

wordt dan aangepast om in
het gespecificeerde aantal
maten te passen.

Dit scherm kan worden gebruikt om de wave te stemmen om een bepaald afspeeltempo te
realiseren. Met andere woorden, de wave wordt uitgerekt (omlaag gestemd) of in elkaar
gedrukt (omhoog gestemd), zodat het afspelen precies het aantal maten duurt, in de
maatsoort en in het tempo, door u gespecificeerd. Deze mogelijkheden zijn vooral nuttig als
de sample een frase is in plaats van een enkelvoudig geluid. De wave zal echter alleen op het
gespecificeerde tempo afspelen als hij wordt afgespeeld op zijn oorspronkelijke toonhoogte
(gewoonlijk de toonhoogte gespeeld door de C3 toets).

Stel, voordat u deze functie gaat gebruiken, de Start-/Eindpunten in om te zorgen voor mooie
gelijkmatige loops.
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Bl Waveform Edit (bewerken)
® Add Wave
Deze functie kan worden gebruikt om een wave van een andere waveform toe te voegen aan
de momenteel geselecteerde waveform. Indien de waveform twee of meer waves bevat
moeten de afzonderlijke waves worden toegewezen aan verschillende toetsenbordgebieden

(er kunnen geen “layers” mee worden gemaakt).

3] HAVEFORM EDIT

A%
ELA.

1 | SELECT HAVEFORH
3 _[MOVE START NOTE /VOLUNME /DELETE NAVE

Z [ 7] ﬁ 7]
v

De Startnoot rechtsonder in het scherm
kan ook worden gespecificeerd door,
terwijl u deze knop ingedrukt houdt, de
gewenste toets van het toetsenbord in te
drukken.

(e

SOUBGF
CUSTOM VOICE _ MAVEFORM __ MAVE i

01 Humanvoice1l

02 HumanVoice2

03 Humanvoice3

HUHANZ

Selecteer de bron wave die u
wilt toevoegen.

@® Wave Start Note/Volume/Delete Wave

i3]l HAVEFORM EDIT

&3 WAVEFORM : HunanvVoice2_1 »
iR STORE

Ka] [ 1 [SELECT HRVEFORM |

2 | ADD KAVE
3 | HOVE START HOTE / VOLUNE / DELETE MAVE
K]

€2 -1 7] [3) €z

De Startnoot kan ook worden
gewijzigd door, terwijl u deze knop
ingedrukt houdt, de gewenste toets
van het toetsenbord in te drukken.

‘4 DIRECT]

DELETE]»
HAVE _STARTNOTE __ VOLUME

HUMAN1

Selecteer een wave die u
wilt bewerken.

Verplaatst de Startnoot van de
geselecteerde wave (zie “Add Wave”
hierboven). De Startnoot van de
meest links gelegen wave in de
waveform (d.w.z. de wave met
Startnoot C-2) kan niet worden
gewijzigd. Wanneer er een Startnoot
van een wave is veranderd, wordt het
toetsenbord-gebied van de wave links
daarvan hierdoor breder of smaller.

[ OPMERKING J
e Dezelfde wave kan niet
meerdere keren worden
gebruikt in verschillende
toetsenbordgebieden.

Druk hierop om de geselecteerde
wave daadwerkelijk toe te voegen.

Specificeer hier de noot vanaf waar u de toe te
voegen wave kunt bespelen. Als u bijvoorbeeld C3
selecteert als startnoot, zal de reeds aanwezige
wave spelen tot en met B2 en de toegevoegde wave
vanaf C3 en hoger.

Wist de geselecteerde wave uit de waveform.
Wanneer er een wave is gewist, wordt het
toetsengebied van de voorheen links daarvan
gelegen wave uitgebreid met het gebied van
de gewiste wave. Indien de gewiste wave de
meest links gelegen wave was in de waveform
(d.w.z. zijn startnoot was C-2), dan zal het
toetsengebied van de wave rechts daarvan,
naar links worden uitgebreid met het gebied
van de gewiste wave.

De laatste wave in de waveform kan niet wor-
den gewist.

Stel(lhet volume van de geselec-
teerde wave in in verhouding tot
andere waves in de waveform.
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Het Creeren van-een-Custom Voice

Beknopte

Handleiding
op blz. 40

De PSR-9000 heeft een Custom Voice Creator functie waarmee u uw eigen voices kunt creéren. Eenmaal
gecreéerde voices kunt u bewaren in een Custom voice lokatie voor toekomstig gebruik.

Basisprocedure

Druk op de [SOUND
CREATOR] knop.

BiGiTAL STUDIO

SOUND CREATOR

[o cust m VOICE
DIGITAL REOOHDN(.:
osoNG
OSTYLE
OMULTI PAD

MIXING CONSOLE ——
OEFFECTS
OFILTEREG
OTUNING

( 4Druk op deze knop.

D selecteer “CUSTOM VOICE”.)

SUUND CREHTUH HENU

CUSTUM YUICL CHEHTUR HENU

[ OPMERKING J

* De volgende voices kunnen
niet worden bewerkt via de
Custom Voice Creator:

Organ Flutes
Live! StdKit
Arabic Kit
SFX Kit1
SFX Kit2

e Drum of Percussie voices kun-
nen niet worden bewerkt via
Easy Edit.

e Houd in gedachte dat de
gewijzigde parameterinstel-
lingen niet veel veranderingen
brengen in de eigenlijke klank,
athankelijk van de oorspron-
kelijke instellingen van de
voice.

ORIGINAL VOICE

’ Grand Plano

StLeCt the desired voi
Jith the “vwaTer

Press (FASYT to ¢

Selecteer een Preset voice.
De Custom Voice Creator
mode maakt het mogelijk om
nieuwe voices te creéren
door parameters te bewerken
van preset voices. Druk, na
het selecteren van een voice,
op de [EXIT] knop om naar
dit scherm terug te keren.

5 Bewerk de voice parameters.

i Pianin

Selecteer het gewenste
menu door op de
[NEXT]/[BACK] knop te

4| ConpaRE

FILTER

drukken.

FREQ, PRESONANCE  ATTACK DECAY RELCAST

1 _IN1ILOL 10UCH
SUHLL CURVE

4[COHPARE

NASTFR V0L URE

INLUAL 10UCH

CUAVF SENS  SCALF CHRUF

PIHNU1
PIAND?

PAGE CONTROL

( 6Bewaar de bewerkte voice in Flash ROM door de scherminstructies op te volgen. j

v

op het toetsenbord.

( Druk op de [CUSTOM VOICE] knop om de bewerkte voice te selecteren en speel J

De procedures voor iedere functie behorend bij stap 5 worden hierna uiteengezet.
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Easy Edit (Eenvoudig Bewenrken)

Bl Parameters

FILTER Bepaalt het timbre van de voice. Zie hieronder voor details.

EG De EG (Envelope Generator) parameters beinvioeden het volume-
verloop van de voice. Zie hieronder voor details.

VIBRATO Stelt het vibrato effect in. Zie hieronder voor details.
VOLUME Bepaalt het volume van de voice.

@ FILTER (FREQ. en RESONANCE)
Deze instellingen bepalen het totale timbre van het geluid door een bepaald frequentiegebied
te versterken /verzwakken. Naast het helderder/doffer maken van het geluid, kunt u de
Filterfunctie ook gebruiken voor het produceren van elektronische, synthesizer-achtige
effecten.
* FREQ. ............ Bepaalt de kantelfrequentie ofwel de frequentie vanaf waar het filter
werkzaam is. (Zie het onderstaande schema.)
Hogere waardes resulteren in een helderder geluid.

Volume Cutoff frequentie Volume Cutoff frequentie
1 1
1 1
T, X b
1 1
] 1
1 1
1 1
] 1
1 1
/ 1 1
/ Frequentie (toonhoogte) Frequentie (toonhoogte)
Deze frequenties worden doorgelaten (passed)
door het filter.

* RESONANCE . Bepaalt hoeveel nadruk het hierboven ingestelde Frequentiefilter krijgt.
(Zie schema hieronder.) Hogere waardes resulteren in een meer
nadrukkelijk effect.

Volume

Resonance

Frequentie (toonhoogte)

® EG
De EG (Envelope Generator) instellingen bepalen hoe het volume van het geluid in de tijd
verloopt. U kunt er vele typische kenmerken van natuurlijke akoestische instrumenten mee
nabootsen — zoals de snelle attack en de korte naklank van percussie-instrumenten of de
lange naklank van een piano.
* ATTACK........... Bepaalt hoe snel het geluid zijn maximale volumeniveau bereikt
nadat de toets is aangeslagen. Hoe hoger de waarde, hoe sneller
de attack.
*DECAY............ Bepaalt hoe snel het geluid zijn sustain niveau bereikt (een beetje
zachter dan het maximum). Hoe hoger de waarde, hoe sneller de
decay. ) * T
TOETS IN TOETS LOS
* RELEASE ....... Bepaalt hoe snel het geluid wegsterft, totdat u niets meer hoort,
nadat de toets is losgelaten. Hoe hoger de waarde, hoe korter de wegsterftijd.

Niveau

ijd

® VIBRATO
¢ DEPTH............ Bepaalt de intensiteit van het Vibrato effect (zie schema). Hogere
waardes resulteren in een meer nadrukkelijke Vibrato.
* SPEED............ Bepaalt de snelheid van het Vibrato effect (zie schema).
e DELAY ............ Bepaalt de hoeveelheid tijd die verstrijkt tussen het moment dat

de toets wordt aangeslagen en dat het Vibrato effect actief wordt
(zie schema). Door hogere waardes neemt de delay (vertra-
gingstijd) toe.

B

Tijd
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Het Creeren van een Custom loice

Full Edit (Uitgebreid Bewerken)

H Elementselectie

Elke PSR-9000 voice kan bestaan uit maximaal acht afzonderlijke “elementen”. Deze
elementen zijn de fundamentele bouwstenen van het geluid - waarbij elk element zijn
eigen waveform, envelope generator instellingen en andere parameters heeft.

Terwijl u de pagina’s E1:WAVEFORM, E2:EG,
E3:FILTER, of E4:LFO bewerkt, kunt u het
element selecteren dat u wilt bewerken, het
RAVEFORN :Grand Piano_1 I maximum aantal elementen die de voice zal
COARSE TUNE: O |FINETUNE: O v gebruiken bepalen, en afzonderlijke elemen-
VOLUNE umuﬂ i ten uitzetten, dit alles via de ELEMENT

NOTE LINIT  LOW:C-2 HIGH:G8 pagina die wordt opgeroepen via deze knop.

3
[vELocnviImT LoW: o wrGH:127 | (¥

4[conPaRrc

KEY ON
__COARSE  FINE _ VOLUME DELAY _PANH \U kunt het gewenste element selecteren

door op deze knoppen te drukken.

—~A%~ CUSTOM VOICE CREATOR : Grand Piano
ELEMENT

and Piano_1
Grand Piano_2

Selecteert het te bewerken
element waarna u terugkeert
naar de bewerkingspagina’s.

Bepaalt het maximum aan-
tal elementen die de voice
zal gebruiken. Deze parameters zetten de afzonderlijke elementen
eaan of uit. De ronde indicators naast de
elementnummers in de bovenste helft van het
scherm geven de status aan van elk element.

Bl Parameters
® VOICE

A p PR
Selecteer het gewenste MeNU. A R A ) .
[FILTER] RMP. [PMOD]FMODJAMOD) Bepaalt de sterkte van Filter, Amplitude
¥ 2 [nopuLATION a|a | |- = en LFO modulatietypes (PMOD, FMOD,
Kan tijdens het bewerken worden 3 aFTERToucH  [a [u [_J_T_ AMOD) die worden bestuurd door het
gebruikt om het oorspronkelijke MODULATION wiel en de After Touch
geluid van de voice te vergelijken AL 10 van het toetsenbord. Zie blz. 86 voor
met dat van de bewerkte voice. 0 A ; details over LFO.
: FRESEr FLAT
R PIANO
AV AW AV AV

Regelt het algehele volume van
de bewerkte voice.

Selec!eert de gewenste scale (stemmings-)curve die
door de momenteel bewerkte voice wordt gebruikt voor
het toetsenbord van de PSR-9000.

De CURVE LCD knop biedt keuze uit vier
aanslaggevoeligheidscurves en de SENS
LCD knop regelt de mate van aanslag-
gevoeligheid.
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® E1: WAVEFORM

Zie blz. 73 voor details over Waveform.

~Ab- CUSTOM VOICE CREATOR : Grand Piano

HAVEFORN &

WAVEFORM : Grand Piano_1

NOTE LIMIT specificeert het SOARSE Tk OIFINETUNE: 0
toetsenbordgebied van waaruit de YOLUNE - 2 |KEV ONDELAY: _ | PAN :L 63

Y " NOTE LIMIT LOM:C-2 HIGH:G8
voice zal klinken, en VELOCITY VELOCITY LIATT LOR: 0 HWIGH:127 |
LIMIT bepaalt het maximum bereik -
in velocity (aanslag) waardes «[conpaRE)
waarop de voice zal reageren.

—_COARSE

Deze parameters stellen de toonhoogte
van de voice in. COARSE stemt in stap-
pen van een halvetoonsafstand en FINE
in stappen van 1 cent (een cent is 1/100
van een halvetoonsafstand).

Regelt het volume van de waveform.

® Voorbeeld voor NOTE LIMIT

LOW (Laagste) HIGH (Hoogste)

Er wordt geen geluid l I Er wordt geen geluid

geproduceerd. geproduceerd.

® Voorbeeld voor VELOCITY LIMIT

127
Er wordt geen geluid geproduceerd.

HIGH (Hoogste)

LOW (Laagste)

Er wordt geen geluid geproduceerd.
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Gebruik de CATEGORY, VOICE en WAVEFORM
LCD knoppen om de waveform voor de custom
voice te selecteren. (Dit is de “ruwe” klank waarop
de voice is gebaseerd.) Waveforms die zijn
gecreéerd via de SAMPLING methode (blz. 72)
zijn ook te selecteren in de “SAMPLING”
CATEGORY.

( [ 0OPMERKING ] )

e Wanneer er een Drum Kit is
geselecteerd, is de WAVEFORM
parameter vervangen door de
INSTRUMENT parameter en kun-
nen er individuele instrumenten
worden geselecteerd in plaats van
waveforms.

Regelt de positie van de voice in het stereobeeld.

Regelt de vertraging voordat de klank hoorbaar wordt,
met andere woorden, de tijd die verstrijkt tussen het
aanslaan van de toets en wanneer de envelope begint.
Hoe hoger de waarde, hoe langer de vertraging.

4 m N\

e Wanneer de OCTAVE
instelling voor de voice op
een andere waarde dan “0”
staat ingesteld, wordt het
toetsenbordgebied, gespe-
cificeerd bij NOTE LIMIT,
dat aantal noten verscho-
ven waardoor enkele noten
mogelijkerwijs niet reage-
ren. Controleer in dat geval
de R1 OCTAVE instelling in
het MIXING CONSOLE
TUNE scherm.

* NOTE LIMIT en VELOCI-
TY zijn niet beschikbaar
voor de Drum Kits.




® E2: EG

EG is de afkorting van Envelope Generator, een blok dat het niveauverloop regelt van
de toongenerator, vanaf het moment dat de noot gespeeld wordt todat er niets meer te
horen is. De Amplitude EG regelt het volumeverloop, de Pitch EG regelt het
toonhoogteverloop, en de Filter EG de cutoff frequentie.

Toont de EG instellingen als
grafiek.

Hiermee zet u de parameters van het
momenteel geselecteerde EG type
terug op hun standaardinstellingen.

Niveau van: Amplitude (volume), pitch of filter cutoff frequentie.

LEVEL} atrack
ey | DECAY1RATE DECAY2RATE | DECAY3 RATE RELEASE RATE

\ SUSTAIN RATE
=
<O
fuks
N

T3A3T LAVO3Q /

INITIAL
LEVEL

TIUD

3A31
HViSNS

TOETS IN TOETS UIT

3A3T
3y

me

il

m
* Een hogere rate (waarde) resulteert in een snellere verandering.

@ AMP. RATE en AMP. LEVEL (Amplitude EG instellingen)

De AMP. RATE parameters zijn tijd-gerelateerd: ze bepalen hoe lang het duurt dat het volume van het
ene niveau naar het andere verandert (zoals ingesteld bij AMP. LEVEL).

De AMP. LEVEL parameters zijn volume-gerelateerd: ze bepalen hoe sterk het volume verandert in het
tijdsbestek (zoals ingesteld bij AMP. RATE).

AMP.RATE ATTACK Regelt de snelheid van de verandering in volume vanaf het indrukken van de
toets tot het maximum attack niveau.
DECAY1 Regelt de snelheid van de verandering in volume tussen het maximum attack ni-
DECAY2 veau en respectievelijk de niveaus ingesteld door de AMP LEVEL DECAY 1 en
DECAY3 DECAY?2 parameters en het laatste niveau.
RELEASE Regelt de snelheid van de verandering in volume vanaf het loslaten van de toets
tot niveau 0, als SUSTAIN uitstaat.
SUSTAIN Regelt de snelheid van de verandering in volume vanaf het loslaten van de toets|
tot niveau 0, als SUSTAIN aanstaat.
AMP.LEVEL |INITIAL Regelt het aanvangsvolume van de envelope.
DECAY 1 Regelt de volumeniveaus van respectievelijk DECAY 1 en DECAY 2.
DECAY 2

@ PITCH RATE en PITCH LEVEL (PITCH EG instellingen)

De PITCH RATE parameters zijn tijd-gerelateerd: ze bepalen hoe lang het duurt dat de toonhoogte van
het ene niveau naar het andere verandert (zoals ingesteld bij PITCH LEVEL).

De PITCH LEVEL parameters zijn toonhoogte-gerelateerd: ze bepalen hoeveel toonhoogteverschil er
optreedt ten opzicht van de normale toonhoogte in het tijdsbestek (zoals ingesteld bij PITCH RATE).

PITCH RATE | DECAY1 Regelt de snelheid van de verandering tussen het aanvangstoonhoogteniveau
DECAY2 van de envelope en respectievelijk de niveaus ingesteld door de PITCH LEVEL
DECAY3 DECAY 1, DECAY2 en DECAY3 parameters.
RELEASE Regelt de snelheid van de verandering in toonhoogte vanaf het loslaten van de
toets tot het niveau ingesteld door de PITCH LEVEL RELEASE parameter.
PITCH LEVEL | INITIAL Regelt de aanvangstoonhoogte van de envelope.
DECAY1 Regelt de toonhoogteniveaus van respectievelijk DECAY 1 en DECAY 2.
DECAY2
DECAY3
RELEASE Regelt de laatste toonhoogte van de envelope: naar dit punt gaat de toonhoogte|
(met de snelheid van RELEASE RATE) nadat de toets is losgelaten.
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@ FILTER RATE en FILTER LEVEL (FILTER EG instellingen)

De FILTER RATE parameters zijn tijd-gerelateerd: ze bepalen hoe lang het duurt dat de klankkleur van
het ene niveau naar het andere verandert (zoals ingesteld bij FILTER LEVEL).

De FILTER LEVEL parameters zijn filter-gerelateerd: ze bepalen hoe sterk de klankkleur van het geluid
verandert in het tijdsbestek (zoals ingesteld bij FILTER RATE). De waarde “0” is de standaardwaarde.

FILTER RATE | INITIAL Regelt hoe lang het aanvangsfilterniveau wordt aangehouden. Hogere waardes
resulteren in een kortere tijd.
DECAY1 Regelt de snelheid van de verandering tussen respectievelik het
DECAY2 aanvangsfilterniveau en de FILTER LEVEL DECAY 1, DECAY2 en DECAY3
DECAY3 parameters.

RELEASE Regelt de snelheid van de verandering tussen het punt dat de toets wordt
losgelaten tot het niveau dat is ingesteld door de FILTER LEVEL RELEASE para-
meter, als SUSTAIN uitstaat.

SUSTAIN Regelt de snelheid van de verandering tussen het punt dat de toets wordt
losgelaten tot het niveau dat is ingesteld door de FILTER LEVEL SUSTAIN para-
meter, als SUSTAIN aanstaat.

FILTER LEVEL| INITIAL Regelt de aanvangsklankkleur van de envelope.
DECAY1 Regelt hoe sterk de klankkleur verandert voor respectievelijk DECAY 1,
DECAY2 DECAY 2, en DECAY 3.
DECAY3
SUSTAIN Regelt, wanneer SUSTAIN aanstaat, de laatste klankkleur van de envelope: de

filterinstelling verandert naar dit punt (met de snelheid van de RELEASE RATE)
nadat de toets in losgelaten.

@ E3: Filter
De PSR-9000 heeft twee onafhankelijke filters. (Zie blz. 81 voor basisinformatie over

de filters.)

Regelt de hoeveelheid piekresonantie, toegevoegd aan
FILTER 1. Hogere waardes resulteren in een meer
nadrukkelijke resonantie.

FILTER1 TYPE:LPF1 FREQ.: A&

FILTIERZ TVPE:LBE  FREC.:L De TYPE parameters specificeren de AFTER TOUCH
gevoeligheidscurve die zal worden toegepast op de
dynamische filters, en de SENS parameters bepalen de
reactie van de filters op de AFTER TOUCH druk. Hogere
= waardes resulteren in meer gevoeligheid.

TYPE :PRESET SENS: &

CONPARE
d(coneare) o yoqy Fitepz  (BESEL "

___TVPE __TvPE

;;:,’: = Hiermee zet u de parameters, van het
BEF = momenteel geselecteerde EG type, terug
op hun standaardinstellingen.

Regelt de cutoff frequentie van FILTER 2.

Selecteert het type van van FILTER 2.
Regelt de cutoff frequentie van FILTER 1.

Selecteert het type van van FILTER 1.

Filter types
LPF (Low Pass Filter) HPF (High Pass Filter)

Level| Deze frequenties worden
doorgelaten door de filter.

Cutoff gebied Doorgelaten gebied

Cutoff frequentie . Cutoff frequentie

BPF (Band Pass Filter) BEF (Band Elimination Filter)

Leval . Level .
Cutoff gebied Doorgelaten gebied eVl Doorgelaten gebied Cutoff gebied

/ Cutoff gebied

Doorgelaten gebied

Middenfrequentie Frequentie Middenfréquentie Frequentie
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® E4: LFO
LFO is de afkorting van Low Frequency Oscillator, een blok dat een signaal met een

lage frequentie produceert. De LFO kan worden gebruikt voor het moduleren van de
toonhoogte, de filter cutoff frequentie, of van de amplitude, voor het cre€ren van een
grote verscheidenheid aan modulatie-effecten.

"""" Vibrato effect gebaseerd op LFO modulatie met een
instelbare delay (vertraging) tussen het moment dat de
toets wordt ingedrukt en het begin van het vibrato
effect. Zie onderstaand schema.

AHOD SPEED __ VTVPE

Selecteert de LFO golfvorm. Er kunnen verschillende soorten
gemoduleerde klanken worden gecreérd afhankelijk van de
geselecteerde golfvorm. Zie onderstaand schema.

Regelt de snelheid van de LFO modulatie.
Afkorting van “Amplitude Modulation”. Bepaalt hoe

sterk de LFO het uitgangsniveau beinvioedt. Hogere
waardes vergroten de volumevariaties.

Afkorting van “Filter Modulation”. Bepaalt hoe sterk de LFO de filter
cutoff frequentie beinvioedt. Hogere waardes vergroten het gebied
van de veranderingen in cutoff frequentie.

Afkorting van “Pitch Modulation”. Bepaalt hoe sterk de
LFO de toonhoogte beinvloedt. Hogere waardes
vergroten het gebied van de toonhoogtevariaties.

® TYPE (LFO golfvormtype)

Saw (zaagtand) Tri (driehoek)

® DELAY TIME (Vertragingstijd)

Korte Delay Lange Delay

NN N N
S I VARN WARN

@ DELAY RATE (Geleidelijke opbouw)

Toets in

Rate "

Toetsin ‘_“UU \ /T.Jd

Dela.y

---r
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® VOICE SET
Zie blz. 139 voor details over de Voice Set functie.
Hier kunt u de Voice Set data voor de Custom Voice specificeren.

—~Ab— CUSTOM VOICE CREATOR : Grand Piano
STORE/CLEAR

DSP Stage2
SLON/FAST : SLON

EQ LON  FREQ.:110HZ GRIN: 0dB
HIGH FREQ@.:4.5KHz GAIN: 0dB

4[COMPARE

REVERB CHORUS
___DEPTH _ DEPTH

DEPTH SUSTAIN
36
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Met de krachtige en toch eenvoudig te bedienen song opnamefuncties kunt u uw muziek op een diskette
opnemen als song en stap voor stap uw eigen complete, volledig georkestreerde composities creéren. In
elke song kunt u tot zestien afzonderlijke tracks opnemen. Hierbij zijn niet alleen de toetsenbord parts
(R1, R2, R3, L) inbegrepen maar ook de parts van de automatische begeleiding en het Vocal Harmony
effect.

Richtlijnen voor het Creéren van Songs

@ Song Tracks
De tracks die in songs kunnen worden opgenomen zijn standaard ingedeeld zoals te zien is in de
onderstaande tabel.

Track |Standaard Part Kan worden ingesteld op
1 Right1
2 Right1
3 Right1
4 Right1
5 Right1
6 Right1
7 Right1
8 Right1 VOICE R1, R2, R3, L, Begeleidingsstijl track, Multi Pad 1~4, Vocal Harmony, MIDI
9 Begeleidingsstijl RHYTHM1 (Sub)
10 Begeleidingsstijl RHYTHM2 (Main)
11 Begeleidingsstijl BASS
12 Begeleidingsstijl CHORD1
13 Begeleidingsstijl CHORD2
14 Begeleidingsstijl PAD
15 | Begeleidingsstijl PHRASE1
16 Begeleidingsstijl PHRASE2

@ Multi Track Record/Quick Record

* Multi Track Record
In de mode Multi Track Recording, kunt u de track toewijzingen bepalen (zoals hierboven getoond)
voordat u met opnemen begint. Er kunnen een aantal tracks tegelijk worden opgenomen. Naast het
opnemen op “lege” tracks is het ook mogelijk om tracks nogmaals op te nemen waarop zich reeds

data bevindt.

* Quick Record
In de mode Quick Recording, kunt u snel opnames maken zonder u te bekommeren om de
bovenstaande track toewijzingen. Quick Recording maakt de track toewijzingen automatisch voor u

volgens de onderstaande eenvoudige regels.

Wanneer de “MANUAL” tracks op REC worden gezet, wordt uw toetsenbordspel (VOICE R1, R2, R3,
L) en het afspelen van Multi Pads opgenomen op de tracks 1~8, zoals hieronder wordt getoond.
Wanneer de “ACMP” tracks op REC worden gezet, dan worden de Automatische Begeleidingsparts
opgenomen op de tracks 9 ~ 16, zoals hieronder wordt getoond.

@ Realtime Opname/Step Opname

Track Part Track Part
1 Right1 9 Begeleidingsstijl RHYTHM1
2 Right2 10 | Begeleidingsstijl RHYTHM2
3 Right3 11 Begeleidingsstijl BASS
4 Left 12 | Begeleidingsstijl CHORD1
5 Multi Pad 1 13 | Begeleidingsstijl CHORD2
6 Multi Pad 2 14 | Begeleidingsstijl PAD
7 Multi Pad 3 15 | Begeleidingsstijl PHRASE1
8 Multi Pad 4 16 | Begeleidingsstijl PHRASE2

¢ Realtime Opname
Deze methode neemt speeldata op in werkelijke tijd, waarbij de in de bestemmings-track aanwezige
data overschreven wordt. De nieuwe data vervangt de voorgaande data.

Raadpleeg de “Beknopte Handleiding” op blz. 36 en 38 voor basisinformatie over het opnemen van
een nieuwe song.

¢ Step Opname
Via deze methode kunt u uw muziek opnemen door events één voor één in te geven - het heeft veel
weg van het schrijven van noten op muziekpapier. De Song Creator biedt keuze uit twee verschil-

lende Step Opnametypes: Chord Step (beschikbaar in Quick Record) en Step Record (beschikbaar
in Multi Track Record).
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Song Creatonr

Basisprocedure

Ioruk op de [DIGITAL RECORDING] knop. )

A A

DIGITAL REC HENU

(W5 o onceron
SOUND CREATOR Selecteer . E——————
& GUTOU VOICE “SONG STYLE CREATOR
DIGITAL RECORDING q CREATOR". ; —
©30KG MULTI PRD CREATOR|
[, &
MIXING CONSOLE mmmmme’
OEFFECTS
Ec d@p
SUNG CEEHIUR
SONG NAHE | SONG 01
3Selecteer het
gewenste menu. ( S—
Wic) current sone
SUNG CREHITUR
SONG NANME ! SONG 01
[ OPMERKING J
4Selecteer de ) T
Opnamemethode. e Indien er een hard disk is
geinstalleerd of een SCSI
apparaat is aangesloten (beide
extra verkrijgbaar), kunt u de
song in stap 7 ook daarop
opslaan.
Na het selecteren van Na het selecteren van "QUICK
"MULTI TRACK RECORD". RECORD".
( 5 Opname voorbereiden— Zie blz. 90 l \ A

® Quick Record
Dit scherm verschijnt alleen wanneer u

® Multi Track Record S(EaLFJ)%BENT SONG” heeft geselecteerd in

125801 B v

Selecteer het

gewenste menu Selecteer deze om
met de [NEXT] of het Step Record

[BACKT knoppen. [T scherm op te roe- MIRECORDING @
- Press (NEXT] When settings are ready. pen_ 1,

Selecteer de part J :5::5;’”" +t0 begin Rehearsal

voor de betref- =

fende track.

SOAUTCK

SONG NAME : 015_HARS HID

PAGE CONTROL

W M @\__:Jl?“j Selecteer deze om het Chord
Zet de gewenste track o iy ey, e ) Step scherm op te roepen.
op “REC”. HUIL  UTL I GTTT G 70 CT57 GO

(vR1 J vR? J TR3 | TRa ] Ths J The J TR? | The |

it REHLUIAL |

SONG HAHE | RERSONG.HID

k L o NANDAL nd ACAP track setting

( 6Neem uw spel op of bewerk de geselecteerde song. ) I

!

( 7SIa de song op diskette op. )

0000000000000 000000000000000000000000000000 Rcferentie




Song-Creator

Opnamevoorbereidingen (Multi Track Record)

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 5 op blz. 89.

5 HULTI HhiT 01| £S5, 01
SONG 3 X
4 e O 1D Selecteer het gewenste menu.

Er e RECORD EDIT SETUP SAVE/DELETE

Zie “Part Selecting/ AEC ODE [ REPLACE 123456768810
Record Selecting” op Press [NEXT] when settings are ready. I PeQpoonons
blz. 91. ' Geen data

Press [START] to begin Rehearsal

Uitgeschakelde track

Selecteer de part voor Afspelende track
de betreffende track. T o 5 T BT W T8 B o T T T H TR Opname track

REC
PLAY pLay : ! : : )
HUTE HUTE [HUTE ] [HUTE THUTE ] Zie “Delete” op blz. 91.

A Ty,

Zet de gewenste track op “REC”.

Selecteer “REC MODE?” die zichtbaar is als in
stap 3 “CURRENT SONG” wordt geselecteerd.

Selecteer deze om terug te ke- | ¢ 01 | 55 01
ren naar TRACK hoofdscherm. -
SAVE/DELETE |

I
i

|

I

[REC HODE __[PUNCH IN:3_PUNCH OUT:S |
Press [NEXT]when settings are ready. .
|

Press [START] to begin Rehearsal
recording.

PUHCH IN
RECORD HODE HEASURE SET TRIGGER

FIRST KFYON

Stel deze parameters in naar REPLACE 2 ) FOOT SH1
ie hi i [ PUNCH IN ] FOOT SH2 )
wens. Zie hieronder voor details = B3 Beschikbaar wanneer “PUNCH IN

[_av | av | av—§ N | TRIGGER” op “AUTO SET” staat.

B Record Mode
* Replace........... Volg de normale opnameprocedure, zoals beschreven in het vorige —@_
gedeelte. Het enige verschil is hier dat het opnemen begint vanaf de bij

MEASURE SET gespecificeerde maat, waarbij alle voorgaande data * Punch In opname heeft nog

een bijzonder handig voor-

vanaf dat punt tot aan het einde van de song zal worden vervangen door deel: alle paneelinstellingen
de nieuw opgenomen data. (zoals voice, volume, pan, etc.)
. ige die u heeft gemaakt worden
* Punch In.......... Met deze functie kunt u een specifiek gedeelte van een song track automatisch opgenomen
opnieuw opnemen (alleen het gedeelte tussen de gespecificeerde zodat deze bij het afspelen

automatisch veranderen, viak

punch-in en punch-out punten). V66r het Punch In punt!

In het acht maten tellende onderstaande v.b., worden de maten 3 t/m 5 opnieuw opgenomen.

Recording start Recording stop
(Punch In) (Punch Out)
v v
1 2 \ N ERE \ 6 |7 |s |
[+ 2 Js Ja [s Jo 7 Js |
Reeds 4—‘ Nieuw gespeelde data ’—» Reeds
gespeelde data gespeelde data

B Measure Set

+ Wanneer RECORD MODE op “REPLACE?” staat, dan specificeert deze parameter
de maat vanaf waar u de opname wilt laten beginnen.

» Wanneer RECORD MODE op “PUNCH IN” staat, dan specificeert deze parameter
de maat vanaf waar de song begint af te spelen. Zorg daarbij dat u uzelf een paar
maten als “inleiding” gunt, voorafgaand aan het daadwerkelijke punch-in punt.
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song Creator

B Punch In Trigger

* First Key On ...... Wanneer FIRST KEY ON is geselecteerd, begint de opname op het
moment dat de eerste toets op het toetsenbord wordt aangeslagen.

* Footswitch 1/2... Wanneer FOOT SW 1 of FOOT SW 2 is geselecteerd, begint de
opname wanneer een voetschakelaar wordt ingedrukt die is aange-
sloten op de corresponderende FOOT SWITCH aansluiting.

e Auto Set............ Wanneer AUTO SET is geselecteerd, staan de punch-in en punch-out
maten gespecificeerd boven de IN en OUT knoppen (dus de opname
begint automatisch bij de IN maat en eindigt bij de OUT maat).

H Part Selecting/Record Selecting

De standaard part voor iedere track is zichtbaar boven de REC instelling. Deze parts
kunnen naar wens worden gewijzigd door op de [PART SEL.] LCD knop te drukken
(de part namen voor alle tracks worden nu geaccentueerd), waarna u de gewenste part
met de bijbehorende knop selecteert. Wanneer de parts zijn gewijzigd, druk dan op de
[REC SEL.] LCD knop om terug te keren naar het normale track instellingenscherm.

H Delete

Wanneer u op de [DEL.] LCD knop drukt, verschijnt, bij alle tracks die data bevatten,
“DELETE”. Selecteer, terwijl u de [DEL.] knop ingedrukt houdt, de LCD knoppen
van de te wissen tracks. Alle data op deze tracks zal worden gewist op het moment dat
de [DEL.] LCD knop wordt losgelaten.

H Song Save/Delete
eSave.......cuu... Met deze functie slaat u de bewerkte song op disk op.
* Delete ............. Met deze functie wordt de gespecificeerde song op disk gewist.

Tracks Klaarzetten voor Opname (Quick Record)

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 5 op blz. §9.

20 REALTINE | | 4505 01 | 5 01
4 )
Geen data Afspeel tr.  Uitgeschakelde track

Hake the HANUAL and ACHP track settings.
To delete the track. hold down [DEL)

and select Delete status (above Rec).
Press (NEXT] when settings are ready.

EB:) H 91011 1213 8 15 16
LT XN XXX XoK Yl
HANUAL ACHP

\_ J

Zet de gewenste track op “REC”.

| AV ] HANUAL |  acwp ]

Wijzig de maat waar de opname begint.

M Delete

Wanneer u op de [DEL.] LCD knop drukt, dan verschijnt bij alle tracks, die data bevat-
ten, “DELETE”. Selecteer, terwijl u de [DEL.] knop ingedrukt houdt, de LCD
knoppen van de te wissen tracks. Alle data op deze tracks zal worden gewist op het
moment dat de [DEL.] LCD knop wordt losgelaten.
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Song Bewenrkingsfuncties (Multi Track Record)

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 6 op blz. 89.

H Quantize
Met Quantize kunt u de timing van een opgenomen track “opruimen’ of “strakker” laten klinken.
Het onderstaande muziekfragment is bijvoorbeeld geschreven in exacte kwart- en achtste noten.

Zelfs als u denkt dat u dit fragment heel correct heeft opgenomen, kan uw feitelijke spel toch hier en
daar iets te vroeg of te laat (of beide!) zijn. Met Quantize kunnen de noten in een track op hun plaats
worden gezet, zodat de timing precies overeenkomt met de gespecificeerde nootwaarde.

HULTI [t 01 B85 01

SONG NAME : NEXSONG.HID

Druk hierop om de data te quantizeren.

Bepaalt hoe “strak” de noten worden
gequantizeerd. Wanneer er een kleinere
waarde dan 100% wordt geselecteerd, zullen
de noten slechts gedeeltelijk naar de
gespecificeerde quantize tellen worden
verschoven op basis van dit percentage.

Selecteer de te quantizeren track. Selecteer de Quantize grootte (resolutie).
Zie hieronder voor details.

® Omtrent Quantize size

Stel de Quantize in op basis van de kleinste noot die, in de track waarin u werkt, voorkomt.
Wanneer er bijvoorbeeld in de track zowel kwartnoten als achtstenoten voorkomen, gebruik
dan 1/8 als quantize waarde. Zou de quantize functie in dit geval op 1/4 worden gezet, dan
zouden de achtstenoten bovenop de kwartnoten worden gezet.

Een maat met achtstenoten véér de quantizering.

JEETIEES emgmme

¢ De drie met een asterisk (*)
gemarkeerde Quantize instel-
lingen zijn zeer handig, omdat
u hiermee twee verschillende
nootwaardes tegelijk kunt
quantizeren, zonder compro-

; ; f 5 ; ! 5 : missen voor de quantizering
J : J) ﬁ J : J’ J) van elk daarvan.

H ; : 1 f ; ' : . Indien u, bijvoorbeeld, zowel
“rechte” 1/8 noten ([3) als
1/8 triolen ([T7) heeft opge-
nomen in dezelfde track, en u
zou quantizeren op rechte 1/8

J J’ } j noten ( p), dan worden alle
1/4 noot 1/8 noot 1/16 noot 1/32 noot noten in die track

gequantizeerd tot rechte 1/8
116 " noten - waardoor elke triolen-
n noot + * [a] : lal ] Pl i ; .
j}: 1/8 noot triool J3 1/4 noot triool J’ 3 1/8 noot triool ﬁg 1/16 noot triool Jeeeclh;r;rh;; 7;’;7%&"?';%%35
triool instelling ( }y; )gebruikt,
worden zowel de “rechte”
noten als de triolen correct

J’ n 1/8 noot + * } n 1/16 noot + * izeerd
J'! 1/8 noot triool .B: 1/16 noot triool gequantizeerd.

Na de quantizering.
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song Creator

H Track Mix

Met deze functie kan data van twee verschillende tracks worden samengevoegd en het [ 0PMERKING )

resultaat worden geplaatst in een andere track, of kan data van de ene track naar een * Alle overige data, behalve de
. gemixte data, wordt ontleend

andere worden gekopieerd. aan de SOURCE 1 track.

45 HULTI |EERc 01| 255 01
SONG NAHE : NEHSONG.HID

TRACK _RECORD

Druk hierop om de Track Mix
handeling uit te voeren.
Hierna verandert de functie
van deze knop in “UNDO”, die
gebruikt kan worden om de
copy/mix handeling weer
ongedaan te maken indien het
SOURCE1 _ _ SOURCE 2 OESTINATION resultaat niet naar wens is (De
- “UNDO” knop is slechts zicht-
baar totdat de volgende
handeling wordt uitgevoerd).

Specificeer de tracks die u wilt mixen. Selecteer de track waarin u het
resultaat wilt plaatsen.

Om alleen de SOURCE1 track naar de DESTINATION track te kopiéren,
selecteert u COPY met de SOURCE2 LCD knoppen.

H Note Shift
Hiermee kunt u tracks die data bevatten individueel omhoog of omlaag transponeren, in
stappen van een halvetoonsafstand, met een maximum van twee octaven.

25 HULTI

<&

[ 1 JouanTIZE ]
2 | TRACK MIX
De TR1~8/TR9~16 LCD Druk hi do Note Shi
knop kan worden gebruikt — ruk hierop om de Note Shi
om gm te schakele?n tussen MLCERIG [Execuie)y handeling uit te voeren.

de tracks 1 t/m 8 en 9 t/m _ NOTE SHIFT e N Hierna verandert de functie
16. aCE van deze knop in “UNDO”, die
e 1mck) gebruikt kan worden om de
Note Shift handeling weer
ongedaan te maken indien het

resultaat niet naar wens is (De

Transponeer, terwijl u ) " ) “UNDO?” knop is slechts zicht-
deze knop ingedrukt Hier kunt u de gewenste transpositie voor iedere baar totdat de volgende
houdt, één van de tracks track instellen. (Parameters verschijnen alleen handeling wordt uitgevoerd).
waardoor u alle tracks voor tracks die data bevatten.)

tegelijk transponeert.

Sonyg Setup (Multi Track Record)

Met deze functie kunt u een DSP effectblok (4~7) toewijzen aan elk van de tracks van
de huidige song. Andere parameters kunnen naar wens worden gewijzigd via het
Mixing Console scherm (blz. 122).

HULTI E‘,fr::‘ 01| 5 01
Het tempo van de song kan indien e O LD e
nodig worden ingesteld met de TRACk _ FECORD SOl e « Er kan slechts één Setup pa-
Data dial en alle andere parameters rameter worden opgenomen
kunnen indien nodig worden voor elke track en elke para-
gewijzigd via de Mixing Console Tempo can be editted by TENPO dial. . . i
schermen :l;(e angther‘lvar'ametter‘s can be editted by meterverandering, midden in
. in onsole.
ing Druk hierop om de een song, wordt geannuleerd.
DSP SETTING [ExEcuie]r) instellingen op te In het geval van Volume- en
Wijs een DSP blok (4~7) toe 0SP7 DSPA DSPS DSP6 nemen in de huidige Tempoverander/ngen, midden
aan één van de tracks van [ R1J R2 Q| R3 J song. in een song, worden deze ver-
TR1 TR1 TR1 TR1 anderingen echter wel
de huidige song. TR9  TR9 TR9 TR9
TR10 TR10 TR10 TR10 toegevoegd.

javids vigs vida vl
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Song-Creator

Step Opname (Multi Track Record)

Via de Step Opnamemethode is het mogelijk om noten op te nemen met een absolute
precisie.
De uitleg die nu volgt hoort bij stap 5 op blz. §9.

H Het Ingeven van Noot Events
Dit gedeelte legt, aan de hand van drie specifieke voorbeelden, uit hoe u noten opneemt
via Step Opname.

® VOORBEELD 1

HULTI 1E56C 01 1 B85, 01
SONG NANE : NEXSONG.MID

—————————
T SAVE/DE
ETTa RECORD EDIT SET UP LEIE,!!

£ NEHSONG.HID Res0.384 ppq

STEP REC

000:1:000 End

[REC HODE_[REPLACE
Press [NEXT] when settings are ready.

Press [START] to begin Rehearsal
recording.

1234S6E788510111213141516
[TrRa~1i6)

_R1_R1 R1 R1

I@GEE® REC

/]

LIS HUTE T NUTE J HUTE JHUTE
JRS ] TR6

8 n

Zorg dat deze is geselecteerd.

e cnos O
Nt

'! !!! !! !F!!! r’ W A5 NEHSONG.HID Res0.384 ppq

l U ‘ i1 Note 0000 :
28 Note 3
| \\m\ : Note
0y 0y 1000t
13 Note
Lidontilialll Wil Ocs
¥ Ny
Y | T i @ B [
A\ [ W— U
[3 Druk op de [START/STOP] knop om uw zojuist opgenomen noten j
te horen afspelen.
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® VOORBEELD 2

@ 1 : 000
HERS. I BEAT | CLK ]

lon1:1:000 Note  F3 R4 0001 : 3R3

001:2:383 End

ek
i

U

=

(1)Selecteer deze resolutie.

Druk op deze knop, indien nodig

herhaaldelijk, om de

nootselectors met punctuatie op |
te roepen, onder in het scherm. % ] | [ j
(Telkens als u op de knop drukt ! (7K
verschijnt er één van de drie groe- —
pen basisnootwaardes: normaal,

gepunctueerd of triolen.)

-
®
Hieiee

84 0001 : 383
55 0000 @ 153
82 0000 : 163
79 0000 : 153

F3

n3

002 : 1 : 000

[MERS. JBEAT | CLK ]

@ Selecteer deze resolutie.

_h__‘_il__‘_-’_i[ - It

@ Druk op deze knop, indien nodig herhaaldelijk, om de normale
" nootselectors weer op te roepen.

001:1:000 Mote F3 84 0001 : 383
001131192 Note E3 55 0000 ! 153

De— (= e ) —

Druk op de[{®]] knop om de cursor naar het
begin van de song te verplaatsen en druk op de
[START/STOP] knop om uw zojuist opgenomen
noten te horen afspelen.

003 = 1 : 000

[wERS. JREAT ] CLK ]
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® VOORBEELD 3

LHUUNG HIL an 1es0.3u4 ppq
EVENT LIST  FVUENT F1i TFR %J'

000: 1:000 Fud

"

Houd C3 ingedrukt.

T

Jl|

: 1 L ouu
[neas. Joeav ]
(1) Selecteer deze resolutie. (3) Druk hier nogmaals op terwijl u C3 nog ingedrukt houdt.

asa Res0.384 ppy
CVCNT LI5T  LVENT HILILR

UUL  Note CJ LY V0L @ UG (D
O haadballiil —
J

Houd C3 en E3 samen ingedrukt.

|
*

\
s\

Houd C3, E3 en G3 samen ingedrukt. P

uul 22 oY

coacnem !

@ Druk hierop terwijl u C3, E3 en G3 ingedrukt houdt.

.i:! NEMSONG.HID asq

FUCNT 1167 LVLNL TICiLe |

UVU1:1:0UU NOte L3 54 UUUL © 2 A

b lee 63 on oo | 2o © Ml mm‘m — i —
§ —; C—— —

Houd C3, E3, G3 en C4 samen ingedrukt.

@ ;Druk hierop terwijl u C3, E3, G3 en C4 ingedrukt houdt.
3 Druk hierop terwijl u C3, E3, G3 en C4 ingedrukt houdt en laat de vier toetsen los.

", NEMSUNG.MID aa neso.3ua ppq

‘m EVENT LISt - FUFNT FTILTER wl'

001 1:000 Note  G3 S9 Q003 : 227

1
001:1:182 Wote ES 67 0003 : 07]
fisfoo 2 vshes g

ax:
l o
l
ay
l
(4
l
G

Ca o3 otos + a Druk op de [E] knop om de cursor naar het
begin van de song te verplaatsen en druk op de
[START/STOP] knop om uw zojuist opgenomen

noten te horen afspelen.

e Yeenr T et o) ]
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De functies van elk menu-item in het scherm worden hieronder verklaard.

Wanneer deze aanstaat (geaccentueerd), kunt u alleen
de momenteel in het scherm getoonde track afspelen.

Selecteer de track die u wilt opnemen.

Deze specificeert de velocity (aanslagsterkte) voor de volgende
noot die wordt ingevoerd. Zie “Velocity instellingen” hieronder.

5! NEHSONG.HID

Deze bepaalt de nootlengte (hoe lang de noot feitelijk zal klinken),
in een percentage van de step tijd. Zie “Aanhoudtijdinstellingen”
hieronder.

Telkens als u op deze knop drukt verschijnt er één van de drie groe-

pen basisnootwaardes: normaal, gepunctueerd of triolen.

Druk hierop om de event op de huidige cursorpositie te wissen.

gende noot is ingevoerd.
Hier ziet u de huidige positie waarop u de noot
ingeeft.

Clock: 384 clocks per 1/4 noot

Beat (tel): 1 - 4 (indien vierkwartsmaat)
Measure (maatnummer)

Verplaatst de cursor omhoog/omlaag.

Hiermee keert u terug naar het begin van de huidige opge-
nomen song (d.w.z. de eerste tel van de eerste maat).

@ Measure/Beat/Clock

M

(maanry 1 2

Beat (tel) 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000- 000- 000- 000-  000- 000- 000- 00O-

383 383 383 383 383 383 383 383

7 S0 P T A S S

@ Velocity instellingen
De volgende parameters zijn beschikbaar:

e Kbd. Vel........... Wanneer deze is geselecteerd, bepaalt de aanslagsterkte waarmee u
het toetsenbord bespeelt de velocity waardes die worden opgenomen.
De velocity van de volgende noot die wordt ingevoerd wordt 127.

De velocity van de volgende noot die wordt ingevoerd wordt 111.
De velocity van de volgende noot die wordt ingevoerd wordt 95.
De velocity van de volgende noot die wordt ingevoerd wordt 79.
De velocity van de volgende noot die wordt ingevoerd wordt 63.
De velocity van de volgende noot die wordt ingevoerd wordt 47.
... De velocity van de volgende noot die wordt ingevoerd wordt 33.
De velocity van de volgende noot die wordt ingevoerd wordt 15.

® Aanhoudtijdinstellingen
De volgende parameters zijn beschikbaar:

e Normal............ ] 80%
e Tenuto............. I 00%
e Staccato.......... —:—: 40%
e Staccatissimo . ] 20%

e Manual............ Wanneer deze is geselecteerd kunt u de aanhoudtijd handmatig
instellen in een percentage.

K Bepaalt de “grootte” van de huidige opname step tijd voor de
002 : 1 : 192 volgende noot die wordt ingevoerd. Hierdoor wordt bepaald
[HERS. ] ' naar welke positie vooruit gesprongen wordt, nadat de vol-
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H Het ingeven van andere events (Event List)
Behalve noot events kunnen de volgende events worden opgenomen in het Event List
scherm:

@ Conductor Track:
e Tempo
o Time Signature (maatsoort)
o Eindpuntmarkering
o System Exclusive (alleen afleesbaar)
o Meta Event (alleen afleesbaar)

® Tracks 1 tot en met 16:

o Note on/off..........cceeeene Commando’s die gegenereerd worden wanneer er op het
toetsenbord gespeeld wordt. Elk commando bevat een
specifiek noothummer van de betreffende toets, plus een
velocity waarde gebaseerd op hoe hard de toets wordt

ingedrukt.

o Control Change .............. Bedieningsinstellingen zoals volume, pan (instelbaar via de
Mixing Console), etc.

e Program Change ........... Voice selecteren

e PitchBend...................... Buigt de toonhoogte van noten omhoog of omlaag.

o Channel Aftertouch ........ Voegt Aftertouch toe aan alle noten.

o Polyphonic Aftertouch..... Voegt Aftertouch toe aan één enkele noot.

(Wanneer deze aanstaat (geaccentueerd), kunt u alleen de momenteel in het scherm getoonde track afspelen. ) { OPMERKING

e Wilt u een bewerkte waarde
daadwerkelijk ingeven, ver-
plaats dan de cursor (weg van
deze waarde) en druk op de
[START/STOP] knop om het
afspelen te starten.

Selecteer de track die u wilt bewerken.

‘ Druk hierop om een nieuwe event aan

de Event Lijst toe te voegen.

— Druk hierop om de event op de huidige
cursorpositie te wissen.

Als de waarde van de huidige
cursorpositie is gewijzigd, zal hierop
drukken de voorgaande waarde

Om de event heel precies in te stellen.

Om de event grofweg in te stellen.

Verplaatst de cursor naar links/rechts. Onthoud dat het
verplaatsen van de cursor de zojuist gewijzigde waarde
daadwerkelijk ingeeft.

Hier ziet u de huidige positie waarop u de event

bewerkt.

Clock: 384 clocks per 1/4 noot

Beat (tel): 1 - 4 (indien vierkwartsmaat)

Measure (maatnummer

Verplaatst de cursor omhoog/omlaag. Onthoud dat het verplaatsen van de
cursor de zojuist gewijzigde waarde daadwerkelijk ingeeft.

Hiermee keert u terug naar het begin van de huidige opgeno-
men song (d.w.z. de eerste tel van de eerste maat).

\_

yy J
4 v\

A= NEHSONG.HID qa/q9 Reso0.384 ppq
< STEP REC @1 EUENLFILTEWQJ,
pevs

1001: 1:000

0003 : 227|
Bepaalt de methode van event selectie:
enkelvoudig of meervoudig.

Druk hierop om alle geselecteerde events te
knippen en ze naar het klembord te kopiéren.
Druk hierop om alle geselecteerde events
naar het klembord te kopiéren.

Druk hierop om alle momenteel op het
klembord aanwezige event data te plakken.

. J
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song Creator

B Omtrent Meervoudige Event Selectie

Met deze handige functie kunt u meerdere events tegelijk selecteren, waardoor u de
waardes van veel verschillende events gelijktijdig kunt wijzigen, of om gemakkelijk en
snel vele events naar een andere lokatie te kopi€ren.

@ De waardes van meerdere events wijzigen

In de voorbeelduitleg hieronder zullen we de velocity van de geselecteerde noot data met

20 verhogen.

(1) Verplaats, met behulp van del{&]] knop de cursor naar de eerste event van de Event
Lijst en selecteer de velocity waarde.

(2) Druk op de [SEL] knop om de meervoudige event selectie te activeren.

(3 Gebruik de [[21] knop om het selectiegebied te bepalen. Elke event die u passeert
wordt geselecteerd.

(@) Gebruik de data dial om de waarde te wijzigen. Alle waardes van de geselecteerde
events worden gelijktijdig gewijzigd.

(8 Druk, om de wijzigingen daadwerkelijk in te geven, opnieuw op de [SEL] knop om
terug te keren naar de enkelvoudige event selectie.

EHSONG.MID Reso0.384 ppq

25 NEHSONG.HID a/q Res0.384 ppq

EVENT LIST \GRLLUMA I

1 i 000

[MERS. I BERT J CLK ]

@ Meerdere events kopiéren en plakken
In de voorbeelduitleg hieronder zullen we de events van de tweede maat kopiéren en ze
in de derde maat plakken.

> ‘iL__J_i {_A‘! i[__‘—'l - _'-l:‘ - -

%
%

Gebruik de [ of [ga]) knoppen om de cursor te verplaatsen naar het begin van de tweede maat.
Druk op de [SEL] knop om de meervoudige event selectie te activeren.

Gebruik de [[3]] knop om het selectiegebied te bepalen. Verplaats de cursor, in dit geval, naar de
laatste event van de maat, waardoor nu alle events van de tweede maat zijn geselecteerd.

Druk op de [COPY] knop.

Druk op de [SEL] knop om terug te keren naar de enkelvoudige event selectie.

Stel de bestemming in (het begin van de derde maat in dit geval) met behulp van de [MEAS],
[BEAT] en [CLK] knoppen.

Druk op de [PASTE] knop.

¥ @@® ©@®O

' NEHSONG.HID 4! NEMSONG.HID asa Res0.384 ppq

EVENT LIST Wa4Lls3(Rfd] » TN 53 EVENT FILTER ,
Note 87 0000 : 307 : Note 83 0000 : 307
Note 0000 : — Note 0000 : i
0000 : | 1 Note 0000 :
0000 : | Note 0000 :

0000 :
Note 0000 :

Note
Note

Het onderstaande schema illustreert hoe de PSR-9000 de kopieer/plakhandeling uitvoert.

Event data Klembord Event data op de nieuwe lokatie
Kopiéren Kopiéren
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Song-Creator

Het klembord is een tijdelijke “parkeerplaats” voor de gekopieerde data (zie stap 3 en 4
hierboven). Bevindt de data zich op het klembord, dan kan, zolang er geen andere data
daarheen wordt gekopieerd, deze data worden geplakt naar andere lokaties - zo vaak als u
wilt. Onthoud dat het kopiéren van data, de op het klembord nog aanwezige data
automatisch wist. (De data op de bronlokatie van de song blijft intact.)

M Event Filter
Met deze functie kunt u event types selecteren zodat deze zullen verschijnen in de

bewerkingsregel. Plaats, om een event te selecteren, een vinkteken in het vakje bij de
event naam. Om een event type uit te filteren (zodat hij niet in de lijst verschijnt),
verwijdert u het vinkteken zodat het vakje leeg is. Zie hieronder voor details.

2 PSR9000/Pro.mid
STEP REC

15 PSRI000/Pro.mid
"STEP REC _EVENT LIST

EVENY FILTER
Select 'the event boxes to be

Plaatst vinktekens in alle vakjes.

Select the event boxes to be

displayed. N display
Gleank setect nsel ‘\”-_"jg Bho el Selecteert uitsluitend noot data; de
%mz;‘;gzo Time [ control Change vinktekens in alle overige vakjes
 Data Entry HSB < % :ir'tt::s:.r::nt;hanse worden verwijderd.

@ volume

[ panpot
EXpression

[ Bank Select LSB
[ sustain

[ portamento

[ sostenuto

@ soft

A v

@ after Touch

4 system Exclusive Hessage(F0)
¥ Heta EventFF)

Time Signature

¥ Tempo

Draait de vinktekenselectie voor
alle vakjes om. Met andere woor-
den, in alle vakjes zonder
vinkteken worden nu vinktekens
geplaatst en andersom.

Verwijdert alle
vinktekens tegelijk.

|
Selecteert de gewenste event. Plaatst/verwijdert het vinkteken in

het geselecteerde vakje.

Chord Step (Quick Record)

Via de Chord Step Opnamemethode is het mogelijk om Automatische Begeleidings-
akkoordveranderingen (blz. 58) één voor één op te nemen met een precieze timing.
Aangezien de veranderingen niet hoeven te worden opgenomen in een bepaald tempo,
kunt u hiermee zelfs de meest complexe akkoordveranderingen en begeleiding creéren,
voordat u de melodie opneemt.

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 6 op blz. 89.

H Het ingeven van Akkoord/Sectie (Chord Step)
Bij wijze van voorbeeld kan het volgende akkoordenschema worden ingevoerd, via de

onderstaande procedure.
MAIN D FLLING  MAINC

Y DD i N S D I S B S A
LI S N

Ccm7 Dm7 Em7 Dm7 G7
(" Druk op de [MAIN D] knop om deze sectie te speci- )
ficeren en geef de akkoorden in zoals rechts in dit =+ NLMSONG.HIL 001:1:000
kader wordt getoond. G, EVENT LiST  FUFNT FTITFR_
0011 1: 000 iy P1 01 Heart Beat E |-
' R — Speel CM7
ACCOM%A(;!{M]’E[I‘;I ( 001111000 Tempo 148 ‘
*ME ‘ 001:3:000
i @ |
Selecteer deze resolutie en speel
akkoorden zoals rechts hiervan
wordt getoond.
\ y,
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2Druk op de [FILL] knop om sectie “FILL IN C” te ILHSONUHID Heso.2 ppa

EVENT LIST  FVFNT FTI TFR

specificeren en geef de akkoorden, in zoals
rechts in dit kader wordt getoond.

002:3:000

[ ()

=[] (7] =]
)

FILL iN & BREAK

002:4:000

Selecteer deze resolutie en speel akkoorden,
zoals rechts hiervan wordt getoond.

MAIN D FILLINC

4 )
3 De [MAIN C] sectie is automatisch geselecteerd. . CVEnT L IST VNI
1
ACCOMPANIMENT S °
CONTROL
A D 003:1:000
003: 1:000 Sect B
L | Speel C
a
\ WV,
MAIN D FILLINC MAIN C
CcMm7 Dm?7 Em7 Dm7 G7 o]
4 )
4 SUNU. a REs0.2 Ppa
T FVENT 157 CVERT FTLTFR
01 Heart Beat
MainD :a
Druk op de [E] knop om de cursor te verplaatsen
naar het begin van de song en druk op de [START/
STOP] knop om de Automatische Begeleiding van
uw zojuist opgenomen data te beluisteren.
U3 1t uuo
CIEES [cix ]
\— J
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“END MARK?” in het scherm geeft het eindpunt van de song data aan. De positie voor
deze Eindpuntmarkering wordt bij de Chord Step methode automatisch bepaald in
samenhang met de sectie die is ingegeven aan het einde van de song.

o Intro................ De Eindpuntmarkering wordt automatisch opgenomen op een positie die
direct volgt op de Intro data (ongeacht hoeveel maten deze duurt vanaf
de laatste invoer tot het einde van de Intro data).

eMain................ De Eindpuntmarkering wordt automatisch opgenomen, twee maten na
de positie vanaf de laatste invoer.

oFill v, De Eindpuntmarkering wordt automatisch opgenomen, één maat na de
positie vanaf de laatste invoer.

e Ending ............ De Eindpuntmarkering wordt automatisch opgenomen op een positie die

direct volgt op de Ending data (ongeacht hoeveel maten deze duurt
vanaf de laatste invoer tot het einde van de Ending data).

De eindpuntmarkering kan worden verplaatst naar elke gewenste positie indien de
automatisch toegewezen positie u niet bevalt.

De functies van elk menu item in het scherm worden hieronder verklaard.

Uis NFHSONG.HTD a:a REsS 0.2 ppy

LVLNI U151 EVENL FILIER

001:1:000 8ty P1_ 01 HeartBeat

Hiermee keert u terug naar het
begin van de huidige opgeno-
men song (d.w.z. de eerste tel
van de eerste maat).

Druk hierop om de event op de huidige cursorpositie te wissen.

O —
Verplaatst de cursor LS L LU Tl /) « » L « W
omhoog/omiaag. [NERS. I BEAT ] CLK | . a Bepaalt de “grootte” van de huidige opname “stap”.

Hierdoor wordt bepaald naar welke positie vooruit
gesprongen wordt nadat de volgende noot is ingevoerd.

Hier ziet u de huidige positie waarop u het
akkoord ingeeft.
Clock: 384 clocks per 1/4 noot
(selecteerbaar: 000 of 192
Beat (tel): 1 - 4 (indien vierkwartsmaat)
Measure (maatnummer)

H Het ingeven van andere events (Event List)

Behalve Akkoorden/Sectie, kunnen ook de onderstaande events worden opgenomen in
het Event List scherm. Alle menu items in het scherm zijn dezelfde als bij Step Record
(blz. 98).

e Tempo

o Accompaniment (Begeleidings-) Volume

o Accompaniment (Begeleidings-) Part Volume
e Accompaniment (Begeleidings-) Part aan/uit
o Stijlnummer

o Sectie

e Chord (Akkoord)

25 NFHSONG.HID asq Resn.? ppq
STED REC @r=yrvergroaa EVENT FILTER
Sty P1 01
sect M D
Chord C N7
Tempo

sect
Chord
Chord
Chord
Chord
sect
End

001 : 3 : 000

[MERS. | BEAT
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H Event Filter
Met deze functie kunt u event types selecteren zodat deze zullen verschijnen in de
bewerkingsregel. Plaats, om een event te selecteren, een vinkteken in het vakje bij de

event naam. Om een event type uit te filteren (zodat hij niet in de lijst verschijnt), « Style Number (Stjinummer),
verwijdert u het vinkteken zodat het vakje leeg is. Zie hieronder voor details. Section Name (Sectienaam),

Chord Name (Akkoordnaam),
en Tempo staan standaard aan
25 MEHSONG.HID (met vinkteken).
“STEP REC___EVENT LIST _gormmygrer

Select the event boxes to be
displaved.

]
¥ section N .
5] cﬁﬁr?ﬂ.ml’" © Selecteert uitsluitend akkoord

O Ackp Part on/off - data; vinktekens in alle andere
vakjes worden verwijderd.

[J] AcHP volune
[ AcHp part volune
¥ Tempo

-

Het gebruik van een Computertoetsenbord.

R

Het gebruik van een computertoetsenbord kan erg handig zijn om events in de Event Lijst te
bewerken. Als u gewend bent met een computer om te gaan, zult u veel bewerkingshande-
lingen waar u aan gewend bent (zoals het verplaatsen van de cursor en kopiéren/plakken)
ook kunnen gebruiken voor het bewerken van de PSR-9000 data.

PC KEYBOARD

Zie blz. 143 voor details over het gebruik van een computertoetsenbord met de PSR-9000.
Hieronder volgt een overzicht van de parameters die kunnen worden bestuurd/bediend vanaf
een computertoetsenbord.

Computertoetsenbordfuncties in Step Opname

Toetsen Functie

Numerieke | Om de gewenste timing in te typen (maat, tel, clock) of event data (waarde).
toetsen (0~9)

ENTER Geeft event data (waarde) in en verplaatst naar de volgende timing positie.

m Geeft event data (waarde) in en verplaatst de cursor omhoog.
I} Geeft event data (waarde) in en verplaatst de cursor omlaag.
= Verplaatst de cursor naar links.
= Verplaatst de cursor naar rechts.
BS Wist een teken.

ESC Annuleert de ingevoerde waarde.

Insert Voegt een nieuwe event in.

Delete Wist de event op de huidige lokatie.
Spatiebalk | Zelfde als de [START/STOP] knop op het paneel.
Ctrl + X Wist alle geselecteerde events en kopieert ze naar het klembord.
Ctrl + C Kopieert alle geselecteerde events naar het klembord.
Ctrl + V Plakt alle geselecteerde event data die zich momenteel op het klembord bevindt|
Ctrl + Z Annuleert de ingevoerde waarde.
Alt + A Zelfde als de LCD [A] knop.
Alt + B Zelfde als de LCD [B] knop.
Alt+C Zelfde als de LCD [C] knop.
Alt + D Zelfde als de LCD [D] knop.
Alt + E Zelfde als de LCD [E] knop.
Alt + F Zelfde als de LCD [F] knop.
Alt+ G Zelfde als de LCD [G] knop.
Alt+H Zelfde als de LCD [H] knop.
Alt + 1 Zelfde als de LCD [I] knop.
Alt +J Zelfde als de LCD [J] knop.

\ /
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Met de PSR-9000 kunt uw eigen stijlen creéren die u kunt gebruiken met de Automatische Begeleiding
net zoals in het geval van de preset stijlen.

Richtlijnen voor het creéren van stijlen

Bij het creéren van songs (blz. 88), neemt de PSR-9000 uw spel op het toetsenbord op
als MIDI data. Bij het creéren van stijlen gaat dat heel anders.
De Stijl Creator voorziet in twee basismethodes: samenstellen en opnemen.

M Stijlen Samenstellen........... Blz. 107 Preset St
De Stijl Creator voorziet in twee basismethoden om stijlen samen te stellen: SBeat 1 Cregr uw eigen 8-beat stijl
Rhythm 1 Rbythm 1
@ Easy Edit [Rhythm 2 Riythm 2
Via deze methode kunt u stijlen samenstellen gebaseerd op een preset/flash zf,fm g::d1 Bewaar als
stijl die zoveel mogelijk lijkt op de stijl die u wilt gaan creéren. gz e T s Sl
Phrase 1 Phrase 1
Phrase 2 Phrase 2
I 1
® New Style Assembly Pop Rock

Rhythm 1

Met de PSR-9000 kunt u ook stijlen ‘samenstellen’ door verschillende patterns
van diverse preset en flash stijlen met elkaar te combineren.

U kunt bijvoorbeeld, om uw eigen 8-beat stijl te creéren, de ritme pattern van
de “8 Beat 1” stijl nemen, de bas pattern van de “8 Beat 2” stijl, en de akkoord
pattern van de “Pop Rock” stijl - om van deze verschillende elementen één
nieuwe stijl te maken.

Phrase 1

[inz] /| [Prrsez

Croa 1]

Chord 2

Pad Bewaar als Custom
Phrase 1 Stijl in Flash Rom
Phrase 2

B Stijlen Opnemen (Full Edit........... Blz. 110)

Wanneer u een song opneemt, neemt u uw toetsenbordspel op in de PSR-9000 als
MIDI data. Wanneer u echter een stijl opneemt, gaat dit anders in zijn werk. Daarom nu
enkele aspecten waarin het opnemen van stijlen afwijkt van het opnemen van songs:

@ Het gebruik van Preset/Flash Stijlen

Zoals u in het schema rechts hiervan kunt zien, zal, als u de preset/
flash stijl selecteert die het meest lijkt op het soort van stijl dat u wilt
creéren, deze bestaande stijl data naar een speciaal opnamegeheugen W“
worden gekopieerd. U creéert (neemt op) uw nieuwe stijl door data in

dit geheugen te wissen of er data aan toe te voegen. Alle parts (met uit-
zondering van de rhythm track) van bestaande stijlen, moeten eerst

worden gewist voordat u erin kunt opnemen (blz. 111). -ﬂ-

Vervanging "
‘w ~ _ Preset Stijl
\Bovihm |

® Loop Opname

De Automatische Begeleiding herhaalt begeleidings-patterns, van één W-ﬂ\f@'_{

of meer maten, in een “loop” en de stijl opname gebruikt eveneens Vervanging

loops. Als u bijvoorbeeld de opname start met een twee-maats main
sectie, worden deze twee maten herhaaldelijk opgenomen. Noten die u
opneemt, spelen bij de volgende herhaling (loop) al af, zodat u opneemt
op basis van het reeds opgenomen materiaal dat u hoort.

® Overdub Opname

Deze methode neemt nieuw materiaal op in een track die reeds data bevat, zonder de reeds
aanwezige data te wissen. Bij Stijlopname wordt de data niet gewist, tenzij u functies gebruikt
zoals Clear en Drum Cancel (blz. 110). Als u bijvoorbeeld de opname start met een twee-
maats main sectie, worden deze twee maten vele malen herhaald. Onthoud dat noten die u
heeft opgenomen, vanaf de volgende herhaling al afspelen, waardoor u nieuw materiaal kunt
“overdubben” (toevoegen) aan de loop, op basis van het reeds opgenomen materiaal dat u
hoort.
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De volgende functies zijn ook beschikbaar:
*Revoice .....cccceevennennn. Bepaalt het basisvolume, tempo en Part on/off instellingen van
uw eigen originele stijl.
*Groove & Dynamics .... Hiermee heeft u een hele ‘kist vol gereedschap’ voor het verand
eren van de ‘Groove’ van uw eigen stijl. U kunt er heel specifiek de timing voor iedere sectie
en de aanslagsterkte van bepaalde noten van afzonderlijke tracks mee wijzigen.

*Setup vvereiiieeeeees Kan worden gebruikt om de voices te veranderen die aan een sectie/part zijn toegewezen.

SEdit. i De zes bewerkingsmogelijkheden, waaronder “Quantize”, bieden de mogelijkheid om reeds opge-
nomen stijl data te bewerken.

*Parameter Edit............. Regelt een aantal paramaters van het Style File Format.

Zie hieronder voor details over het Style File Format.

M Style File Format

Het Style File Format (SFF) combineert alle Yamaha kennis van automatische begeleiding in één gestandariseerd
format.

Met gebruik van de Parameter Edit functie kunt u voordeel trekken van de kracht van het SFF format met de vrijheid
om zo uw eigen stijlen te cre€ren.

Het onderstaande schema toont het proces hoe de begeleiding wordt afgespeeld (niet van toepassing op de rhythm
track).

De bron pattern in dit schema is de originele stijl data. Zoals uitgelegd op blz. 110, is deze bronstijl opgenomen in de
Stijlopnameprocedure.

Zoals in het scherm wordt getoond, wordt het feitelijke resultaat bepaald door diverse parameterinstellingen, ak-
koordveranderingen (akkoorden gespeeld op het Automatische begeleidingsgedeelte van het toetsenbord) die wor-
den toegevoegd aan deze bron pattern.

[ Source chord root instelling
Tijdens het opnemen van de stijl.

R Source chord type instelling Raadpleeg blz. 58.

l «—Akkoordverandering Gecreéerd door akkoorden die worden
gespeeld op het Automatische

Begeleidingsgedeelte van het toetsenbord.
Raadpleeg blz. 113.

NTR (Note Transposition Rute)

E)Note Transposition rule instelling

NTT (Note Transposition Table)

Bewerkt in Parameter Edit.

Deze parameters bepalen hoe de toonhoogte
—— van de bronstijl wordt geconverteerd wanneer
) u de akkoorden speelt op het Automatische
Begeleidingsgedeelte van het toetsenbord.

Andere instellingen Raadpleeg biz. 114.

ﬂNote Transposition table instelling

H High Key (hoogste noot) instelling -

Nootgebied (Limit Low, Limit High)
6] instellingen

9
Retrigger Rule (RTR) instelling

3

‘Begeleiding ———  Resultaat

( [ OPMERKING ] )

Aangezien nieuw gecreéerde stijl data wordt bewaard in Flash ROM, zal alle voorgeprogrammeerde data op de
geselecteerde stijllokatie worden gewist en vervangen door uw nieuwe instellingen. Dit geldt ook voor de door de fabriek
voorgeprogrammeerde Flash stijl data (Flash stijlen I -VIll). Mocht u de fabrieksinstellingen hebben gewist, dan kunt u de
Restore functie (blz. 130) gebruiken om deze terug te zetten met behulp van de bijgeleverde diskettes (blz. 6).

Preset Style Flash Style

Store

| 0 e
v f—

7
Kan worden vervangen door by
de nieuw gecreéerde data.

Raadpleeg het gedeelte“Geheugenstructuur” op blz. 50 voor details over Flash ROM.
N J
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Stiji Creator

Basisprocedure

DIGITAL STUDIO

SOUND CR_ATOR

V'

o cus'o\a \voocs

DIGITAL REFORDING

OSONG
[33’&%;.0 Druk op de [DIGITAL
I—M'*'mw"w— RECORDING] knop.

PART J

‘»’,’Selecteer deze om een stijl te
creéren op basis van preset/flash
style data als uitgangspunt.

3Selecteer deze om een stijl
“vanuit het niets” te creéren.

STVIC CREATOR HENU

Selecteer een preset/flash stijl.
De Easy Edit mode maakt
het mogelijk om een nieuwe
stijl te creéren door Preset/
Flash stijlen te bewerken.

BE10I'€ CONTINUING 10 the NexXt step. ¢
that enouql s s
1 1ash SYIC U

TUR FULL EDLT &) SIYLE CHERIUH ERSY EULT Pt &) STvLcassohoLy
Lenn
— Pattern Combination lets you create your
_ gn styl-rbly l:nlllbllll'ls I'ra-pr-ummad
4 |
§STYLE ASSEMBLY T -
styles, setent a/4. For gyaltz styies,
lect va.
Press (NEXT) to continue.
PHEI EECURD
HY
TE NUIE [MUTE RMUTE |
[Rrvi Jrsivz ] [cho1 Jcwoz | wao” Jouna Tonrz]

Selecteer deze om het

Step Rec scherm op te

roepen. 4 Selecteer het gewenste menu.

\_ W,

v

(50reéer/Bewerk een stijl door de scherminstructies op te volgen.

v

(6Bewaar de stijl als een Flash stijl in Flash ROM. (Zie “WAARSCH.” op blz. 51.) ’

( 7Ver|aat de Digital Recording mode. j
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Stijl Creator

Stijlen Samenstellen — Een Stijl Creéren

Met behulp van de volgende procedure, bent u in staat om (ritme, bas en akkoord)
patterns te cre€ren die samen uw originele stijl zullen vormen.
De onderstaande uitleg hoort bij stap 5 van de Basisprocedure op blz. 106.

@ Voorbereidingen voor het creéren van een stijl.

&) STYLE ASSEMBLY

Select the section you want to create,

and set the 1ength (in bars) of the
Pattern

Generally, this Will be 2 bars oF d bars.

Press [NEXT] to continue.

SECTION

HAIN B
HAIN C
HAIN D

PATTERH LEHNGTH

Selecteer de te
creéren sectie.

BACK

PAGE CONTROL

[EwmaE=r

NEXT %

Stel de Pattern Lengte van de
geselecteerde sectie in.

® Wijs aan iedere track een pattern toe.

Toont de geselec-
teerde track.

£ STYLE ASSEHBLY

([

elect a pattern for RHYTHH1.
using Category. Style, Section and Part.
¥oUu Can access all of the
Pre-programnmed patterns.
Press [START] t0 audition the pattern.
Play Type lets you solo or nute
the current pattern,
Press [NEXT] to continue.

CATEGORY STYLE

Heart Beat
16 Beat 8Beat 1

SECTION PART

Selecteer een stijl, sectie, part die
u wilt toegevoegen.

[BACK] INEXT]

RHYTHM 2

cATEGORY STVLE

eBeat 1
eBeat 2
SHINGEIAZZ 8Beat 3

HAIN C
HAIN D

0000000000000 000000000000000000000000000000 Rcferentie

Selecteer een afspeelmode.

[ OPMERKING

» De pattern lengte (in maten)
kan, voor iedere sectie, in dit
scherm worden ingesteld
(behalve voor de Fill In en de
Break). De Fill In en de Break
zijn beperkt tot 6én maat.

e U kunt terugkeren naar dit
scherm door op de [BACK]
knop te drukken om de instel-
lingen over te doen.

[ OPMERKING J

SOLO

Schakelt alle andere tracks uit.

» Onthoud dat alle track data die

PLAY

Schakelt de geselecteerde track aan.

op “MUTE” wordt gezet niet

MUTE

Schakelt de geselecteerde track uit.

wordt bewaard in Flash ROM.

[INEXT]

—

[BACK]

BASS

SleiyLE ASSENBLY

ect a pattern for BA

YOU Gan access all of the

cATEGORY STYLE
Heart Beat
16 Beat, 8Beat 1
DANCE 8Beat 2
SHINGEIAZZ BBeat 3

HAIN G
HAIN D

55,
Using Category. Style, Section and Part,

Phrase2

2 A lYLE RSSEMBLY

€lect a pattern for PHASE2.
Using category. < tyle: section and Part,

[INEXT]

CATEGORY STYLE
RHY1 SOLO

RHY2 (N

[BACK]

aBeat 1
aBeat 2
SHINGEIAZZ GBeat 3

HATN C
HATN D

[BACK] T l INEXT]

® Bewaar als een Flash stijl
in Flash ROM door de
scherminstructies op te
volgen.
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Stiji Creator

Revoice

Met de Revoice parameters bepaalt u het basisvolume, het tempo en de Part on/off
instellingen van uw zelfgecre€erde stijl.
De onderstaande uitleg hoort bij stap 5 van de Basisprocedure op blz. 106.

@ Selecteer de Stijl en de Sectie die gerevoiced moet worden.

&) REVOICE

Revoice lets you change the voice. volume:
tenpo; etc. of the style.

Select the section you want to change.
or; select ALL to revoice an entire
Section all at once.

Press [NEXT] to continue,

SECTION
ALL
ALL EXCEPT INTRO/ENDING

HAIN B

PAGE CONTROL

N ==

NEXT

® Bewerk de Revoice parameters.

Met de Revoice functie van de PSR-9000 kunt u de volgende parameters voor iedere track

wijzigen.
 Totaalvolume, Tempo
¢ \/oice nummer
¢ Part Volume
¢ Part on/off

23 REVOICE
Set the overall volune (for optinum
balance with other styles) and the tempo.

Press [NEXTI to continue.

TOTAL VOLUKE
127

[BACK] INEXT]

) hevoice
warn 8

Choose the voice for Chordl,
Press NEXTI 0 continue.

PART CATEGORY vorce
PRESET

RHY1
RHY:
BASS
ORGAN
CHD2 ACCORDION
[ v |

E0°s Clean

) hevoice
warn 8

[N EXT] Set the volume for each part.

Press NEXTI 0 continue.

1

[BACK]

e U kunt het Mixing Console
scherm van het Stijl Creator
Revoice scherm oproepen om
een DSP type te selecteren of
andere parameters in te stel-
len. Druk op de [EXIT] knop
om terug te keren naar het Stijl
Creator Revoice scherm.

» Onthoud dat alle track data die
op OFF wordt gezet niet wordt
bewaard in Flash ROM.

2 Revorce
e
Choose the partis) you want <0 detete.

Press INEXTI o continue.

B oN [ ov G o4 0N on
OFF (H3 oFF (E3 OFF (F3 (33 0=
Lruv1 ] ruv2 ] eass ] | pan ] | pHR2 |

[BACK] T l INEXT]

@ Bewaar als een Flash stijl in
Flash ROM door de scherm-
instructies op te volgen.
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Stijl Creator

Groove & Dynamics (Easy Edit)

Met de Groove en Dynamics parameters heeft u een hele “kist vol gereedschap” om de
de “groove” van uw zelfgecre€erde stijl te wijzigen.
De onderstaande uitleg hoort bij stap 5 van de Basisprocedure op blz. 106.

@ Selecteer de Stijl en de Sectie.

GROOVEZDYNAMICS

GIOOVE Lets you change the “feel” of the
rhythn; e.9.. 8-beat to shuffle. 16-beat
to 8-beat, etc.

DYNamics Changes the accented beats:
€.9.. accenting the doun beats. or making
reggae-like accents.

Select a section, or press [ALLI t0
select all.

Press [NEXT] to continue.

Groove parameters

SECTION

- Beat Specificeert de tellen waarop de groove timing wordt toe-
ALL EXCEPT INTRO/ENDING gepast (b.v., wanneer “8” wordt geselecteerd, wordt de
CTIT T groove timing toegevoegd aan elke achtste tel van de

'm“ geselecteerde sectie; of wanneer “12” wordt geselec-
teerd, wordt de groove timing toegevoegd aan elke
PAGE CONTROL achtstenoot triool).

@-:::—Eﬁ% Beat Converter Deze zorgt voor de feitelijke wijzigingen in timing van de bij

Beat gespecificeerde waarde. De beschikbare Beat
Converter instellingen veranderen naar gelang van de
geselecteerde Beat. Met een Beat instelling van “8” en een
Beat Converter instelling van “12” bijvoorbeeld, worden

alle achtste noten in de betreffende sectie verschoven
® Bewerk de Groove parameters' naar een achtstenoot triool

timing. De “16A” en “16B” Beat Converter instellingen die
&) GRODVEEDYNAHICS verschijnen wanneer Beat op “12” staat zijn variaties van
HAIN A de “16” instelling.
ORIGINAL BEAT: Select this first.
QE?JEC‘,’,':.‘:.‘;:,':.LE’;§';'u‘,’,‘§,;‘1:§'l”:;’,."m.ﬂ,9m Swing Produceert een “swing” gevoel door de timing van de
FINE: Ue 16 bEaY patterns. rnents “back beats” te verschuiven, die worden bepaald door de
0 the dounbeat £iming. Beat parameter. Als bijvoorbeeld de gespecificeerde Beat
Press [NEXT] +0 continue, waarde achtste noten is, dan zal de swing parameter de
tweede, vierde, zesde en achtste tel van elke noot
sEaT vertragen om een “swing gevoel” te creéren. De instellin-
CONVERTER __ SHING FINE gen “A” tot en met “E” produceren elk een andere gradatie
3 =g [ — hier-van, waarbij “A” de meest subtiele en “E” de

16Beat [ 2 PUSH A krachtigste is.
12Beat 2PUSHEB

2aBeat 2PUSHC

ORIGINAL
BEAT

Fine Selecteert een van de vele “groove sjablonen” om te wor-
den toegepast op de huidige sectie. De “PUSH” instel-
lingen zorgen dat bepaalde noten eerder worden ge-
speeld, terwijl de “HEAVY” instellingen de timing van be-
paalde noten vertragen. De cijfers — “2”, “3”, “4”, of “6” —
bepalen op welke tel dat gebeurt. Alle tellen tot en met de
gespecificeerde tel, behalve de eerste tel, zulen worden
vervroegd of vertraagd: b.v. de tweede en derde tel wan-
. neer “3” is geselecteerd. Hierbij geldt telkens dat bij “A”
® Bewerk de Dynamlcs parameters. types het minste effect hoorbaar is, bij “B” types iets meer

en bij “C” types het maximale effect hoorbaar is.

£) GROOVEZDYHAHICS

HAIN A
PART: Select the effective part.

STREMATH Cah9ss the coont Sirenath, Dynamics parameters
EXPHND(llﬂfll[l!]Z]fEl]HFRES‘:S([I*S[IZ)
BOOSTC110-400:0/CUTWO-902) Accent Type Selecteert het accenttype dat wordt toegepast op de
) geselecteerde sectie/part.
Press [HEXT] to continue.
STHENGTH Strength Bepaalt in welke mate het geselecteerde Accent Type zal
ACCENT p——— worden toegepast. Hogere waardes produceren een

krachtiger effect.
OFF

8BeAtOFF Expand/ Vergroot of verkleint de volumeverschillen in de geselec-

1eBEaton i Compression teerde sectie, gebaseerd op een “centraal’ volume van
“64.” Waardes hoger dan 100% vergroten de dynamiek,
waardes lager dan 100% verkleinen de dynamiek.

Boost/Cut Versterkt of verzwakt alle aanslaggevoeligheidswaarden
in de geselecteerde sectie/part. Waardes hoger dan 100%
versterken de algehele aanslaggevoeligheid, waardes la-
ger dan 100% verzwakken de algehele
aanslaggevoeligheid.

® Bewaar als een Flash stijl in Flash ROM
door de scherminstructies op te volgen.

0000000000000 000000000000000000000000000000 Rcferentie




Stiji Creator

Stijlopname (Full Edit)

Dit gedeelte verklaart hoe u alle parts kunt opnemen door het toetsenbord te bespelen.
De onderstaande uitleg hoort bij stap 5 van de Basisprocedure op blz. 106.

M Basisinstelling voor Opname

z,' STYLE CREATOR FULL EDIT HEASURE

Selecteer het
gewenste menu.

PATTERN 4

LENGTH

SECTION
— PART RECORD

HAINB
HHINC
HAIND

REC

T
PLAY IJICIAN PLAY N PLAY B PLAY N PLAY] ’
HUTE HUTE HUTE MUTE HUTE HUTE GO CUIE3

[RHY1 J RHv2 [ BASS J cHp1 JcHo2 | pao | PHR1 ['PHR2 ]

*SeCtion........coeeveernenne Selecteer de sectie die u wilt programmeren.

*Pattern Length ........... Selecteer het gewenste aantal maten (1-32) voor de geselecteerde sectie (geldt niet voor
FILL IN secties, omdat die zijn vastgesteld op 1 maat).

Beat .....cccoeeeeeerieieeen, Selecteert een andere maatsoort: 2/4, 3/4, 4/4, of 5/4. Onthoud hierbij dat de maatsoort

alleen kan worden veranderd indien alle secties van de huidige stijl zijn gewist. Zou er zich
toch nog data in één van de secties bevinden, dan verschijnt er een waarschuwing in het
scherm. Er kan een nieuwe maatsoort worden geselecteerd na het wissen van alle secties
van de momenteel geselecteerde stijl.

*eTemMpPO ... Stelt het standaardtempo in voor de nieuwe stijl.

*Part Copy . .. In plaats van uit te gaan van alle secties en/of parts van de geselecteerde originele stijl,
kunt u ook, indien nodig, specifieke parts van andere secties/parts van dezelfde stijl of van
andere stijlen kopiéren. Ook in sommige andere situaties kan het zijn dat het onmogelijk is
om van andere parts te kopiéren. Is dit het geval, dan is de EXECUTE LCD knop slechts
vaag zichtbaar en dus niet beschikbaar.

H Stijlopname - Rhythm Tracks

WEASURE 1 ppry U kunt percussie-instrumenten afzonderlijk
PR £01 7| () wissen, terwijl u opneemt. Druk, terwijl u deze

S, knop ingedrukt houdt, de toets in van het : Vogr de Ry2 part kunnen uit-
e percussie-instrument dat u wilt wissen. sluitend DRUM KIT/SFX KIT

@ en DRUM KIT custom voices
worden geselecteerd.

2 | TEWPO: 148
_3_|pART copy

4[SETTING
. PART RECORD

DELEVE DELETE DELETE DELETE DELETE

@S REC

LT PLAY R PLAY N PLAY I [PLAY B ’
HUTE MHUTE HUTE HUTE HUTE

[RHV1 J RHV2 I BASS J CHO1 ] CHD2 |

(1 Zet één van de Rhythm parts op “REC”. )

Als u deze knop ingedrukt houdt, verschijnt er
“DELETE” voor die parts die data bevatten.
Zet, terwijl u deze knop ingedrukt houdt, de
gewenste part op “DELETE” om alle data van
de betreffende part te wissen. Het wissen
wordt daadwerkelijk uitgevoerd als u de knop
loslaat.

\_

De geselecteerde sectie van de huidige stijl begint te spelen (indien de rhythm parts
zijn gewist hoort u alleen de metronoom). De stijl zal “loopen” (continue herhalen)
zodat u kunt “overdubben” - opnemen, terwijl u naar de pattern luistert, door de
gewenste toetsen te bespelen. Kijk naar de symbolen onder elke toets die aangeven
welk percussie-instrument aan een toets is toegewezen.

(2Druk op de [START/STOP] knop om de opname te starten.

—>

e Voor de RHY1 part kunnen alle
voices worden geselecteerd
behalve de ORGAN FLUTE
voice.

e U kunt de opname ook starten
door, nadat u op de [SYNC
START] knop heeft gedrukt,
een toets van het toetsenbord
te bespelen.

3Druk opnieuw op de
[START/STOP] knop om

de opname te stoppen.
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M Stijlopname - Bass/Chord Tracks/Pad/Phrase
Bij het opnemen van bass, phrase, pad en chord tracks is het, in tegenstelling tot het

opnemen van de rhythm (drum) parts, noodzakelijk om eerst de track data van de
originele stijl te wissen, voordat u kunt gaan opnemen.

K¥] [ 3 | PART copy

1Als u deze knop ingedrukt houdt, verschijnt er
«(SETTIHG) 2] “DELETE” voor parts die data bevatten.
. PART RECORD J
DELETE DELETI DELETE DELETE _____ DELEIE . . j
REC REC [ REC ] . REC REC et, terwijl u deze knop ingedrukt houdt, de
'El!'? [:‘5?% [El;!iltj (’;H}:, UTE 1"1311;1 : : gewenste part op “DELETE” om alle data van
- CINi G de betreffende part te wissen. Het wissen wordt
CIIZ CI0Z | [CHD1 J CHO2 | PAn ) PHR1 ) PHR2) daadwerkelijk uitgevoerd als u de knop loslaat.
A J
— }
( 3 Zet de gewenste parts op “REC”. J
(" ) [ OPMERKING
4 Start de opname.
e Voor deze parts kunnen de
U kunt de opname op de volgende manieren starten: ORGAN FLUTES voice en de
« Druk op de [START/STOP] knop. DRUM KIT voices niet worden
geselecteerd.

* Druk op de [SYNC START] knop om “sync start standby”

(blz. 20) te activeren, en speel vervolgens op het toetsenbord.

De opname herhaalt continue in een “loop” (totdat er gestopt wordt).
Onthoud dat uw opname vanaf de volgende herhaling al afspeelt,
zodat u kunt opnemen terwijl u het reeds opgenomen materiaal
hoort afspelen.

\. J

(5 Stop de opname. j

/ Neem de volgende regels in acht bij het opnemen van de MAIN en FILL secties:\

¢ Gebruik tijdens het opnemen van de BASS en PHRASE tracks alleen tonen
uit de CM7 toonladder (d.w.z. C, D, E, G, A en B).

* Gebruik tijdens het opnemen van de CHORD en PAD tracks alleen
akkoordtonen (d.w.z. C, E, G en B).

C = chord tones (Akkoordtonen)
C, S = scale tones (Toonladdertonen)

Voor de INTRO en ENDING sectie kan elk geschikt akkoord of akkoordenschema
worden gebruikt.

Het basisakkoord wordt het bronakkoord genoemd. Het bronakkoord staat
standaard ingesteld op CM7, maar u kunt het veranderen in elk ander akkoord dat
voor u gemakkelijk is om te spelen. Zie “Style File (Automatische Begeleiding)
Format” (blz. 105) en “Parameter Edit” (blz. 113) voor details.

\ /
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Stiji Creator

Stijl Bewerken (Full Edit)

Dit gedeelte verklaart een aantal parameters in aanvulling op de basisparameters.
De onderstaande uitleg hoort bij stap 5 van de Basisprocedure op blz. 106.

&2, STYLE CREATOR FULL EDIT HEASURE 1 RHY.
"SRSIC £ I EDIT 3Ty EDIT STORE/CLEAR PARA. EDIT @J,
2 _|SETUP COPY
Selecteer het gewenste menu. The another parameters
can be editted by Mixing Console.
PART CATEGORY VOICE
RHY 1 CHD 2 . Live!StdKit
[RHY 2 W14 RHT Live!FunkKt
BASS PHR 1 CUSTOHVOICE Std.Kit1
CHD 1 PHR 2 Std.Kit2
@ Voice

Deze functie kan worden gebruikt voor het veranderen van de voices die zijn toegewezen aan
€én van de parts van de huidige stijl. Terwijl het SETUP scherm is geselecteerd, kunnen alle
overige beschikbare parameters indien nodig worden gewijzigd via de MIXING CONSOLE
schermpagina’s.

@ Setup Copy
In plaats van uit te gaan van alle secties en/of parts van de geselecteerde originele stijl, kunt
u ook, indien nodig, specifieke parts van andere secties/parts van dezelfde stijl of van andere
stijlen kopiéren.

B Edit
_MEASURE 1 puy.
PARA. ED}I 1 @J'
B VELOCITY CHANGE
Selecteer het gewenste menu. copY
CLERAR
REHOVE CONTROL EVENT
REHOVE DUPLICATE NOTES
[EXECUTE] )|
__PART ~~ SIZE ~ STRENGTH
CHD 2
¥3 PAD
55 PHR 1 |, |},
CHD 1 PHR2 #3 #3
* QUaNtiZe.....coeerereieeee Raadpleeg blz. 92
* Velocity Change ..........ccccveee. Versterkt of verzwakt de velocity (aanslagsterkte) van alle noten, in de
gespecificeerde part, met het gespecificeerde percentage.
* Measure COopy.......ccovueeerrerenne Met deze functie kan data worden gekopieerd, van de ene maat of groep

maten naar een andere lokatie binnen dezelfde part. Gebruik de TOP en LAST
LCD knoppen om de eerste en de laatste maat van het te kopiéren gebied te
specificeren. Gebruik de DEST LCD knop om het begin van de maat te
specificeren waarheen de data moet worden gekopieerd. Als de
kopieerbestemming kleiner is dan het aantal maten waaruit de te kopiéren part
bestaat, zal dat gedeelte van de bronmaten niet worden gekopieerd.

* Measure Clear .........ccccceeerunnne Deze functie wist alle data van de maten van het gespecificeerde gebied bin-
nen dezelfde part. Gebruik de TOP en LAST LCD knoppen om de eerste en de
laatste maat van het te wissen gebied te specificeren.

* Remove Control Event............ Deze functie kan worden gebruikt om alle “vergissingen” van een
gespecificeerd type control (besturings) event, van een gespecificeerde part,
te verwijderen. Gebruik de EVENT LCD knoppen om het event type dat moet
worden verwijderd te selecteren.

* Remove Duplicate Notes ........ Verwijdert alle dubbele noten van een gespecificeerde part.
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Stijl Creator

B Parameter Edit

¥oann. ot 15
PART : R " Selecteer een part die u wilt bewerken.

Selecteer het gewenste menu. R T T TS BEC
§ 8 [HIGHKEV:F# Zie hieronder.
¥]J 5 [NOTELIMIT  LOW:C-2 HIGH:G8
| 6 |RTR:PITCH SHIFT
RECORD
D [ Haj
HY 2 Bl
D1 p .
AW AWV AW
® Source Root/Source Chord . [ OPMERKING ] M
Deze instellingen bepalen de oorspronkelijke toonsoort van de bron pattern (d.w.z. de ¢ Wanneer NTR op ROOT
toonsoort die werd gebruikt tijdens de opname). De standaardinstelling CM7 (de source root FIXED staat en NTT op
b d is “C” h hord (b kkoord is “M7” d isch BYPASS (zoals hierboven),
(brongrondtoon) is “C” en het source chord (bron akkoord) type is “M7”), wordt automatisc dan veranderen de SOURCE
geselecteerd telkens als de preset data wordt gewist voordat u een nieuwe stijl gaat ROOT en SOURCE CHORD
opnemen, ongeacht wat de source root en chord instellingen van de preset data waren. parameternamen in PLAY

ROOT en PLAY CHORD. In dat

, , . lis h lijk om ak-
Wanneer u het akkoord van de bron pattern van de standaardinstelling CM7 verandert in een geval s het mogeljk om a
koorden te veranderen en te

andere, zullen de akkoord- en toonladdernoten veranderen afhankelijk van het geselecteerde beluisteren hoe het resultaat
akkoordtype. Zie blz. 111 voor informatie over akkoord- en toonladdernoten. klinkt voor alle parts.

(Voorbeelden) Bronakkoordgrondtoon “C”
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® NTTR (Note Transposition Rule)
U kunt kiezen uit twee instellingen:

* ROOT TRANS...........

* ROOT FIXED............

Wanneer de akkoordgrondtoon is getransponeerd, blijven de onderlinge
toonhoogteverhoudingen tussen de noten gehandhaafd. Bijvoorbeeld, de
noten C3, E3 en G3 in de toonsoort C zullen, bij een transpositie naar F,
veranderen in F3, A3 en C4. Gebruik deze instelling voor parts met een
melodische inhoud.

»

fl
f

De noot wordt zo dicht mogelijk bij de voorgaande ligging gehouden.
Bijvoorbeeld, de noten C3, E3 en G3 in de toonsoort C, veranderen, bij een
transpositie naar F, in C3, F3 en A3. Gebruik deze instellingen voor

»

1l
u

@ NTT (Note Transposition Tabel)
Hiermee selecteert u de Noot Transpositie Tabel die zal worden toegepast bij het transpo-

neren van bron patterns. E

*BYPASS..........cccl
* MELODY ......cccoeeunnne

* HARMONIC MINOR .

@ High Key
Hiermee stelt u de hoogste

r zijn zes tabeltypes beschikbaar.

Geen transpositie.

Geschikt voor het transponeren van melodielijnen. Gebruik deze voor
melodische parts zoals PHRASE1 en PHRASE2.

Geschikt voor het transponeren van akkoorden. Gebruik deze voor de CHORD1
en CHORD2 parts wanneer deze piano- of gitaarachtige akkoordpartijen bevat-
ten.

Geschikt voor het transponeren van baslijnen. Deze tabel is grotendeels
dezelfde als de MELODY tabel, maar deze herkent tevens “on bass” akkoorden
die mogelijk zijn in bepaalde fingering modes. Gebruik deze hoofdzakelijk voor
baslijnen.

Deze tabel verlaagt de derde trap van de toonladder een halve toon, wanneer u
een majeur- in een mineurakkoord verandert, of verhoogt de derde trap van de
mineurtoonladder een halve toon, wanneer u een mineur- in een majeurakkoord
verandert. Andere noten worden niet veranderd.

Deze tabel verlaagt de derde en zesde trap van de toonladder een halve toon,
wanneer u een majeur- in een mineurakkoord verandert, of verhoogt de derde
en verlaagt de zesde trap een halve toon, wanneer u een mineur- in een
majeurakkoord verandert. Andere noten worden niet veranderd.

noot in (de bovengrens van de octaven) van de noot transpositie

voor de Source Chord Root instelling. Noten hoger dan de bij High Key ingestelde noot zullen
worden gespeeld door noten in het octaaf direct onder deze hoogste noot.

Deze instelling is alleen we
staat ingesteld.

Grondtoonverandering »

U speelt de

rkzaam indien de NTR parameter (hierboven) op ROOT TRANS

(Voorbeeld) Wanneer de hoogste noot “F” is.

cM CiM  +++ FM FEM e e
notensp C3-E3-G3  C#3-F3-G#3 F3-A3-C4  Fi#2-A#2-C#3

—

T
Q I
[« I 1
(s ] 1

!
w0
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@ Note Shift
Hiermee stelt u het notenbereik (low (laagste noot) en high (hoogste noot)) in voor de voices
van de user stijl tracks. Door dit bereik in te stellen kunt u voorkomen dat er onrealistische
noten (zoals hoge noten voor een bas, of lage noten voor een piccolo) worden geproduceerd.
Hiermee worden ze automatisch verplaatst naar een octaaf binnen het hier gespecificeerde
notenbereik.

(Voorbeeld) Wanneer Low “C” en High “D4” is.

Grondtoonverandering* oM CEM o . - M .
U speelt de noten w g3.63.c4  F3.G#3-cta F3-A3-C4

High (hoogste noot)

Low (laagste noot)

® RTR
Hiermee stelt u in hoe noten die nog klinken op het moment van een akkoordverandering,
worden afgehandeld. Er zijn zes instellingen beschikbaar:

@ StOP e De noot wordt afgebroken, en is niet hoorbaar vanaf de volgende noot data.

¢ Pitch Shift.................. De toonhoogte van de noot buigt onmiddellijk naar een toonhoogte die past bij
het nieuwe akkoordtype.

* Pitch Shift To Root..... De toonhoogte van de noot buigt onmiddellijk naar een toonhoogte die past bij
de akkoordgrondtoon van het nieuwe akkoord.

* Retrigger.......ccccevuneen. De noot wordt opnieuw “aangeslagen”, met attack, op een nieuwe toonhoogte
die past bij het nieuwe akkoordtype.

* Retrigger To Root...... De noot wordt opnieuw “aangeslagen”, met attack, op een nieuwe toonhoogte
die past bij de akkoordgrondtoon van het nieuwe akkoord.
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Custom Stijlopname via een Externe Sequencer

U kunt custom stijlen voor de PSR-9000 ook creéren met behulp van een externe sequencer
(of computer met sequencer software), in plaats van hiervoor de STIJL CREATOR functie te

gebruiken.

B Aansluitingen
¢ \erbind de MIDI OUT van de PSR-9000 met de
MIDI IN van de sequencer, en de MIDI OUT van
de sequencer met de MIDI IN van de PSR-9000.

H Data Creéren

* Neem alle secties en parts op in het akkoord
CM7 (C majeur septime).

* Neem de parts op via de onderstaande MIDI
kanalen, gebruikmakend van de interne
toongenerator van de PSR-9000. Een optimale
compatibiliteit, met andere instrumenten die
zowel XG als SFF (Style File Format) compatibel
zijn, wordt gerealiseerd door alleen de XG
voices te gebruiken.

Part MIDI kanaal
Rhythm1 9
Rhythm2 10

Bass 11

Chord1 12

Chord2 13

Pad 14
Phrase1 15
Phrase2 16

Neem de secties op in de onderstaande
volgorde met een Marker Meta-event aan het
begin van iedere sectie. Plaats de Marker Meta-
events exact zoals getoond (met inachtneming
van hoofdletters, kleine letters en spaties).
Geef ook een “SFF1” Marker Meta-event in, een
“SInt” Marker Meta-event en een stijlnaam Meta-
event op 1/1/000 (het begin van de sequence
track), en het GM on Sys/Ex commando (FO, 7E,
7F, 09, 01, F7). (De “Timing” in het overzicht is
gebaseerd op 480 clocks per kwartnoot.
“1/1/000” is clock “0” van de eerste tel van de
eerste maat).

* De data van 1/1/000 t/m 1/4/479 is de
“Aanvangs-Setup” en 2/1/000 t/m het einde van
En-ding B is de “Bron Pattern”.

* De timing van de Fill In AA en daaropvolgende

events hangt af van de lengte van iedere sectie.

* Zorg dat de “ECHO” functie van de sequencer
aanstaat en de LOCAL ON/OFF (blz. 151)

uitstaat.
Timing | Meta Inhoud Opmerkingen
Event
Code
1111000 | SFF1 Stijlnaam a
1111000 Sequence/TrackNaam 2
Meta-Event $

1111000 | Sint &
1111000 GM on Sys/Ex g,
1121000 Aanvangs-Setup g

: Events c
1141479 2
2/11000 | MAIN A |2 maten Main Komt  overeen

: Pattern met MAIN A
3141479 (max. 255 maten)
4111000 | Fillin AA | 1 maat Fill In Komt  overeen

: Pattern met FILL IN A
4141479
5/11000 | Intro A 2 maten Intro Komt  overeen

: Pattern met INTRO |
6141479 (max. 255 maten)
7111000 | Ending A | 2 maten Intro Komt  overeen

: Pattern met ENDING |
8141479 (max. 255 maten)
9111000 | Main B 2 maten Intro Komt  overeen

: Pattern met MAIN B
10141479 (max. 255 maten)
11111000 | Fill In BA | 1 maat Fill In Komt  overeen £

: Pattern met BREAK 2
11141479 S
12111000 | Fillin BB | 1 maat Fill In Komt  overeen ¢

: Pattern metFILLINB |2
12141479 o
13111000 | Intro B 2 maten Intro Komt  overeen

: Pattern met INTRO Il
14141479 (max. 255 maten)
15111000 | Ending B | 2 maten Intro Komt  overeen

: Pattern met ENDING |1
16141479 (max. 255 maten)
17111000 | Main C 2 maten Main Komt  overeen

: Pattern met MAIN C
18141479 (max. 255 maten)
19111000 | Fillin CC | 1 maat Fill In Komt  overeen

: Pattern met FILL IN C
19141479
20111000 | Intro C 2 maten Intro Komt  overeen

: Pattern met INTRO Il
21141479 (max. 255 maten)
2211000 | Ending C | 2 maten Intro Komt  overeen

: Pattern met ENDING IlI
23141479 (max. 255 maten)
24111000 | Main D 2 maten Main Komt  overeen

: Pattern met MAIN D
25141479 (max. 255 maten)
26111000 | Fillin DD | 1 maat Fill In Komt  overeen

: Pattern met FILL IN D
27141479
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Op de bijgeleverde diskette vindt u een
configuratie (TEMPLATE.MID) die handig is
voor het creéren van stijl data.

¢ De Aanvangs-Setup 1/2/000 t/m 1/4/479 wordt

gebruikt voor de voice en effect instellingen.

Geef hier geen noot event data in.

* De Main A data begint bij 2/1/000. Elk aantal
maten kan worden gebruikt, van 1 tot 255
maten. Alle maten moeten één van de volgende
maatsoorten hebben: 2/4, 3/4, 4/4, of 5/4.

* Fill In AA begint vanaf het begin van de maat die
volgt op de laatste maat van de Main A pattern.
In dit overzicht is dat 4/1/000, maar het is slechts
een voorbeeld. De werkelijke timing hangt af van
de lengte van Main A. Onhoud hierbij dat alle Fill
Ins slechts 1 maat kunnen duren (raadpleeg het

onderstaande Sectie/Lengte overzicht).

Sectie Lengte
Intro maximaal 255 noten
Main maximaal 255 noten
Fill In 1 maat
Ending maximaal 255 noten

* De volgende overzichten geven aan welke MIDI

events beschikbaar zijn voor zowel de
Aanvangs-Setup data als voor de Pattern data.
Let op dat u GEEN events ingeeft die

gemarkeerd zijn met een streepje (-), noch
events die niet in dit overzicht voorkomen.

Kanaalcommando

RPN & NRPN
Event Aanvan | Bron
gs- Pattern
Setup
RPN (Pitch Bend Sensitivity) OK -
RPN (Fine Tuning) OK -
RPN (Null) OK -
NRPN (Vibrato Rate) OK -
NRPN (Vibrato Delay) OK -
NRPN (EG Decay Time) OK -
NRPN (Drum Filter Cut Off Frequency) OK -
NRPN (Drum Filter Resonance) OK -
NRPN (Drum EG Attack Time) OK -
NRPN (Drum EG Decay Time) OK -
NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse) OK -
NRPN (Drum Instrument Pitch Fine) OK -
NRPN (Drum Instrument Level) OK -
NRPN (Drum Instrument Panpot) OK -
NRPN (Drum Instrument Reverb Send Level) OK -
NRPN (Drum Instrument Chorus Send Level) OK -
NRPN (Drum Instrument Variation Send Level OK -
System Exclusive
Event Aanvan | Bron
gs- Pattern
Setup
Sys/Ex GM on OK -
Sys/Ex XG on OK -
Sys Ex XG Parameter Change (Effect) OK -
Sys Ex XG Parameter Change (Multi Part) - -
DRY LEVEL OK OK
Sys Ex XG Parameter Change (Drum Setup) - -
PITCH COARSE OK -
PITCH FINE OK -
LEVEL OK -
PAN OK -
REVERB SEND OK -
CHORUS SEND OK -
VARIATION SEND OK -
FILTER CUTOFF FREQUENCY OK -
FILTER RESONANCE OK -
EG ATTACK OK -
EG DECAY1 OK -
EG DECAY2 OK -

Event Aanvan | Bron
gs- Pattern
Setup
Note Off - OK
Note On - OK
Program Change OK OK
Pitch Bend OK OK
Control nr. 0 (Bank Select MSB) OK OK
Control nr. 1 (Modulation) OK OK
Control nr. 6 (Data Entry MSB) OK -
Control nr. 7 (Master Volume) OK OK
Control nr. 10 (Panpot) OK OK
Control nr. 11 (Expression) OK OK
Control nr. 32 (Bank Select MSB) OK OK
Control nr. 38 (Data Entry LSB) OK -
Control nr. 71 (Harmonic Content) OK OK
Control nr. 72 (Release Time) OK -
Control nr. 73 (Attack Time) OK -
Control nr. 74 (Brightness) OK OK
Control nr. 84 (Portamento Control) - OK
Control nr. 91 (Reverb Send Level) OK OK
Control nr. 93 (Chorus Send Level) OK OK
Control nr. 94 (Variation Send Level) OK OK
Control nr. 98 (NRPN LSB) OK -
Control nr. 99 (NRPN MSB) OK -
Control nr. 100 (RPN LSB) OK -
Control nr. 101 (RPN MSB) OK -
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Step Opname (Full Edit)

Via de Step Opnamemogelijkheden kunt u noten opnemen met een absoluut precieze
timing. De procedure is in essentie dezelfde als bij het opnemen van songs, met uitzon-
dering van de onderstaande punten:

* De opnameresolutie voor de Stijl Creator is 96 ppq (parts per quarter note); voor de
opname van songs is dit 384 ppq.

* Bij de opname van songs kan de Eindpuntpositie naar wens worden verplaatst; in de
Stijl Creator kan dit niet. De reden hiervoor is dat de lengte van de stijl automatisch is
vastgelegd, afhankelijk van de geselecteerde sectie. Als u bijvoorbeeld een stijl creéert
op basis van een sectie van vier maten, wordt de Eindpuntmarkering automatisch aan
het einde van de vierde maat geplaatst en kan niet worden verplaatst in het Step Rec
scherm.

* Tijdens het opnemen van songs kunt u van track veranderen, dit kan echter niet in de
Stijl Creator.

HEASURE

45 Heart Beat

1 RHY.

Res0.96 ppq

0 Hod.

127 EXp.

Selecteer deze om het Step Rec

20 Rev.Snd.

K¥] [ 3 _[PART copy ‘ scherm op te roepen.

0 Cho. Snd.

0 DSP3 Snd

64 _Hrn.con.

«[SETTING

64 Brightns.

PART RECORD

127 Bank MSB

0 Bank LSB

REC (@

(PLAY BTN pLAVE PLAY N PLAY N PLAY I
HUTE HUTE MUTE HUTE WUTE HUTE G GO
[RHV1 ] RHV2 ] BASS ] CHD1 ] cHD2 | PAD | PHR1 J'PHR2 |
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Multi Pad:-Greator

De PSR-9000 heeft 58 programmeerbare banken waarin u uw zelfopgenomen Multi Pad frases kunt
bewaren. Deze originele Multi Pads kunnen op dezelfde manier worden afgespeeld en gebruikt als de
voorgeprogrammeerde. Multi Pad data kan ook worden opgeslagen op, en geladen vanaf disk.

Basisprocedure

T oruk op de [DIGITAL
RECORDING] knop.

DlGlTAL STUDIO

ZSeIecteer “MULTI PAD CREATOR”. )

DIGITAL AFC WFNI

SOUND CREATOR:!
O SAMPLING
© CUSTOM VOICE

DIGITAL RECORDING
[ OSONG

OSTVLE £
OMULTI PAD

MIXING CONSOLE =)
OEFFECTS

OFILIEREQ C )
OTUNING

C swtrJ

Gebruik de
[NEXT] of
[BACK] knop.

& n.pan

L4
Selecteer een
menu.

Selecteer deze om het
Step Record scherm op te
roepen.

| |
Selecteer een Multi Pad
Bank.

(4 Neem Multi Pad data op of bewerk deze. )

(5 Bewaar de gecreéerde pad in Flash ROM. (Zie onderst. “OPM.”)

(6Verlaat Digital Recording mode. j

De procedures voor iedere functie behorend bij stap 4 worden hierna uiteengezet.

i
Selecteer een Multi Pad
nummer.

[ OPMERKING J

Aangezien alle nieuw gecreéerde Multi Pad data bewaard wordt in Flash ROM, zal alle voorgeprogrammeerde data in
de geselecteerde Multi Pad lokatie worden vervangen door uw nieuwe instellingen. Dit geldt ook voor alle door de fa-
briek voorgeprogrammeerde Multi Pad banken. Mocht u de fabrieksinstellingen hebben gewist, dan kunt u de Restore
functie (blz. 130) gebruiken om deze terug te zetten met behulp van de bijgeleverde diskettes (blz.6).

Multi Pad banken

60 banken in Flash ROM

58 banken kunnen worden vervangen
door nieuw gecreéerde Pad data.

BANK 01

Raadpleeg het gedeelte “Geheugenstructuur” op blz. 50 voor details over Flash ROM.

Selecteer deze om de Multi Pad Bank een
naam te geven.

Selecteer deze om de opgenomen part in
Flash ROM te bewaren. Zie de onderstaande
“OPMERKING”.

Selecteer deze om de Record standby mode
(gesynchroniseerd standby) in te schakelen.

/\ WAARSCHUWING

¢ De opgenomen data van de

Multi Pads wordt bewaard in
een groep van 58 banken in
Flash ROM. Om deze reden
dient u voorzichtig te zijn
wanneer u wijzigingen gaat
bewaren, aangezien alle 58
banken kunnen worden over-
schreven door nieuwe data.

J
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| OPMERKING J

e De Multi Pad banken 59 en 60

bevatten speciale voorgepro-
grammeerde instellingen voor
respectievelijk het zenden van
MIDI gestuurde besturings-
commando’s (blz. 65) en om
Scale Tune instellingen te wij-
zigen (blz. 134). U kunt in deze
banken geen zelfgemaakte
Muliti Pad data bewaren.




MultrPad Creator

Multi Pad Opname

De onderstaande uitleg hoort bij stap 4 van de Basisprocedure op blz. 119.

@ Start de opname.
Het opnemen begint automatisch zodra u op het toetsenbord begint te spelen.

Wanneer Chord Match van de op te nemen Multi Pad aanstaat, dient u bij het opnemen

noten te spelen van de C majeur septime toonladder (C, D, E, G, A en B).

C = akkoordnoot
C, S = toonladdernoot
Andere: niet-toonladdernoot

@ Stop de opname.
Druk op de [STOP] LCD knop of op de MULTI PAD [STOP] paneelknop, om de

opname te stoppen, wanneer u klaar bent met het spelen van de frase.

[ oPMERKING ]
» Het is trouwens wel mogelijk
om noten op te nemen die niet
tot de toonladder C majeur
septime behoren; hoewel het
kan resulteren in een opge-
nomen frase die bij het af-
spelen niet bij het gespeelde
akkoord past.
De ritme part van de momen-
teel geselecteerde stijl wordt
gebruikt als tempogids (i.p.v.
metronoom) die u hoort spe-
len terwijl u opneemt, maar niet
wordt opgenomen in Multi Pad.

Wissen

& H.PAD

CURRENT BANK : FREE
01Live! Tomn HRER

REPEAT/CHORD HATCH

RECORDING/CLERR

Wist alle vier Pads van de
momenteel geselecteer-
de bank.

m (20.0K)
ash (20.0K)
t 1 (20.0K)

(20.0K)

Wist alleen de momen-

teel geselecteerde Pad.
PAD

2 (20.0K)
3 (20.0K)
1 (20.0K)

Kopieren

% H.PAD

CURRENT BANK : w3y
06 arabicrercl

RECORDING/CLEAR

REPEAT/CHORD HATCH

[ 1 [RECORDING

2 |CLEAR

PAD
BAHK SELECT
(1]
2
3
q

Selecteer de bron
Pad.

Voer de kopiéer-
handeling uit.

Selecteer de
bestemmings Pad. De
banken 59 en 60 kunnen
niet geselecteerd worden.

Chord Match en Repeat Aan-/Uitzetten

Volg dezelfde procedure als die van blz. 65.
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Step Opname

Via de Step Opnamemogelijkheden kunt u noten opnemen met een absoluut precieze

timing. De procedure is in essentie dezelfde als bij het opnemen van songs, met uitzon-
dering van de onderstaande punten:

* De opnameresolutie voor de Multi Pad Creator is 96 ppq (parts per quarter note); voor
de opname van songs is dit 384 ppq.

* Net zoals bij de opname van songs kan de Eindpuntpositie naar wens worden verplaatst
in de Multi Pad Creator. Hierdoor kunt u heel precies de fraselengte voor de Pad bepa-
len. Dit kan bijvoorbeeld handig zijn om een herhaaldelijk afspelende Pad (waarvan
Repeat aanstaat) te synchroniseren met het toetsenbord en de Automatische
Begeleiding.

* Aangezien Multi Pads slechts één track hebben kunt u niet van track veranderen.

¥ H.PAD 1-A=1a8] 55 01
URRENT BANK : )
HE 96K

T T Ml REPEAT/CHORD HATCH

———
02 UserPad 2 p:

03 uUserpPad 3

04 UserPad 4

Res0.96 ppq
N EVENT LIST  EVENT FILTER

001 : 1 : 000

MEAS. | BEAT § CLK ]
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Er kan een schermvullend mengpaneel worden geselecteerd, die toegang verleent tot een breed arsenaal van
“knoppen en schuiven” voor elke hoofd en begeleidings-part, door op de [MIXING CONSOLE] knop te drukken.
Er is ook een eenvoudiger mengpaneel beschikbaar via de [MAIN MIXER] en de [PART ON/OFF] knoppen, zoals

reeds beschreven werd op blz. 24 en 31 van de “Beknopte Handleiding”.

Basisprocedure

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOH

o CUSTOM volcE

OSONG

OSTYLE

OMULTI PAD
MIXING CONSOLE
OEFFECTS

OFILTER/EQ
OTUNING

[ DIGITAL HECOHDING

”%Q}

DIGITAL STUDIO

[ SOUND CREATOR

O SAMPLING
© CUSTOM VOICE

1 Druk meermaals op de [MIXING
CONSOLE] knop totdat de gewenste

parts verschijnen.

OSTYLE
OMULTI PAD

[MIXING CONSOLE

DIGITAL RECORDING
I-o SONG

OFILTER/EQ

2 Stel de gewenste
parameter in.

Selecteer het gewenste menu.

Selecteer de gewenste parameter.

Stel de parameter voor
iedere part in.

OEFFECTS o
OTUNING A
c PA%

Volume/EQ (zie “Part Instellingen”, blz. 123.)
Filter (zie “Part Instellingen”, blz. 123.)

v
| Begeleidings-parts |

Coerd Raadpleeg de “Beknopte
Handleiding” op blz. 24 en 31.

s N
Telkens als u op de [MIXING CONSOLE] knop drukt,
wisselt het scherm in de hieronder getoonde volgorde

— |AIIe parts (zie hieronder)|

v

| Song tracks 1~8 |

v

| Song tracks 9~16 |

]
- J

Effect Depth (zie “Part Instellingen”, blz. 123.)

Tune (zie “Part Instellingen”, blz. 123.)

4 [HIXIMNG COMSULE [HAIN PALTI | BEOP 14 | BES 16
T

FiiT [oEE% | Fue [TUNE | W.Ea Jvorce] BT

U kunt de data dial gebruiken om de parameter in te stellen.
Selecteer eerst de gewenste part door een van de [1]~[8] knoppen in
te drukken en daarna aan de data dial te draaien om de parameter in

Effect Type (zie “Effect Type Instellingen”, blz. 124.)

Voice (zie “Part Instellingen”, blz. 123.)

Master EQ (zie “Master Equalizer Instellingen”, blz. 125.)

Line Out (zie “Line Out Instellingen”, blz. 126.)

Selecteer het gewenste menu.

Selecteer de gewenste parameter.

Ve

{ OPMERKING J
¢ U kunt het gewenste menu ook
selecteren door op de [NEXT]
of [BACK] knop te drukken.

e U kunt de waarde ook van alle
parts tegelijk veranderen.
Hiervoor kunt u op een van de
LCD knoppen [1]~[8] drukken,
of aan de data dial draaien ter-
wijl u de betreffende LCD knop
([A]~[J]) ingedrukt houdft.

te stellen.

G

De bedieningsprocedures voor elke functie, behorend bij stap 2 hierboven, worden in
het volgende gedeelte uiteengezet.

Part Instellingen

In uitbreiding op de vanaf het toetsenbord bespeelbare parts, heeft de PSR-9000 nog

veel meer instrumentale “parts”

, inclusief die van de Automatische Begeleiding, voor

het afspelen van song en de vocal harmony part. Zie de volgende blz. voor details.
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zijde voor details over Effecten.

® Tune
* Transpose...............

* Tuning
* Octave

* Pitch Bend Range..

¢ Portamento Time....

@ Voice

Transponeert de toonhoogte omhoog of omlaag met stappen van
een halve toon.

Regelt de toonhoogte per part.

Verschuift de toonhoogte per part één of twee octaven omhoog of
omlaag. De waarde van deze parameter wordt opgeteld bij de inge-
stelde waarde van de [UPPER OCTAVE] knop.

Bepaalt het bereik van het PITCH BEND wiel per part. Het
instelbare bereik is “0” tot “12” waarbij elke stap overeenkomt met
een halve toonsafstand.

Bepaalt de portamento snelheid per part (alleen van toepassing
wanneer deze op “MONQ” staat (blz. 55)). Hoe hoger de waarde,
hoe langzamer de portamento. Het portamento effect (een lang-
zaam glijden van de ene noot naar de andere) is hoorbaar wanneer
u legato speelt: een noot nog éven aanhouden terwijl u de volgende
al aanslaat.

Hiermee kunt u voor iedere part een voice selecteren.
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Volume/EQ Filter Effect Depth Tune Voice
VOLUME| PAN- | EQ EQ | BRIGHT- |HARMONIC|REVERB(CHORUS| DSP | DSP | DSP | DSP | DSP | DSP | TRANS- | TUNING |OCTAVE| PITCH |PORTAMENTO|VOICE
POT | LOW |HIGH | NESS | CONTENT | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) | POSE R%NNgE TIME
Master | Algeheel — — - — — — — — — — — — — — [¢] — — — — —
Toetsenbord [ Alle Voices| — = - - - - = = - - = = - - o - = - = —
VOICERI| o | o [ o | ©O o o) olo|-|lo|-|-1-1]- - o o) o o) o)
VOICER2| 0 | o | o | O o o) olo | -|- - -1- - o) o) o) o) o)
VOICER3| O [ 0 | O | O o) o) oo [ -[-1]- - | - - o o o o o
VOICEL | O [0 | 0O [ ©O o) o) olo|-|-]-1-1o]- - o) o) o) o) o)
Automatische | Alle Tracks| O [0) 0 [0} - - [0) 0] 0] - - - - - - - - - - -
i) [RHYTHMI] 0 [ 0 [ 0 | O o) o) ololo|-[-1-1-1- - - - - - o)
RHYTHM2| O [ O | O [ O o) o) ololo | -|-1-1-1- - - - - - o)
BASS o|lof[o]|o o) o) olojlo|-[|-|-1-1]- - - - - - o
CHORD1| O [ O | O | ©O o o) ololo | -|-1-1-1- - - - - - o)
CHORD2| 0 [ 0O | O | O o) o) ololo| -|-1-1-1- - - - - - o)
PAD ololo]o o) o) ololo|-[-1-1-1- - - - - - o)
PHRASE1| O | O [ O | O o) o) ololo | -|-1-1-1- - - - - - o)
PHRASE2| 0 [ 0o [ 0 | O o) o) ololo| -[-1-1-1]- - - - - - o)
MultiPad | Multi olof|o|o - - olo |- -[-1]-1|-1- . - . - - .
Pad 1~4
Song |AlleTracks| O | O [ O | O - - olojlo| -|-1-1-1- o) - - - - -
TRACK1 | 0 [ 0o [ 0 | O o) o) ololo|-[-1-1-1- - - - - - o)
TRACK2 | 0 | 0o | 0] O o) o) ololo | -|-1-1-1- - - - - - o)
TRACK16| O | 0 | 0 | O o) o) olojlo|-|-|-1-1]- - - - - - o
Micrtl)f%onge MIC [¢] o - - - - o o - - - - - [e] - - - - - -
ul
O : beschikbaar *: Hetzelfde als de [KEYBOARD TRANSPOSE] knop
4 m N\
® Volume/EQ . . * Maak de gewenste Right 1
*Volume................... Hiermee kunt u het volume van iedere part veranderen en de voice, Effecttype, Effect Depth,
onderlinge verhouding tussen alle parts instellen. en EQ instellingen in de Mixing
* Panpot.........ccco....... Bepaalt de positie van een voice of track van links tot rechts in het Console, roep hierna het
Custom Voice scherm op om
stereobeeld. deze instellingen te bewaren.
e Equalizer................ De EQ High en EQ Low functioneren op dezelfde manier als de De parameters van de Mixing
bass en de treble knoppen van een geluidsinstallatie: het versterken Console kunnen samen met
. de Custom Voice parameters
of verzwakken van hoge of lage frequentiegebieden. | worden bewaard. )
@ Filter p N
* Brightness............... Vermeerdert of vermindert de helderheid van het geluid. s mzlzx? /
. . A ® Sommige voices Kkunnen opval-
* Harmonic Content..Vermeerdert of verm_lndert d_e ho_t_aveelheld boventonen, waardoor lond ve% I ruis pro duceren,‘; .
het ge|UId meer Of mlnder “plt” krl]gt hanke/ijk van de /nste//jngen
van Harmonic Content en/of
@ Effect Depth Brightness (van de Mixing
Met deze parameter stelt u de effect depth in voor de betreffende part. Zie de volgende blad- ~ ©onsole Filter). )

&

Zoals aangegeven in de bo-
venstaande tabel, zijn er in
aanwvulling op de Master
Transpose instelling nog twee
extra transpose instellingen:
Keyboard Transpose en Song
Transpose. Deze kunnen wor-
den gebruikt om zowel de song
als het toetsenbord aan een
bepaalde toonsoort aan te pas-
sen. Laten we bijvoorbeeld
zeggen dat u zowel wilt mee-
spelen als meezingen met een
bepaalde opgenomen song.
De song data staat in F, maar u
vindt het prettiger om te zingen
in D, maar u speelt het liefst in
C. Zet om dit te bereiken de
Master Transpose op “0”, de
Keyboard Transpose op “2”, en
de Song Transpose op “3”.
Hierdoor gaat de toonhoogte
van de toetsen omhoog en dat
van de song data omlaag, pre-
cies aangepast aan het bereik
van uw stem.

J




Effecttype Instellingen

Met de digitale effecten van de PSR-9000 kunt u op vele manieren sfeer en diepte
brengen in uw muziek — zoals door het toevoegen van reverb waardoor het lijkt alsof
u in een concertzaal speelt, wat de klank veel voller en breder maakt.

& HIXING CONSOLE

i HIXING CONSOLE

VOL EFF LINE
i [ 0L | FrT | EEE TUHE | H.Ea [votce| LINE | o 4

Selecteer deze om het para-
EVERE(1) TYPE : Hall1
| CHDRUS(2) TVPE:CﬁDr‘uSl | - meterSCherm op_ te roepen.
|DSP{3) TYPE ___:Phaser | B Merk op dat de inhoud daar-
] : Stagel : B .
iFlangerl [{{SETE : van kan verschillen afhanke-

| DSP LEFT T¥PE :5‘&'}3%31"2 ] : lijk van het geselecteerde

SP HIC TYPE  :DelavLCR B Effecttype.

hile SLOH/FAST Switch
nthe panel is on, this valu
lied.

(

Selecteer het Wijst een specifiek effect toe aan het Gebruik deze twee LCD knoppen om de
gewenste blok momenteel geSeleCteerde Effectblok. Merk gewenste parametergroep te selecteren.

op dat de inhoud van de Typelijst kan verschil- ; e
len afhankelijk van het geselecteerde De onderste parametergroep is beschik

Effectblok. baar als de [SLOW/FAST] knop aanstaat.

M Effectblok

De PSR-9000 heeft 9 onafhankelijke digitale signaalverwerkende (DSP) blokken voor
effecten inclusief de Vocal Harmony processor. Elk DSP blok is van toepassing op een
specifieke part of gedeelte van het geluid van de PSR-9000, zoals hieronder in beeld
wordt gebracht. De DSP bloknummers vindt u op diverse plaatsen op het paneel van de
PSR-9000 terug, alsook in enkele schermpagina’s om het u gemakkelijker te maken:
b.v. REVERB (1), CHORUS (2), DSP (3), DSP (4), etc.

Part waarop van Beschrijving
toepassing

Reverb (1) Alle Creéert een reverb effect waardoor het lijkt alsof u in een
concertzaal, of live in een club, speelt.

Chorus (2) Alle Voegt een chorus effect toe waardoor het lijkt alsof uw klank be-
staat uit twee dezelfde instrumenten die tegelijk hetzelfde spe-
len.

DSP (3) Automatische In aanvulling op de Reverb en Chorus types, heeft de PSR-9000

Begeleiding/Song ook nog speciale DSP effecten die extra effecten bevatten, ge-

woonlijk gebruikt voor een specifieke part, zoals bijvoorbeeld
distortion en tremolo.

DSP (4) VOICE RIGHT1 Dit blok (dat kan worden aan- of uitgezet door een paneelknop)
is van toepassing op de RIGHT1 voice.

DSP (5) VOICE RIGHT2 Dit blok (dat kan worden aan- of uitgezet door een paneelknop)
is van toepassing op de RIGHT2 voice.

DSP (6) VOICE RIGHT3 Dit blok (dat kan worden aan- of uitgezet door een paneelknop)
is van toepassing op de RIGHT3 voice.

DSP (7) VOICE LEFT Dit blok (dat kan worden aan- of uitgezet door een paneelknop)
is van toepassing op de LEFT voice.

DSP (8) Microfoongeluid Dit blok (dat kan worden aan- of uitgezet door een paneelknop)
is van toepassing op het microfoongeluid.

Vocal Harmony (9) Vocal Harmony Dit blok (dat kan worden aan- of uitgezet door een paneelknop)

wordt gebruikt voor het Vocal Harmony effect. Zie blz. 69.

B Omtrent Effecttoewijzingen — System en Insertion

Alle effecten zijn aangesloten of toegewezen op een van de volgende twee manieren:
System of Insertion. System wijst het geselecteerde effect toe aan alle parts, terwijl
Insertion het geselecteerde effect slechts aan één specifieke part toewijst. Reverb (1) en
Chorus (2) zijn System effecten, DSP (4) en Vocal Harmony (9) zijn Insertion effecten.
Het DSP (3) effect kan echter worden geconfigureerd voor hetzij System of Insertion.
(Dit kunt u doen met de parameters van het betreffende effecttype; zie hierboven.)

Selecteer deze omuw _
instellingen te bewa-

ren door de
scherminstructies op

te volgen.

( [ oPMERKING ] )
e Het kan zijn dat u, nadat u het
geluid van het ritme van een
automatische begeleidingsstijl
heeft veranderd en deze daar-
na weer terugzet (vooral in het
geval van de effect processors
— Reverb, Chorus, en DSP 3)
u toch verschil hoort in verge-
lijking met het oorspronkelijke
geluid. Selecteer, om het oor-
spronkelijke ritme-geluid weer
terug te krijgen, even een
andere stijl en selecteer de
betreffende stijl opnieuw.
Enkele effecttypes (b.v.,
TempoDelay, VDstH+TDly,
etc.) zijn gesynchroniseerd met
het huidige tempo. Wanneer
een van deze effecten wordt
geselec-teerd, kan er een
storend ge-luid optreden als er,
terwijl er op het toetsenbord
wordt ge-speeld, op [SLOW/
FAST] wordt gedrukt, of het
tempo veran-derd wordt. Om
dit te voorkomen, dient u eerst
het spelen op het toetsenbord
te onderbreken en daarna op
[SLOW/FAST] te drukken, of
het tempo te veranderen.
Bij het bewerken van sommige
effectparameters kan er een

.

.

licht storend geluid optreden.
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Master Equalizer Instellingen

Gewoonlijk wordt er een equalizer gebruikt om het geluid van versterkers of luid-
sprekers te corrigeren om het aan te passen aan de specifieke akoestiek v/d ruimte. Het
geluid wordt hiervoor verdeeld in diverse frequentiebanden, om u in staat te stellen het
klankbeeld te corrigeren door iedere band te versterken of te verzwakken. De equalizer
helpt u om de klank of het timbre van het geluid aan te passen aan de ruimte, of om
bepaalde akoestische eigenschappen te compenseren. U kunt er bijvoorbeeld de laagste
frequenties mee verzwakken wanneer u speelt op podia of grote studio’s waar het
geluid “bonkerig” klinkt, of er de hoogste frequenties mee versterken in kleine ruimten
met een “dode” akoestiek, zonder echo’s.
De PSR-9000 beschikt over een vijtbands digitale equalizer functie. Hiermee kan er
een laatste effect—toonregeling—op het geluid van uw instrument worden toegepast.

@ MIXING CONSOLE | LLEAP 14 | EER, 16

Hiermee kan een bewerkte
PRESET of USER curve be- _(
waard worden in USER 1.

(m

<«—FREQ—>

Hiermee kan een bewerkte PRESET
of USER curve bewaard worden in

0 EEEFD 04 +34E

USER 2.

Regelt het totale volume van alle EQ
banden tegelijk.

De PRESET en USER curves kunnen naar wens bewerkt
worden met de betreffende LCD knoppen — EQ1 ~ EQ5.
Elk van de 5 banden kan worden versterkt (“+” waardes) of
verzwakt (“-” waardes) met maximaal12 dB.

Tijdens het bewerken van een EQ band is de betreffend EQ waarde geaccen-
tueerd en verschijnt het nummer van die band boven de Q en FREQ knoppen.
De Q en FREQ knoppen kunnen worden gebruikt om de Q (bandbreedte) en
de FREQ (middenfrequentie) van de geselecteerde band in te stellen. Hoe
hoger “Q”, hoe smaller de bandbreedte. Het instelbereik voor FREQ is voor
iedere band anders.

®Effectsignaalroutes
DRY VERBINDING A
A
Dy \ Reverb (1) @
R1 DSP (4) Rev Send
GroZena | 9 DSP (1)
@
Dry 73
R2 DSP (5) Rev Send A
Cho Send hd L
7
Dry )
R3 DSP (6) Rev Send
Cho Send o A
D — Chorus (2) @ Master EQ — OUT
Dry 73
LEFT DSP (7) Rev Send A DSP (2)
Cho Send hd L
DSP (9) 4
. Dry
3 Band Noise Vocal ®
MiC = —{ Compressor — DSP (8) Rev Send
EQ Gate Harmony Fee - o) |
vy
Dry Py
STYLE DSP (3) RevSend = 5
Cho Send &
Connection is ingesteld op Insertion
DSP Send DSP (3) ®
Connection is ingesteld op System
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Line Out Instellingen

Heel handig is dat u een geselecteerde Part (of Parts) kunt uitsturen via de LINE OUT
aansluitingen. U kunt bij de Drum Parts zelfs afzonderlijke drumgeluiden selecteren en
deze toewijzen aan deze uitgangen.

Over het algemeen, voorzien de uitgebreide ingebouwde effecten en andere Part func-
ties van de PSR-9000 in al het nodige om complete multi-Part songs uit te mixen.
Alhoewel, er kunnen momenten zijn (bijvoorbeeld tijdens studio-opnames), dat u een
bepaalde voice wilt “oppoetsen” of bewerken met een extern effectapparaat. De Line
Out instellingen zijn speciaal ontworpen voor dit soort toepassingen.

: HIXING CONSOLE LEAC 01 | BB 01 i HIXING CONSOLE

t.FaD EEG.
CiEC 01 EERi 01

YOL EFF EFF VO EFF EFF
[ V0 [ FouT [nEESw] e [ TunE | W.Ea [vorce [ L e [ 04 | FroT [nEESu] e [ TUnE | W.Ea [vorce [} L

nare orum
Hi Hat
Tom
Crash Cymbal
Ride C¥mbal
Cymbal
Latin PErcussion

Hulti Pad 1
Hulti Pad 2
Hulti Pad 3
Hulti Pad 4
Rhythmi
Rhythmn2
Bass

Latin Hiah Pitch
others

Bepaalt aan welke uitgang het geselecteerde drumgeluid
is toegewezen. Een individuele percussie-instelling krijgt
prioriteit boven de in het linkse scherm gemaakte instel-
lingen. Wanneer een percussiegeluid aan een van de
"SUB" uitgangen is toegewezen, kunnen er geen DSP
effecten aan worden toegevoegd.

* Toegewezen aan “MAIN,” wordt de part uitgestuurd (met effecten) via de MAIN LINE
OUT uitgangen. Het geluid wordt ook gewoon weergegeven via de ingebouwde
luidsprekers van de PSR-9000 en via de hoofdtelefoonaansluiting.

* Toegewezen aan een van de "SUB" uitgangen, wordt de Part uitgestuurd via de SUB
LINE OUT uitgangen. In dat geval kunt u alleen de Insertion effecten (DSP4 - 8 en
DSP3 mits deze is ingesteld op Insertion via het effectparameterscherm) toevoegen;
System effecten (DSP1, 2 en DSP3 wanneer deze is ingesteld op System via het
effectparameterscherm), alsook MASTER EQ, kunnen niet worden toegevoegd aan de
SUB LINE OUT uitgangen.

* Toegewezen aan een van de “SUB” uitgangen, zal de Part niet worden uitgestuurd door
het luidsprekersysteem of de hoofdtelefoonaansluiting.

* Toegewezen aan “SUB1&2,” zal de Part in stereo (1: links, 2: rechts) worden uitge-
stuurd.

Aan “SUB1” en “SUB2” toegewezen Parts worden uitgestuurd naar de correspon-
derende uitgang. Parts uitgestuurd via de SUB LINE OUT uitgangen zijn niet hoor-
baar via de ingebouwde luidsprekers of de hoofdtelefoonaansluiting.

( [ OPMERKING ] )

e Wanneer u gebruik maakt van
één van de “SUB” Line Out
instellingen, zorg er dan voor
dat u kabels aansluit op de
juiste SUB LINE OUT aanslui-
tingen op het achterpaneel. Als
er alleen kabels op de MAIN
aansluitingen worden
aangesloten, dan zal het
complete geluid gewoon via de
MAIN aansluiting worden
uitgestuurd, ook al is er één
van de “SUB” Line Out instel-

lingen geselecteerd.
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De [DISK/SCSI] knop van de PSR-9000 geeft toegang tot een aantal functies die worden gebruikt voor
opslag en het oproepen van diskette data. De PSR-9000 kan ook worden uitgerust met een extra
verkrijgbare interne hard disk, of met een extra verkrijgbaar aan te sluiten SCSI apparaat voor een
compacte on-line opslagcapaciteit.

Opslagapparaten die Compatibel zijn met de PSR-9000

* Diskette e SCSI apparaat ¢ Interne hard disk drive

(extra aan te sluiten) (extra installeerbaar)

—_
Apparaten van deze categorie kun- Zie blz. 130 voor details over het
nen externe hargi disk drives zijn, installeren van een hard disk.
removable cartridges, etc.
e Lees eerst het gedeelte “Het Zie blz. 13 voor details over het

Gebruik van de Disk Drive aansluiten van SCSI apparaten.

(FDD) en Diskettes” op

blz. 5.

Basisprocedure

DISK nCNU

:j‘ LOAD FRON DISK 1T FILE

1T DIRECTORY

I oruk op de [DIsK/sCSI]
knop.

2 Selecteer het gewenste menu.

De bedieningsprocedures voor elke functie, behorend bij stap 3 (hierboven), worden in
het volgende gedeelte uiteengezet.

De Disk mode bestaat uit de volgende schermpagina’s:

* LOAD FROM DISK Data van een disk laden in Flash ROM..........ccccccceeeiiiiiiiinnnn. 128
¢ SAVE TO DISK Data van Flash ROM opslaan op een disK..........ccccceveeennneen. 129
* COPY FILE/FD Files kopiéren & disks kopi€ren..........ccocvevviiieiiei e, 130
* BACK UP/RESTORE Data in Flash ROM backuppen/terugzetten .............cccceceeeunen. 130
* CONVERTER PSR-8000format files converteren naar PSR-9000 format files ..131
¢ EDIT FILE Disk files DEWEIKEN........ccooeeieeeeeeeeeeee e 131
¢ EDIT DIRECTORY Directories bEWEIrKEN ........ccccccvuviriiiiierieeeeeee e 132
* FORMAT Een disk formatteren ..........ccccoccciiiiiriiiiiieeieeeeeeeeeee e 132
* CHECK DISK Een disk CheCKEN .......ueeiiiiiieeeeeee e 133
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Data van een Disk laden naar Flash RO

Met deze procedure kunt u de gespecificeerde file
krijgbare hard disk, of een extra verkrijgbaar SCS
De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basi

® Selecteer een bron file op de disk.

&) LOAD FROH DISK

DEVICE: FD
DIRECTORY: /

FILE —001.USR

Wanneer er een hard
disk is geinstalleerd,
of een SCSI apparaat
is aangesloten, dient
u hier het gewenste
apparaat te selec-
teren.

T

DEVICE DIRECTORY

PA

@ Selecteer een Laadmethode.

vanaf een diskette, een extra ver-
I apparaat, laden naar Flash ROM.
sprocedure op blz. 127.

1351 K

PROPERTY b'

FREE
HEER
Selecteer deze om de
eigenschappen van de
geselecteerde file te
bekijken.

press INFXT1 40 cootioue,

Zie blz. 66 voor details over het
selecteren van een directory/
file.

GE CONTROL

[@=mmw=|
BACK NEXT h

€] LOAD FROH DISK

Y
FILE: UF_001.USR

PAGE CONTROL

&=
O

BACK NEXT

v
@ Selecteer de bestemming.

FREE

+] LOAD FROH DISK TREE  13B1K

| INDIVIDUAL USER DATA LOAD |

Load BANK 01
il ul

tion BANK 01.

Press [NEXT] to continue.

CONTENT DESTINATION
BANK 02 BANK 02
BANK 03 BANK 03
BANK 01 BANK 01
BANK 05 BANK 05
BANK 06 BANK 06
BANK 07 BANK 07

Selecteer de bron data op Selecteer de bestemming.

de disk.

PAGE CONTROL

Press [NEXTI to continue.

Q=
BACK NEXT @

FREE

REER 1351K

PAGE CONTROL

/\ WAARSCHUWING

e Wanneer er data vanaf
diskette in de PSR-9000
wordt geladen, dan zal de in
het instrument aanwezige
data worden vervangen door
de data van de diskette. Sla
belangrijke data op een
diskette op voordat u gaat

[ OPMERKING
 Het laden van stijl data wordt
gedaan met de Stijl Manager
functie (blz. 62).

FREE

+] LOAD FROH DISK TREE  13B1K

USER DATA LOAD

¥l SETUP [¥] HULTI PAD
[¥] CUSTOH VOICE

[] ORGAN FLUTES

[¥] EFFECT DATA
[] REGISTRATION

Press [NEXT] o0 continue.

HULTI CUSTOM ORGAH
PAD_ VOICE FLUTES

OH

[ OH N OH |
OFF OFF

OFF  OFF

Zet data types aan of uit.
Data types die op ON staan worden

geladen. Flash ROM data waarvan het
data type op OFF staat blijft behouden.

SETUP Alle setup data —
zie de lijst op blz.
178.
EFFECT | Alle Usereffectdata
DATA — blz. 124.
REGISTR | Alle
ATION Registratiegeheuge
n data — blz. 178.
MULTI Alle Multi Pad data
PAD — blz. 119.
CUSTOM | Alle Custom Voice
VOICE data inclusief wave
data opgeslagen
via de Wave opslag
functie — blz. 80.
ORGAN Alle Organ Flutes
FLUTES |instellingen — blz.
56.

v

® Voer de Laadhandeling uit door de scherminstructies op te volgen.
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Data van Flash ROM opsiaan op een Disk

De data types die hieronder worden beschreven kunnen worden opgeslagen op een
diskette, op een extra verkrijgbare hard disk, of op een extra verkrijgbaar SCSI
apparaat.

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 127.

@ selecteer het data type dat moet worden opgeslagen.

=] SAVE TO DISK £ I
| USER DATRA SAVE azf;fz;?:&%’e‘) SETUP Alle setup data — zie de
die moet worden lijst op blz. 178.
1/ setue opgeslagen. Dein | EFFECT Alle User effect data — blz.
[/l EFFECT DATA de tabel rechts DATA 124.

opgesomde data
. types kunnen aan- REGISTRATI | Alle Registratiegeheugen
Press [NEXTI to continue. Of uitgezet worden. ON BANK data _ blZ 178

U kunt de afzonderlijke
banken aan- of uitzetten.
MULTI PAD | Alle Multi Pad data — blz.
[ O ] [on ] 119.

U kunt de afzonderlijke
banken aan- of uitzetten.

SETUP EFFECT DATA

| Zet de data types aan of uit. Data CUSTOM Alle Custom Voice data —
types die op ON staan worden VOICE blz. 80.
opgeslagen. U kunt de afzonderlijke

PAGE CONTROL nummers aan- of uitzetten.
@ Sla indien nodig ook de
BACK NEXT Wave op'
% ORGAN Alle Organ Flutes voice in-
FLUTES stellingen — blz. 56.
U kunt de afzonderlijke
A 4 nummers aan- of uitzetten.

@ Selecteer de bestemmings-file op de disk.

=) SAVE TO DISK FEEE 1361 K

/\ WAARSCHUWING

DEVICE: FD e Wanneer een bestaande file wordt
DIRECTORY: UD_1 overschreven, wordt alle data
overschreven. Dit houdt in dat
ook alle voorgaande data corres-
ponderend met items die op OFF

DEVICE ||| DIRECTORY Zie blz. 66 over het selec- staan, worden overschreven met
teren van een directory/file. “lege” data.
| [ OPMERKING
Wanneer er een hard disk is e Het opslaan van stijl data wordt
geinstalleerd, of een SCSI PAGE CONTROL met de Stijl Manager functie

u hier het gewenste apparaat e e
te selecteren.

apparaat is aangesloten, dient @ gedaan (blz. 62).

@ Voer de opslaghandeling uit door de scherminstructies op te volgen.
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Files kopieren & Disks kopieren

Met de Copy File functie kunt u files kopiéren naar een andere directory van dezelfde
disk, of naar een andere disk. Met de Copy Floppy Disk (COPY FD) functie kunt u
kopién maken van hele diskettes — een perfecte manier om backup kopién te maken

van uw belangrijke data.

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 127.

@ Selecteer het gewenste menu.

G COPY FILE/FD

COPYFILE

E| COPYFD

[ OPMERKING |

e De COPY FD functie kan niet
worden gebruikt voor het
kopiéren van hard disk data.

e Er kunnen alleen kopién worden
gemaakt naar een zelfde

Voer de COPY FD handeling uit door de
scherminstructies op te volgen.

diskettetype als dat van de
brondiskette (b.v. van 2HD naar
2HD, of van 2DD naar 2DD).

)

v
® Selecteer de bron files.

* Sommige voorbespeelde muziek
software is beveiligd tegen
kopiéren.

@ Selecteer het bestemmingsapparaat en de directory.

Druk op deze knop om

FREE
RRER

1351K

PROPERTY | M|

3))

oy

Press [NEXT] t0 continie,

%y COPY FILE/FD door zijn extensie) te

SO0URCE
DEVICE: FD
DIRECTORY: /POPS/
FILE: 8Beatl.STY

HODE : ISINGLEJISTYLE]

FILE wordt
weergegeven.

[groes  Ql=]sBeat1sTy
H 8Beat2.5TY
= 8Beat3.sTyY

Zie blz. 63.
le biz. 63 Gebruik deze knoppen.

Zie blz. 63 voor details over het
selecteren van files.

het file type (aangeduid

wijzigen dat in de kolom

Gk COPY FILE/FD

SOURCE

DEVICE: FD
DIRECTORY: /POPS/

FILE: 8Beat1.5TY

DESTINATION

DEVICE: FD
DIRECTORY: /ROCK/

Press INEXT] to continue,

DEVICE DIRECTORY

Voer de kopieer-
handeling uit
door de scherm-
instructies op te
volgen.

Gebruik deze knoppen.
In de kolom Device staat: “Another FD”. Selecteer deze
indien u wilt kopiéren naar een andere diskette.

Data in Flash ROM Backuppen/Terugzetten

Hierbij wordt alle data die in Flash ROM bewaard werd, gewist en vervangen door de nieuwe instel-
lingen. Dit betekent dat de door de fabriek voorgeprogrammeerde instellingen ook zullen worden
gewist. Het is dus verstandig om deze data op diskette op te slaan via de Backup functie, zodat u deze
onbeperkt kunt bewaren, voordat u er een begin mee maakt zelf data op te nemen of te creéren.

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 127.

@ Selecteer het gewenste menu.

BACK UP/RESTORE

v

Selecteer een file die moet worden teruggezet in
Flash ROM en voer de Restore handeling uit door
de scherminstructies op te volgen.

@ Selecteer het te backuppen data type.

W TII0S5 K PAGE CONTROL

USER DATA BACK UP @
[ SET up USIC DATABASE
[/ STVLE
Oots

BACK NEXT

Voer de Backup
handeling uit

door de scherm-
instructies op te
volgen.

I_ Zet de data types aan of uit. Data types die
op ON staan worden gebackupt.
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Files Converteren

Deze functie is praktisch als u
PSR-8000 data op diskette in de

PSR-9000 wilt gebruiken, of als u PSR-8000 HO/FD /\ WAARSCHUWING
een hard disk die voorheen in een
M e Onthoud dat u, na het

PSR-8000 was geinstalleerd, nu SHF SONG NAHE gebruik van de PSR-8000
wilt installeren in de PSR-9000. L HD/FD functie, de HD of
De volgende data die is gecreéerd PSR-8000 HD/FD: diskette niet meer in de PSR-
via de PSR-8000 is bruikbaar: Files and directories in HD/FD uill be Iskette nie mee.r thae

~Custom Style e 8000 kunt gebruiken.

. Song be used again in the PSR-8000.

SHF SONG NAHE:
.\(/-\\’[g(\)/redfosr:ﬁp The file is renamed according to the song
] name neta-event.

Deze functie zet de sequence/track naam van de
e \eta Event van de Standard MIDI file over naar de
song naam van de PSR-9000. Sla de SMF files
“indien nodig op voordat u deze functie gaat gebrui-
ken.

Disk Files Bewerken

Met deze functies kunt u een file een naam geven, en overbodige files wissen.
De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 127.

@ Selecteer het gewenste menu.

G EDITFILE

" '5"'_'. RENAME FILE

f] DELETE FILE

v v
@ Selecteer de te wissen file. @ Selecteer de file waarvan u de naam wilt wijzigen.

Ef DELETE FILE FEEE 1365 K =7 RENANE FILE e 1365 K Sel?jctegr deze
om ae eigen-
[PROPERTY] ) [prOPERTV])|
DEVICE : FD ) schappen van de
DEVICE : FD CIRECTORY: /POPS/ i
GIRECTORY: 7 S iy geselecteerde file
: te bekijken.

) Press [NEXT] to continue.
DIRECTORY CONTENTS

-
SlsBeat1sTy
B 8Beat2.5TY

B 8Beat3.5TY

Press [(NEXT] to continue.
DEVICE DIRECTORY CONTENTS

[
[S]sBeat1.5TY |
B8 8Beat2.5TY

H 8Beat3.5TY

Zie blz. 63. PAGE CONTROL
Voer de Delete(wis) handeling uit door de Voer de naam in voor de geselecteerde file)
scherminstructies op te volgen. Raadpleeg de Basisprocedure op blz. 44.
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Directories Bewerken

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 127.

@ Selecteer het gewenste menu.

&% EDIT DIRECTORY

MIEA renarE DIRECTORY

1] CREATE DIRECTORY

PAGE CONTROL

volgen.

> Voer elke handeling uit door
de scherminstructies op te

Een Disk Formatteren

Geschikt maken van commercieel verkrijgbare lege diskettes, voor gebruik in de PSR-
9000, wordt formatteren genoemd. Deze functie is ook handig voor het snel wissen van
overbodige files op een reeds geformatteerde diskette. Wees wel voorzichtig met deze
handeling, want hierdoor wordt alle data van de diskette gewist.

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 127.

@ Selecteer de disk die geformatteerd moet worden.

] FORHAT

\pnupEnIv >'
TEA
HORD

Press INEXT] to continue.

DEVICE

FDD

PAGE CONTROL

Voer de Format handeling uit door de
scherminstructies op te volgen.

)

Selecteer deze om de eigenschappen
van de geselecteerde disk te bekijken.

Hiermee kunt u een toegangscode
programmeren voor toekomstige format-
teringshandelingen op de PSR-9000.
Heeft u eenmaal een toegangscode
geprogrammeerd, dan kunnen er geen
disks worden geformatteerd zonder
toegangscode. Dit voorkomt dat iemand
anders opzettelijk of per ongeluk een
disk kan formatteren.

Door op deze knop te drukken wordt het
Naaminvoerscherm (blz. 44)
opgeroepen, daarin kunt u de
toegangscode invoeren. Er kunnen
maximaal 8 karakters (zowel
hoofdletters als kleine letters) worden

/\ WAARSCHUWING

¢ Het formatteren van een disk
wist volledig alle data op die
disk, zorg dus dat de disk die
u gaat formatteren geen
belangrijke data bevat !

[ OPMERKING J

e Er kunnen hard disk drives tot
maximaal 8 GB worden
geformatteerd, hoewel de
maximale partitiegrootte 2 GB
is. Een 8 GB hard disk moet
dus worden geformatteerd in
vier aparte 2 GB patrtities.

e Hard disk drives met een
capaciteit groter dan 8 GB kun-
nen ook worden geinstalleerd,
hoewel de PSR-9000 deze
slechts kan formatteren tot
maximaal 8 GB.

e Schrijf uw toegangscode
ergens op en bewaar hem
apart op een veilige plaats,
voor het geval u hem ver-
geet.
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Een Disk Checken

Deze functie kan worden gebruikt om een hele disk te checken op beschadigde files en
deze te repareren zodat ze weer leesbaar worden. Onthoud dat, athankelijk van de ernst
van de beschadiging, sommige files wellicht niet gerepareerd kunnen worden.

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 127.

@ Selecteer de disk die moet worden gecheckt.

&) CHECK DISK

EIE;—

[ 3 |scs1 |

Press INEXT] to continue.

[FRGERTE)»

DEVICE

FDD

PAGE CONTROL

Voer de Check handeling uit door de
scherminstructies op te volgen.
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De “Function’ mode van.de-PSR-9000

De “Function” mode van de PSR-9000 bestaat uit 8 functiegroepen die toegang geven tot een aantal
parameters die te maken hebben met de algehele werking van de PSR-9000.

Basisprocedure

FUNGTION MENU

AN HASTER TUME /

SCALE TUNE

SPLIT POINT /

FINGERING

MENU

TALK SETTING
UTILITY

DISK/'
scsi FUNCTION MIDI

©(<%©—>

— 3 Stel de parameters van de

gewenste functie in.

HARHONY / ECHO

(00000)

7 ¥

1 Druk op de [FUNCTION]
knop.

2 Selecteer de gewenste functie.

De bedieningsprocedures voor elke functie, behorend bij stap 3 (hierboven), worden in
het nu volgende gedeelte uiteengezet.

De Function mode bestaat uit de volgende schermpagina’s:

* MASTER TUNE/SCALE TUNE Basisstemming/Toonladderstemming ................... 134
* SPLIT POINT/FINGERING Splitpunt/Akkoordvingerzettinginstellingen............ 135
¢ CONTROLLER Besturingstoewijzingen (Voetpedalen/Toetsenbord/
Modulatiewielfuncties)..........ccccevveveriieiinieee e 135
* REGISTRATION/FREEZE/VOICE SET Registratie/Freeze Groep/Voice Set instellingen... 139
* HARMONY/ECHO Harmony/Echo instellingen ..........cccccoeveviviieennnnn. 140
*VIDEO OUT Videomonitorinstellingen
* TALK SETTING Spraakinstellingen (instellingen voor Vocal Harmony
en het microfoongeluid).........cccccooiiiiiiniiiinnn. 141
e UTILITY Algemene instellingen.........ccoccviiee e, 142

Master Tune/Scale Tune

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure hierboven.

B Master Tune H Scale Tune De huidi .
e huidige stemming van

W" F1 HASTER TUNE / SCALE TUNE elke noot staat in de betref-
fende “toets”.

)Y F1 HASTER TUNE / SCALE TUNE

HASTER TUHE SCALE TUHE HASTER TUNE SCALE TUNE
.
Use this to tune the PSR-9000 to
other instrunents. 440 HZ is the [NEXT]
most commonly used frequency. o 1) o H.iermee kunt uuw
> CLLIDLIE ) FIgI6 eigengemaakte toonladder-
0 instellingen in Multi Pad bank
4_ 60 bewaren. Hierdoor kunt u
zelfs onder het spelen van
[BACK] stemming veran-deren door
HASTER TUNE __SCALE A @ TUHE W H.PAD simpelweg op de juiste Multi
ARABIC fF’ad te drukken. De door de
EQUAL F ‘abriek voorgeprogrammeerde
CIHD Hz F# data vindt u in de tabel links
| 6 onderaan.
[ av | S A HOTE)
Verstem de geselecteerde noot in kleine stappen
Stem de algehele toonhoogte van de PSR-9000
van 414,6 - 466,8 Hz (gemeten bij A3). A3 = 440
Hz is de standaard concertstemming. Verstem de geselecteerde noot in grotere stappen
van 10 cent
Wanneer de ARABIC toonladder is geselecteerd, kunt u de
noot selecteren en hem verstemmen. Het stembereik is van
“-64” via “0” naar “+63”. Elke stap komt overeen met één
C|Ct|D|DE|E|F |FE|G|GEH|A A B cent (één “cent” is een honderdste van een halve
Pad1 | RASD Up ofo|ofo|s0/]o]o|]of[]o]ofo]-s0 toonsafstand).
Pad2 [RASDDown [ 0 [0 JoJo|-50f o[ ofofofJo]Jo]o -
Pad3 | BAYATI o T ol ol ole2l ol olololololo §eleqt§er hetzij de normale equal temperatuur, of de
Padd | Geljkewe- [0 0 [0 oo ool o ool o]o arabic” toonladder, waarna u elke noot kunt gaan
vende verstemmen binnen een bereik van 127 cent.
Temperatuur
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De “Function’ mode van de PSR-9000

Split Point/Fingering

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 134.

[l F2 SPLIT POINT / FINGERING

Split Point is valid when Left
and/or Auto Acconpaninent is on.

The Fingering Hode deternines how
chords are recognized in Auto
Accompaninent.

U kunt het Splitpunt instel-
len door de gewenste
toets in te drukken terwijl u

deze knop ingedrukt
houdt.

] ) De manier waarop akkoorden worden
SELITPOINT FINGERING gespeeld of ingegeven met uw linkerhand
: R (in het Automatische Begeleidingsgedeelte
(MULTIFINGER ) van het toetsenbord), wordt “fingering”
F#2 /62 FINGERED genoemd.

ON BASS Raadpleeg blz. 58 voor details.

Het punt op het toetsenbord dat het Automatische Begeleidingsgedeelte/het
linkerhandgedeelte(voice L) en het rechterhandgedeelte (voice R1/R2/R3) in
tweéen deelt wordt het splitpunt genoemd.

Zie blz. 53 voor details.

Splitpunt

*
LU G =
y/\um
ACCOMPANIMENT
e

Automatische
Begeleidingsgedeelte

Controlier

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 134.

H Voetpedalen
Er kunnen vele functies worden toegewezen aan voetpedalen die zijn aangesloten aan

de FOOT PEDAL aansluitingen.

@ Volume

Bepaalt of een, aan de FOOT PEDAL VOLUME aansluiting op het achterpaneel, aangesloten
YAMAHA FC7 voetpedaal het totaalvolume regelt, of alleen het volume van de
gespecificeerde part(s) en voice(s).

F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER
FOOT PEDAL
SWITCH 1 SWITCH 2 VOLUME

SONGRCME| B |LEFT] R 1] R2 | B3 [HIC

®

<¥] [ 3 [sH2:sTART/STOP

Selecteer “MASTER” voor
het regelen van het
totaalvolume, of
“INDIVIDUAL” voor het
regelen van het volume
van individuele parts/

voices.

Wanneer “INDIVIDUAL’ wordt geselecteerd, kunt u de
parts/voices aan- of uitzetten.
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® Footswitch1

@ Footswitch2

Bepaalt de functies van voetschakelaars die zijn aangesloten aan de FOOT PEDAL SWITCH
1 en FOOT PEDAL SWITCH 2 aansluitingen en op welke voices van de PSR-9000 de
geselecteerde functies zullen reageren.

FOOT PEDAL
SWITCH 1 SWITCH 2 VOLUME

0"

(& F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PAHEL CONTROLLER @

[sonelacr o LEFT] R 1 | 2 | Ra [MIc]
VOLUHE | v | v W v

3 |S5HZ:50FT

=
o
L. TYPE Wanneer Sustain, Sostenuto,
sae*eg(teeer een Soft, Glide, Portamento, of het
voetschakelaarf 02 SOSTENUTO oN DSP slow/fast type is geselec-
uncties. Zie 03 SOFT OFF  OFF teerd, kunt u parts naar wens

04 GLIDE

hieronder voor
details over elke
functie.

aan- of uitzetten.

Functies die met een voetschakelaar bestuurd kunnen worden

SUSTAIN Standaard sustain pedaalfunctie. Als de voetschakelaar wordt ingedrukt, klinken de gespeelde noten lang
door. Zodra de voetschakelaar wordt losgelaten, worden deze noten gedempt.

SOSTENUTO Wanneer u een noot of akkoord op het toetsenbord speelt en de voetschakelaar indrukt terwijl de toetsen
nog zijn ingedrukt, zullen deze noten doorklinken zolang u de voetschakelaar ingedrukt houdt (net zoals bij
Sustain), maar alle erna gespeelode noten zullen niet doorklinken. Hierdoor is het mogelijk om een akkoord
te laten doorklinken, terwijl andere noten “staccato” worden gespeeld.

SOFT Het indrukken van de voetschakelaar reduceert het volume van de gespeelde noten enigszins en ook is er
sprake van een subtiele verandering in timbre. Dit SOFT effect is alleen van toepassing op bepaalde voices,
zoals bijvoorbeeld PIANO.

GLIDE Door het indrukken van de voetschakelaar zakt de toonhoogte een halve toon, waarna hij weer heel mooi
“terugglijdt” naar zijn normale toonhoogte, wanneer de voetschakelaar wordt losgelaten.

PORTAMENTO Het Portamento effect (het van de ene naar de andere noot “glijden”) kan worden geproduceerd wanneer
de voetschakelaar wordt ingedrukt. Er is dan Portamento hoorbaar wanneer noten legato (gebonden) wor-
den gespeeld (als de volgende noot wordt gespeeld terwijl de vorige nog heel even wordt vastgehouden).
De portamento snelheid kan worden ingesteld via het Mixing Console scherm (blz. 123).

DSP SLOW/FAST Hetzelfde als de DSP [SLOW/FAST] knop.

HARMONY/ECHO Harmony is hoorbaar als de voetschakelaar wordt ingedrukt.

VOCAL HARMONY Hetzelfde als de [V.H.(9)] knop.

REGIST. + Roept de eerstvolgende hogere registratie op. “1-1” komt na “64-8.

REGIST. - Roept de eerstvolgende lagere registratie op. “64-8” komt na “1-1”.

START/STOP Hetzelfde als de [START/STOP] knop.

TAP TEMPO Hetzelfde als de [TAP TEMPO] knop.

SYNCHRO STOP Hetzelfde als de [SYNC STOP] knop.

INTRO 1 Hetzelfde als de [INTRO I] knop.

INTRO 2 Hetzelfde als de [INTRO II] knop.

INTRO 3 Hetzelfde als de [INTRO Il] knop.

MAIN A Hetzelfde als de [MAIN VARIATION A] knop.

MAIN B Hetzelfde als de [MAIN VARIATION B] knop.

MAIN C Hetzelfde als de [MAIN VARIATION C] knop.

MAIN D Hetzelfde als de [MAIN VARIATION D] knop.

FILL DOWN Hetzelfde als de [FILL IN & BREAK <= ] knop.

FILL SELF Hetzelfde als de [FILL IN & BREAK ¢ ] knop.

FILL BREAK Hetzelfde als de [FILL IN & BREAK —/4] knop.

FILL UP Hetzelfde als de [FILL IN & BREAK = ] knop.

ENDING 1 Hetzelfde als de [ENDING/rit. I] knop.

ENDING 2 Hetzelfde als de [ENDING/rit. II] knop.

ENDING 3 Hetzelfde als de [ENDING/rit. I11] knop.

FADE IN/OUT Hetzelfde als de [FADE IN/OUT] knop.

FING/ON BASS De voetschakelaar wisselt tussen de modes Fingered en On Bass (blz. 58).

BASS HOLD Terwijl de voetschakelaar is ingedrukt, blijft de basnoot van de Automatische Begeleiding onveranderd,
ook al speelt u andere akkoorden. Deze functie werkt niet in combinatie met de Full Keyboard mode.

PERCUSSION Met de voetschakelaar kan een percussie-instrument worden bespeeld, die is geselecteerd met de
ASSIGN LCD knoppen (deze verschijnen op het moment dat u Percussion selecteert).
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De “Function’ mode van de PSR-9000

B Paneelbesturing
©® MODULATIEWIEL
Bepaalt welke voices van de PSR-9000 op het MODULATION WIEL zullen reageren.

& F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER

[LEFTTRLTR2[ R3]
1 |HODULATION HHEEL | Jv]v]v
INITIAL TOUCH: N v v|v]|v

AFTER TOUCH :N [ Telv]v
TRANSPOSE : KEYBORRD

Zet de Modulatiewielbesturing voor
parts naar wens aan of uit.

@ INITIAL TOUCH

Met deze functie “voelt” de PSR-9000 hoe hard of zacht u op de toetsen speelt en gebruikt dit
gegeven om het geluid op verschillende manieren te beinvioeden, afhankelijk van de
geselecteerde voice. Daardoor kunt u met meer expressie spelen en meer effecten
toevoegen door middel van uw speeltechniek.

£ F3 CONTROLLER HARD 2 Vereist een zeer harde aanslag
FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER | . o op het toetsenbord om de
Geeft de huidige gevoeligheids- maximale geluidssterkte te berei-
KITR instelling aan ken
1 | HODULATION Wiy, .
\l 2 HARD 1 Vereist een behoorlijk harde aan-
slag op het toetsenbord om de
Y] [ a_|TRanspose maximale geluidssterkte te berei-
ken.
e NORMAL | Voorziet in een gemiddelde,
SENSITIVITY LEFT _| standaard aanslaggevoeligheid.
HARD2 . B .
[N ON Regelt het niveau waarop de aan- | SOFT 1 Hoewel deze niet zo gevoelig is
OFF  OFF OFF  OFF slaggevoeligheid wordt uitgezet. als “SOFT 27, kunt u met deze in-
SOFT1 i ’
v B stelling al een groot volume
SESAN. ES2 EX2 £32 ENJ produceren met een relatieve
Zet de aanslaggevoeligheid voor parts zachte aanslag.
naar wens aan of uit. SOFT 2 Met slechts een zeer zachte aan-
o slag produceert u al de maximale
Selecteer de gewenste gevoeligheidscurve geluidsterkte.

(zie tabel rechts).

® AFTER TOUCH

Met deze functie “voelt” de PSR-9000 hoeveel druk u uitoefent op reeds ingedrukte toetsen
en gebruikt dit gegeven om het geluid op verschillende manieren te beinvlioeden, afhankelijk
van de geselecteerde voice. Daardoor kunt u met meer expressie spelen en meer effecten
toevoegen door middel van uw speeltechniek.

& F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER » ) )
T ﬁi@fﬁiﬂg huidige gevoeligheids- HARD Eris een relatief sterke after touch
(a] [[1 [noDuLATION WHEEL @ v druk nodig om een verandering te
2 | INITIAL TOUC v | v
3 |AFTER TOUCH ‘S‘ | e v]v produceren.
4| TRANSPOSE RSS4@: KEVBORRD NORMAL | Voorziet in een gemiddelde,
standaard after touch
gevoeligheid.
SENSITIVITY LEFT R1 _R2 R3 SOFT Met slechts een heel lichte after
HARD on touch druk worQen er al relatief
e g OO O grote veranderingen
-—saw T2 sarsa geproduceerd.

Zet de aftertouch voor parts naar
wensaan of uit.

Selecteer de gewenste gevoeligheidscurve
(zie tabel rechts).
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©® TRANSPOSE ASSIGN
Bepaalt de functie van de [KEYBOARD TRANSPOSE] knoppen.

& F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER "PANEL CONTROLLER |
LEFT[R1] R2[ R3
WODULATION RHEEL v v]v

1
2 |INITIAL TOUCH: N vivivlwv
3 |AFTER TOUCH :N v

v v
Il o |TRANSPOSE ASSIGN : KEYBOARD

KEYBOARD TRANSPOSE
= <

TRANSPOSE

ASSIGN

SONG
HHSIER

Ingesteld op “KEYBOARD?” (standaard), transponeren de knoppen uitsluitend het toetsenbordgeluid.
Ingesteld op “SONG?”, transponeren de knoppen uitsluitend afspelende songs.
Ingesteld op “MASTER?”, transponeren de knoppen de totale toonhoogte van de PSR-9000.
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De “Function’ mode van de PSR-9000

Registratie/Freeze Groep/Voice Set Instellingen

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 134.

. . Beknopte
B Registratie Handleiding

U kunt beschrijvende namen voor iedere bank/nummer ingeven via de Naamfunctie.

op blz. 28

E* Fa REGISTRATION/ FREEZE / VOICE SET

REGISTRATION FREEZE
Bank Hame Resist Hame
Hame Druk op een van deze knoppen om de naam van
BOOGIE HODGIE TRUHPET EDOGIE . N
de Bank of Registratie te veranderen.
LEFT potorora i gueet Tp

[=one | [*= Lv vocal

Raadpleeg de Basisprocedure (blz. 44) voor
] informatie over het invoeren van namen.

BANK HUHBER

Selecteer een registratiebank/
nummer waarvoor u een naam
wilt invoeren.

B Freeze Groep Beknopt

. . . . . n
U kunt hiermee specificeren op welke instellingen de Freeze functie (blz. 28) van toe- Ha,‘id,:,-ﬁ,-,‘ig
passing zal zijn.

op blz. 28

[ Fa REGISTRATION / FREEZE / VOICE SET
REGISTRATION FREEZE VOICE SET

Hark the aroupisl that you want
+t0 remain uncharaed. even hen
a Registration Hemory is selected.

FREEZE GROUP SETTING

[ ACHP CIHARHONY [] SONG Op welke parameters elke groep van
[él VOICE ¢l TEHPO O HIC toepassing is, ziet u in de tabel op
[¥] TURE TRAHS [] CONTROLLER blz. 178.
[ SCALE [ HULTI PAD
| GROUPSELECT |
Selecteert een groep {______GROUPSELECT _____JVHARK)

die u wilt “bevriezen”
of “ontdooien”.

Plaats of verwijder het vinkteken.

H Voice Set
Deze functie bepaalt of de voorgeprogrammeerde Voice, Effect, EQ, en Harmony type
intellingen wel of niet worden teruggeroepen wanneer er een nieuwe voice wordt

geselecteerd.
RA 1 1
0 i VOICE SET m
[WOICE| EFF.| Ee | HRW e De VOICE, DSF, EQ, en
] i HARMONY TYPE parameters
Select. een part,  w : :;2::: PR staan in de tabel op blz. 178.

b d |LEFT

Deze vier kunnen voor elke part
X afzonderlijk (RIGHT1, 2, 3 en LEFT)
aan of uit worden gezet.
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De "Function” mode van.de PSR-9000

Beknopte
Handleiding
op blz. 35

Harmony/Echo Instellingen

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 134.

P F5 HARMONY / ECHOD

01 STANDARD DUE ¥

] N )

O3 FULL CHORD Wijst het Harmony effect toe aan de hieronder

05 COUHTRY DUET beschreven parts.

06 COUNTRY TRIO

07 BLOCK N

08 4-HAY CLOSE1 CHORD Bepaalt de zachtste aanslagsterkte waarbij Harmony

09 4-HAY CLOSE2 HOTE | TOUCH .

10 4-HAY OPEN voLuME| SPEED || ASSTI6H| ONLY || LINIT hoorbaar is. Hoe hoger de waarde hoe harder de

i; aﬁn.ﬂ; aanslag moet zijn om het Harmony effect te produceren.

13 STRUN

14 HULTI ASSIGH

15 ECHO

e Ingesteld op ON, wordt het Harmony effect uitsluitend toegevoegd aan
- een noot die behoort tot het op het linkergedeelte van het toetsenbord

gespeelde akkoord.

| Deze instelling is niet beschikbaar wanneer één van de types Multi Assign,

Select. een Harmony type. Echo, Tremolo, of Trill is geselecteerd.

Zie hieronder voor details.

Stel het volume invan Stel de snelheid van het echo/tremolo/trill effect in.
het Harmony effect. Deze parameter is alleen actief wanneer een van de
echo-achtige effecten is geselecteerd (15 - 17).

B Omtrent de Harmony types
¢ Wanneer één van de Harmony types (“STANDARD DUET” - “STRUM”) is geselecteerd

Splitpunt

Dit type voegt automatisch een of meer
Een akkoord gespeeld op het § 9 MMM harmony noten toe aan een enkelstem-

to?_ttsentt)ogd, Itinkst \éa“hhe" — | mige melodie die op het toetsenbord,
splitpunt, bestuurt de harmony. rechts van het splitpunt, wordt gespeeld.

*Wanneer “MULTI ASSIGN” is geselecteerd
Multi Assign wijst automatisch noten toe, die tegelijk gespeeld worden in het
rechterhandgedeelte, aan afzonderlijke parts (voices). Het aantal parts dat kan worden
toegewezen, hangt af van het aantal parts dat aanstaat via de [PART ON/OFF] knoppen. Staan
er drie parts aan, dan zullen er tot drie voices kunnen worden toegewezen. Staan er twee aan,
dan kunnen er slechts twee voices worden toegewezen. Als bijvoorbeeld de parts R1, R2, en R3
aanstaan en u speelt drie opeenvolgende noten, die u aanhoudt, dan wordt de eerste noot
gespeeld met de R1 voice, de tweede met de R2 voice, en de derde met de R3 voice.

*Wanneer “ECHO” is geselecteerd

Er wordt een echo-effect toegevoegd aan de op het toetsenbord gespeelde noten, aangepast
aan het huidige tempo.

e Wanneer “TREMOLO” is geselecteerd
Er wordt een tremolo-effect toegevoegd aan de op het toetsenbord gespeelde noten, aangepast
aan het huidige tempo.

* Wanneer “TRILL” is geselecteerd
Twee noten die u ingedrukt houdt, spelen om de beurt, aangepast aan het huidige tempo.

H Omtrent “ASSIGN”

*RT e Er wordt uitsluitend harmony toegevoegd aan part R1. Wanneer R1 uitstaat,
wordt er geen harmony effect toegevoegd.

*R2 e Er wordt uitsluitend harmony toegevoegd aan part R2. Wanneer R2 uitstaat,
wordt er geen harmony effect toegevoegd.

*R3.ee Er wordt uitsluitend harmony toegevoegd aan part R3. Wanneer R3 uitstaat,
wordt er geen harmony effect toegevoegd.

e AUTO ............... Er worden automatisch harmony noten toegevoegd aan de parts R1, R2, en
R3, in deze volgorde of prioriteit.

e MULTI .............. Multi Assign wijst automatisch de 1e, 2e en 3e toegevoegde harmony noten

toe aan de verschillende parts (voices). Bijvoorbeeld als de parts R1 en R2
aanstaan en het type STANDARD DUET is geselecteerd, dan wordt de door
u op het toetsenbord gespeelde noot gespeeld met de R1 voice, en de
toegevoegde harmony noot met de R2 voice.
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De “Function’ mode van de PSR-9000

Videomonitor Instellingen

Via de functies op deze bladzijde kunt u de weergave-eigenschappen instellen voor
song teksten en akkoorden (blz. 67) die worden uitgestuurd naar een televisie of video-
monitor die is aangesloten op de [VIDEO OUT] aansluiting (blz. 12).

U kunt de grootte en kleur van de weergegeven karakters veranderen, alsook de kleur
van de schermachtergrond.

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 134.

VIDEO OUT

® ®

&) F6 VIDED OUT

Select the desired video standard:
HTSC or PAL.

Set the size and colors as desired. NTSC/PAL

CHARACTER || BACKGROUND
HTSC/PAL SIZE COLOR COLOR U kunt de achtergrond
instellen op een van de

vier kleuren.

1
HTSC SHALL 2
PAL LARGE 3

Televisie

De op het videoscherm weergegeven karakters kun-
nen worden ingesteld op een van deze kleuren.

Zet deze op “SMALL’ wanneer de inhoud van
de LCD niet op de monitor past.

Zet deze op de standaard (NTSC of PAL) die door uw video-apparatuur wordt gebruikt.
De standaardinstelling is “PAL". Indien uw televisie of videomonitor geen PAL gebruikt (in
Noord Amerika bijvoorbeeld, waar over het algemeen NTSC wordt gebruikt), verander de
instelling dan in “NTSC”. Deze instelling blijft behouden in het geheugen als een deel van
de Systeem Backup parameters. (Zie blz. 50 en 178)

| OPMERKING

e Er kunnen af en toe enkele
oplichtende parallelle lijinen in
beeld verschijnen van de tele-
visie of de videomonitor. Dit
betekent niet dat uw televisie of
videomonitor defect is; u kunt
dit wellicht verhelpen door de
Character Color of Background
Color parameters anders in te
stellen. Probeer, voor het
optimale resultaat, de
kleurinstel-lingen van de TV
monitor zelf ook af te stellen.

Voorkom dat u te lang achter
elkaar naar de televisie of
videomonitor blijft kijken, aan-
gezien dit uw gezichtsvermo-
gen kan beschadigen. Pauzeer
regelmatig en/of stel uw ogen
in op verderweggelegen
objecten om oogirritatie te
voorkomen.

| OPMERKING J

Onthoud dat zelfs nadat u alles
heeft ingesteld zoals hier
wordt aanbevolen, het mogelijk
is dat de door u gebruikte TV
monitor toch de LCD inhoud
niet volgens verwachting
weergeeft (b.v.de LCD inhoud
past niet op het scherm, de
karakters zijn niet scherp, of de
kleuren Zzijn verkeerd).

Talk (Spraak)instelling

Deze functiepagina bevat een aantal parameters die het microfoongeluid beinvloeden
wanneer de [TALK] knop aanstaat.
De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 134.

F? TALK SETTING

8  F7 TALK SETTING

VOLUHE: I [PAM:C

REVERB DEPTH: _ | CHORUS DEPTH: _

TOTAL YOLUKE ATT. : I
DSP HIC : 1
VOCAL HARHORY : OFF

DSP HIC
DEPTH TYPE

REVERE CHORUS
VOLUKE | PAH | DEPTH DEPTH

TOTAL VOLUKHE
ATTEHUATOR

VOCAL HARHONY
TYPE

KaraokPich
Hall2 VocoderXe
SingBass
T

Bepaalt in welke mate het overige
geluid gedempt moet worden ten
opzichte van het microfoongeluid.

Hiermee wordt de reverb en chorus depth
van het microfoongeluid ingesteld.

Hiermee stelt u de stereopositie van
het microfoongeluid in.

Regelt het microfoonvolume.

Schakelt het DSP effect dat wordt toege-
voegd aan het microfoongeluid, aan of uit.
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Dit is dezelfde parameter als het Vocal
Harmony type, beschreven op blz. 69.
Wanneer de [TALK] knop aanstaat
word} het hier geselecteerde type
actief.

Schakelt de Vocal Harmony aan of uit.

Selecteert het DSP type dat wordt toe-
gevoegd aan het microfoongeluid.

Regelt de depth van het DSP effect dat wordt
toegevoegd aan het microfoongeluid.




De "Function” mode van.de PSR-9000

Utility Instellingen

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 3 van de Basisprocedure op blz. 134.

H Configuratie

®1,2
& F8UTILITY
CONFIGURATION _ LANGUAGE _
| AUTO LOAD: OFF | SPERKER: OFF Bepaalt of de MIDI bank select en program
DISPLAY MIDI BANK & PC# _: OFF smowmm change nummers voor elke voice worden
HETRONOME VOLUME FOR REC : I weergegeven samen met het voice num-
POLY COUNTER _32[FD CACHE : ON mer en naam in het voice lijst scherm.
PARAMETER LOCK
TAP COUNT
Selecteer deze om de "
systeeminformatie van de PSR-9000 {(SYSTEW THF ORNATION]
_AUTOLOAD _ SPEAKER
[on ]
OFF
| Av J Av |
Bepaalt of de wave data die zich in het wave RAM geheu- Staat deze op OFF, dan zijn de interne
gen bevond, voordat dat u de stroom de laatste keer luidsprekers van de PSR-9000
uitschakelde, wel of niet automatisch terug zal worden
geladen vanaf disk, zodra u de stroom weer inschakelt.
o3
Geeft het maximale aantal noten aan die tege-
s lijk worden gespeeld. Dit kan handig zijn om te
= FBUTILITY controleren of de maximale poyfonie door een
song of stijl wordt overschreden. De maximum
poyfonie van de PSR-9000 is 126.
Fsmoutmz voLiie : L
POLY COUNTER 43 “D CACHE : ON
[ s _[TAP countT
OUNIE Druk hier om Poly Counter weer op “0” te zetten
) y P
PLAY REC VoL FD CHUHE
Hiermee zet u de
metronoom aan of uit tij- ON
dens het afspelen van @@ oFf
Hiermee zet u de
metronoom aan of uit tij- i i
dens de opname van Regelt het volume van de  Wanneer u deze aanzet, zal de PSR-9000 data veel sneller van een
metronoom van de PSR-  diskette lezen. Dit gebeurt via het ingebouwde cache geheugen. Wanneer
9000. er een diskette in de drive gedaan wordt en FD Cache staat aan, dan
laadt de PSR-9000 automatisch data in het cache geheugen (zelfs wan-
neer u op het toetsenbord speelt, de begeleiding, Multi Pads, etc.
gebruikt). Alle data wordt dan direct vanuit het cache geheugen gelezen
i.p.v. dat de data van diskette wordt gelezen, waardoor de leessnelheid
enorm wordt vergroot.
®4,5

s F8UTILITY

Hiermee bepaalt u welk drumgeluid
hoorbaar is, en met welk volume, tijdens
het gebruik van de Tap functe (blz. 60) .

CONFIGURATION LANGUAGE

AUTO LOAD:OFF [ SPEAKER: OFF
DISPLAY MIDI BANK & PC# _: OFF
HETRONOME VOLUME FOR REC : L
POLY COUNTER 32| FD CACHE : ON
| PARAMETER LOCK

1
2
3
q
s

Deze functie kan worden gebruikt om
gespecificeerde parameters te blokkeren,
zodat ze alleen nog maar zullen veran-
deren via handmatige bediening (dus niet
via het Registratgeheugen, One Touch
Setting, Muziek Database, MIDI,
sequence data, etc.).

PARAMETER LOCK

(JREVERB RETURN LEVEL [JHASTEREQ
[0 CHORUS RETURN LEVEL [J MIC SETTING
(0 DSP3 RETURN LEVEL [¥] REVERB TYPE
O SPLIT POINT [¥] LINE OUT

Selecteert een parameter die u wilt
blokkeren of déblokkeren.

Blokkeert (vinkteken) of déblokkeert de
geselecteerde parameter.
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H Time (tijd)

s FBUTILITY

CONFIGURATION

Schermen van waaruit voices en

De “Function’ mode van de PSR-9000

— LANGUAGE _

Wanneer deze op “NEVER” wordt ingesteld,

stijlen worden geselecteerd ver- [AUTO EXIT TIHE

blijft het geselecteerde scherm in beeld tenzij

dwijnen automatisch na een korte | SCREEN SAVER TIHE

u handmatig omschakelt. Op elke andere in-

tijd om terug te keren naar het vorige
scherm. (behalve als deze
parameter op “NEVER” staat). De
Auto Exit Time parameter bepaalt
hoe lang het scherm zichtbaar blijft
voordat er wordt teruggekeerd naar
het vorige scherm. Staat de
parameter op “NEVER,” dan blijft de
voice of stijllijst staan. (U kunt ook
handmatig terugkeren naar het
vorige scherm door op de [EXIT]

B Language (taal)

e F8UTILITY

CONFIGURATION

AUTO EXIT 3CREEN SAVER
O TIME ~TIME
[ __NEVER R 60 ]

___TIME__

stelling zal het scherm veranderen in overeen-
stemming met de geselecteerde interval.

Screen Saver Time bepaalt hoeveel tijd er
overheen gaat voordat de Screen Saver func-
tie wordt aangezet. De Screen Saver vervangt
het huidige scherm door een lijst die door de
specificaties van de PSR-9000 heen “scrollt”.
Druk, om terug te keren naar het voorgaande
scherm, op de [CLOSE] LCD knop (die
verschijnt in de Screen Saver) of op een
andere willekeurige paneelknop.

( OPMERKING J
» Onthoud dat sommige toetsen
van het computertoetsenbord
niet worden gebruikt door de

LANGUAGE

: ENGLISH

PSR-9000 en dus niet zullen

PC REYBOARD : Typel

reageren als u erop drukt.

OHNER NAHE :

LANGUAGE

DEUTSCH
FRANCAIS
ESPANOL
ITALIANO

Druk op deze knop om uw

eigen naam in te voeren.
PC KEYBOARD

[Typel |
Type2
Type3
Typea
Types

Zie blz. 43 voor details.

Selecteer het type computertoetsenbord dat
overeenkomt met wat is aangesloten aan de
PSR-9000. Zie hieronder voor details.

® Computertoetsenbordtypes (voor gebruik met de PSR-9000)

*Type 1 *Type 2
HAHEAERENE

NMHAAHHAAOAANEAENE
eln]r VJ[UJ['][O][P]H@JHJ[5@‘[01“

=
[owetoof a Js [0 [ ol o fu]c ] [®]4 %

BEnnEnonOeyEREoRaGaN
[on] T e e (e R

Page
Up L*

a

oo

+

Tab 5| Q| W

| af-of -

Type 3

Y][Ue 15 [O6||lP-

V]
)
74‘

]

[L‘giz

BRI el

*Type 4

. w

CLLL L ETE [ e o [T ~— ] el ] (S =] -] C et e LA Sl [ = ] ~ L] [ L= ]

s elwlelnlrlzlol folefofe] || lefft] (2] 2] 2], (=L zfs]mlr [ vl Lol p] Alsd o] bl =) [L]5] 2],
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(sra] J] Juu G L on] [ ] puc LM a K ES N
Type 5 *Type 6
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E J[QJ[wJ[eJ[RJ[TJ[vMIJ[oJ[PJ[AJ[quﬁ.

g [a]sfo]re]n]s [K]_[L][OHA
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d [ Down | | om
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Op het achterpaneel van de PSR-9000 vindt u twee standaardgroepen met MIDI aansluitingen (MIDI IN
A/B, MIDI OUT A/B), een TO HOST aansluiting en een HOST SELECT schakelaar. Via de MIDI Functies
heeft u een enorm potentieel om uw opname- en speelmogelijkheden uit te breiden.

Dit gedeelte legt uit wat MIDI is, wat u ermee kunt doen, en hoe u het kunt gebruiken met uw PSR-9000.

Wat is MIDI?

Ongetwijfeld kent u de uitdrukkingen “akoestisch instrument” en “digitaal instrument.”
Tegenwoordig zijn dit twee hoofdcategorién instrumenten. Laten we de akoestische piano en de
klassieke gitaar beschouwen als representatieve akoestische instrumenten. Ze zijn gemakkelijk te
begrijpen. Bij een piano slaat u een toets aan, de hamer binnenin raakt enkele snaren, zo wordt er
een noot gespeeld. Bij een gitaar slaat u een snaar rechtstreeks aan om een noot te spelen. Maar hoe
gaat dat nu in zijn werk bij een digitaal instrument?

@ Een noot spelen bij een akoestische gitaar @ Een noot spelen bij een digitaal instrument.

) )
N /

| —] Toongenerator —r™
Gesampelde |(Elektronisch circuit) Gesampelde
oot oot

N A N
(QW]J: Toetsenbord bespelen U

Gebaseerd op speelinformatie van het toetsenbord, wordt er
Sla een snaar aan en de klank- een gesampelde noot, die is opgeslagen in de

kast resoneert het geluid. toongenerator, gespeeld, die wordt weergegeven door de
luidsprekers.

Zoals in de illustratie hierboven wordt getoond, wordt er een gesampelde noot (een eerder opgeno-
men noot) die is opgeslagen in de toongenerator (elektronisch circuit) gespeeld, gebaseerd op infor-
matie afkomstig van het toetsenbord. Wel, waaruit bestaat deze informatie van het toetsenbord als
basis waarop de noot wordt voortgebracht?

Laten we als voorbeeld zeggen dat u een “C” kwartnoot speelt op het toetsenbord van de PSR-9000
en u gebruikt daarvoor de voice “Grand Piano”.

In tegenstelling tot een akoestisch instrument die een noot voortbrengt op basis van resonantie,
produceert het toetsenbord van elektronische instrumenten informatie zoals: “met welke voice”,
“met welke toets”, “hoe hard aangeslagen”, “wanneer ingedrukt” en “wanneer losgelaten”. Daarbij
wordt ieder stukje informatie omgezet in een numerieke waarde en verzonden naar de
toongenerator.

Op basis van deze getallen speelt de toongenerator de opgeslagen gesampelde noot.

@ Voorbeeld van Toetsenbordinformatie

Voice nummer (met welke voice) 01 (grand piano)

Nootnummer (met welke toets) 60 (C3)

Noot aan (wanneer ingedrukt) en Timing uitgedrukt in een nummerieke waarde
noot uit (wanneer losgelaten) (kwartnoot)

Aanslagsterkte (hoe hard aangesl.) 120 (sterkte)

MIDI is een afkorting van Musical Instrument Digital Interface, waardoor communicatie mogelijk is
tussen verschillende muziekinstrumenten, door het verzenden en ontvangen van compatibele infor-
matie zoals: Noten, Control Change, Program Change en andere types MIDI data of commando’s.
De PSR-9000 kan een ander MIDI apparaat besturen door het zenden van noot data en een ver-
scheidenheid aan besturings-data. De PSR-9000 op zijn beurt kan ook worden bestuurd door
binnenkomende MIDI commando’s die automatisch de toongenerator mode bepalen, MIDI kanalen,
voices en effecten selecteren, parameterwaardes wijzigen en natuurlijk de voices bespelen die zijn
geselecteerd voor de verschillende parts. MIDI commando’s kunnen worden verdeeld in twee groe-
pen: Kanaalcommando’s en Systeemcommando’s. Hieronder volgt een beschrijving van de
verschillende types MIDI commando’s die de PSR-9000 kan ontvangen/verzenden.
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@ Kanaalcommando’s

De PSR-9000 is een elektronisch instrument die 32 kanalen kan verwerken, anders gezegd:
“hij kan 32 instrumenten tegelijk spelen”. Kanaalcommando’s zenden informatie zoals Noot
Aan/Uit, Program Change, voor elk van de 32 kanalen afzonderlijk.

Commandonaam Bediening/Paneelinstelling van de PSR-9000

Noot Aan/Uit Commando’s die door het spelen op het toetsenbord worden gegenereerd.
leder commando bevat een specifiek nootnummer, corresponderend met
de toets die wordt aangeslagen, plus een aanslagwaarde, gebaseerd op de

aanslagsterkte.
Program Change Voice selecteren (control change bank select MSB/LSB instelling)
Control Change Volume, panpot (Mixing Console), etc.

® Systeemcommando’s

Het gaat hier om data die gebruikt wordt door het gehele MIDI systeem.
Systeemcommando’s bevatten commando’s zoals System Exclusive die data zenden die per
fabrikant verschilt, alsook Realtime Commando’s die het MIDI apparaat besturen.

Commandonaam Bediening/Paneelinstelling van de PSR-9000
System Exclusive Effecttype-instellingen (Mixing Console), etc.
Commando

Realtime Commando | Klokinstelling, Start/stop-bediening

De commando’s die verzonden/ontvangen kunnen worden door de PSR-9000 vindt u
in de MIDI Data Format en het MIDI Implementation Overzicht op blz. 192 en 208.

B MIDI en TO HOST Aansluitingen

Om de uitwisseling van MIDI data mogelijk te maken tussen verschillende apparaten,
moeten de apparaten worden verbonden met een kabel.

Er zijn twee manieren om dit te doen: via de MIDI aansluitingen van de PSR-9000
naar de MIDI aansluitingen van een extern MIDI apparaat met gebruik van een MIDI
kabel, of via de TO HOST aansluiting van de PSR-9000 naar de seri€le poort van een
computer met gebruik van een speciale kabel.

Wanneer u de PSR-9000 op de computer aansluit via de TO HOST aansluiting, dan
wordt de PSR-9000 in feite gebruikt als MIDI interface, waardoor er geen extra MIDI
interface meer nodig is.

Op het achterpaneel van de PSR-9000 bevinden zich twee soorten aansluitingen: de
MIDI aansluitingen en de TO HOST aansluiting.

MIDI A
N out

HOST SELECT TO HOST

® HmE o
| @
J MIDI A
MIDI IN Ontvangt MIDI data van een ander MIDI apparaat.
MIDI OUT Zendt de informatie van de PSR-9000 als MIDI data naar een ander
MIDI apparaat.
TO HOST Zendt/ontvangt MIDI data naar/van een computer.

De MIDI A aansluitingen en de TO HOST aansluiting zijn wederzijds exclusief, ze
kunnen niet tegelijk worden gebruikt. Gebruik de HOST SELECT schakelaar om te
schakelen tussen de MIDI A aansluitingen en de TO HOST aansluiting.

Wanneer de HOST SELECT schakelaar op “MIDI” staat, ontvangen/zenden de MIDI
A aansluitingen MIDI data. Wanneer de HOST SELECT schakelaar op “Mac,” “PC-
1,” of “PC-2” staat, zullen de MIDI A aansluitingen geen data ontvangen/zenden.

De MIDI B IN/OUT aansluitingen functioneren altijd, onafhankelijk van de stand van
de HOST SELECT schakelaar.
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[ OPMERKING ]

¢ De afspeel data van alle

songs, stijlen en Multi Pads
is ook MIDI data.

T TS )
[ OPMERKING J

e Wanneer de TO HOST aan-
sluiting is aangesloten op een
computer met Windows 95/98,
dan moet er een MIDI driver
worden geinstalleerd in de
computer. Deze MIDI driver
staat op de bijgeleverde
diskette.
Er dienen speciale MIDI kabels
gebruikt te worden voor het
aansluiten van MIDI
apparaten. Deze zijn te koop in
muziekwinkels, etc.
Gebruik nooit MIDI kabels lan-
ger dan zo’n 15 meter.
Langere kabels kunnen storing
opvangen die data fouten kun-

nen veroorzaken.

LoPmERKING )
e De MIDI B poort negeert
System Exclusive
commando’s.




De PSR-9000 kan 16 kanalen met MIDI data zenden/ontvangen via één enkele MIDI kabel of een seriéle kabel (met
gebruik van de HOST aansluiting). Aangezien de PSR-9000 twee onafhankelijke MIDI “poorten” heeft (A en B),
kunnen er 32 MIDI kanalen tegelijk worden gebruikt.

Er kunnen bijvoorbeeld verscheidene tracks worden verzonden, waaronder de Automatische Begeleidings data (zoals

hieronder afgebeeld).

@ Als u speel data met gebruikmaking van de automatische
begeleiding op wilt nemen in een externe sequencer

- of serié ( LopmeRKING ] )

PSR-9000 part - MIDL of seri€le kabel - Externe sequencer o Hoewel de PSR-9000 MID!
Voice R1 Kanaal 1 | Track 1 data kan ontvangen op 32
Voice R2 Kanaal 2 9 Track 2 kanalen tegelijk, als multi-
Voice R3 Kanaal 3 9|  Track 3 igg?;i f;ltlggsr[;ra?e/ ort hii
Voice L anaalk, i Track 4 feitelijk slechté op 28 kanajlen
Multi Pad 1 Kanaal 5 > Track 5 tegelijk. Dit is zo omdat de
Multi Pad 2 Kanaal 6 9|  Track6 MIDI Ontvangst Mode voor
Multi Pad 3 Kanaal 7 > Track 7 MIDI poort B (blz. 118) niet op
Multi Pad 4 Kanaal 8 > Track 8 “XG/GM” gezet kan worden.
Auto Accompaniment Rhythm 1 (sub) Kanaal 9 ?|  Track9 ~ /
Auto Accompaniment Rhythm 2 (main) Kanaal 10 > Track 10
Auto Accompaniment Bass Kanaal 11 > Track 11
Auto Accompaniment Chord 1 Kanaal 12 > Track 12
Auto Accompaniment Chord 2 Kanaal 13 > Track 13
Auto Accompaniment Pad Kanaal 14 > Track 14
Auto Accompaniment Phrase 1 Kanaal 15 > Track 15
Auto Accompaniment Phrase 2 Kanaal 16 > Track 16

Zoals u ziet is het bij het verzenden van MIDI data van belang welke data wordt verzonden, en naar welk MIDI
kanaal (blz. 151).

Wat u met MIDI kunt doen

® Neem speel data op (kanalen 1-16) op een externe sequencer (b.v. een computer), met
gebruik van de Automatische Begeleiding van de PSR-9000. Daarna kunt u de data
bewerken met de sequencer, en vervolgens kunt u de data afspelen op de PSR-9000.

MIDI verzending (transmit)

MIDI OUT s MIDI IN

(. -

m - @

e i oreuT qDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDq
PSR-9000 MIDI Ofgfgggfg rE;eceIVG)

MIDI verzending (transmit)

MIDI OUT sy MIDI IN
(. 5

. -
MIDIIN MIDI OUT

PSR-9000 MIDI ontvangst (receive) -

(afspelen) Personal computer
Sequencer software

Instellen: MIDI transmit (zend)instellingen (blz. 151)
Instellen: Receive (ontvangst)mode op “XG/GM”
voor alle MIDI ontvangstkanalen (blz. 152)

@ Bestuur de PSR-9000 vanuit een extra verkrijgbare Yamaha MFC10 MIDI Foot Controller

MIDI verzending (transmit) MFC10
MiDIoUT  ——> MIDI IN
i I e -
[ e E S N ¢ S S o
VIO fwwor e— worour

MIDI ontvangst (receive)
(besturing)

PSR-9000

Instellen: MFC10 instellingen (blz. 154).
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MIDI Data Compatibiliteit

Dit gedeelte bevat basisinformatie over data compatibiliteit: d.w.z. of andere MIDI apparaten data, die is
opgenomen met de PSR-9000, kunnen afspelen of niet, en of de PSR-9000 commercieel verkrijgbare
song data, of song data gemaakt voor andere instrumenten of op een computer, kan afspelen of niet.
Afhankelijk van het MIDI apparaat of de data eigenschappen, is het mogelijk om de data probleemloos af
te spelen, of kan het nodig zijn om eerst enkele speciale handelingen te verrichten, voordat u de data kunt
afspelen. Mocht bepaalde data niet gewoon afspelen, raadpleeg dan de onderstaande informatie.

H Sequence format
“Sequence format” verwijst naar de manier waarop MIDI data (die geschikt is om af te spelen, zoals

songs en stijlen) op een disk is opgeslagen. Hieronder volgt een beschrijving van de meest gebruikte
formats die compatibel zijn met de PSR-9000. Afspelen is alleen mogelijk wanneer het sequence
format van de disk overeenkomt met dat van het MIDI apparaat.

SMF (Standard MIDI File)
Dit is het meest bekende sequence format.
Standard MIDI Files zijn over het algemeen verkrijgbaar in twee types: Format 0 of Format 1. Veel
MIDI apparaten zijn compatibel met Format 0 en ook de meeste commercieel verkrijgbare
software is opgenomen in Format 0.

* De PSR-9000 is compatibel met zowel Format 0 als Format 1.

* Song data opgenomen op de PSR-9000 wordt automatisch opgenomen als SMF Format 0.

ESEQ
Dit sequence format is compatibel met vele Yamaha MIDI apparaten, waaronder de Clavinova
serie. Het is een veel voorkomend format dat gebruikt wordt door veel Yamaha software.
* De PSR-9000 is compatibel met ESEQ.
XF
Het Yamaha XF format geeft de SMF (Standard MIDI File) standaard grotere functio-
éﬁ naliteit met een open architectuur voor toekomstige uitbreidingen.
* De PSR-9000 is in staat om song teksten (lyrics) weer te geven wanneer een XF file
die wordt afgespeeld, lyric data bevat.
Style File
Het Style File Format — SFF — is Yamaha'’s originele stijl file format dat een uniek
STH.EE conversiesysteem gebruikt om begeleiding van hoge kwaliteit te genereren, gebaseerd
E op een grote verscheidenheid van akkoordtypes.
* De PSR-9000 gebruikt SFF intern, leest los verkrijgbare SFF stijldiskettes, en
creéert SFF stijlen via zijn Stijlopnamefunctie.

H Voice allocation format
In MIDI worden voices aan specifieke nummers toegewezen die “program numbers” worden

genoemd. De standaardnummering (volgorde van de voice toewijzing) wordt het “voice allocation
format” genoemd.

Het is mogelijk dat voices niet naar verwachting afspelen, behalve als het voice allocation format
van de song data overeenkomt met die van het MIDI apparaat dat gebruikt wordt voor het afspelen.

GM System Level 1

GENERAL

Dit is een van de meest gebruikte voice allocation formats. f [ OPMERKING ] )
Veel MIDI apparaten zijn compatibel met GM System Level 1, evenals de meeste « Zelfs als de apparaten en de
commercieel verkrijgbare software. Zata voclldoen ;an ﬁlle gengem-
_ . . le condities, kan het zijn dat
¢ De PSR-9000 is compatibel met GM System Level 1. Klanken toch enigszins ver-
XG schillen, afhankelijk van het
. . . . . MIDI apparaat dat voor het
E XG is een grote verbet.erlng van het GM Sys..te'm Level 1 fgrmat, en |s.speC|aaI ontwik- a,spe,f,',’ wordt gebruikt (dit
keld door Yamaha om in meer voices en variaties te voorzien, alsook in een meer | geldt ook voor de PSR-9000). )

expressieve controle over de voices en effecten, en om compatibiliteit te waarborgen tot
in de verre toekomst.
* De PSR-9000 is compatibel met XG.
DOC
Dit voice allocation format is compatibel met vele Yamaha MIDI apparaten, waaronder
de Clavinova serie.
Ook dit is een veel voorkomend format dat gebruikt wordt door veel Yamaha software.
¢ De PSR-9000 is compatibel met DOC.

ORCHESTRA
(g
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Aansluiten op een Personal Gomputer

Door de PSR-9000 op een computer aan te sluiten (via de TO HOST of de MIDI aansluiting)
kunt u voordeel trekken van de enorme verwerkingscapaciteit en flexibele
bewerkingsmogelijkheden van computermuziek.

Het aansluiten is op twee manieren mogelijk:

* De MIDI aansluitingen van de PSR-9000 gebruiken
* De TO HOST aansluiting gebruiken

Hl De MIDI aansluitingen van de PSR-9000 gebruiken

Is er in de computer een MIDI interface geinstalleerd, verbindt dan de MIDI aanslui-tingen van
de computer en de PSR-9000 met elkaar.

Gebruik hiervoor een speciale MIDI kabel.

@ Verbind, wanneer de computer is voorzien van een MIDI interface, de MIDI OUT aansluiting van de
computer aan de MIDI IN aansluiting van de PSR-9000.
Zet de HOST SELECT schakelaar op “MIDI.”

Computer
(sequencer software)

MIDI OUT

>

MIDI IN

o

MIDI IN MIDi OUT

@ Wanneer u een MIDI interface gebruikt in combinatie met een Macintosh computer, verbind dan de
RS-422 aansluiting van de computer (modem of printer aansluiting) aan de MIDI interface, verbind
vervolgens de MIDI OUT aansluiting van de MIDI interface aan de MIDI IN aansluiting van de PSR-

9000, zoals wordt getoond in het onderstaande schema. Zet de HOST SELECT schakelaar van de
PSR-9000 op “MIDI.”

MOt A s £0

802
@ MID” &a
(SGQUgr?onégusz)ef{ware) E
MIDI V

interface MIDI IN

»
>

<

MIDI OUT

¢ Wanneer de HOST SELECT schakelaar op “MIDI” staat, wordt input en output naar de TO HOST
aansluiting genegeerd.

« Stel, bij gebruik van een Macintosh computer, de MIDI interface klokinstelling van de applicatie
software zo in dat deze overeenkomt met de instelling van de door u gebruikte MIDI interface. Lees,
voor details, zorgvuldig de handleiding van de software waar u mee werkt.

@ Gebruik, als de computer een USB interface heeft, de Yamaha UX256.

e In de schema’s hiernaast, wor-
den de MIDI A aanslui- tingen
gebruikt.

e Wanneer u de PSR-9000
gebruikt als 16-kanaals multi-
timbrale klankbron, gebruik
dan beslist de MIDI A IN aan-
sluiting (niet MIDI B) om het
andere MIDI apparaat te ver-
binden.

U kunt een MIDI apparaat ook
met de MIDI B IN aansluiting
verbinden; alhoewel u in dit
geval de PSR-9000 niet kunt
gebruiken als multi-timbrale
klankbron, aangezien de MIDI
Receive (ontvangst) Mode voor
de MIDI B poort (blz. 118) niet

\__ op "XG/GM” gezet kan worden. )

Computer
(sequencer software)

UX256
USB kabel remm——=m—=r—=x
-— Sllgvowmese
® 5 MRLXEES o e

PSR-9000

Referentic 00 00000000000000000000000000000000000000000°



H De TO HOST aansluiting gebruiken

Verbind de seriéle poort van de computer (RS-232C of RS-422 aansluiting) aan de TO
HOST aansluiting van de PSR-9000.

Gebruik hiervoor een van de hieronder afgebeelde kabels (extra verkrijgbaar) die
geschikt is voor uw computer type.

@ IBM-PC/AT Computer

Verbind de RS-232C aansluiting van de computer aan de TO HOST aansluiting van de PSR-
9000 door middel van een seriéle kabel (D-SUB 9P -> MINI DIN 8P “cross” kabel). Zet de
HOST SELECT schakelaar van de PSR-9000 op de “PC-2” stand.

= |

mini DIN 8-pin

e ——
PSR-9000

® Macintosh Computer

Verbind de RS-422 aansluiting (modem of printer aansluiting) van de computer aan de TO
HOST aansluiting van de PSR-9000 door middel van een seriéle kabel (systeem peripheral
kabel, 8 bit). Zet de HOST SELECT schakelaar van de PSR-9000 op de “Mac” stand.

[ — D

mini DIN 8-pin mini DIN 8-pin

PSR-9000

Stel de MIDI interface klok van de sequencer software die u gebruikt, in op 1 MHz.
Lees, voor details, de handleiding van de software die u gebruikt, zorgvuldig door.
Raadpleeg, voor details over de noodzakelijke MIDI instellingen voor de computer
en de door u gebruikte sequence software, de desbetreffende handleidingen.

Omtrent de Thru Poortfunctie

Toongenerator

Deze functie kan worden gebruikt wanneer er een computer is aange- oo E =<Joan
sloten op de TO HOST aansluiting van de PSR-9000. Met deze functie °0 c Jo% ,Er;fvordt tl\t/IIDI data
heeft u een bijzonder flexibele en uitgebreide controle over de MIDI IN (en) naar de PSR-
bestemming van inkomende MIDI data. 9000 verzonden.
U kunt bijvoorbeeld bepaalde parts van een computer song, selectief MIDI OUT B
afspelen — waarbij de PSR-9000 op bepaalde parts van de song rea-
geert, terwijl andere parts worden weergegeven door een andere ver- ——ono(T
bonden toongenerator (zoals in de illustratie wordt getoond). i DN Bin ‘. e
Selecteer de gewenste THRU PORT instellingen vanuit het MIDI PSR-9000
SYSTEM scherm (blz. 150) van de PSR-9000, zoals hierna nog zal wor- Maak een THRU Computer en software
jui i i i - PORT instelling in met meervoudige
den beschreven, en maak tevens de juiste poortinstellingen in uw com PO nstelir TgEM poortmogelijkheden.
puter/sequencer software. scherm (blz. 150).
THRU PORT BESCHRIJVING
NO THRU Alle inkomende MIDI data van de computer wordt herkend door de PSR-9000, maar wordt
niet verzonden via de MIDI B OUT aansluiting.
THRU Alle inkomende MIDI data van de computer wordt herkend door de PSR-9000, en wordt

ook onveranderd verzonden via de MIDI B OUT terminal. In dit geval functioneert de MIDI
B OUT aansluiting dus als MIDI THRU.

OFF Uitsluitend MIDI data van de computer, die is toegewezen aan Poort 1, wordt herkend door
de PSR-9000. De data wordt niet verzonden via de MIDI B OUT aansluiting. Alle overige
MIDI data, buiten die welke aan Poort 1 is toegewezen, wordt niet herkend of verzonden.

1-8 Uitsluitend MIDI data afkomstig v/d computer, die is toegewezen aan Poort 1, wordt her-
kend door de PSR-9000. De data die is toegewezen aan het hier ingestelde poortnummer
wordt verzonden via de MIDI B OUT aansluiting. Alle overige MIDI data, die is toegewezen
aan andere poorten dan de hier ingestelde, en Poort 1, wordt niet herkend of verzonden.
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MIBI Functies

De PSR-9000 heeft een reeks MIDI functies die u in staat stellen om hem efficiént te gebruiken, zelfs in de
meest complexe MIDI systemen.

Basisprocedure
MENY Preset MIDI configuraties (Fabrieksinstellingen)
% FoTon o All Parts Verzendt alle parts inclusief R1, R2,
O O R R3 en Left.
b KBD & ACMP Verzendt alleen Upper en Lower

toetsenbord data, in plaats van data
van alle afzonderlijke parts (R1, R2,
R3, en Left).

Master KBD1 De PSR-9000 functioneert als een
master keyboard om externe toon-
gerators of andere apparaten te

2 Selecteer de ge-
wenste configuratie.

. besturen.
AT j\ﬁ’n\ \ Master KBD2 De PSR-9000 functioneert als een
AllParts ccordl master keyboard die geen aftertouch
(2 o7 N data verzendt.
KBD3ACMP ] MIDI Accor Clock Ext.A De MIDI IN A poort ontvangt MIDI
(3 (T3 N klok data, waardoor u de PSR-9000
Master KBD1 ] [ MIDI Pedall kunt synchroniseren met een extern
(o3 a9 ) MIDI apparaat.
Master KBD2 ] [ MIDI Pedal2 MIDI Accord1 Een ideale configuratie om het
05 10 toetsenbord en de begeleiding te
\ﬂ Clock Ext.A ] [ MIDI OFF Ltd besturen met een MIDI accordeon.
MIDI Accord2 De akkoord- en basknoppen van een

MIDI accordeon worden gebruikt om
de begeleiding te besturen en tevens
\ J akkoord- en baspartijen te spelen.

3 Druk hierop voor het 3 Druk hierop voor het MIDI Pedal1 Een MIDI pedaaltoetsenbord, die is
MFC10 scherm. SETUPscherm. verbonden met de MIDI IN B poort,

bestuurt de basnoot van de

begeleiding.

MIDI Pedal2 Een MIDI pedaaltoetsenbord, die is

verbonden met de MIDI IN B poort,

speelt de baspartij .

MIDI OFF Er worden geen MIDI signalen

verzonden of ontvangen.

4 4 Selecteer het gewenste menu, dat inge-
Selecteer het gewenste menu. steld moet worden, met [NEXT] of [BACK].
f 1

HFC10 HEHU

6Gebruik dit menu om uw

¥ Ensy sETuP ) !
instellingen te bewaren.

FULL SETUP

Raadpleeg blz.153.

RECEIVE TRARSPOSE : OFF [ THRUPORT: §
HESSAGE SYS/EX. TH:0OH Rx:OWH
SH CHORD SYS/EX. TH:ON  RX:OHW

[ OPMERKING

e Aangezien alle data van MIDI
instellingen bewaard wordt
in Flash ROM, zal data die
Zich in een MIDI geheugen-
lokatie bevindt, worden ge-
wist en vervangen door uw
nieuwe instellingen.

Mocht u de fabrieksinstel-
lingen hebben gewist, dan

|

kunt u de Restore functie
5 Stel de parameter van het geselecteerde menu in. Stel de parameter van het geselecteerde menu in. (blz. 130) gebruiken om deze
terug te zetten met behulp
Raadpleeg biz. 154. Raadpleeg blz. 151, 152, 153. }’;’I’z' ‘gb'lge’e"e’de diskettes

De bedieningsprocedures voor elke functie, behorend bij stap 5 of 6 (hierboven) wor-
den in het volgende gedeelte uiteengezet.
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Systeeminstellingen

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 5 van de Basisprocedure op blz. 150.

M Local Control

“Local Control” verwijst naar het feit dat, normaal gesproken, het toetsenbord van de PSR-9000 de interne
toongenerator bestuurt, waarbij de interne voices rechtstreeks door het toetsenbord worden bespeeld. Deze
situatie wordt “Local Control on” genoemd, aangezien de interne toongenerator dan lokaal wordt bestuurd
door het eigen toetsenbord. Local control kan ook worden uitgezet, waardoor het toetsenbord de interne
voices niet meer bespeelt, terwijl de betreffende MIDI data gewoon wordt verzonden via de MIDI OUT
aansluiting wanneer er op het toetsenbord wordt gespeeld. Tegelijkertijd reageert de interne toongenerator op
MIDI informatie die via de MIDI IN aansluiting binnenkomt op kanalen die staan ingesteld op de “XG/GM”
mode. Dit houdt in dat terwijl een externe MIDI sequencer bijvoorbeeld een van de voices van de PSR-9000
bespeelt, u zelf, vanaf het toetsenbord van de PSR-9000, een externe toongenerator kunt bespelen.

Bl Clock, Receive Transpose en Thru Port
©® Clock
Bepaalt of de PSR-9000 wordt bestuurd door zijn eigen interne klok of door een MIDI kloksignaal dat wordt ontvangen van een
extern apparaat. INTERNAL is de normale Klokinstelling wanneer de PSR-9000 alleen gebruikt wordt. Gebruikt u de PSR-9000 in
combinatie met een externe sequencer, MIDI computer, of een ander MIDI apparaat, en u wilt de PSR-9000 synchroniseren met dat
externe apparaat, zet dan deze functie op EXTERNAL. In het laatste geval moet het externe MIDI apparaat zijn verbonden met de
MIDI IN aansluiting van de PSR-9000, en het juiste MIDI kloksignaal verzenden.

@ Transmit Clock
Hiermee kunt u het verzenden van het MIDI kloksignaal aan- of uitzetten.
Ingesteld op OFF, wordt er geen MIDI kloksignaal of START/STOP data verzonden.

® Receive Transpose

Wanneer de RECEIVE TRANSPOSE parameter op OFF staat, wordt door de PSR-9000 ontvangen noot data niet getransponeerd;
op ON ingesteld, wordt de ontvangen noot data wel getransponeerd op basis van de huidige song transpose instelling van de PSR-
9000.

® Thru Zie blz. 149.

B Message Switch

De SYS/EX. TRANSMIT parameter zet de verzending van MIDI system exclusive data aan of uit. De SYS/
EX. RECEIVE parameter zet de ontvangst van MIDI exclusive data, afkomstig van een extern apparaat, aan
of uit. De CHORD SYS/EX. TRANSMIT parameter zet de verzending van MIDI chord exclusive data
(akkoordherkenning — grondtoon en type) aan of uit. De CHORD SYS/EX. RECEIVE parameter zet de
ontvangst van MIDI chord exclusive data, afkomstig van een extern apparaat, aan of uit.

Transmit Instellingen

Vanuit deze schermpagina kunt u specificeren welke voices en parts van de PSR-9000 zullen worden
verzonden via welke MIDI kanalen (er zijn 32 MIDI kanalen), en kunt u per kanaal specificeren welke data
types zullen worden verzonden.

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 5 van de Basisprocedure op blz. 150.

st}

HIDI

e De kanalen 1 - 16 worden

De Tx MONITOR (verzendmonitor) verwerkt via de MIDI A aanslui-
maakt zichtbaar wanneer er data tingen of de TO HOST aanslui-
wordt verzonden op een van de 32 ting; de kanalen 1 - 16 van de

MIDI kanalen. De stippen die corres- tweede MIDI poort of apparaat
ponderen met elk kanaal (1- 32) worden verwerkt als kanalen

knipperen kort wanneer er data op _ : .
het betreffende kanaal wordt 17 - 32 via de MIDI B aansiui

verzonden. tingen.

<3

RIGHT 1

Zet de verzending van het specifieke
data type aan of uit.

Zie de volgende blz. voor details over
de data types.

Selecteer
een kanaal. s

[ cu 1 pART  (( More JGur ool PecCus BPrvciBucdArreeTed )

Selecteer een Part voor het geselect. kanaal.

0000000000000 000000000000000000000000000000 Rcferentie




Receive Instellingen

Vanuit deze schermpagina kunt u de MIDI receive (ontvangst) mode specificeren voor
elk MIDI kanaal van de PSR-9000 en kunt u per kanaal specificeren welke data types
zullen worden ontvangen.

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 5 van de Basisprocedure op blz. 150.

De Rx MONITOR maakt zichtbaar
wanneer data wordt ontvangen op
een van de 32 MIDI kanalen: De
stippen die corresponderen met elk
kanaal (1 - 32) knipperen kort wan-
neer er data op het betreffende
kanaal wordt ontvangen.

|

types.

Selecteer een Mode voor het geselecteerde kanaal.
Zie hieronder voor details over de receive modes.

Selecteer een kanaal.

MIDI Receive Mode

[ OPMERKING J

e De kanalen 1 - 16 worden
verwerkt via de MIDI A aanslui-
tingen of de TO HOST aanslui-
ting; de kanalen 1 - 16 van de
tweede MIDI poort of apparaat
worden verwerkt als kanalen
17 - 32 via de MIDI B aanslui-
tingen.

Zet de ontvangst van het specifieke data type aan
of uit. Zie hieronder voor details over de data

OFF Er wordt geen MIDI data ontvangen.

XG/GM Dit is de “Multi-Timbre” mode, waarbij het corresponderende kanaal van de interne XG/GM
toongenerator rechtstreeks wordt bestuurd door de ontvangen MIDI data. XG/GM kan uitslui-
tend worden gebruikt voor de kanalen 1 - 16, dus niet voor de kanalen 17 - 32.

RIGHT 1 De RIGHT 1 part wordt bestuurd door MIDI data die op het betreffende kanaal wordt ontvangen.

RIGHT 2 De RIGHT 2 part wordt bestuurd door MIDI data die op het betreffende kanaal wordt ontvangen.

RIGHT 3 De RIGHT 3 part wordt bestuurd door MIDI data die op het betreffende kanaal wordt ontvangen.

LEFT De LEFT part wordt bestuurd door MIDI data die op het betreffende kanaal wordt ontvangen.

KEYBOARD MIDI noot data, ontvangen door de PSR-9000, speelt de betreffende noten alsof ze worden ge-
speeld op het toetsenbord.

ACMP De ontvangen noten worden verwerkt als RHYTHM 1 en RHYTHM 2 noten.

RHYTHM1~2

ACMP BASS De ontvangen noten worden verwerkt als BASS noten.

ACMPCHORD1~2 | De ontvangen noten worden verwerkt als CHORD 1 en CHORD 2 noten.

ACMP PAD De ontvangen noten worden verwerkt als PAD noten.

ACMP De ontvangen noten worden verwerkt als PHRASE 1 en PHRASE 2 noten.

PHRASE1-~2

s N
Data types in het MIDI TRANSMIT/RECEIVE scherm
Note....oocoiieieee Commando’s die door het spelen op het toetsenbord worden

gegenereerd. leder commando bevat een specifiek nootnummer,
corres-ponderend met de toets die wordt aangeslagen, plus een
aanslagwaarde gebaseerd op de aanslagsterkte.

Cnteng.ceeeeveeeeeeee De afkorting van “Control Change”.
Control change data bevat data zoals: modulatiewiel, voetpedalen,
en alle andere besturings data (behalve pitch bend wiel die apart
verwerkt wordt, zie hieronder).

Prgeng...ccoocceeenenennn. De afkorting van “Program Change”.
Program change data heeft betrekking op voice of “patch” nummers.

..Raadpleeg blz. 54.

Raadpleeg blz. 55.
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MIDI Functies

Toewijzing Grondtoonherkenning

De noot aan/uit commando’s die worden ontvangen door kanalen die op “ON” staan,
worden herkend als grondtonen voor de Automatische Begeleiding, ongeacht of de
Automatische Begeleiding aanstaat of niet en ongeacht de splitpuntinstelling.

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 5 van de Basisprocedure op blz. 150.

e De kanalen 1 - 16 worden
verwerkt via de MIDI A aanslui-
tingen of de TO HOST aanslui-

e HIDI ting; de kanalen 1 - 16 van de

tweede MIDI poort of apparaat

worden verwerkt als kanalen

17 - 32 via de MIDI B aanslui-

Selecteer kanaalgroepen, ;
respectievelijk 1-8,9 - 16, tingen.

17 -24,en 25 - 32.

( [ OPMERKING ] )

[ALL oFF]»)) Druk hierop om alle

kanalen uit te zetten. » Wanneer diverse kanalen tege-

Channel lijk op “ON” staan, zal de
Zet het gewenste grondtoon worden herkend uit
[ OH B O B OH S OH R O BN OH B OH B OH | kanaal aan of uit. de gecombineerde MIDI data
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF die door deze kanalen wordt
ontvangen.
De noot aan/uit commando’s die worden ontvangen door kanalen die op “ON” staan,
worden herkend als de vingerzettingen voor de Automatische Begeleiding. De ak-
koorden worden herkend volgens de momenteel geselecteerde fingering mode, onge-
acht of de Automatische Begeleiding aanstaat of niet en ongeacht de splitpuntinstelling. « De kanalen 1 - 16 worden

verwerkt via de MIDI A aanslui-
tingen of de TO HOST aanslui-
ting; de kanalen 1 - 16 van de
tweede MIDI poort of apparaat
worden verwerkt als kanalen
17 - 32 via de MIDI B aanslui-

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 5 van de Basisprocedure op blz. 150.

Selecteer kanaalgroepen, tingen.
respectievelijk 1 - 8,
9-16,17-24,en 25 - 32.
[ oPMERKING )
Druk hierop om alle » Wanneer diverse kanalen tege-
ALL l]FFb H , ”
- ) kanalen uit te zetten. lijk op “ON” staan, zal de
Channel grondtoon worden herkend uit
Zet het gewenste de gecombineerde MIDI data
ITy &T) TN TR DR LTR @O AT kanaal aan of uit. die door deze kanalen wordt
ontvangen.

De MIDI Instellingen Opslaan

Hiermee kunt u uw zelfgemaakte MIDI instellingen bewaren in Flash ROM.
De uitleg die nu volgt hoort bij stap 6 van de Basisprocedure op blz. 150. [ oPmERKING ]

e Aangezien alle data van MIDI
instellingen bewaard wordt in
Flash ROM, zal data die zich in

Juti=X e (1) §
Hiermee kunt u een naam
toewijzen aan uw gemaakte
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MIDI instellingen. (Raadpleeg
“Algemene Bediening” op blz.
44 voor details over het in-voe-
ren van een naam.)

Druk hierop om de
Bewaarhandeling uit te voe-
ren.

Selecteer de bestemming.

een MIDI geheugenlokatie
bevindt, worden ge-wist en
vervangen door uw nieuwe
instellingen.

Mocht u de fabrieksinstel-
lingen hebben gewist, dan kunt
u de Restore functie (blz. 130)
gebruiken om deze terug te
zetten met behulp van de
bijgeleverde diskettes (blz. 6).




MFG10 Instellingen

Er kunnen veel functies worden toegewezen aan een extra verkrijgbare Yamaha MFC10
MIDI Foot Controller die is aangesloten op de PSR-9000.

Verbind de MFC10 aan de MIDI B aansluitingen en stel het MIDI kanaal voor de
MFC10 commando’s in door de scherminstructies op te volgen.

De PSR-9000 heeft twee mogelijkheden om dit te doen: Easy Setup en Full Setup.

MFC10 PSR-9000 3 Wann%nslui—
= s || MDioUT  —— MEC10, s de functies van de
000000 fe S inriabd tploce e ot Formar

MIDIIN e (blz. 192) voor details.

De uitleg die nu volgt hoort bij stap 5 van de Basisprocedure op blz. 150.

H Easy Setup
Volg de scherminstructies op om het onderstaande configuratiescherm op te roepen.

EH HWFC10 HIZARD

Template Choice PAGE CONTROL

Select one of the templates SWITCGH

in the Llist. fFILLIN < :WOLUHE
The template nane indicates the fFILL IN >< : :OFF
HFC10 function to be selected. : BREAK : 1 OFF
" SFILL IN > 3 :OFF
Press [NEXT] t0 continue. 1 SYNC STOP FE
tHAIN A
tHAIN B
tHAIN C
tHAIN D
SELECT :START/STOP
ACHP Control fFILL IN <
Regist Control fFILL IN >< Press [NEXT]
DSP Control :BREAK
Hulti PErCUSSIONn SFILL IM >
red | Aw ]
Selecteer een
configuratie.

4 2

e Tijdens het instellen van de
MFC10 vanuit de PSR-9000
moet er een MIDI kabel wor-
den aangesloten van de MIDI

Druk op de [NEXT] knop om de geselec-
teerde Easy Setup configuratie te acti-
veren. Verwijder daarna de MIDI kabel

tussen de MIDI OUT B aansluiting en de OUT van de PSR-9000 naar de
MFC10 Foot Controller, maar zorg voor MIDI'IN van de MFC10. U
gebruik van de MFC10, dat er een MIDI dient deze kabel echter te
kabel is aangesloten tussen de MIDI OUT verwijderen tijdens het gebruik
van de MFC10 en de MIDI B IN van de van de MFC10, aangezien er
PSR-9000. anders onbedoeld MIDI

commando’s door de PSR-
9000 zouden kunnen worden
verzonden.

Selecteer, om de MFC10 speel
mode te verlaten, het MIDI
configuratiescherm (blz. 150)
en druk op de [CANCEL] LCD
knop.

De MFC10 speel mode aan/uit
status wordt onthouden in
Flash ROM, ook als het
instrument wordt uitgezet.

N J
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MIDI Functies

H Full Setup
U kunt uw eigen instellingen maken en deze bewaren als een configuratie.
Volg de scherminstructies op om het onderstaande configuratiescherm op te roepen.

TH HFC10 HIZARD
Template Choice

Select one of the templates
in the list.

Press [NEXTI to continue.

SELECT

PAGE CONTROL

(@=w=a=y]
BACK NEXT @

® Wijs verschillende functies toe aan @ Wijs verschillende functies toe aan
de vijf expressiepedalen. de vijf voetschakelaars.

TH HFC10 HIZARD
Foot Controller

TH HFC10 HIZARD
Panel Controller

Select the desired function for Select the desired function
each foot controller. PAGE CONTROL for each panel controller,
The foot controller on HFC10is
called 1(INT.). The foot controller m Press [NEXTI to continue.
Jacks on HFC10 are called 2-S(EXT.) BACK NEXT

Press [NEXTI to continue.

> | ___Foo ) [ FILLINC
FO1 FILL IH >{

FO2 BRERAK
FO3 FILL IH >
Foa SYNC STOP
FO5 HAIN A
FO6 HAIN B

| ACINTD ) VOLUHE ) _KEYBORD |
2(EXT.) OFF RIGHT 1
HERT. OFF RIGHT 1
AEXT. OFF RIGHT 1
S(EXT.) OFF RIGHT 1

DEVICE

Selecteer de gewenste functie
die u wilt toewijzen aan de ge-
selecteerde voetschakelaar.

Selecteer de gewenste functie die u wilt
toewijzen aan het geselecteerde expres-
siepedaal.

PAGE CONTROL

Selecteer het gewenste expressiepedaal. @-Z\/_l:z@( Selecteer het gewenste voetschakelaarnummer.

@ Selecteer de bestemmingsconfig.

H HFC10 HIZARD

Template Presevation m
vou can s-Ore Your setup as * Aangezien alle FIata van MIDI /nstell/nger]
a template. i i bewaard wordt in Flash ROM, zal data die
Select the location for storing . . . .
and press [NEXT. zich in een MIDI geheugenlokatie bevindt,
You can name your template .
in the next page. worden gewist en vervangen door uw

nieuwe instellingen. Mocht u de
fabrieksinstellingen hebben gewist, dan kunt
u de Restore functie (blz. 130) gebruiken om

—— ELCT deze terug te zetten met behulp van de
R .-m bijgeleverde diskettes (blz. 6).
1} control
Hulti PErCUSSION W
AGE CONTROL * Tijdens het instellen van de MFC10 vanuit
C:j@::ﬁ de PSR-9000 moet er een MIDI kabel wor-
BaoK Nz den aangesloten van de MIDI OUT van de
PSR-9000 naar de MIDI IN van de MFC10.

U dient deze kabel echter te verwijderen tij-
) dens het gebruik van de MFC10, aange-zien

er anders onbedoeld MIDI commando’s door
de PSR-9000 zouden kunnen worden
verzonden.

Selecteer, om de MFC10 speel mode te ver-
laten, het MIDI configuratiescherm (blz. 150)

en druk op de [CANCEL] LCD knop.
Druk op de [NEXT] knop om de geselecteerde Easy Setup .
configuratie te bevestigen. De MFC10 speel mode aan/uit status wordt

Verwijder daarna de MIDI kabel tussen de MIDI OUT B onthouden in Flash ROM, ook als het
aansluiting en de MFC10 Foot Controller, maar zorg voor instrument wordt uitgezet

gebruik van de MFC10, dat er een MIDI kabel is
aangesloten tussen de MIDI OUT van de MFC10 en de
MIDI B IN van de PSR-9000.
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Bewaar de MFC10 instellingen door de scherm-
instructies op te volgen.
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Probiemen Oplossen

PROBLEEM

MOGELIJKE OORZAAK/OPLOSSING

* De luidsprekers geven een “plop” geluid wanneer u het
instrument aan- of uitzet.

Dit is normaal, dus geen reden voor ongerustheid.

* U hoort tijdens het gebruik van een mobiele telefoon vreem-
de geluiden.

Het gebruik van een mobiele telefoon in de nabijheid van de PSR-9000
kan interferentie veroorzaken. Zet om dit te voorkomen, de mobiele tele-
foon uit of gebruik hem wat verder af van de PSR-9000.

* U krijgt geen geluid.

* De R1/R2/R3/L voice volume-instellingen (Main Mixer) kunnen te zacht
staan. Zorg dat de voice volumes op geschikte niveaus staan ingesteld
(blz. 25).

* De Local Control functie kan zijn uitgeschakeld. Zorg ervoor dat Local
Control aanstaat (blz. 151).

* De [MASTER VOLUME] knop of het voetvolume staat uit.

Zet de [MASTER VOLUME] knop en het voetvolume op een aangenaam
luisterniveau.

* Zijn de gewenste parts aangezet? ([PART ON/OFF] knop — blz. 53)

* Er is een hoofdtelefoon aangesloten op de hoofdtelefoonaansluiting.
Verwijder de hoofdtelefoon.

* Eris een kabel aangesloten op een of meer van de LOOP SEND aanslui-
tingen. Verwijder de kabel(s) uit de LOOP SEND aansluiting(en).

*|s er een voetschakelaar aangesloten op de FOOT VOLUME
aansluiting?

¢ De [FADE IN/OUT] knop staat aan en heeft zijn eindpunt bereikt. Druk
op de [FADE IN/OUT] knop zodat het lampje uitgaat.

» Controleer of de luidsprekers aan- of uitgeschakeld zijn (blz. 142). Indien
uitgeschakeld, hoort u geen geluid via de interne luidsprekers.

* Niet alle tegelijk gespeelde noten zijn hoorbaar.
* De Automatische Begeleiding hapert wanneer er op het
toetsenbord wordt gespeeld.

Mogelijk wordt de maximale poyfonie van de PSR-9000 overschreden. De
PSR-9000 kan tot 126 noten tegelijk spelen — inclusief voice R2, voice
R3, voice L, Automatische Begeleiding, song, en Multi Pad noten.
Wanneer de maximale polyfonie wordt overschreden, zal de eerst
gespeelde noot wegvallen om nieuw gespeelde noten te laten klinken. Dit
wordt “last-note priority” genoemd.

* De begeleiding of song begint niet te spelen als u op de
[START/STOP] knop drukt.
* De Multi Pads spelen niet af als u erop drukt.

De MIDI Klok kan op “EXTERNAL” staan ingesteld. Zorg dat hij op
“INTERNAL” staat (blz. 151).

* De Automatische Begeleiding begint niet te spelen, ondanks
dat de Synchro Start standby staat en u een toets aanslaat.

Wellicht speelt u in het rechterhandgedeelte van het toetsenbord. Om de
begeleiding te starten via de Synchro Start, dient u een toets in te drukken
in het linkerhand (Automatische Begeleidings)gedeelte van het
toetsenbord.

* Bepaalde noten klinken in een verkeerde toonhoogte.

Zorg dat de Scale Tune waarde voor die noten op “0” staat (blz. 134).

* Automatische Begeleidingsakkoorden worden op het gehele
toetsenbord herkend, ongeacht de splitpuntinstelling.

Controleer of de fingering mode is ingesteld op “Full Keyboard”. Wanneer
de Full Keyboard fingering mode is geselecteerd, worden akkoorden over
het gehele toetsenbord herkend, ongeacht de splitpuntinstelling.

* De Harmony functie werkt niet.

* Harmony kan niet worden aangezet wanneer de Full Keyboard fingering
mode is geselecteerd. Selecteer een andere fingering mode.
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PROBLEEM

MOGELIJKE OORZAAK/OPLOSSING

* Er wordt geen MIDI data verzonden of ontvangen via de
MIDI A aansluitingen, terwijl de MIDI kabels correct zijn aan-
gesloten.

De MIDI aansluitingen kunnen alleen gebruikt worden als de HOST
SELECT schakelaar op “MIDI” staat. Alle overige standen (“Mac”, “PC-1”,
en “PC-2”) zijn bedoeld voor rechtstreekse communicatie met een compu-
ter.

Wanneer u een vervormd of vals geluid hoort bij gebruik van
de Vocal Harmony functie, dan kan het zijn dat uw microfoon
bijgeluiden (naast uw stem) opvangt — bijvoorbeeld het ge-
luid van de Automatische Begeleiding van de PSR-9000.
Vooral basklanken kunnen de Vocal Harmony functie
verstoren.

De oplossing van dit probleem is, ervoor zorgen dat zo min mogelijk

bijgeluiden door uw microfoon kunnen worden opgevangen:

¢ Houd de microfoon zo dicht mogelijk bij uw mond.

* Gebruik een richtingsgevoelige microfoon.

* Verlaag het MASTER VOLUME, ACMP volume, of het SONG volume.

¢ Houdt de microfoon zo ver mogelijk bij de luidsprekers van het
instrument vandaan.

¢ Stel de Low band van de 3 Band EQ functie van het MIC SETUP scherm
in op een lagere waarde (blz. 70).

Wanneer u van voice verandert, wordt het voorgaande
geselecteerde effect gewijzigd.

Dit is normaal, elke voice heeft zjn eigen geschikte
voorgeprogrammeerde waardes die automatisch worden opgeroepen als
de corresponderende Voice Set parameters aanstaan (blz. 139).

Er is een klein verschil in geluidskwaliteit tussen verschillen-
de op het toetsenbord gespeelde noten.

Sommige voices hebben een zich steeds herhalend ver-
schijnsel (looping).

Sommige voices hebben meer ruis, of er is verschil in de
snelheid van de vibrato bij bepaalde voices.

Dit is normaal. Het is het resultaat van het sampling systeem van de PSR-
9000.

Sommige voices “verspringen” een octaaf hoger of lager
wanneer ze worden bespeeld in de hogere of lagere
registers.

Sommige voices hebben een gelimiteerd toonhoogtebereik, waardoor
deze “octaafsprong” wordt veroorzaakt. Dit is normaal.

Het Automatische Begeleidingsakkoord verandert niet wan-
neer u een ander akkoord speelt, of er wordt helemaal geen
akkoord herkend.

* Weet u zeker dat u op het linkerhandgedeelte van het toetsenbord
speelt?

* Wellicht speelt u “Single-Finger” vingerzettingen in de Fingered mode, of
andersom. Gebruik de correcte vingerzettingen voor de geselecteerde
Fingering mode.

De aangegeven vrije ruimte op de disk komt niet overeen met
de werkelijkheid.

De aangegeven waarde is slechts een geschatte waarde.

Het opslaan op disk neemt — vooral bij het opslaan van wave
data op diskette — veel tijd in beslag.

Dit is normaal. Het kost ongeveer 8 minuten om 1 megabyte data op een
diskette op te slaan.

De Vocal Harmony functie produceert niet de juiste harmony
noten.

Controleer of u de juiste methode gebruikt om de harmony noten te
specificeren voor de huidige Vocal Harmony mode. Zie blz. 71.

* De voice produceert erg veel ruis.

Bepaalde voices produceren, afhankelijk van hun boventonenstructuur en/
of de “Brightness” instellingen van het Mixing Console Filter, meer ruis. Dit
is een onvermijdelijk gevolg van het klankopwekkings- en
bewerkingssysteem van de PSR-9000. Verander, om deze ruis te
verminderen, de bovengenoemde instellingen.

* Het geluid klinkt vervormd.

* De MASTER VOLUME knop staat te hoog ingesteld.

* Het kan worden veroorzaakt door de effecten. Probeer onnodige effec-
ten uit te schakelen, vooral distortion effecttypes.

* Bepaalde filterinstellingen in het Custom Voice Creator scherm kunnen
resulteren in een vervormd geluid.

* |s de waarde van de Low band in het Master Equalizer scherm (Mixing
Console — blz. 125) wellicht te hoog ingesteld?

 Indien het hier gaat om een “gesampelde” voice, is (zijn) de sampel(s)
wellicht te hard opgenomen. (Zie blz. 72.)

¢ U hoort een vreemde, “zwevende”, of “dubbele” klank.
* De klank is telkens als u een toets aanslaat een beetje an-
ders.

* Staan zowel de parts R1 als R2 aan en is voor beide parts dezelfde voice
geselecteerd?

* Wanneer u de MIDI OUT van de PSR-9000 heeft verbonden met een
sequencer en die weer terug via de MIDI IN van de PSR-9000, is het
verstandig om Local Control (blz. 151) uit te zetten, om MIDI “feedback”
(terugkoppeling) te voorkomen.

* Wanneer u een diskette in de disk drive heeft geplaatst, gaat
het [DISK IN USE] lampje branden en begint het laden van
data automatisch, ook als u geen disk handelingen heeft uit-
gevoerd.

¢ Als “FD CACHE?” (blz. 142) aanstaat is dit normaal, dus geen reden voor
ongerustheid. Als u het niet nodig vindt dat de data in het cache geheu-
gen wordt geladen, kunt u de diskette uitwerpen. U kunt ook gewoon an-
dere functies bedienen zonder dat dit het cache laadproces verstoort.
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Aanslagsterkte................ 144, 145, 152
Afspeel mode .......ccocevererinieniennenne. 52
Afspelen............. 21, 30, 32, 33, 34, 66
After Touch ......ccceeeveveriienenene 55,137
Akkoordherkenning ....................... 153
AKkoordnoot ..........ecceveeveereeniennen. 120
Algemene Bediening..........c.ccceueee. 42
YN | S 52,63
Apparaat.........cocceeeeveeneeneneennennen. 127
Arabic (tuning) stemming.............. 134
AaCK ..o 57, 81
Automatische Begeleiding......... 20, 58
Auto EXit time........ccceveeeveveeeennen. 143
Auto Load .....cccceevivriiiniiniineennee, 142
Auto Trigger Level.......coccoevenennee. 72
AUX IN/LOOP RETURN aansl. ..... 13
B

Backup ..ccccovveieneeieeeeeeee 50, 130
Bank.....cocoevirieiinnen, 28,34,65,119
Banken, overzicht....................... 28, 65
Bass Chord Hold..........ccccceevenniennnne 21
Bass Hold.......ccccevienenieieieee. 136
Beat indicator.........ccoceecveveecieeeenenne 43
Begeleiding, starten.........c..cccceeeeee. 20
Begeleiding, volume.............cccue.e. 25
Bewerken directory ..........ccocceueenne. 132
Break....oooooeviiniiiiiieeeeee 22
Brightness ......c.cccceeeeeerenenenenennne 133
C

Categori€ ....cocevververvenreneenennes 26, 52,62
Check Disk.....oocveveirieiieieieeieene 133
Chordal..........oooveuvveveeiiieeeeeeinnns 69,71
Chord Match .......cccecveeevernennns 65, 120
Chord Step ...coooeeevveeneenieerieeeenee, 100
ChoTUS ..o 124
Clear (Wissen).......ccceeeeveeereenns 75,120
CLOCK ..ot 151
Compressor........coeeeveeeenueenenne 70, 125
Computeraansluitingen .................. 148
Configuratie ........cocceveverervenvenuennne 142
CONVETLEIeN ..ccuvveenveeeerreerreeeeenie 131
CUSLOM VOICE ...vvenvreneeeeeeeeeeneeeneennes 80
Custom voice Creator ............oeeueen... 80
D

Decay ...oooeervieiieieieeeeeeeee 81
Defragment .......cccccceveevererenenennenne. 63
Delay....coooveienieeieeeeeeeen 69, 81
Delete (Wissen).................. 63, 81, 131
Demonstratie afspelen...................... 52
Detune (Verstemmen) ...................... 69
Direct ACCesS ..oeverevereereeeeenenen. 43,45
Direct Access overzicht.................... 45
DITectory ..c..cceeeeerveeeneneneneenieneenes 66

Disk Direct .....ccccceveeveeverenenenennenes 25
Disk handelingen .........cccceceeeenennee 127
Diskette .......cccevveeeeineieneiinne 5,127
DOC ... 15, 147
DSP ..o 35
DSP (1) 125
DSP (2).eeviiiiiiiineincircieeene 125
DSP (3).eecviieiiiciicicccee 124, 125
DSP (4)..cceiiiciniinenn. 35,124, 125
DA () SRR 35,124, 125
DSP (6)..ccvvvveeeeirrcenenne 35,124, 125
D] (/) SO 35,124, 125
DSP (8).eevieeiiieiriciricinieee 124, 125
DSP (9. 125
Duet....cooviviiiiiiiiiiiiic 140
Dynamics ....c.ccoeeveveeerennenenenennene 109
E

Easy Edit(Eenvoudig Bewerken)81, 83
Effectblok.....ccccocevevirrenenincncnncnne. 124
Effect depth.....cccccecvevercnencncnncnne. 123
Effectparameter.........cccceceeeruennnne. 186
Effectsignaalroutes........c..cccceueneeee. 125
Effecttypelijst.....ccccccevrererrencnnenne. 184
EG oo 81
Eindpunt.......cccccevevinenenineneniennenn 7
Element .......c.cccooevviniincinccenn 82
Ending ....ccooevvvieiieieieieee 22,136
End Key (Hoogste toets) .................. 74
EQ oo 125
Event Filter......ccccccecvverenuennene 100,103
Event List (LijSt) ..ccoeevveeeeriennene 98,103
EXitooouiiiiciciceeccn 42
EXTract ..o, 7
F

Fade infout.........cccceccruennenee. 23, 60, 136
FD Cache ......cccccovviiinininicnnnn. 142
Fill Inuceciciicicccn 22
Filter.....ccooeviveiniiiiccene 81, 123
Fingered ......cccoovevevinienenincncnicnn 58
Fixed Pitch ....ccocevirininininiicen 74
Flash ROM .......cccccvvivinenineninicnnn 50
Flash stijl.....cccccoevereenieiinienieieenne 51

FOOT PEDAL SWITCH aansluit.... 12
FOOT PEDAL VOLUME aansluit.. 12

Format.......cccoovviiniinininiin 132
Freeze ..., 28, 139
Frequentie .................. 70, 81, 123, 125
Full Edit .......ccccoueneeee 82,110,112, 118
Full keyboard ........c.cccvvereneneneenne 58
Functions........cccocceveeenicncnennnnnn. 134
G

Gelijkzwevende Temperatuur ........ 134
GM .o 15, 147
GIOOVE......cviiiiiiiiciiiiie 109

H

Hard disk installatie ....................... 164
Harmonic Content............cccecunue... 123
Harmony/echo.................. 35, 136, 140
High key (hoogste noot)................. 114
HOST SELECT schakelaar......12, 145
|

Initial touch .......cccoeeeeievnveiennen. 55,137
INEEO e 22,136
K

Keyboard transpose..........cccceeevennene 55
Kopiéren......cccceeveecveeencne 63, 120, 130
L

Laden.....ccoceveveevieneeiennne 50, 62, 128
LCD CONTRAST knop......ccceevenene 42
LCD scherm ........cooceeeveeviennenneenne. 42
Left (Links) ..oooveeveeierieeieeceienne 18, 53
Left hold.....ccovieiiiiieeeeceeee 55
Line out ..cc.coceveeieeieieeieeeeeeee 126
Local control ........cccceeveeveerveennneene 151
LOOP weeeeieiiiiieeeeeeeeeeee, 77, 104
LOOP SEND aansluitingen ............. 13
Lyrics (Song teksten) .......cc.cecceveunee. 67
M

Main MiXer ......ccceeveeneeecieneeeenne 25,31
Main variation ............cccceeeennen. 22,136
Master EQ ....oooevvvveeeieeeveeeeeeeene 125
Master tune..........ceeeeeveeeneernuennueenne 134
Master volume..........cocceeveernieenneennne. 14
Measure (Maat) ........cccecvveernennne 90, 91
Message Switch........cccecevereruennenne. 151
Metronoom................... 21,37, 39, 142
MFECI0 ..o 154
MIC/LINE IN aansluiting ................ 10
Microfoon..........ccceeueenee. 10, 32, 68, 71
MIDLI.....oooiiirieieeeeeee e 144
MIDI aansluitingen .......c..cc.ceeeveenene 12
MIDI configuraties........cc.cecceeevnne. 150
MIDI data format...........ccceeeennenne. 192
MIDI Implementation overzicht ....208
Mixing console (Mengpaneel) ....... 122
MoOde ....eeiiiiieieeee 71
Modulatie .......cccevveererreereeeiennen. 54,137
MODULATIEwiel ................... 54,137
MuUlti..ceeeeeieieeeeeeeee e 63
Multi ASSIZN..cveeeeeieiieieieeieeeene 140
Multi FInger ....c.ccceevvvvverencneneennenn 58
Multi Pad.......cccoovvivieenne 34,65, 119
Multi Pad Creator.........ccceeevenenne. 119
Multi Pad Opname ........c.cccceueneee. 120
Multi Track record ............c....... 38, 88
Muziek Database.........ccccceeeneenne 26, 64
Muzieklessenaar............ccocceveeruennne 15
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Naam inVOeren ..........cceeeveeeveeeveennenne 44
Noise Gate.......ceoervereerreenieeieneeeenne 70
Normalize........ccoceeeveveerieneesieneenienne 78
Note Limit......cccocvrevereercreneannene 83, 115
NTR .o 105, 114
NTSC/PAL ...ooeviieeeieeeeeenen 141
NTT .o 105,114
0

Octave (Octaaf)................. 18,55, 123
On Bass.....ccooieveeieiieeeeeeeee 58
One Touch Setting...........ccc........ 24, 61
OPLICS oottt 160
Organ Flutes (Orgelregisters)..... 19, 56
Overdub........coveerveeniienneinieeeenee, 104
P

PaklijSt...c..ooererinieneneneiereeeeeeeene 6
Paneellogo’s ......ccceveeevenercnienicnnenne. 15
Panpot .......cccoovieiiiiiiiie 91
Parameteroverzicht......................... 178
Parameter lock .............c........ 142,178
Part on/off (aan/uit)..16, 17, 18, 24, 31
Parts.....cooceeveieieeeeeeeeeee 53
Paste (Plakken)........ccceeeveevieeeneennenn. 98
PC toetsenbord..........cceeeuenne 12, 143
PHONES aansluiting ...........ccecceueene 10
Pitch bend range..........cccccevueeneennen. 123
PITCH BEND wiel ......ccccccevveniennne 54
Poly counter ........c.ccocceveevincenncnnen. 142
Poly/mono......c.cccceevverencncnnenne. 35,55
Portamento .........cccceceerueenennee. 123, 136
POWER KNop....cccoovevirieieiieieenne 14
Pre effect ....cooveeveeieiieeeeeeieee 74
Preset Stijl....cccceveenecnicnenenenennene. 51
Problemen oplossen ........c..ceeeueunee 156
Property (Eigenschappen)........ 62, 128
PSR-8000.....ccceecerteiereeieeeeienen. 131
Punch-in......cocovieiieniniieeeeee 90
Q

QUANIZE ..o, 92,112
Quick record .......coeeeveeriecriennnnn. 36, 88
R

RAM Lo 50
Random........cccoveeievieiienieeeieene 52
ReCeIVe..c.vieiiieieeeeeeee e 152
Receive Transpose.........cccceeveeeennen. 151
Registratiebank .................. 28,29, 139
Registratiegeheugen ..........cccceveuneee. 28
Rehearsal........ccccooveiiiinieniiineneene 39
Release .....coovvevvieeiennienienieeieeeene 81
Rename ........cocooveeievieienieeeeee 63
Repeat (Herhaling)....... 52, 56, 65, 120
Replace......cccoceviriininiiiiiiiiieiene 90
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/\ WAARSCHUWING
(" Wees voorzichtig dat u geen schroeven in het instrument laat val- "
len tijdens de installatiewerkzaamheden (dit kan worden voorko-
men door de hard disk en het bevestigingsplaatje niet boven het
instrument te houden terwijl u ze aan elkaar bevestigt). Als het
toch zou gebeuren, verwijder deze dan beslist voordat u het
instrument aanzet. In het instument losliggende schroeven kunnen
resulteren in storingen of ernstige schade. Indien het u niet lukt
om een schroef eruit te halen, raadpleeg dan uw Yamaha dealer.
Installeer de SIMM modules of de hard disk behoedzaam volgens
de nu volgende procedure. Het op onjuiste wijze installeren kan
kortsluiting veroorzaken die op zijn beurt niet te repareren schade
en brand kan veroorzaken.
Probeer interne componenten nooit uit elkaar te halen of op wat
voor manier maar ook te modificeren .

¢ SIMM deksel

Het Installeren van extra verkrijghare
SIMMs

De SIMMs die worden gebruikt, moeten aan de onderstaande
minimum specificaties voldoen, maar dit op zichzelf garandeert niet
dat ze naar verwachting zullen functioneren in de PSR-9000.
Raadpleeg uw plaatselijke Yamaha vertegenwoordiger, of een van
de distribiteurs van de lijst achter in deze handleiding, voordat u
SIMMs voor de PSR-9000 aanschaft.

* 16-bit bus compatibiliteit of samenwerking met JEDEC standaards
(SIMMs die uitsluitend compatibel zijn met 32-bit bussen kunnen niet
worden gebruikt).

» Toegangstijd van70 nanoseconden of sneller (opmerking: SIMMs met
60 nanoseconden zijn sneller dan die met 70 nanoseconden).

» Niet meer dan 18 geheugen chips op elke SIMM module.

¢ De SIMM modules mogen niet meer dan 25,4 mm hoog en niet dikker
dan 8 mm zijn, gemeten vanuit het midden v/d SIMM. Zie linksboven.

e SIMMs met “parity” en EDO DRAM modules kunnen ook worden
gebruikt.

* Gebruik alleen 4, 8, 16, of 32 megabyte geheugenmodules in paren van
hetzelfde type en geheugencapaciteit, en van dezelfde fabrikant: b.v. 4,
8,16, of 32 megabytes x 2.

 De installatie van SIMM geheugen geschiedt op eigen risico. Yamaha
aanvaardt geen enkele verantwoordelijkheid voor schade of letsel als
gevolg van het op onjuiste wijze installeren.

Hl Installatievoorbereidingen.

» Sla, voordat u met het installeren begint, alle belangrijke data op op een
diskette, met gebruik van de Save (opslaan) functie beschreven op blz.
129.

* Zet de PSR-9000 uit en verwijder het netsnoer zowel uit het stopcontact
als uit het achterpaneel van het instrument.

* Leg het instrument ondersteboven op een deken of ander zacht opper-
viak.

Verwijder de zes schroeven van de SIMM deksel, die
zich in het midden van de bodemplaat bevindt, en
verwijder de deksel.

Plaats de SIMMs in de SIMM slots zoals hieronder
wordt beschreven.

/\ WAARSCHUWING

e Verwijder voorzichtig stof en vuil.
e Zorg ervoor dat er geen stof aan de insteekrand van de SIMMs of in
de slots zit, voordat u de SIMMs plaatst.

Eerste SIMM

H-1

Let op dat de richting correct is.

Zorg ervoor dat de uitsparing van de SIMM module zich aan de
kant van het uitsteeksel van de slot bevindt.
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* Zwarte schroeven

N

./
L N\J
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* SIMM uitsparing

f?
=
* Gebruik dit als een

handvat om de deksel te
verwijderen.

* Slot uitsteeksel

& e Installeer de SIMM niet achterstevoren.
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e Druk de SIMM er over de gehele lengte

* SIMM gat gelijkmatig in.

* Slot uitsteeksel

H-2

Plaats de eerste SIMM in de achterste slot (de slot die zich het
dichtste bij het achterpaneel van de PSR-9000 bevindt), en houd
hem schuin terwijl u hem erin drukt, zoals u in de illustratie kunt
zien.

Zorg er hierbij voor dat de lokaties A, B, en C zich op de juiste
plaats bevinden.

H-3

Druk hem, terwijl u de SIMM module aan beide kanten vast-
houdt, omhoog, in een verticale positie, totdat hij stevig vastklikt
in de linker- en rechterklemmen.

Tweede SIMM

B-4

Plaats, na het bepalen van de juiste richting, de tweede SIMM in
de voorste slot (de slot die zich het dichtste bij het toetsenbord
van de PSR-9000 bevindt), en druk hem, net zoals bij de eerste
SIMM, omhoog, in een verticale positie.

Plaats de SIMM deksel terug en bevestig hem met de
zes schroeven.
Draai de PSR-9000 weer om en steek het netsnoer weer in de AC
INLET op het achterpaneel en in het stopcontact.

Controleer of de geinstalleerde SIMMs goed functione-
ren.
Zet het instrument aan, ga naar het SAMPLING scherm (blz.
41), en controleer of de REMAIN TIME waarde overeenkomt
met de geinstalleerde hoeveelheid geheugen, als volgt:

4MB x 2 106,9s
8MB x 2 202,1s
16MB x 2 392,3s
32MB x 2 772,7s

Geen SIMMS 11,8s

(Deze waardes zijn van toepassing wanneer het wave geheugen
geen data bevat)

| OPMERKING |

» Alhoewel het wave geheugen van de PSR-9000 kan worden uitgebreid
tot 65 megabytes, is de maximale grootte per sample opname 32
megabytes (380 sec.).
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¢ Na deze stap moeten de pinnen van de slot door de gaten, in
beide uiteinden van de SIMM module, steken.

¢ Zwarte schroeven

Mo
@& e
M

M SIMMs Verwijderen
SIMM modules kunnen worden verwijderd na ontgren-
deling van de klemmen aan beide uiteinden van de slot.
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* Zwarte schroeven

* Hard disk
bevestigingsplaatje

* Zilverkleurige
schroeven

bevestigingsplaatje

* Zilverkleurige
schroeven

* U moet deze twee
schroeven eerst
vastdraaien.

* Onderkant naar
boven gericht

Het Installeren van een extra
verkrijghare Hard Disk

De hard disk moet een 2,5 inch IDE compatibel type zijn, hoewel
sommige hiervan niet kunnen worden geinstalleerd.

e N
{ OPMERKING

e Hard disk drives tot maximaal 8 GB kunnen worden geformatteerd, hoe-
wel de maximale partitie grootte 2 GB is. Een 8 GB hard disk drive moet
dus worden geformatteerd in vier aparte 2 GB partities.

» Hard disk drives met een capaciteit groter dan 8 GB kunnen ook wor-
den geinstalleerd; alhoewel, de PSR-9000 kan hem slechts formatteren
tot maximaal 8 GB .

e Hard disk drives breder dan 12,7 mm kunnen niet worden geinstalleerd in

de PSR-9000.

Vraag uw plaatselijke Yamaha vertegenwoordiger of een van de
offici€le Yamaha distributeurs, uit de lijst achterin de engelstalige
handleiding, voor informatie over aanbevolen hard disks.

De installatie van een hard disk geschiedt op eigen risico. Yamaha
aanvaardt geen enkele verantwoordelijkheid voor schade of letsel, als
ge-volg van het op onjuiste wijze installeren, of door het gebruik van
een ander type dan aanbevolen door Yamaha.

Installatievoorbereidingen.
Volg dezelfde procedure als bij “Het installeren van extra verkrijgbare
SIMMs” (blz. 160).

Verwijder de zes schroeven van de SIMM deksel, die
zich in het midden van de bodemplaat bevindt, en
verwijder de deksel.

Volg dezelfde procedure als bij “Het installeren van extra verkrijgbare
SIMMs” (blz. 160).

Plaats de hard disk als volgt in de slot:

El-1 Verwijder de vier zwarte schroeven van het
interne hard disk bevestigingsplaatje en
verwijder het bevestigingsplaatje.

H-2 Verwijder de vier zilverkleurige schroeven in het
midden van het bevestigingsplaatije.

El-3 Bevestig de hard disk op het bevestigingsplaatje
met de vier zilverkleurige schroeven van stap El-
2.

Zorg ervoor dat de onderkant van de hard disk naar boven wijst.

Gebruik, afthankelijk van het type hard disk drive dat u instal-

leert, de gaten (@) of (@) om de hard disk drive te bevestigen.

* In deze illustratie worden de gaten (@) gebruikt.

E)-4 Plaats het bevestigingsplaatje (compleet met de
hard disk) terug door hem in de PSR-9000 te
schuiven, zoals u ziet in de illustratie.

El-5 Zet het bevestigingsplaatje weer vast met de vier
zwarte schroeven van stap E-1.

M Plaats de SIMM deksel terug en bevestig hem met de
zes schroeven.
Volg dezelfde procedure als bij “Het installeren van extra verkrijgbare
SIMMs” (blz. 160).

Controleer of de geinstalleerde hard disk goed functio-
neert.
Zet het instrument aan, ga naar het DISK scherm en voer de
Format Hard Disk functie uit (blz. 132). Als het formatteren zon-
der problemen verloopt, is de hard disk in orde.
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* De vier meest rechtse pins
blijven ongebruikt. B

* Zorg ervoor dat het
gedeelte van de hard disk
zonder pins, zich precies
tegenover het gedeelte van
de connector zonder gaten
bevindt.

* Zorg ervoor dat de pins niet gebogen
worden.

» Schuif het bevestigingsplaatje van de hard
disk onder deze geleiders van de PSR-9000.
Als dit moeilijk gaat, kan het zijn dat de
schroeven in stap 3-3 hierboven, wat strakker
aangedraaid moeten worden.

* Druk de hard disk unit stevig aan zodat er
van de pins niets meer te zien is.

* Zwarte
schroeven

00000000000000000000000000000000000000000000 Appendix BT




Categorie- | y5ice Naam MsB | LSB | Progra Categorie- | /500 N MSB | LSB | Progra
volgorde Chg;g’: volgorde | ' 0'C€ Naam él?ag;gg‘
Piano 24 TheatreOrg1 0 114 16
1 Grand Piano 0 112 0 25 TheatreOrg2 0 114 17
2 BrightPiano 0 112 1 26 Pipe Organ 0 112 19
3 Harpsichord 0 112 6 27 Reed Organ 0 112 20
4 GrandHarpsi 0 113 6 Accordion
5 Honky Tonk 0 112 3 1 Musette 0 112 21
6 Rock Piano 0 114 2 2 Tutti Accrd 0 113 21
7 Midi Grand 0 112 2 3 Small Accrd 0 115 21
8 CP 80 0 113 2 4 Accordion 0 116 21
9 Oct Piano 1 0 113 3 5 Tango Accrd 0 112 23
10 Oct Piano 2 0 114 3 6 Steirisch 0 117 21
E.Piano 7 Bandoneon 0 113 23
1 Galaxy EP 0 114 4 8 Soft Accrd 0 114 21
2 Stage EP 0 117 4 9 Modern Harp 0 113 22
3 Polaris EP 0 115 4 10 Blues Harp 0 114 22
4 Jazz Chorus 0 118 5 11 Harmonica 0 112 22
5 Hyper Tines 0 113 5 Guitar
6 Cool! EP 0 119 4 1 Live! Nylon 0 116 24
7 Phase EP 0 120 4 2 Cool! J.Gtr 0 115 26
8 New Tines 0 116 5 3 Cool! E.Gtr 0 114 28
9 Funk EP 0 112 4 4 12StrGuitar 0 113 25
10 DX Modern 0 112 5 5 SolidGuitar 0 118 27
11 Vintage EP 0 116 4 6 Vintage Amp 0 115 29
12 Modern EP 0 115 5 7 PedalSteel 0 115 27
13 Tremolo EP 0 113 4 8 Crunch Gtr 0 113 30
14 Super DX 0 117 5 9 Funk Guitar 0 113 28
15 Clavi 0 112 7 10 60’s Clean 0 117 27
16 Suitcase EP 0 118 4 11 Live! Class 0 115 24
17 Venus EP 0 114 5 12 Cool! JSolo 0 116 26
18 Wah Clavi 0 113 7 13 VintageOpen 0 123 27
Organ 14 Folk Guitar 0 112 25
1 Cool! Organ 0 118 18 15 Solid Chord 0 121 27
2 Rotor Organ 0 117 18 16 VintageMute 0 115 28
3 Rock Organt 0 112 18 17 SlideGuitar 0 125 27
4 Dance Organ 0 113 17 18 Lead Guitar 0 114 29
5 Gospel Org 0 119 16 19 Chorus Gtr 0 124 27
6 Cooll Jazz 0 117 16 20 VintageTrem 0 120 27
7 Purple Org 0 114 18 21 Spanish Gtr 0 113 24
8 Jazz Organt 0 112 16 22 Octave Gtr 0 113 26
9 Rock Organ2 0 113 18 23 Deep Chorus 0 114 27
10 RotaryDrive 0 116 18 24 CampfireGtr 0 115 25
11 Full Rocker 0 115 18 25 SmoothNylon 0 114 24
12 Elec.Organ 0 118 17 26 Tremolo Gtr 0 113 27
13 DrawbarOrg 0 115 16 27 HawaiianGtr 0 114 26
14 Click Organ 0 112 17 28 Heavy Stack 0 114 30
15 Stadium Org 0 118 16 29 BrightClean 0 116 27
16 Mellow Draw 0 115 17 30 Wah Guitar 0 122 27
17 Jazz Organ2 0 113 16 31 Classic Gtr 0 112 24
18 Bright Draw 0 116 16 32 DX JazzGtr 0 117 26
19 60’s Organ 0 116 17 33 Distortion 0 112 30
20 Jazz Organ3 0 120 16 34 Elec.12Str 0 119 27
21 ChapelOrgn1 0 113 19 35 FeedbackGtr 0 113 29
22 ChapelOrgn2 0 114 19 36 Mandolin 0 114 25
23 ChapelOrgn3 0 115 19 37 CleanGuitar 0 112 27
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%aotl(z;%orrdi:- Voice Naam MSB LSB Prznglj?allm ?2:%%‘::}:’ Voice Naam MSB LSB Pr'gé?zllm
Change Change
38 MutedGuitar 0 112 28 31 Koto 0 112 107
39 Jazz Guitar 0 112 26 32 Shamisen 0 112 106
40 Overdrive 0 112 29 33 Orch.Hit 0 112 55
41 Finger Bass 0 112 33 Trumpet
42 UprightBass 0 113 32 1 Sweet Trump 0 115 56
43 Pick Bass 0 112 34 2 Sweet Tromb 0 117 57
44 Jaco Bass 0 113 35 3 SoftTrumpet 0 114 56
45 Slap Bass 0 112 36 4 JazzTrumpet 0 116 56
46 Analog Bass 0 112 39 5 Muted Trump 0 112 59
47 DX FunkBass 0 113 37 6 SoloTrumpet 0 112 56
48 DrySynBass 0 116 39 7 Air Trumpet 0 117 56
49 Touch Bass 0 115 39 8 Flugel Horn 0 113 56
50 Hi Q Bass 0 113 38 9 Trombone 0 116 57
51 Funk Bass 0 112 37 10 BaritonHorn 0 113 58
52 Aco.Bass 0 112 32 11 Solo Tromb 0 112 57
53 Fretless 0 112 35 12 Soft Tromb 0 115 57
54 Bass&Cymbal 0 114 32 13 MellowTromb 0 114 57
55 Fusion Bass 0 113 36 14 French Horn 0 112 60
56 Rave Bass 0 114 38 15 Bariton Hit 0 114 58
57 Dance Bass 0 113 39 16 Alp Bass 0 113 33
58 Synth Bass 0 112 38 17 Tuba 0 112 58
59 Snap Bass 0 114 39 Brass
60 Click Bass 0 115 38 1 BrasSection 0 112 61
Strings 2 BigBandBrs 0 113 61
1 Live! Strs 0 117 49 3 MellowBrass 0 116 61
2 Live! Orch 0 116 49 4 Pop Brass 0 118 61
3 Symphon.Str 0 114 48 5 Sforzando 0 125 61
4 ChamberStrs 0 112 49 6 MoonLight 0 115 71
5 OberStrings 0 113 51 7 MillerNight 0 119 66
6 Solo Violin 0 112 40 8 Saxy Mood 0 120 66
7 Orch. Brass 0 118 49 9 Jump Brass 0 113 62
8 Orch. Flute 0 119 49 10 Big Brass 0 121 61
9 Orch. FI.Br 0 120 49 11 Step Brass 0 124 61
10 Orch. Oboe 0 121 49 12 BrightBrass 0 120 61
11 Strings 0 112 48 13 Soft Brass 0 123 61
12 OrchStrings 0 113 48 14 Full Horns 0 114 61
13 Str.Quartet 0 114 49 15 Brass Combo 0 115 66
14 ConcertoStr 0 115 48 16 SmoothTromb 0 118 57
15 Analog Strs 0 112 51 17 High Brass 0 115 61
16 Soft Violin 0 113 40 18 Ober Brass 0 113 63
17 Bow Strings 0 116 48 19 Trumpet Ens 0 122 61
18 SlowStrings 0 113 49 20 MellowHorns 0 119 61
19 TremoloStrs 0 112 44 21 Brass Hit 0 126 61
20 MarcatoStrs 0 115 49 22 Analog Brs 0 112 63
21 Syn Strings 0 112 50 23 BallroomBrs 0 113 59
22 PizzStrings 0 112 45 24 Trb.Section 0 113 57
23 Viola 0 112 41 25 Small Brass 0 117 61
24 Cello 0 112 42 26 Soft Analog 0 114 63
25 Contrabass 0 112 43 27 FunkyAnalog 0 115 62
26 Harp 0 112 46 28 TechnoBrass 0 114 62
27 Hackbrett 0 113 46 29 Synth Brass 0 112 62
28 Fiddle 0 112 110 Saxophone
29 Banjo 0 112 105 1 Sweet Tenor 0 117 66
30 Sitar 0 112 104 2 Sweet Alto 0 114 65
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Categorie- | y/5ice Naam MSB LSB Prznglj?allm Categorie- | y5ice Naam MSB LSB Pr'gé?zllm
volgorde Change volgorde Change
3 Sweet Sprno 0 113 64 24 Insomnia 0 113 94
4 Sweet Clari 0 114 71 25 Cyber Pad 0 113 99
5 Growl! Sax 0 118 66 26 Vox Humana 0 112 53
6 BreathTenor 0 114 66 27 Voices 0 113 54
7 BreathyAlto 0 113 65 28 Uuh Choir 0 115 52
8 Soprano Sax 0 112 64 29 Wave 2001 0 112 95
9 MelClarinet 0 113 71 30 Neo WarmPad 0 115 89
10 Sax Section 0 116 66 31 Atmosphere 0 112 99
11 WoodwindEns 0 113 66 32 Xenon Pad 0 112 91
12 Alto Sax 0 112 65 33 Skydiver 0 112 101
13 Tenor Sax 0 112 66 34 Far East 0 112 97
14 BaritoneSax 0 112 67 35 Template 0 114 95
15 Rock Bari 0 113 67 36 Equinox 0 112 94
16 Oboe 0 112 68 37 Glass Pad 0 114 93
17 EnglishHorn 0 112 69 38 Fantasia 0 112 88
18 Bassoon 0 112 70 39 DX Pad 0 112 92
19 Clarinet 0 112 71 40 Symbiont 0 113 88

Flute 41 Stargate 0 114 88
1 Sweet Flute 0 114 73 42 Area 51 0 112 89
2 Sweet Pan 0 113 75 43 Dark Moon 0 113 89
3 Class.Flute 0 115 73 44 lonosphere 0 115 94
4 Pan Flute 0 113 73 45 Golden Age 0 115 88
5 Flute 0 112 73 46 Solaris 0 114 94
6 Piccolo 0 112 72 47 Time Travel 0 116 88
7 EthnicFlute 0 112 75 48 Millenium 0 117 88
8 Shakuhachi 0 112 77 49 Transform 0 113 95
9 Whistle 0 112 78 50 Dunes 0 114 89
10 Recorder 0 112 74 Synthesizer
11 Ocarina 0 112 79 1 Oxygen 0 122 81
12 Bagpipe 0 112 109 2 Matrix 0 123 81
Choir & Pad 3 Wire Lead 0 120 81
1 LivelGospel 0 116 52 4 Hip Lead 0 113 80
2 Live! Humm 0 118 52 5 Hop Lead 0 117 80
3 Hah Choir 0 114 52 6 Square Lead 0 112 80
4 SweetHeaven 0 118 88 7 Saw.Lead 0 112 81
5 DreamHeaven 0 121 88 8 Fire Wire 0 116 81
6 Live! Vocal 0 114 53 9 Analogon 0 115 81
7 Bah Choir 0 121 53 10 Funky Lead 0 121 81
8 Live! Doo 0 117 53 11 Paraglide 0 114 84
9 Live! Bah 0 118 53 12 Robolead 0 124 81
10 Live! Dao 0 119 53 13 Fargo 0 119 81
11 Live! Mmh 0 117 52 14 Portatone 0 112 84
12 Gothic Vox 0 113 53 15 Blaster 0 114 81
13 Huh Choir 0 119 52 16 Big Lead 0 113 81
14 Bell Heaven 0 119 88 17 Warp 0 117 81
15 Pan Heaven 0 120 88 18 Adrenaline 0 113 84
16 DooBa Scats 0 115 53 19 Synchronize 0 112 96
17 Daa Choir 0 120 53 20 Tiny Lead 0 118 80
18 Doo Choir 0 122 53 21 Stardust 0 112 98
19 Dooom Choir 0 120 52 22 Aero Lead 0 112 83
20 Live! Dooom 0 116 53 23 Mini Lead 0 114 80
21 Choir 0 112 52 24 Synth Flute 0 119 80
22 Air Choir 0 112 54 25 Sub Aqua 0 118 81
23 Vocal Ensbl 0 113 52 26 Impact 0 113 87
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Categorie- | y/5ice Naam MSB LSB Prznglj?allm Categorie- | y5ice Naam MSB LSB Pr'gé?zllm
volgorde Change volgorde Change
27 Sun Bell 0 113 98 16 El.Pno1K 0 1 4
28 Under Heim 0 112 87 17 MelloEP1 0 18 4
29 Rhythmatic 0 113 96 18 Chor.EP1 0 32 4
30 Hi Bias 0 116 80 19 HardEl.P 0 40 4
31 Vinylead 0 115 80 20 VX EI.P1 0 45 4
32 Skyline 0 115 84 21 60sEl.P 0 64 4
33 Clockwork 0 114 96 22 E.Piano2 0 0 5

Percussion 23 El.Pno2K 0 1 5

1 Vibraphone 0 112 11 24 Chor.EP2 0 32 5

2 Jazz Vibes 0 113 11 25 DX Hard 0 33 5
3 Marimba 0 112 12 26 DXLegend 0 34 5
4 Xylophone 0 112 13 27 DX Phase 0 40 5
5 Steel Drums 0 112 114 28 DX+Analg 0 41 5
6 Celesta 0 112 8 29 DXKotoEP 0 42 5

7 Glocken 0 112 9 30 VX EI.P2 0 45 5

8 Music Box 0 112 10 31 Harpsi. 0 0 6
9 TubularBell 0 112 14 32 Harpsi.K 0 1 6

10 Kalimba 0 112 108 33 Harpsi.2 0 25 6
11 Dulcimer 0 112 15 34 Harpsi.3 0 35 6
12 Timpani 0 112 47 35 Clavi. 0 0 7
13 Live!StdKit 127 0 80 36 Clavi. K 0 1 7
14 LivelFunkKt 127 0 81 37 ClaviWah 0 27 7
15 Std.Kit1 127 0 0 38 PulseClv 0 64 7
16 Std.Kit2 127 0 1 39 PierceCl 0 65 7
17 Hit Kit 127 0 4 40 Celesta 0 0 8
18 Room Kit 127 0 8 41 Glocken 0 0 9
19 Rock Kit 127 0 16 42 MusicBox 0 0 10
20 Electro Kit 127 0 24 43 Orgel 0 64 10
21 Analog Kit 127 0 25 44 Vibes 0 0 11
22 Dance Kit 127 0 27 45 VibesK 0 1 11
23 Jazz Kit 127 0 32 46 HardVibe 0 45 11
24 Brush Kit 127 0 40 47 Marimba 0 0 12
25 SymphonyKit 127 0 48 48 MarimbaK 0 1 12
26 Arabic Kit 126 0 35 49 SineMrmb 0 64 12
27 SFX Kit1 126 0 0 50 Balafon2 0 97 12
28 SFX Kit2 126 0 1 51 Log Drum 0 98 12
29 StyleLvStd 127 0 123 52 Xylophon 0 0 13
30 StyleLvFunk 127 0 124 53 TubulBel 0 0 14
XG 54 ChrchBel 0 96 14

1 GrandPno 0 0 0 55 Carillon 0 97 14

2 GrndPnoK 0 1 0 56 Dulcimer 0 0 15
3 MelloGrP 0 18 0 57 Dulcimr2 0 35 15

4 PianoStr 0 40 0 58 Cimbalom 0 96 15

5 Dream 0 41 0 59 Santur 0 97 15

6 BritePno 0 0 1 60 DrawOrgn 0 0 16

7 BritPnoK 0 1 1 61 DetDrwOr 0 32 16

8 E.Grand 0 0 2 62 60sDrOr1 0 33 16

9 EIGrPnoK 0 1 2 63 60sDrOr2 0 34 16

10 Det.CP80 0 32 2 64 70sDrOr1 0 35 16
11 EIGrPno1 0 40 2 65 DrawOrg2 0 36 16
12 EIGrPno2 0 41 2 66 60sDrOr3 0 37 16
13 HnkyTonk 0 0 3 67 EvenBar 0 38 16
14 Hnky TnkK 0 1 3 68 16+2°2/3 0 40 16
15 E.Piano1 0 0 4 69 Organ Ba 0 64 16
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Categorie- | /500 N MSB | LSB |P bara Categorie- | /500 Naam MSB | LSB Pr'g"l?zllm
volgorde oice Naam éﬁg;gr: volgorde oice Naa Chagn ge
70 70sDrOr2 0 65 16 124 GtrHrmo2 0 66 31
71 CheezOrg 0 66 16 125 Aco.Bass 0 0 32
72 DrawOrg3 0 67 16 126 JazzRthm 0 40 32
73 PercOrgn 0 0 17 127 VXUprght 0 45 32
74 70sPcOr1 0 24 17 128 FngrBass 0 0 33
75 DetPrcOr 0 32 17 129 FingrDrk 0 18 33
76 LiteOrg 0 33 17 130 FlangeBa 0 27 33
77 PercOrg2 0 37 17 131 Ba&DstEG 0 40 33
78 RockOrgn 0 0 18 132 FngrSlap 0 43 33
79 RotaryOr 0 64 18 133 FngBass2 0 45 33
80 SloRotar 0 65 18 134 ModAlem 0 65 33
81 FstRotar 0 66 18 135 PickBass 0 0 34
82 ChrchOrg 0 0 19 136 MutePkBa 0 28 34
83 ChurOrg3 0 32 19 137 Fretless 0 0 35
84 ChurOrg2 0 35 19 138 Fretles2 0 32 35
85 NotreDam 0 40 19 139 Fretles3 0 33 35
86 OrgFlute 0 64 19 140 Fretles4 0 34 35
87 TrmOrgFl 0 65 19 141 SynFretl 0 96 35
88 ReedOrgn 0 0 20 142 Smooth 0 97 35
89 Puff Org 0 40 20 143 SlapBas1 0 0 36
90 Acordion 0 0 21 144 ResoSlap 0 27 36
91 Accordlt 0 32 21 145 PunchThm 0 32 36
92 Harmnica 0 0 22 146 SlapBas2 0 0 37
93 Harmo 2 0 32 22 147 VeloSlap 0 43 37
94 TangoAcd 0 0 23 148 SynBass1 0 0 38
95 TngoAcd2 0 64 23 149 SynBa1Dk 0 18 38
96 NylonGtr 0 0 24 150 FastResB 0 20 38
97 NylonGt2 0 16 24 151 AcidBass 0 24 38
98 NylonGt3 0 25 24 152 Clv Bass 0 35 38
99 VelGtHrm 0 43 24 153 TeknoBa 0 40 38
100 Ukulele 0 96 24 154 Oscar 0 64 38
101 SteelGtr 0 0 25 155 SqrBass 0 65 38
102 SteelGt2 0 16 25 156 RubberBa 0 66 38
103 12StrGtr 0 35 25 157 Hammer 0 96 38
104 Nyln&Stl 0 40 25 158 SynBass2 0 0 39
105 Sti&Body 0 41 25 159 MelloSB1 0 6 39
106 Mandolin 0 96 25 160 Seq Bass 0 12 39
107 Jazz Gtr 0 0 26 161 ClkSynBa 0 18 39
108 MelloGtr 0 18 26 162 SynBa2Dk 0 19 39
109 JazzAmp 0 32 26 163 SmthBa 2 0 32 39
110 CleanGtr 0 0 27 164 ModulrBa 0 40 39
111 ChorusGt 0 32 27 165 DX Bass 0 41 39
112 Mute.Gtr 0 0 28 166 X WireBa 0 64 39
113 FunkGtr1 0 40 28 167 Violin 0 0 40
114 MuteStiG 0 41 28 168 SlowVin 0 8 40
115 FunkGtr2 0 43 28 169 Viola 0 0 41
116 Jazz Man 0 45 28 170 Cello 0 0 42
117 Ovrdrive 0 0 29 171 Contrabs 0 0 43
118 Gt.Pinch 0 43 29 172 Trem.Str 0 0 44
119 Dist.Gtr 0 0 30 173 SlowTrStr 0 8 44
120 FeedbkGt 0 40 30 174 Susp Str 0 40 44
121 FeedbGt2 0 41 30 175 Pizz.Str 0 0 45
122 GtrHarmo 0 0 31 176 Harp 0 0 46
123 GtFeedbk 0 65 31 177 YangChin 0 40 46
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Categorie- | /500 N MSB | LSB |P s Categorie- | y5ice Naam MSB | LSB Pr'g"l?zllm
volgorde oice Naam éﬁg;gr: volgorde oice Naa ch agn ge
178 Timpani 0 0 47 232 QuackBr 0 12 62
179 Strings 1 0 0 48 233 RezSynBr 0 20 62
180 S.Strngs 0 3 48 234 PolyBrss 0 24 62
181 SlowStr 0 8 48 235 SynBras3 0 27 62
182 ArcoStr 0 24 48 236 JumpBrss 0 32 62
183 60sStrng 0 35 48 237 AnaVelBr 0 45 62
184 Orchestr 0 40 48 238 AnaBrss1 0 64 62
185 Orchstr2 0 41 48 239 SynBras2 0 0 63
186 TremOrch 0 42 48 240 Soft Brs 0 18 63
187 VeloStr 0 45 48 241 SynBrss4 0 40 63
188 Strings2 0 0 49 242 ChoirBrs 0 41 63
189 S.SIwStr 0 3 49 243 VelBrss2 0 45 63
190 LegatoSt 0 8 49 244 AnaBrss2 0 64 63
191 Warm Str 0 40 49 245 SprnoSax 0 0 64
192 Kingdom 0 41 49 246 Alto Sax 0 0 65
193 70s Str 0 64 49 247 Sax Sect 0 40 65
194 Str Ens3 0 65 49 248 HyprAlto 0 43 65
195 Syn.Str1 0 0 50 249 TenorSax 0 0 66
196 ResoStr 0 27 50 250 BrthTnSx 0 40 66
197 Syn Str4 0 64 50 251 SoftTenr 0 41 66
198 SS Str 0 65 50 252 TnrSax 2 0 64 66
199 Syn.Str2 0 0 51 253 Bari.Sax 0 0 67
200 ChoirAah 0 0 52 254 Oboe 0 0 68
201 S.Choir 0 3 52 255 Eng.Horn 0 0 69
202 Ch.Aahs2 0 16 52 256 Bassoon 0 0 70
203 MelChoir 0 32 52 257 Clarinet 0 0 71
204 ChoirStr 0 40 52 258 Piccolo 0 0 72
205 VoiceOoh 0 0 53 259 Flute 0 0 73
206 SynVoice 0 0 54 260 Recorder 0 0 74
207 SynVox2 0 40 54 261 PanFlute 0 0 75
208 Choral 0 41 54 262 Bottle 0 0 76
209 AnaVoice 0 64 54 263 Shakhchi 0 0 77
210 Orch.Hit 0 0 55 264 Whistle 0 0 78
211 OrchHit2 0 35 55 265 Ocarina 0 0 79
212 Impact 0 64 55 266 SquarelLd 0 0 80
213 Trumpet 0 0 56 267 Square 2 0 6 80
214 Trumpet2 0 16 56 268 LMSquare 0 8 80
215 BriteTrp 0 17 56 269 Hollow 0 18 80
216 WarmTrp 0 32 56 270 Shmoog 0 19 80
217 Trombone 0 0 57 271 Mellow 0 64 80
218 Trmbone2 0 18 57 272 SoloSine 0 65 80
219 Tuba 0 0 58 273 SineLead 0 66 80
220 Tuba 2 0 16 58 274 Saw.Lead 0 0 81
221 Mute.Trp 0 0 59 275 Saw 2 0 6 81
222 Fr.Horn 0 0 60 276 ThickSaw 0 8 81
223 FrHrSolo 0 6 60 277 DynaSaw 0 18 81
224 FrHorn2 0 32 60 278 DigiSaw 0 19 81
225 HornOrch 0 37 60 279 Big Lead 0 20 81
226 BrasSect 0 0 61 280 HeavySyn 0 24 81
227 Tp&TbSec 0 35 61 281 WaspySyn 0 25 81
228 BrssSec2 0 40 61 282 PulseSaw 0 40 81
229 HiBrass 0 41 61 283 Dr. Lead 0 41 81
230 MelloBrs 0 42 61 284 VeloLead 0 45 81
231 SynBras1 0 0 62 285 Seq Ana 0 96 81
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%aotl(z;%orrdi:- Voice Naam MSB LSB Prznglj?allm ?2:%%‘::}:’ Voice Naam MSB LSB Pr'gé?zllm
Change Change
286 CaliopLd 0 0 82 340 SynDrCmp 0 12 98
287 Pure Pad 0 65 82 341 Popcorn 0 14 98
288 Chiff Ld 0 0 83 342 TinyBell 0 18 98
289 Rubby 0 64 83 343 RndGlock 0 35 98
290 CharanLd 0 0 84 344 GlockChi 0 40 98
291 DistLead 0 64 84 345 ClearBel 0 41 98
292 WireLead 0 65 84 346 ChorBell 0 42 98
293 Voice Ld 0 0 85 347 SynMalet 0 64 98
294 SynthAah 0 24 85 348 SftCryst 0 65 98
295 VoxLead 0 64 85 349 LoudGlok 0 66 98
296 Fifth Ld 0 0 86 350 XmasBell 0 67 98
297 Big Five 0 35 86 351 VibeBell 0 68 98
298 Bass &Ld 0 0 87 352 DigiBell 0 69 98
299 Big&Low 0 16 87 353 AirBells 0 70 98
300 Fat&Prky 0 64 87 354 BellHarp 0 71 98
301 SoftWurl 0 65 87 355 Gamelmba 0 72 98
302 NewAgePd 0 0 88 356 Atmosphr 0 0 99
303 Fantasy2 0 64 88 357 WarmAtms 0 18 99
304 Warm Pad 0 0 89 358 HollwRls 0 19 99
305 ThickPad 0 16 89 359 NylonEP 0 40 99
306 Soft Pad 0 17 89 360 NyinHarp 0 64 99
307 SinePad 0 18 89 361 Harp Vox 0 65 99
308 Horn Pad 0 64 89 362 AtmosPad 0 66 99
309 RotarStr 0 65 89 363 Planet 0 67 99
310 PolySyPd 0 0 90 364 Bright 0 0 100
311 PolyPd80 0 64 90 365 FantaBel 0 64 100
312 ClickPad 0 65 90 366 Smokey 0 96 100
313 Ana Pad 0 66 90 367 Goblins 0 0 101
314 SquarPad 0 67 90 368 GobSyn 0 64 101
315 ChoirPad 0 0 91 369 50sSciFi 0 65 101
316 Heaven2 0 64 91 370 Ring Pad 0 66 101
317 Itopia 0 66 91 371 Ritual 0 67 101
318 CC Pad 0 67 91 372 ToHeaven 0 68 101
319 BowedPad 0 0 92 373 Night 0 70 101
320 Glacier 0 64 92 374 Glisten 0 71 101
321 GlassPad 0 65 92 375 BelChoir 0 96 101
322 MetalPad 0 0 93 376 Echoes 0 0 102
323 Tine Pad 0 64 93 377 EchoPad2 0 8 102
324 Pan Pad 0 65 93 378 Echo Pan 0 14 102
325 Halo Pad 0 0 94 379 EchoBell 0 64 102
326 SweepPad 0 0 95 380 Big Pan 0 65 102
327 Shwimmer 0 20 95 381 SynPiano 0 66 102
328 Converge 0 27 95 382 Creation 0 67 102
329 PolarPad 0 64 95 383 Stardust 0 68 102
330 Celstial 0 66 95 384 Reso Pan 0 69 102
331 Rain 0 0 96 385 Sci-Fi 0 0 103
332 ClaviPad 0 45 96 386 Starz 0 64 103
333 HrmoRain 0 64 96 387 Sitar 0 0 104
334 AfrenWnd 0 65 96 388 DetSitar 0 32 104
335 Caribean 0 66 96 389 Sitar 2 0 35 104
336 SoundTrk 0 0 97 390 Tambra 0 96 104
337 Prologue 0 27 97 391 Tamboura 0 97 104
338 Ancestrl 0 64 97 392 Banjo 0 0 105
339 Crystal 0 0 98 393 MuteBnjo 0 28 105
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%aotl(z;%orrdi:- Voice Naam MSB LSB Prznglj?allm %a(:%%‘::;:' Voice Naam MSB LSB Pr'gé?allm
Change Change

394 Rabab 0 96 105 448 Feed 64 0 37
395 Gopichnt 0 97 105 449 Dog 64 0 48
396 Oud 0 98 105 450 Horse 64 0 49
397 Shamisen 0 0 106 451 Bird 2 64 0 50
398 Koto 0 0 107 452 Ghost 64 0 54
399 T. Koto 0 96 107 453 Maou 64 0 55
400 Kanoon 0 97 107 454 Tel.Dial 64 0 64
401 Kalimba 0 0 108 455 DoorSqek 64 0 65
402 Bagpipe 0 0 109 456 Door Slam 64 0 66
403 Fiddle 0 0 110 457 Scratch 64 0 67
404 Shanai 0 0 111 458 Scratch 2 64 0 68
405 Shanai2 0 64 111 459 WindChm 64 0 69
406 Pungi 0 96 111 460 Telphon2 64 0 70
407 Hichriki 0 97 111 461 CarEngin 64 0 80
408 TnkiBell 0 0 112 462 Car Stop 64 0 81
409 Bonang 0 96 112 463 Car Pass 64 0 82
410 Gender 0 97 112 464 CarCrash 64 0 83
411 Gamelan 0 98 112 465 Siren 64 0 84
412 S.Gamlan 0 99 112 466 Train 64 0 85
413 Rama Cym 0 100 112 467 Jelplane 64 0 86
414 AsianBel 0 101 112 468 Starship 64 0 87
415 Agogo 0 0 113 469 Burst 64 0 88
416 SteelDrm 0 0 114 470 Coaster 64 0 89
417 GlasPerc 0 97 114 471 SbMarine 64 0 90
418 ThaiBell 0 98 114 472 Laughing 64 0 96
419 WoodBlok 0 0 115 473 Scream 64 0 97
420 Castanet 0 96 115 474 Punch 64 0 98
421 TaikoDrm 0 0 116 475 Heart 64 0 99
422 Gr.Cassa 0 96 116 476 FootStep 64 0 100
423 MelodTom 0 0 117 477 MchinGun 64 0 112
424 Mel Tom2 0 64 117 478 LaserGun 64 0 113
425 Real Tom 0 65 117 479 Xplosion 64 0 114
426 Rock Tom 0 66 117 480 FireWork 64 0 115
427 Syn.Drum 0 0 118

428 Ana Tom 0 64 118

429 ElecPerc 0 65 118

430 RevCymbl 0 0 119

431 FretNoiz 0 0 120

432 BrthNoiz 0 0 121

433 Seashore 0 0 122

434 Tweet 0 0 123

435 Telphone 0 0 124

436 Helicptr 0 0 125

437 Applause 0 0 126

438 Gunshot 0 0 127

439 CuttngNz 64 0 0

440 CttngNz2 64 0 1

441 Str Slap 64 0 3

442 FI.LKClik 64 0 16

443 Rain 64 0 32

444 Thunder 64 0 33

445 Wind 64 0 34

446 Stream 64 0 35

447 Bubble 64 0 36
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Toetstoewijzingen van de DrumKit

Kianken

Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127 127 127 127
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0 0 0
Program Change (1-128) 1 2 5 9 17 25 26 27
MIDI
Nootnr Toetsenbor | Toets | yyeceroro| Standard Kit 1 | Standard Kit 2 Hit Kit Room Kit Rock Kit Electro Kit Analog Kit Dance Kit

Noot dnoot uit e

13 Ct -1|(C¢ 0) 3 Surdo Mute

14 D -1 0 3 Surdo Open

15 D¢ -1 |(D¢ 0) HiQ

16 E -1 1(E 0 Whip Slap

17 |F -1[(F 0 4 | Scratch H

18 | A -1 |’ 0 4 Scratch L

19 G -1|G 0 Finger Snap

20 |G -1[G 0 Click Noise

21 A -1 1A 0 Metronome Click

22 | AF -1 (A8 0 Metronome Bell

23 |B -1[B 0 Seq Click L

24 |[C _o0]|C 1 Seq Click H

25 | Cck o |cd 1 Brush Tap

26 D 0| D 1 o] Brush Swirl

27 |Dd o |D§¥ 1 Brush Slap

28 E 0| E 1 o Brush Tap Swirl Reverse Cymbal | Reverse Cymbal | Reverse Cymbal

29 F 0| F 1 o Snare Roll Snare Roll 2

30 |F# oA 1 Castanet HiQ2 HiQ2 HiQ2

31 G 0]|G 1 Snare Soft Snare Soft 2 Snare Electro Snare Noisy | Snare Snappy Electro | Snare Noisy 4 Snare Techno

32 G 0 |GE 1 Sticks

33 | A 0A 1 Kick Soft Kick Tight L Kick Tight 2 | Kick 3 Kick Tight 2 Kick Techno Q

34 |Af 0| A 1 Open Rim Shot | Open Rim Shot H Short | Snare Pitched Rim Gate

35 B 0| B 1 Kick Tight Kick Tight Short Kick Wet Kick 2 Kick Gate Kick Analog Short | Kick Techno L

36 o 17/1C 2 Kick Kick Short Kick Tight H | Kick Room Kick Gate Kick Gate Heavy | Kick Analog Kick Techno

37 C¢ 1 |Cck 2 Side Stick Stick Ambient Side Stick Analog | Side Stick Analog

38 D 1|D 2 Snare Snare Short Snare Ambient | Snare Snappy | Snare Rock | Snare Noisy 2 Snare Analog Snare Clap

39 | D¢ 1 | D¢ 2 Hand Clap

40 | E 11E 2 Snare Tight Snare Tight H Snare Tight 2 | Snare Tight Snappy | Snare Rock Rim | Snare Noisy 3 Snare Analog 2 Snare Dry

41 F 1|1 F 2 Floor Tom L Hybrid Tom 1 | Tom Room 1 Tom Rock 1| Tom Electro 1 Tom Analog 1 Tom Analog 1

42 R 1| 2 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed 2 Hi-Hat Closed Analog | Hi-Hat Closed 3

43 G 111G 2 Floor Tom H Hybrid Tom 2 | Tom Room 2 Tom Rock 2 | Tom Electro 2 Tom Analog 2 Tom Analog 2

44 G 1 |GE 2 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Pedal 2 Hi-Hat Closed Analog 2 | Hi-Hat Closed Analog 3

45 | A 17 1A 2 Low Tom Hybrid Tom 3 | Tom Room 3 Tom Rock 3 | Tom Electro 3 Tom Analog 3 Tom Analog 3

46 | AF 1 | A 2 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open 2 Hi-Hat Open Analog | Hi-Hat Open 3

47 B 1 |8B 2 Mid Tom L Hybrid Tom 4 | Tom Room 4 Tom Rock 4 | Tom Electro 4 Tom Analog 4 Tom Analog 4

48 o 2|C 3 Mid Tom H Hybrid Tom 5 | Tom Room 5 Tom Rock 5 | Tom Electro 5 Tom Analog 5 Tom Analog 5

49 | Ck 2 | CE 3 Crash Cymbal 1 Crash Analog Crash Analog

50 D 2| D 3 High Tom Hybrid Tom 6 | Tom Room 6 Tom Rock 6 | Tom Electro 6 Tom Analog 6 Tom Analog 6

51 D¢ 2 |DE 3 Ride Cymbal 1

52 E 2 |E 3 Chinese Cymbal

53 |F 2 |F 3 Ride Cymbal Cup

54 |FA# 2| A 3 Tambourine Tambourine Light

5 |G 2 |G 3 Splash Cymbal

56 |G 2 |Gt 3 Cowbell Cowbell Analog Cowbell Analog

57 | A 2 A 3 Crash Cymbal 2

58 |AF 2 | A4 3 Vibraslap

59 B 2| B 3 Ride Cymbal 2

60 [ 3|C 4 Bongo H

61 | Cé 3 |Ch 4 Bongo L

62 D 3| D 4 Conga H Mute Conga Analog H | Conga Analog H

63 | D 3 | D¢ 4 Conga H Open Conga Analog M | Conga Analog M

64 E B3|E 4 Conga L Conga Analog L | Conga Analog L

65 F 3 | F 4 Timbale H

66 |F# 3 |F 4 Timbale L

67 G 3|G 4 Agogo H

68 |Gk 3 |GE 4 Agogo L

69 | A 3 |A 4 Cabasa

70 | A4 3 | AR 4 Maracas Maracas 2 Maracas 2

71 B 3 |B 4 o Samba Whistle H

72 C 4 |C 5 o] Samba Whistle L

73 | Ck 4 |Ct 5 Guiro Short

74 D 4 | D 5 o] Guiro Long

75 |Dk 4 | D¢ 5 Claves Claves 2 Claves 2

76 E 4 | E 5 Wood Block H

77 F 4 | F 5 Wood Block L

78 |F# 4 | R 5 Cuica Mute Scratch H2 Scratch H2 Scratch H2

79 G 4 |G 5 Cuica Open Scratch L 2 Scratch L 2 Scratch L 2

80 |GE 4 |Gt 5 2 Triangle Mute

81 A 4 | A 5 2 Triangle Open

82 |AF 4 | A 5 Shaker

83 B 4 | B 5 Jingle Bells

84 C 5|C 6 Bell Tree

85 | Ck 5 |(Ct 6

86 |D 5|0

87 | Dt 5 (D¢ ¢

88 |E 5 |(E ¥

89 |F 5 |(F o

90 |AR 5 |(F s

91 |G 5 ]|(G ¥

1. Toets Uit: Toetsen gemarkeerd met “O” houden op te klinken zodra ze losgelaten worden.
2. Wisselgroep: Het bespelen van een van de instrumenten binnen een genummerde groep,
doet onmiddelijk elk ander instrument van dezelfde groep (met hetzelfde nummer) stoppen.

LRI

: Dezelfde als Standard Kit
: Geen Geluid
. StyleLvStd (MSB: 127, LSB: 0, PC: 124) heeft dezelfde toewijzingen als Live! Standard Kit.
. StyleLvFunk (MSB: 127, LSB: 0, PC: 125) heeft dezelfde toewijzingen als Live! Funk Kit.
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Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127 126 126 126
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0 0 0
Program Change (1-128) 33 41 49 81 82 36 1 2
MIDI Toetsenbor | Toets | Wisselgro y . » - " . ) o ) .
Nootnr Noot dnoot Uit ep Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit Live! Standard Kit Live! Funk Kit Arabic Kit SFX Kit 1 SFX Kit 2

13 [ ¢ 1| 0 3

14 |D 1| 0 3

15 | D8 1| 0

16 |[E 1[(E 0

i7 |F 1 [(F 0 4

18 A 1R 0 4

19 |G 1]iG 0

20 gt -1]@GE 0

21 A 1A 0

22 | A 1A 0

23 |B -1[B 0

24 C 0o|C 1 Nakarazan Dom

25 | Ck o |CHd 1 Brush Tap Stereo | Brush Tap Stereo | Cabasa

26 D 0|D 1 o Brush Swirl Stereo | Brush Swirl Stereo | Nakarazan Edge

27 | Dk o |D$¥ 1 Brush Slap Stereo | Brush Slap Stereo | Hager Dom

28 E 0| E 1 o] Brush Tap Swirl Stereo | Brush Tap Swirl Stereo | Hager Edge

29 F 0| F 1 (6] Snare Roll Stereo | Snare Roll Stereo | Bongo H

30 |FA oA 1 Bongo L

31 G 0|G 1 Snare Jazz H | Brush Slap 2 Snare L Stereo Snare Funk L Stereo Conga H Mute

32 |GE o |Gk 1 Conga H Open

33 | A 0A 1 Kick Soft 2 Kick Soft Stereo Kick Soft Stereo Conga L

34 |AF 0| A 1 Open Rim Shot Stereo | Open Rim Shot Stereo | Zagrouda H

35 B 0 |B 1 Gran Cassa Kick Light Stereo Kick Std Stereo Zagrouda L

36 | C 1]1C 2 Kick Jazz | Kick Small | Gran Cassa Mute | Kick Std Stereo Kick Funk Stereo | Kick Soft Cutting Noise | Phone Call

37 | Cc¢ 1 |ck 2 Side Stick Stereo | Side Stick Stereo | Side Stick Cutting Noise 2| Door Squeak

38 D 1|D 2 Brush Slap 3 | Band Snare Snare M Stereo Snare Funk M Stereo | Snare Soft Door Slam

39 |D¥ 1 | D¢ 2 Arabic Hand Clap | String Slap Scratch Cut

40 | E 11E 2 Brush Tap 2 | Band Snare 2 Snare H Stereo Snare Funk H Stereo | Snare Scratch H3

41 F 1| F 2 Tom Jazz 1 | Tom Brush 1 | Tom Jazz 1 Floor Tom L Stereo | Floor Tom L Stereo | Floor Tom L Wind Chime

42 B 1 |R 2 1 Hi-Hat Closed Stereo | Hi-Hat Closed Stereo Hi-Hat Closed Telephone Ring 2

43 G 171G 2 Tom Jazz 2 | Tom Brush 2 | Tom Jazz 2 Floor Tom H Stereo | Floor Tom H Stereo | Floor Tom H

44 |Gk 1 |Gb 2 1 Hi-Hat Pedal Stereo | Hi-Hat Pedal Stereo | Hi-Hat Pedal

45 | A 17 1A 2 Tom Jazz 3 | Tom Brush 3 | Tom Jazz 3 Low Tom Stereo Low Tom Stereo Low Tom

46 | A 1 | A 2 1 Hi-Hat Open Stereo | Hi-Hat Open Stereo | Hi-Hat Open

47 | B 118B 2 Tom Jazz 4 | Tom Brush 4 | Tom Jazz 4 Mid Tom L Stereo | Mid Tom L Stereo | Mid Tom L

48 C 2|¢C 3 Tom Jazz5 | Tom Brush 5 | Tom Jazz 5 Mid Tom H Stereo | Mid Tom H Stereo | Mid Tom H

49 |[ck 2 |cE 3 Hand Cymbal Crash Cymbal 1 Stereo | Crash Cymbal 1 Stereo | Crash Cymbal 1

50 D 2| D 3 Tom Jazz 6 | Tom Brush 6 | Tom Jazz 6 High Tom Stereo High Tom Stereo High Tom

51 D¢ 2 |DE 3 Hand Cymbal Short| Ride Cymbal 1 Stereo | Ride Cymbal 1 Stereo | Ride Cymbal 1

52 E 2 |E 3 Chinese Cymbal Stereo | Chinese Cymbal Stereo | Crash Cymbal 2 | Flute Key Click | Car Engine Ignition

53 F 2 | F 3 Ride Cymbal Cup Stereo | Ride Cymbal Cup Stereo | Duhulla Dom Car Tires Squeal

54 |A 2| H 3 Tambourine Car Passing

55 G 2|G 3 Splash Cymbal Stereo | Splash Cymbal Stereo | Duhulla Tak Car Crash

56 |Gk 2 |Gt 3 Cowbell Siren

57 | A 2 A 3 Hand Cymbal 2 | Crash Cymbal 2 Stereo | Crash Cymbal 2 Stereo | Duhulla Sak Train

58 | AF 2 | A8 3 Claves Jet Plane

59 B 2| B 3 Hand Cymbal 2 Short | Ride Cymbal 2 Stereo | Ride Cymbal 2 Stereo | Doff Dom Starship

60 C 3| C 4 Katem Dom Burst

61 Céi 3 |Ck 4 Katem Tak Roller Coaster

62 D 3 | D 4 Katem Sak Submarine

63 | D8 3 | D¢ 4 Katem Tak

64 E 3 | E 4 Doff Tak

65 F 3 | F 4 Tabla Dom

66 B 3| R 4 Tabla Tak1

67 G 3 |G 4 Tabla Tik

68 | GE 3 |Gk 4 Tabla Tak2 Shower Laugh

69 | A 3 |A 4 Tabla Sak Thunder Scream

70 |AF 3 [ A 4 Tabla Roll of Edge | Wind Punch

71 B 3 |B 4 o Tabla Flam Stream Heart Beat

72 9 4 |C 5 [¢] Sagat 1 Bubble Foot Steps

73 |Ck 4 |cCt 5 Tabel Dom Feed

74 D 4 | D 5 (6] Sagat 3

75 |D8 4 | D¢ 5 Tabel Tak

76 E 4 | E 5 Sagat 2

77 |F 4 |F 5 Rik Dom

78 B 4 |HRH 5 Rik Tak 2

79 |G 4 |G 5 Rik Finger 1

80 |GE 4 |Gt 5 2 Rik Tak 1

81 A 4 [A 5 2 Rik Finger 2

82 |Af 4 | A 5 Rik Brass Tremolo

8 |B 4 |B 5 Rik Sak

84 cC 5|C 6 Rik Tik Dog Machine Gun

85 | Ck 5 |(CE 6 Horse Laser Gun

86 D 5 |(D 6 Bird Tweet 2 Explosion

87 D 5 |(DE 6) Firework

88 |E 5|

89 |F 5 |(F o

90 | R 5 |(FF 6 Ghost

91 G 5 |G 6 Maou
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@ Preset Stijl @ Flash Stijl
%?%%‘:g:’ Stijinaam %ﬁ:@%‘:ﬁ:’ Stijlnaam ?’a‘:%%‘:z:' Stijlnaam ?,a(:%%‘:::' Stijlnaam
8 BEAT 4 Rock & Roll 4 Country 8 Beat 2
1 Heart Beat 5 Croco Twist 5 Country 8 Beat 1
2 8 Beat 1 6 Gospel Brothers 6 Country Pop
3 8 Beat 2 7 Gospel Sisters 8 BEAT 7 Country Swing 2
4 8 Beat 3 8 Gospel Shuffle 1 60’s Rock 1 8 Cowboy Boogie
5 8 Beat 4 9 6/8 Blues 2 60’s Rock 2 9 Cowboy Rock
6 6/8 Slow Rock 10 Boogie Woogie 1 3 8 Beat 5 10 Singer Song Writer
7 Spicy Beat 11 Amazing Gospel 4 8 Beat Rock 2 LATIN
8 8 Beat Adria 12 Blueberry Blues 5 8 Beat Rock 3 1 Espagnole
9 Off Beat 13 60’s Rock & Roll 6 8 Beat Ballad 2 2 Rumba Flamenca
10 8 Beat Rock 1 14 Funky Fusion 7 Barock 3 Salsa
11 Piano Ballad 15 Rock Shuffle 8 Root Rock 2 4 Rumba Island
12 Guitar Ballad COUNTRY 9 Root Rock 3 5 Piano Rumba
13 Organ Ballad 1 Country Rock 10 Slow Rock 7 Beguine
14 Love Song 2 Country 2/4 16 BEAT 8 Guitar Bossa
15 8 Beat Ballad 1 3 Country Swing 1 1 Uptown Shuffle 9 Bossa Band
16 Acoustic Ballad 4 Country Shuffle 1 2 LA Groove 10 Happy Reggae
17 Modern 6/8 5 Country Ballad 3 Funk 11 Jumbo Reggae
18 Root Rock 1 6 Country Waltz 4 Analog Ballad MARCH&WALTZ
19 Soft Rock 7 Bluegrass 1 5 Hip Hop Pop 1 Showtune
20 Hard Rock 8 Hoedown 6 16Beat Ballad 1 2 Polka Pop 2
16 BEAT 9 Country Brothers 7 16Beat Ballad 2 3 German March 2
1 16 Beat 1 10 Guitar Pop 8 EP Ballad 4 Jig
2 16 Beat 2 LATIN 9 Pop Ballad 5 Reel
3 16 Beat 3 1 Samba City 10 16Beat Rock Ballad 6 Musette
4 16 Beat 4 2 Samba Rio DANCE 7 Swing Waltz
5 Slow & Easy 3 Bossa Nova 1 6/8 Trance 8 Pop Waltz
6 Smooth Jazz 4 Fast Bossa 16Beat Dance 9 Christmas 3/4
7 | Uptown Beat 5 | Mambo 1 2 | shuffle 10 | Christmas 4/4
8 Jazz Rock 6 Caribbean 3 70’s Disco 2
9 Kool Shuffle 7 Carnival 4 Dance Funk
10 West End Shuffle 8 Gypsy Rumba 5 Dance Soul
DANCE 9 Pop Rumba 6 Disco
1 House Musik 10 Sheriff Reggae 7 Disco Fusion
2 DJ Berlin MARCH&WALTZ 8 Disco Hands
3 Trance 1 1 US March 9 Eurobeat
4 Hip Hop 2 German March 1 10 Groundbeat
5 Trip Hop 3 6/8 March 11 Handbag
6 Disco Chocolate 4 Polka Oberkrainer 12 Party Pop
7 70’s Disco 1 5 Waltz Oberkrainer 13 Soul Dance
8 Saturday Night 6 Guitar Serenade 14 Technot
9 Disco Fox 7 Tarantella 1 15 Trance 2
10 Techno-Polis 8 Polka Pop 1 SWING&JAZZ
11 Euro Shop 9 Jazz Wallz 1 Bebop
12 Entrance 10 Slow Waltz 2 Big Band Shuffle
13 Clubdance BALLROOM 3 Cat Groove
14 Flip Hop 1 Viennese Waltz 4 Foxtrot 1
15 Disco Samba 2 English Waltz 5 Foxtrot 2
SWING&JAZZ 3 Slowfox 1 6 Jazz Ballad 2
1 Big Band 1 4 Quickstep 7 Lounge Piano
2 Big Band 2 5 Tango 8 Midnight Swing
3 Big Band 3 6 Samba 9 Miller Ballad
4 Swing 1 7 Rumba 10 Organ Quickstep
5 Swing 2 8 Cha Cha Cha R&B
6 Acoustic Jazz 9 Pasodoble 1 1 16 Beat Funk
7 Electric Jazz 10 Jive 2 60’s Rock 3
8 Jazz Ballad 1 11 Metronome 1/4 3 Blues Shuffle
9 Gypsy Swing 12 Metronome 2/4 4 Boogie Woogie 2
10 Swingfox 13 Metronome 3/4 5 Lovely Shuffle
11 Dixieland 14 Metronome 4/4 6 Motown
12 Ragtime 15 Metronome 6/8 7 Motown Soul
13 Big Band Ballad 16 Bass Chord Hold 1 8 Soul Beat
14 Shuffle 17 Bass Chord Hold 2 9 Pop Shuffle
15 Piano Swing 18 Bass Chord Hold 3 10 Twist
R&B 19 Bass Chord Hold 4 COUNTRY
1 Soul Shuffle 20 Bass Chord Hold 5 1 Bluegrass 2
2 Soul 2 Carpenter
3 Modern R&B 3 Country Two Step
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Banknummer Banknaam Banknummer Banknaam
1 Live! Tom 49 DJ Set 2
2 Live! Crash 50 OrchestraHit
3 Live! Kit 1 51 Water SE
4 Live! Kit 2 52 Horror SE
5 Live! Kit 3 53 Night SE
6 ArabicPerc 1 54 Day SE
7 ArabicPerc 2 55 Car SE
8 Latin Perc 1 56 Big Bells
9 Latin Perc 2 57 Whistle
10 Dance Kit 58 MagicBell SE
11 Scat 1 59 MIDI Control
12 Scat 2 60 Scale Tune
13 Scat 3
14 Scat 4
15 Swingy
16 Brass 1
17 Brass 2
18 SynBrass
19 Mallet Fills
20 Piano Man
21 Heaven Arp
22 Piano Arp
23 Harpeggio 1
24 Harpeggio 2
25 Arpeggio
26 Crystal Arp
27 Twinkle Arp
28 Piano Gliss
29 Xmas 1
30 Xmas 2
31 Attention 1
32 Attention 2
33 Fanfare 1
34 Fanfare 2
35 Classical
36 Flamenco Gtr
37 Salsa Piano
38 Samba Show 1
39 Samba Show 2
40 TimbalesRoll
41 Guitar Cut 1
42 Guitar Cut 2
43 GuitarRiff 1
44 GuitarRiff 2
45 Guitar Strum
46 LiveDrumfFill
47 Limbo Dancer
48 DJ Set 1
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o : Wordt onthouden
x : Wordt niet onthouden
ON : Staat altijd aan wanneer de betreffende functie wordt

geactiveerd.
Q Q =3 Q
Bl & s |8 Bl & ¢ |3
S olgs 5|d 2 S 5] S ols 5| 2 S 3
3 RIS D G = S 0|88 |Q(s D S 2
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Q»[SQ|X S5|D D > [y a Su[SQ|x 5|n|® S w Q
Automatische Begeleidin Acmp. Chord 2 Part Panpot x| of| o|x]|x X Acmp. X
Stijlnummer o Acmp. M Acmp. Pad Part Panpot o X Acmp.
Automatische Begeleiding Aan/Uit Acmp. X Acmp. Phrase 1 Part Panpot 0 Acmp.
Fingering Acmp. |Fingering| |Acmp. Phrase 2 Part Panpot o Acmp.
Splitpunt Acmp. gg,’,’,t, Acmp. Rhythm 1 Part Reverb Depth o Acmp.
Acmp. Rhythm 2 Part Reverb Depth o Acmp.
Main Variation [MainA/B/C/D] Acmp. X
Acmp. Bass Part Reverb Depth o Acmp.
FADE INJOUT X X
Acmp. Chord 1 Part Reverb Depth o Acmp.
FILL In & Break Mode X X
Acmp. Chord 2 Part Reverb Depth o Acmp.
Tap Tempo X X
Acmp. Pad Part Reverb Depth o Acmp.
Tap Count Noot Acmp. X
Acmp. Phrase 1 Part Reverb Depth o Acmp.
Tap Count Velocity Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Reverb Depth o Acmp.
Acmp. Main Volume Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Chorus Depth o Acmp.
Acmp. Main EQ Low Acmp. X
Acmp. Rhythm 2 Part Chorus Depth o Acmp.
Acmp. Main EQ High Acmp. X
Acmp. Bass Part Chorus Depth o Acmp.
Acmp. Main Panpot Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Chorus Depth o Acmp.
Acmp. Main Reverb Depth Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Chorus Depth o Acmp.
Acmp. Main Chorus Depth Acmp. X
Acmp. Pad Part Chorus Depth o Acmp.
Acmp. Main DSP Depth Acmp. X
Acmp. Phrase 1 Part Chorus Depth o Acmp.
Acmp. Rhythm 1 Part Track On/Off Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Chorus Depth [ Acmp.
Acmp. Rhythm 2 Part Track On/Off Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Variation (DSP3) ° Acmp.
Acmp. Bass Part Track On/Off Acmp. x Depth
Acmp. Chord 1 Part Track On/Off Acmp. X g‘;’g@ Rhythm 2 Part Variation (DSP3) 0 Acmp.
Acmp. Chord 2 Part Track On/Off Acmp. X Acmp. Bass Part Variation (DSP3) Depth o Acmp.
Acmp. Pad Part Track On/Off Acmp. X ggmt% Chord 1 Part Variation (DSP3) o pomp.
Acmp. Phrase 1 Part Track On/Off Acmp. X i
Acmp. Chord 2 Part Variation (DSP3) ° Acmp.
Acmp. Phrase 2 Part Track On/Off Acmp. X Depth
Acmp. Rhythm 1 Part Volume Acmp. X Acmp. Pad Part Variation (DSP3) Depth o Acmp.
Acmp. Rhythm 2 Part Volume Acmp. x gg’;’#) Phrase 1 Part Variation (DSP3) 0 Acmp.
Acmp. Bass Part Volume Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Variation (DSP3) ° Acmp.
Depth
Acmp. Chord 1 Part Volume Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Volume Acmp. X nggnﬁ hythm 1 Part Voice Change o Acmp.
Acmp. Pad Part Volume Acmp. X i
,\4}5?015;7 ﬁhymm 2 Part Voice Change ° Acmp.
Acmp. Phrase 1 Part Volume Acmp. X
Acmp. Bass Part Voice Change Voice nr. o Acmp.
Acmp. Phrase 2 Part Volume Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Voice Change Voicenr o Acmp.
Acmp. Rhythm 1 Part Panpot Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Voice Change Voicenr o Acmp.
Acmp. Rhythm 2 Part Panpot Acmp. X
Acmp. Pad Part Voice Change Voicenr. o Acmp.
Acmp. Bass Part Panpot Acmp. X
Acmp. Phrase 1 Part Voice Change ° Acmp.
Acmp. Chord 1 Part Panpot Acmp. X Voicenr.
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Registratie-
geheugen
Setup (Disk)
System Backup
VoiceSet Groep

Freeze Groep

Parameter Lock

Acmp. Phrase 2 Part Voice Change
Voicenummer

x
>
>

Acmp.

>

Acmp. Rhythm 1 Part Harmonic Content

Acmp.

Acmp. Rhythm 2 Part Harmonic Content

Acmp.

Acmp. Bass Part Harmonic Content

Acmp.

Acmp. Chord 1 Part Harmonic Content

Acmp.

Acmp. Chord 2 Part Harmonic Content

Acmp.

Acmp. Pad Part Harmonic Content

Acmp.

Acmp. Phrase 1 Part Harmonic Content

Acmp.

Acmp. Phrase 2 Part Harmonic Content

Acmp.

Acmp. Rhythm 1 Part Brightness

Acmp.

Acmp. Rhythm 2 Part Brightness

Acmp.

Acmp. Bass Part Brightness

Acmp.

Acmp. Chord 1 Part Brightness

Acmp.

Acmp. Chord 2 Part Brightness

Acmp.

Acmp. Pad Part Brightness

Acmp.

Acmp. Phrase 1 Part Brightness

Acmp.

Acmp. Phrase 2 Part Brightness

Acmp.

Acmp. Rhythm 1 Part EQ Low

Acmp.

Acmp. Rhythm 2 Part EQ Low

Acmp.

Acmp. Bass Part EQ Low

Acmp.

Acmp. Chord 1 Part EQ Low

Acmp.

Acmp. Chord 2 Part EQ Low

Acmp.

Acmp. Pad Part EQ Low

Acmp.

Acmp. Phrase 1 Part EQ Low

Acmp.

Acmp. Phrase 2 Part EQ Low

Acmp.

Acmp. Rhythm 1 Part EQ High

Acmp.

Acmp. Rhythm 2 Part EQ High

Acmp.

Acmp. Bass Part EQ High

Acmp.

Acmp. Chord 1 Part EQ High

Acmp.

Acmp. Chord 2 Part EQ High

Acmp.

Acmp. Pad Part EQ High

Acmp.

Acmp. Phrase 1 Part EQ High

Acmp.

Acmp. Phrase 2 Part EQ High

Acmp.

Sync Stop

Sync Start

Start/Stop

Song On/Off

Song

Lyrics Search On/Off

Song

Ultra Quick Start On/Off

ERNE
R233
2588
Qw|=Q
X o
X o
X o
X o
X o
X o
X ()
X o
X o
X ()
X o
X o
X ()
X o
X o
X o
X o
X o
X ()
X o
X o
X ()
X o
X o
X ()
X o
X o
X o
X o
X o
X o
X o
X o
X X
ON| o
X X
Song
OFF| OFF
X X
X X

Song
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Sorg ulPaln (vevt do e naam van x| x| o | x
fggrgdlgug aFl’:inprevat Niet de file name X Song
Song Select (Songnummer) X X
Song Naam X X
Song Pause/Rew/FF X X
Song Volume X X
Song EQ Low X X
Song EQ High X X
Song Panpot X X
Song Reverb Depth X X
Song Chorus Depth X X
Song Variation (DSP3) Depth X X
Song Track Solo/Mute/Play (Track1~16) X X
Song Track Volume (Track1~16) X X
Song Track Panpot (Track1 ~16) X X
Song Track EQ Low (Track1~16) X X
Song Track EQ High (Track1~16) X X
Song Track Reverb Depth (Track1~16) X X
Song Track Chorus Depth (Track1~16) X X
Song Track Variation (DSP3) Depth X X
(Track1~16)
Song Track Program Change nummer X X
Song Part Harmonic Content x x
(Track1~16)
Song Part Brightness (Track1~16) X X
Part Select (Left/Right1/Right2/Right3) X X
Upper Octave X Voice
Sustain SW (R1/R2/R3) ON/OFF X Voice
Touch SW ON/OFF X voice
Right 1 Part On/Off X Voice
Right 1 Voicenummer X Voice
Right 1 Release Time (Bn 48h) Voice X
Right 1 Voice Octave Voice Voice
Right 1 Part Volume X Voice
Right 1 Part Panpot X Voice
Right 1 Reverb Depth Effects Voice
Right 1 Chorus Depth Effects Voice
Right 1 Poly/Mono ON/OFF Voice Voice
Right1 Portamento (Poly/Mono) X Voice
Right1 Tuning X Voice
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Right1 Pitch Bend Range ol o] o|x|x X Voice X Left Voicenr. of| ol o|x|x X Acmp. X
Right1 Portamento Time o| o | o|x|x| Voice Voice X Left Voice Octave o| o o |x|x| Voice Acmp. X
Right1 Harmonic Content o| ol o|x]|x| Voice Voice X Left Part Volume o|l ol o|x|x X Acmp. X
Right1 Brightness of| ol o|x]|x| Voice Voice X Left Part Panpot of| ol o|x|x X Acmp. X
Rightt EQ Low ol o| o|x|x EQ Voice X Left Reverb Depth o| o| o |x|x| Effects | Acmp. X
Right1 EQ High ol o] o|x|x EQ Voice X Left Chorus Depth o| o| o |x|x| Effects | Acmp. X
Right 2 Part On/Off ol o] o|x|x X Voice X Left Poly/Mono ON/OFF of| ol o |x|x| Voice Acmp. X
Right 2 Voicenr. o [¢] o | x|x X Voice X Left Portamento (Poly/Mono) o| o] o |x|x X Acmp. X
Right 2 Release Time (Bn 48h) x | x| x |x|x| Voice X X Left Tuning ol ol o|x|x X Acmp. X
Right 2 Voice Octave o| ol o|x]|x| Voice Voice X Left Pitch Bend Range of| ol o|x|x X Acmp. X
Right 2 Part Volume o|of o |x|x X Voice X Left Portamento Time o| o o |x|x| Voice Acmp. X
Right 2 Part Panpot o| of| o|x|x X Voice X Left Harmonic Content o| o o |x|x| Voice Acmp. X
Right 2 Reverb Depth o| o| o |x|x| Effects Voice X Left Brightness of| ol o|x|x| Voice Acmp. X
Right 2 Chorus Depth o| o| o |x|x| Effects Voice X Left EQ Low ol ol o|x|x EQ Acmp. X
Right 2 Poly/Mono ON/OFF o o o [x|x| Voice Voice X Left EQ High o| o] o |x|x EQ Acmp. X
Right 2 Portamento (Poly/Mono) ol o] o|x|x X Voice X Left Hold of| ol o|x|x X Acmp. X
Right 2 Tuning o|of o |x|x X Voice X Organ Flutes
Right 2 Pitch Bend Range oo o |xixl x Voice x R1 OrganFlute Paneel Organ Nr. o|ofo|x|x| x Voice x
Right 2 Portamento Time oo} o|x|x| Voice | Voice x R2 OrganFlute Paneel Organ Nr. ool o|x|x| x Voice x
Right 2 Harmonic Content o| o | o|x|x| Voice Voice X R3 OrganFlute Paneel Organ Nr. ol ol olxlx X Voice X
Right 2 Brightness 0| oo |x|x| Voice | Voice x LEFT OrganFlute Paneel Organ Nr. o|ofo|x|x| x Acmp. x
Right 2 EQ Low oo o|x|x EQ Voice X Effect
Right 2 EQ High o|ofo|x|x| EQ Voice X Reverb
Reverb Effecttype x| o] o|x|x X Acmp. 7€pr6£
Right 3 (LEAD) Part On/Off o| of o|x|x X Voice X
Reverb Effectparameter x| x| x |x|x X X X
Right 3 Voicenr. oo o|x|x X Voice X
Reverb
Right 3 Release Time (Bn 48h) x | x| x |x|x| Voice X X Reverb Return Level x| x| o |x|x X Acmp. | Return
Level
Right 3 Voice Octave o| ol o|x]|x| Voice Voice X
Chorus Effecttype x| o] o|x|x X Acmp. X
Right 3 Part Volume ol o] o|x|x X Voice X
Chorus Effectparameter x| x| x |x|x X X X
Right 3 Part Panpot o|of o |x|x X Voice X
Chorus
Right 3 Reverb Depth o| o| o |x|x| Effects Voice X Chorus Return Level L e X Acmp. 7_2%7
Right 3 Chorus Depth o | o | o |x|x| Effects | Voice X Variation (DSP3) Type x| x| x |x|x X X X
Right 3 Poly/Mono ON/OFF of| o| o|x]|x| Voice Voice X Variation (DSP3) Effectparameter x| x| x |xlx X X X
Right 3 Portamento (Poly/Mono) o|ofo|x|x X Voice X Variation (DSP3) Connection x| x| x |Ixlx x X X
Right 3 Tuning o oo |x|x X Voice X Variation (DSP3) Part x| x| x |x|x X X X
Right 3 Pitch Bend Range o|of o |x|x X Voice X DSP3
Variation (DSP3) Return Level x| x| x |x|x X X Return
Right 3 Portamento Time o| o ol|x|x| Voice Voice X Level
Right 3 Harmonic Content o| ol o|x|x| Voice Voice X Ins1. (DSP4) On/Off o ol o |x|x| Effects | Voice X
Right 3 Brightness ol ol olx|x| Voice Voice x Ins1. (DSP4) Insertion Type o| o o |x|x| Effects | Voice X
Right 3 EQ Low ol ol olxlx EQ Voice X Ins1. (DSP4). Effectparameter x| x| x |x|x X X X
Right 3 EQ High ol ol olxl|x EQ Voice M Ins1. (DSP4) Fast/Slow Sw o| o| o |x|x| Effects Voice X
Left Part On/Off ol of o|x|x X Acmp. X
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Ins1. (DSP4) Dry/Wet o | x| x| Effects Voice X Sampling DSP3 Dry/Wet X x| X X
Ins1. (DSP4) Fast/Slow Effectparameter X X X X
Value
. . Mi
Ins2. (DSP5) On/Off o Effects | Voice X Mic Volume X Set;i%g
Ins2. (DSP5) Insertion Type o Effects Voice X i i Mic
Mic Panpot Mic Setting
Ins2. (DSP5) Effectparameter X X X X
. . Mic
Mic Reverb Depth Mic -
Ins2. (DSP5) Fast/Slow 0 Effects | Voice | x P Setting
Ins2. (DSP5) Dry/Wet o Effects | Voice | x Mic Chorus Depth M | sating
Ins2. (DSP5) Fast/Slow Variation .
Effectparameterwaarde X X X X Mic EQ LOW Freq x x
Ins3. (DSP6) On/Off 0 Effects | Voice X Mic EQ LOW Gain x x
Ins3. (DSP6) Insertion Type o Effects | Voice X Mic EQ MID Freq X X
Ins3. (DSP6) Effectparameter X X X X Mic EQ MID Gain X X
Ins3. (DSP6) Fast/Slow o Effects | Voice X Mic EQ HIGH Freq x x
Ins3. (DSP6) Dry/Wet o Effects | Voice X Mic EQ HIGH Gain X X
Ins3. (DSP6) Fast/Slow Variation P X X X Noise Gate SW x x
Effectparameterwaarde
Noise Gate TH X X
Ins4. (DSP7) On/Off o Effects | Acmp. -
Compressor SW X X
Ins4. (DSP?7) Insertion Type o Effects | Acmp. X
Compressor TH X X
Ins4. (DSP7) Effectparameter X X X X
Compressor RAT X X
Ins4. (DSP7) Fast/Slow o Effects | Acmp. X
Compressor OUT X X
Ins4. (DSP7) Dry/Wet o Effects | Acmp. X
Mic Mute x X
Ins4. (DSP7) Fast/Slow Variation x X X x
Effectparameterwaarde . Mic
Vocal Harmony Mute (Song Track) Mic Setting
’ Mic
Ins5. (DSP8) On/Off o X Mic Setting Vocal Tk i ic
‘ocal Harmony Tracl lic Setting
. ; Mic
Ins5. (DSP8) Insertion Type o X Mic Setting ] Mic
Vocal Harmony BAL. Mic Setting
Mi
Ins5. (DSP8) Effectparameter X X X Set;g':g ] Mic
Vocal Harmony Part Mic Setting
Ins5. (DSP8) Dry/Wet (Mic Depth) 0 x Mic | JMic ,
Setting i Mic
Vocal Harmony MODE Mic Setting
Sampling DSP1 On/Off X X X X
. Mic
Vocal Harmony Chord Detect Mic ;
Sampling DSP1 Insertion Type X X X X 4 Setting
. . Mic
Sampling DSP1 Effectparameter X X X X Vocal Harmony On/Off Mic | setting
Sampling DSP1 Fast/Slow X X X X Talk On/Off X X
Sampling DSP1 Dry/Wet X X X X Mic
Vocal Harmony Type Mic Setting
Sampling DSP2 On/Off X X X X
Vocal Harmony Effectparameter x Mic
Sampling DSP2 Insertion Type X X X X (Harmony Volume1/2) Setting
Sampling DSP2 Effectparameter X X X X Vocal Harmony Effectparameter X Mic
(Harmony Panpot1/2) Setting
Sampling DSP2 Fast/Slow X X X X
Vocal Harmony Effectparameter X Mic
Sampling DSP2 Dry/Wet X X X X (Harmony Detune 1/2) Setting
. Vocal Harmony Effectparameter Mic
Sampling DSP3 On/Off x X X x (Harmony Pitch To Note) X Setting
Sampling DSP3 Insertion Type x x x x Vocal Harmony Effectparameter X Mic
(Harmony Pitch To Note Part) Setting
Sampling DSP3 Effectparameter X X X X
Mic
Vocal Harmony Gender Type X ;
Sampling DSP3 Fast/Slow X X X X 4 wp Setting
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Vocal Harmony Pitch Correction x| x| x |x|x|] x x| gMe o| |EQMidHigh EQ4) @ x| x| x |x|x| x x| Master
Vocal Harmony Harmony Part X | x| x |x|x X X Sg/t,til% g EQ High (EQ5) Q x| x| x |x|x X X Mg.ger
F7 Talk (Spraak) Instelling EQ Edit Q (EQ1~EQS5) x| x| x |x[x] «x x | Master
Talk Volume x| x| x |o|o X X X Mast
EQ Edit Freq. (EQ1~EQ5) x| x| x |x|x X X gze’
Talk Total Volume Attenutop x| x| x |o|o X X X
" . N Master
Talk Vocal Harmony Type x| x| x |o|o X X X EQ Edit Q Gain (EQ1~EQ5) XX XXX X X EQ
Talk Vocal Harmony On/Off x| x| x |o]|o X X X Scale Tune
Talk Panpot X | x| x|o|o x x X Scale Tune (C) x| x| o|x|x X Scale X
Talk Reverb Depth x| x| x |o|lo X X X Scale Tune (C#) x| x| olx|x X Scale X
Talk Chorus Depth x| x| x |o]|o X X X Scale Tune (D) x| x| o lx|x x Scale X
Talk DSP Depth X [ x| x|ojo X X X Scale Tune (D¥) x| x| o|x|x X Scale X
Talk DSP ON/OFF x| x| x[o]o X X x Scale Tune (E) x| x| o |x|x X Scale X
Harmony/Echo Scale Tune (F) x| x| o|x|x| x Scale x
Harmony/Echo On/Off o o o | x|x X Harmony X Scale Tune (F¥) x| x| o |x|x X Scale X
Harmony/Echo Type o | o | o |x|x|Harmony|Harmony X Scale Tune (G) x| x| o |x|x X Scale X
Harmony/Echo Volume o | o | o |x|x|Harmony|Harmony x Scale Tune (G#) x| x| o |x|x X Scale X
Harmony/Echo Assign o | o | o |x|x|Harmony|Harmony X Scale Tune (A) x| x| o |x|x X Scale X
Harmony/Echo Chord Note Only o | o | o |x|x|Harmony|Harmony X Scale Tune (A#) x| x| o |x|x X Scale X
Harmony/Echo Touch Limit o | o | o |x|x|Harmony|Harmony X Scale Tune (B) x| x| o |x|x X Scale X
Harmony/Echo Speed o | o | o |x|x|Harmony|Harmony X Scale Tune Arabic/Equal Temp. x| x| o |x|x X Scale X
Master EQ Scale Tune User Data
(Multi Pad Bank 60) x| x| x|olo| x Scale x
£Q No. x| x| oo|o| x | voice |Master Transpose
EQ Low (EQ1) Gain X | x| x |x|x X X Mgsct;er Master Transpose x| x| o |x|x X 77—;‘;';765 X
EQ Low Mid (EQ2) Gain x | x| x |x|x X X Mg.ger Song Transpose x| x| o |x]|x X 77-};',"65 X
EQ Mid (EQ3) Gain x [ x| x |[x]|x X X Mi:ger Keyboard Transpose x| x| o|x]|x X -}—r"’;}_’i X
EQ Mid High (EQ4) Gain X | x| x |x|x X X Mgsct;er Transpose Assign x| x| x |o|o X 77—;‘;';765 X
EQ High (EQ5) Gain x [ x| x |x|x X X Mg.ger TemPO
Tempo x| o | o |x|x X | Tempo X
EQ Low (EQ1) Fregq. x| x| x |x|x X X M’a_z:ger
Controller (Besturingen)
EQ Low Mid (EQ2) Freq. X | x| x |x|x X X Mgsct;er .
Voetvolume Totaal/Individueel x| x| o |x]|x X Controller X
EQ Mid (EQ3) Freq. x| x| x [x|x|] «x x Mgsg)er Voetvolumetoewijzing x| x| o|x|x| x |Contoller| x
Mast Foot Sw1 Type x| x| o |x|x X Controller X
EQ Mid High (EQ4) Freq. x| x| x [x|x x x f;ze’
Foot Sw1 Part Toewijzing x| x| o |x|x X Controller X
. Master
EQ High (EQ5) Freq. XX x| XX d d EQ Foot Sw1 Percussion Kit nummer x| x| o|x]|x X Controller X
EQLow (EQ1) Q x|l x 1 xlxlx X X Mgsg)er Foot Sw1 Percussion Note nummer x| x| o|x|x X Controller X
Foot Sw1 Percussion Velocity x| x| o |x|x X Controller X
EQ Low Mid (EQ2) Q x| x| x|x|x| «x x Mggef
Foot Sw2 Type x| x| o|x]|x X Controller X
. Master .
EQ Mid (EQ3) Q X [ x| x| x|x X X EQ Foot Sw2 Part Toewijzing x| x| o|x|x X Controller X
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Sa|Salx §a|n| = [y < S |SQlx §|a|a| = c a
Foot Sw2 Percussion Kit nr. x| x| o |x|x X Controller X MIDI Klok Zenden x| x| x |o|o X X
Foot Sw2 Percussion Note nr. x| x| o X X Controller X MIDI transpose Ontvangen x| x| x |o]|o X X X
Foot Sw2 Percussion Velocity x| x| o |x|x X Controller X MIDI Sys Ex Verzenden x| x| x |o|o X X X
Modulatiewiel Toewijzing x| x| o |x|x X Controller X MIDI Sys Ex Ontvangen x| x| x |o|o X X X
Initial Touch Sw x [ x| o|x]|x X Controller X MIDI Chord Sys Ex Verzenden x| x| x |o]|o X X X
Initial Touch Gevoeligheid x| x| o |x|x X Controller X MIDI Chord Sys Ex Ontvangen x| x| x |o|o X X X
Initial Touch Fixed Velocity x| x| o |x|x X Controller X MIDI Grondtoon x| x| x |o|o X X X
Initial Touch Toewijzing x| x| o |x|x X Controller X MIDI Akkoordherkenning x| x| x |o|o X X X
After Touch Gevoeligheid x| x| o |x|x X Controller X MIDI MFC10 User Kanaal x| x| x |x|x X X X
After Touch Toewijzing X | x| o |x|x X Controller X MIDI MFC10 Configuratienr. x| x| x |o|lo X X X
Multi Pad MIDI MFC10 Expressiepedaal x| x| x |o]o X X X
Multi Pad Bank ol ol olxlx X MultiPad X MIDI MFC10 Voetschakelaars x| x| x|o|o X X X
Multi Pad Banknaam x| x| x |xlx X X X MIDI Configuratie UserData x| x| x |o|lx X X X
Multi Pad Chord Match On/Off (Huidige MIDI MFC10 On/Off x| x| ox [xfix| o ox x x
Bank Pad 1~4) XX xxpxpox d d
MIDI MFC10 Configuratie User Data x| x| x |o|lx X X X
Multi Pad Stop x | x| x |[x]|x X X X
UTILITY
Multi Pad 1/2/3/4 x [ x| x |[x]|x X X X
AutoLoad On/Off x| x| x |o]|o X X X
Multi Pad Repeat ON/OFF (Track1~60) | x | x | x [x|x X X X
Speaker On/Off x| x| x |o]o X X X
Multi Pad Volume o|of|o|x|x X MultiPad X
MIDI Bank Select & Program Change
Multi Pad EQ Low x| o| o |x|x X MultiPad X nummer tonen x| x| x|ofe X X X
Multi Pad EQ High x [ o] o|x]|x X MultiPad X Metronoomvolume voor Opnames x| x| x |o]|o X X X
Multi Pad Panpot x| o] o|x]|x X MultiPad X Poly Count x| x| x [x]|x X X X
Multi Pad Reverb Depth x| o| o|x|x X MultiPad X FD Cache x| x| x |o|o X X X
Multi Pad Chorus Depth x| o| o |x|x X MultiPad X Parameter Lock x| x| x |o|o X X X
Registratiegeheugen Auto Exit Time x| x| x|o|o X X X
Registratiebanknr. x| x| x |x|x X X X Screen Saver Time X | x| x|o|o X X X
Registratiebanknaam x| x| x [x|x X X X Language X | x| x|olo X X X
Registratienaam x| x| x [x|x] x X X PC Toetsenbord x| x| xfojol x X x
Voice Set Toewijzing Right1 x| x| x|o|o X X X VIDEO OUT
Voice Set Toewijzing Right2 x| x| x |o|o X X X NTSC/PAL x| x| x |o|o X X X
Voice Set Toewijzing Right3 x| x| x |o|o X X X Schermachtergrondkleur x| x| x |o|o X X X
Voice Set Toewijzing Left x| x| x |o|o X X X Karakterkleur x| x| x |o]o X X X
Freeze On/Off x| x| x |x|x X X X Size Large/Small (Karaktergrootte) x| x| x |o|o X X X
Freeze Groep Instelling x| x| x |o]|o X X X Andere |nste||ingen
MIDI Master Tune x| x| x |o]|o X X X
MIDI Local Control x| x| x |o|o X X X Metronoom On/Off (Afspelen) x| x| x |o|o X X X
MIDI Klok Internal/External (A/B) x| x| x |o|o X X X Metronoom On/Off (Opnemen x| x| x |o|o X X X
MIDI Zendkanaal 1~32 instellingen x| x| x |o|o X X X Metronoomvolume x| x| x |o|o X X X
MIDI Ontvangstkan. Ch. 1~32 instel. x| x| x |o]|o X X X Toegangscode x| x| x |x]|o X X X
MIDI Thru Poort x| x| x |o]|o X X X Line Out Part x| x| o|o|o X X Line Out
MIDI Configuratienr. x| x| x |o|o X X X Uw Naam x| x| x |o|o X X X
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@ Reverb Type

® DSP Type

Reverb Effectnaam Type Type
scherm- MSB LSB
volgorde
1 Hall1 01 00
2 Hall2 01 16
3 Hall3 01 17
4 Hall4 01 18
5 Hall5 01 01
6 Hall M 01 06
7 Hall L 01 07
8 Room1 02 16
9 Room2 02 17
10 Room3 02 18
11 Room4 02 19
12 Room5 02 00
13 Roomé6 02 01
14 Room7 02 02
15 Room S 02 05
16 Room M 02 06
17 Room L 02 07
18 Stage1 03 16
19 Stage2 03 17
20 Stage3 03 00
21 Stage4 03 01
22 Plate1 04 16
23 Plate2 04 17
24 Plate3 04 00
25 GM Plate 04 07
26 WhiteRoom 16 00
27 Tunnel 17 00
28 Canyon 18 00
29 Basement 19 00
30 No Effect 00 00
® Chorus Type
Chorus Effectnaam Type Type
scherm- MSB LSB
volgorde
1 Chorus1 66 17
2 Chorus2 66 08
3 Chorus3 66 16
4 Chorus4 66 01
5 Chorus5 65 02
6 Chorus6 65 00
7 Chorus7 65 01
8 Chorus8 65 08
9 GM Chorus1 65 03
10 GM Chorus2 65 04
11 GM Chorus3 65 05
12 GM Chorus4 65 06
13 FB Chorus 65 07
14 Celestel 66 00
15 Celeste2 66 02
16 Flanger1 67 08
17 Flanger2 67 16
18 Flanger3 67 17
19 Flanger4 67 01
20 Flanger5 67 00
21 GM Flanger 67 07
22 Symphonic1 68 16
23 Synphonic2 68 00
24 Phaser1 72 00
25 EnsDetune 87 00
(Ensemble
Detune)
26 No Effect 00 00

DSP3 |DSP4-7| DSP8 Effectnaam Type | Type
scherm-|scherm-|scherm- MSB | LSB
volgorde|volgorde|volgorde

1 1 1 Hall1 o1 00
2 2 2 Hall2 01 16
3 3 3 Room1 02 16
4 4 4 Room2 02 17
5 5 5 Stage1 03 16
6 6 6 Stage2 03 17
7 7 7 Chorus1 66 17
8 8 8 Chorus2 66 08
9 9 9 Symphonic1 68 16
10 10 10 | TempoDelay 21 00
11 11 11 TempoEcho 21 08
12 12 12 | TempoCross 22 00
13 13 13 | DelayLCR1 05 16
14 14 14 | DelayLR 06 00
15 15 15 | Echo 07 00
16 16 16 | CrossDelay 08 00
17 17 17 | Flanger1 67 08
18 18 18 | Flanger2 67 16
19 19 19 | EP Phasert 72 17
20 20 20 | EP Phaser2 72 18
21 21 21 | EP Phaser3 72 16
22 22 - DualRotSP1 (Dual Rotor Speaker1)| 99 00
23 23 - DualRotSP2 (Dual Rotor Speaker2) | 99 01
24 24 22 | GtTremolo1 (Guitar Tremolo1) 70 19
25 25 23 EP Tremolo 70 18
26 26 24 | EP AutoPan 71 21
27 27 - StAmp1 (Stereo Amp Simulator1) 75 20
28 28 - StAmp2 (Stereo Amp Simulator2) 75 21
29 29 - VDstH+TDly 103 | 00
(V Distortion Hard + Tempo Delay)
30 30 - VDstS+TDly 103 | o1
(V Distortion Soft + Tempo Delay)
31 31 - V_DstH+Dly 98 o1
(V Distortion Hard + Delay)
32 32 - V_DstS+Dly 98 03
(V Distortion Soft + Delay)
33 33 - Dst+TDly 100 | 00
(Distortion + Tempo Delay)
34 34 - Dst+2RotSP 86 o1
(Distortion + 2way Rotary Speaker)
35 35 - OD+2RotSP 86 02
(Overdrive + 2way Rotary Speaker)
36 36 - Amp+2RotSP 86 03
(Amp Simulator + 2way Rotary
Speaker)
37 37 25 | HmEnhance1 81 16
(Harmonic Enhancer1)
38 38 - PitchChg1 (Pitch Change1) 80 16
39 39 - ClaviTcWah (Clavi Touch Wah) 82 18
40 40 - EP TcWah (EP Touch Wah) 82 19
41 41 26 | AutoWaht 78 16
42 42 - TcWah+Dst1 82 16
(Touch Wah + Distortion1)
43 43 - AtWah+Dst1 78 17
(Auto Wah + Distortion1)
44 44 - WhDst+TDly 102 | 00
(Wah + Distortion + Tempo Delay)
45 45 - WhDst+Dly 1 97 16
(Wah + Distortion + Delay1)
46 46 27 | Hall3 01 17
47 47 28 | Hall4 01 18
48 48 29 | Hall5 01 01
49 49 - Hall M 01 06
50 50 - Hall L 01 07
51 51 30 | Room3 02 18
52 52 31 | Room4 02 19
53 53 32 | Room5 02 00
54 54 33 | Roomé 02 01
55 55 34 | Room7 02 02
56 56 - Room S 02 05
57 57 - Room M 02 06
58 58 - Room L 02 07
59 59 35 | Stage3 03 00
60 60 36 | Stage4 03 01
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DSP3 |DSP4-7| DSP8 Effectnaam Type | Type DSP3 |DSP4-7| DSP8 Effectnaam Type | Type
scherm-| scherm-| scherm- MSB | LSB scherm-|scherm-|scherm- MSB | LSB
volgorde|volgorde|volgorde| volgorde|volgorde|volgorde)

61 61 37 | Platet 04 | 16 127 | 127 - | ob+TDly 100 | o1
62 62 38 | Plate2 04 | 17 (Overdrive + Tempo Delay)
63 63 39 Plate3 04 00 128 128 - CcmpDStDly1 Di ) Delay? 96 16
60 | 64 | - |GW Pt 00 L7 iz T R -
65 65 - ER1 09 00 (Compressor + Distortion + Delay2)
66 | 66 - |ER2 09 _| 01 130 | 130 — | cmpoDDIy1 % | 17
67 67 - | GateReverb 10 | 00 (Compressor + Overdrive + Delay1)
68 68 - ReversGate 11 00 131 131 - CmpODDly2 96 01
69 69 - WhiteRoom 16 00 (Compressor + Overdrive + Delay2)
70 70 - Tunnel 17 00 132 132 - Dst+Delay1 (Distortion + Delay1) 95 16
71 71 - Canyon 18 00 133 133 - Dst+Delay2 (Distortion + Delay2) 95 00
72 72 - Basement 19 00 134 134 - OD+Delay1 (Overdrive + Delay1) 95 17
73 73 40 | Karaokel 20 00 135 135 - OD+Delay2 (Overdrive + Delay2) 95 01
74 74 41 Karaoke2 20 o1 136 136 - Ds}‘+ Fn'o'tSP 69 o1
75 75 42 | Karaoke3 20 02 (Distortion + Rotary Speaker)
71 71 4, A 1 137 137 - OD+RotSP 69 02
7(; 7‘; 42 g hgzzj gg Of (Overdrive + Rotary Speaker)
7 8 45 | Choruss 5 0z 138 138 - Amp+RotSP 69 03
orus (Amp Simulator + Rotary Speaker)
79 79 46 | Chorusé 65 | 00 139 | 139 | 75 | Compressor 83 | 00
80 80 47 | Chorus7 65 | o1 140 | 140 | 76 | NoiseGate 84 | 00
81 81 48 | Chorusg 65 | 08 141 | 141 | 77 | EQDisco 76 | 16
82 82 - | FB Chorus 65 | 07 142 | 142 | 78 |EQTel 76 | 17
83 83 - | GM Chorus1 65 | 03 143 | 143 | 79 |3BandEQ 76 | 00
84 84 - | GM Chorus2 65 | 04 144 | 144 | 80 |2BandEQ 77 | 00
8 | 85 - | GM Chorus3 65 | 05 145 | 145 | 81 |HmEnhance2 81 | 00
86 86 - GM Chorus4 65 | 06 (Harmonic Enhancer2)
87 87 49 | Celestet 66 | 00 146 146 - VoicCancel (Voice Cancel) 85 | 00
88 88 50 | Celeste2 66 02 147 147 - Ambience 88 00
89 89 51 Synphonic2 68 00 148 148 - Lo-Fi 94 00
90 90 52 | EnsDetune (Ensemble Detune) 87 00 149 149 - PitchChg2 (Pitch ChangeZ2) 80 00
91 91 53 | DelayLCR2 05 | 00 150 150 - | PitchChg3 (Pitch Change3) 80 | ot
92 92 54 | Flanger3 67 | 17 151 151 82 | AutoWah2 78 | 00
93 93 55 | Flanger4 67 | ot 152 152 - | AtWah+Dst2 78 | ot
94 94 56 | Flanger5 67 00 (Auto Wah + Distortion2)
95 95 - GM Flanger 67 | 07 153 153 - AtWah+OD1 ) 78 18
9 9% 57 | Phaserl 72 | 00 e ,TLI/Itt/OthD ; Overdrive1) ——
- - tWah+

3; Z; ZPS/Z;gft Sp ;i: gg (Auto Wah + Overdrive2)

(oway Rotary Speaker) 155 155 83 | TouchWaht 82 | o0
99 99 58 | RotarySp1 69 16 156 156 84 | TouchWah2 82 08
100 | 100 | 59 | RotarySp2 (Rotary Speaker2) 71 | 17 157 | 157 - (TTCng,’;*Vf/’asffi Distortion?) g2 | 01
101 101 60 | RotarySp3 (Rotary Speaker3) 71 18

158 158 - TcWah+0OD1 82 17
102 102 61 | RotarySp4 70 | 17 (Touch Wah + Overdrive1)
103 | 103 | 62 | RotarySp5 66 | 18 159 | 159 -~ | TeWanh-0D2 82 | 02
104 104 63 | RotarySp6 69 00 (Touch Wah + Overdrive2)
105 105 64 | Tremolo1 70 16 160 160 - WhDst+Dly2 97 00
106 106 65 | Tremolo2 71 | 19 (Wah + Distortion + Delay2)
107 | 107 66 | Tremolo3 70 | o0 161 161 - | Wh+OD+TDly 102 | 01
108 | 108 | 67 |AutoPant 71 | 16 T %’a”o’b OB‘I*’ ;” ive + Tempo Delay) 0
- +0OD+Dly

109 109 68 | AutoPan2 ‘ 71 00 (Wah + Overdrive + Delay1)
110 110 69 GtTremolo2 (Guitar Tremolo2) 71 20 163 163 R Wh+OD+Dly2 97 01
111 111 - V_DistHard (V Distortion Hard) 98 00 (Wah + Ovérdrive + Delay2)
112 | 112 - | V_DistSoft (V Distortion Soft) 98 | 02 164 | 164 - | TalkingMod (Talking Modulation) 93 | 00
113 113 - StDistHarq ) 75 18 165 N N No Effect 00 00

(Ste.reo Distortion He?rd) . 166 165 85 Thru 64 00
114 114 - StDistSoft (Stereo Distortion Soft) 75 19
115 115 - StDist (Stereo Distortion) 73 08
116 116 - StOD (Stereo Overdrive) 74 08
117 117 - StAmp3 (Stereo Amp Simulator3) 75 08
118 118 - Comp+Dist1 73 16

(Compressor + Distortion1)
119 119 - Comp+Dist2 73 o1

(Compressor + Distortion2)
120 120 70 | DistHard (Distortion Hard) 75 16
121 121 71 DistSoft (Distortion Soft) 75 17
122 122 72 | DistHvy (Distortion Heavy) 73 00
123 123 73 OverDrive 74 00
124 124 74 | AmpSim (Amp Simulator) 75 00
125 125 - CmpDstTDly 101 | 00

(Compressor + Distortion + Tempo

Delay)
126 126 - CmpOD+TDly 101 o1

(Compressor + Overdrive + Tempo
Delay)
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XG Effectnaam TypeMSB (Type LSB) EARLY REF1,EARLY REF2(variation, Insertion blok 1-4) MSB = 09
HALL1,HALL2 MSB = 01 Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
ROOM1,ROOM2,ROOM3 MSB = 02 T e S-#, L, Rdm, Fivs, P, Spr o5
STAGE1,STAGE2 MSB = 03 2 Rx.Jom.Slze 0.1~7.0 0-44 tabel 6
PLATE (reverb, variation, insertion blok) MSB = 04 : %’i‘jgg,ay O ~2000mS P wbel 5
Nr. T Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing 5 | Feedback Level 63463 1-127
: ’;’fﬁvis’f[”:’"e gf’;jo-"s g:fi fabel 4 6 | HPF cutoft Thru~8.0kHz 0-52 tabel 3
3 | initial Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 tabel 5 i 1Ok~ Thru 3460 abel 3
4| HPF Cutoff Thru~8.0kHz 052 tabel 3 9
5| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 tabel 3 10 | Dywet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 °
‘7; 11| Liveness 0-10 0-10
8 12 | Density 0~3 0-3
9 13 | High Damp 0.1~1.0 1-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . ;Z
11 | Rev Delay 0.1m5~99.3mS 0-63 tabel 5 16
12 | Density g:; (irsve,rrl;, :aljrigltiol, insertion 1~4 block) g: GATE REVERB MSB = 10
13| Evrey Batance O seron S o - REVERSE GATE (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 11
14 | High Damp 0.1~1.0 1-10 Nr. ?aramerer ?_che;mT 5 W:arde Zie tabel Besturing
63~ B 1| Type ypeA, Typel 0-
15| FeedbackLovel 63-+63 27 2 | Room size 0.1-7.0 0-44 tabel 6
3 | Diffusion 0~10 0-10
DELAY L,C,R (variation, insertion blok) MSB = 05 ‘5’ f”{e‘;’b"ef{ , "é;’j’ssfa"'a"’s o1z tabel 5
Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing s H;F Ci‘;oﬂ eve :I'hruts Otz ai 52 tabel 3
7| Loh Delay 0.1~1.4860s (variation block) 7-14860 7| LPF cuterr 1 OkeThry 3460 abel 3
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 8 :
2 | Rch Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860 9
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860
3| Coh Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860 10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 °
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 . - .
4 | Feedback Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860 ;; g::f;s ZN;O 3;0
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 13 | High Damp 0.1~1.0 110
5 | Feedback Level -63~+63 1-127 b S
6 | CchLevel 0~127 0-127 15
7 | High Damp 0.1~1.0 1-10 16
8
g WHITE ROOM
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . TUNNEL
11 CANYON
12 BASEMENT (reverb, variation, Insertion blok 1-4)
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3 Nr. | Parameter Scherm Zie tabel Besturing
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 1 | Reverb Time 0.3~30.0s tabel 4
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 2858 tabel 3 2| Diftusion 0~10
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 3 | Initial Delay 0.1mS~99.3mS tabel 5
4 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz tabel 3
DELAY L,R (variation, insertion blok) MSB = 06 5 | LPF Cutoff 1.0k~Thru tabel 3
Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel ‘Besturing 6 | Width 0.5~10.2m tabel 11
7| Lch Delay 0.1~1.4860s (variation block) 7-14860 7 | Heigt 0.5~20.2m tabel 11
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 8 | Depth 0.5~30.2m tabel 11
2 | Reh Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860 9 | Wall vary 0~30
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 10 | Dry/Wet De3>W ~ D=W ~ D<W63 L
3 | Feedback Delay 1 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860 11| Rev Delay 0.1mS~99.3mS tabel 5
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 12 | Density 0-4
4| Feedback Delay 2 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860 13 | Er/Rev Balance E63>R ~ E=R ~ E<R63
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 14 | High Damp 0.1~1.0
5 | Feedback Level -63~+63 1-127 15 | Feedback Level -63~+63
6 | High Damp 0.1~1.0 1-10 16
; KARAOKE1,2,3 (variation, insertion blok) MSB = 20
9 Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 ° 1| Delay Time 0.1mS~400.0mS 0-127 tabel 7
2 | Feedback Level -63~+63 1-127
11 3 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 tabel 3
12 4 | LPF Cutoft 1.0k~Thru 34-60 tabel 3
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3 5
14 | EQ Low Gain -12~+120B 52-76 6
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3 7
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 g
ECHO ( insertion blok) MSB = 07 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 °
Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
7| Loh DelayT 0.1~743.0ms (variation block) 7-7430 1"
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430 12
2 | Lch Feedback Level -63~+63 1-127 13
3 | Rch Delayt 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430 14
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430 5
4 | Reh Feedback Level -63~+63 1-127 16
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10 . .
6 | Lch Delay2 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430 TEMPO DELAY (variation, Insertion blok)
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430 TEMPO ECHO (variation, Insertion blok) MSB = 21
7 | Reh Delay2 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430 Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430 1| Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tabel 14
8 | Delay2 Level 0~127 0-127 2 | Feedback Level -63 ~ +63 1-127
9 3 | Feedback High Dump 0~1.0 0-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 ° 4 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
5| Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
11 6
12 7
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3 8
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 9
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 2858 tabel 3 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 o
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 "
CROSS DELAY (variation, insertion blok) MSB = 08 12
Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel ‘Besturing 13 | EQ Low Fre equency 32~2.0kH 4-40
7| (=R Delay 0.1~743.0ms (variation block) 7-7430 14 | £Q Low Gain -12 ~ +12dB 52-76
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430 15 | EQ Hl.gh Freguency 500 ~ 16.0kHz 28-58
2| R->L Delay 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430 16 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52:76
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430
3 | Feedback Level -63~+63 1-127 TEMPO CROSS ( Insertion blok) MSB = 22
4 | Input Select LRL&R 0-2 Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10 1| Delay Time L>R 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tabel 14
6 2 | Delay Time R>L 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tabel 14
7 3 | Feedback Level 63 ~ +63 1-127
8 4 | Input Select L, R L&R 0-2
9 5 | Feedback High Dump 0~1.0 0-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 ° z; Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
11 8
12 9
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 L
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 2858 tabel 3 11
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 12
13 | EQ Low Frequency 32~2.0kH 4-40
14 | EQ Low Gain 12~ +12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76
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CHORUS1,2,3,4 MSB = 65 TREMOLO (variation, insertion blok) MSB = 70
CELESTET1,2,3,4 (chorus, variation, insertion blok) MSB = 66 Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tabel 1
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tabel 1 2 | AM Depth 0~127 0-127
2 | LFO Depth 0~127 0-127 3 | PM Depth 0~127 0-127
3 | Feedback Level -63~+63 1-127 4
4 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 tabel 2 5
5 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 °
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tabel 3
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tabel 3 12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 14 | LFO Phase Diffe -180~+1 ( ion=3deg.) 4-124
14 15 | Input Mode ‘mono/stereo 0-1
15 | Input Mode mono/stereo 0-1 16
16
AUTO PAN (variation, insertion blok) MSB = 71
FLANGER1,2,3 (chorus, variation, insertion blok) MSB = 67 Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tabel 1
1| LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tabel 1 2 | L/R Depth 0~127 0-127
2 | LFO Depth 0~127 0-127 3 | F/R Depth 0~127 0-127
3 | Feedback Level -63~+63 1-127 4 | PAN Direction L<->R,L->R,L<-R,Lturn,Rturn,L/R 0-5
4 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 tabel 2 5
5 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tabel 3
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tabel 3 12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 14
14 | LFO Phase Diffe -180~+1 ion=3deg.) 4-124 15
15 16
16
PHASER 1 (chorus, variation, insertion blok) MSB =72,LSB =0, 16,17,18
SYMPHONIC (ch 5 insertion blok) MSB = 68 Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tabel 1
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tabel 1 2 | LFO Depth 0~127 0-127
2 | LFO Depth 0~127 0-127 3 | Phase Shift Offset 0~127 0-127
3 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 tabel 2 4 | Feedback Level -63~+63 1-127
4 5
5 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 °
11 | Stage 4,5,6 (chorus, insertion5 block) 4-6
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tabel 3 4~12 (var/ins1-4 block) 4-12
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 12 | Diffusion mono/stereo o-1
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 13
14 14
15 15
16 16
ROTARY SPEAKER (variation, insertion blok) MSB =69, LSB =0, 16 PHASER 2 (variation, Insertion blok 1-4) MSB =72,LSB =8
Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1| LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tabel 1 1| LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tabel 1
2 | LFO Depth 0~127 0-127 2 | LFO Depth 0~127 0-127
3 3 | Phase Shift Offset 0~127 0-127
4 4 | Feedback Level -63~+63 1-127
5 5
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tabel 3
11 | Stage 34,56 4-6
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 12
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 13 | LFO Phase Difference -180deg~+180deg(resolution=3deg.) 4-124
14 14
15 15
16 16
DISTORTION+ROTARY SPEAKER (variation, Insertion blok 1-4) MSB =69,LSB =1 DISTORTION MSB =73,LSB=0
OVERDRIVE+ROTARY SPEAKER (vari Insertion blok 1-4) MSB = 69,LSB =2 OVERDRIVE (variation, insertion blok) MSB = 74
Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. | Paramet Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1 | LFO Frequenct 0.0~39.7Hz 0-127 O 1 | Drive 0~127 0-127 O
2 | LFO Depth 0~127 0-127 2 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3
3 3 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
4 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 tabel 3
5 5 | Output Level 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 6
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 tabel 3
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 8 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp
12 12
13 13
14 | Drive 0~127 0-127 14
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 15
16 | Output Level 0~127 0-127 16
AMP SIM.+ROTARY SPEAKER (variation, Insertion blok 1-4) MSB =69,LSB =3 COMP+DIST (variation, Insertion blok 1-4) MSB=73,LSB=1,16
Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1| LFO Frequenct 0.0~39.7Hz 0-127 [J 1| Drive 0~127 0-127 L]
2 | LFO Depth 0~127 0-127 2 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3
3 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3 3 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
4 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 tabel 3
5 5 | Output Level 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 6
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 tabel 3
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 8 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp
12 12 | Attack 1ms~40ms 0-19 tabel 8
13 13 | Release 10ms~680ms 0-15 tabel 9
14 | Drive 0~127 0-127 14 | Threshold -48dB~-6dB 79-121
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 15 | Ratio 1.0~20.0 0-7 tabel 10
16 | Output Level 0~127 0-127 16
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STEREO DISTORTION (variation, Insertion blok 1-4)
STEREO OVER DRIVE (variation, Insertion blok 1-4)

MSB =73,LSB=8
MSB = 74,LSB = 8

AUTO WAH+DIST
AUTO WHA+ODRYV (variation, Insertion blok 1-4)

MSB =78,LSB = 1,17
MSB =78,LSB = 2,18

Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1| Drive 0~127 0-127 ] 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tabel 1
2 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 tabel 3 2 | LFO Depth 0~127 0-127
3 | EQLow Gain -12~+12dB 52-76 3 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 L]
4 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 4 | Resonance 1.0~12.0 10-120
5 | Output Level 0-127 5
6 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3
7 | EQ Mid Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54 tabel 3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3
9 | EQ Mid Width 1~12 10-120 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | Edge 0~127 0-127 11 | Drive 0~127 0-127
12 12 | EQ Low Gain(distortion) -12~+12dB 52-76
13 13 | EQ Mid Gain(distortion) -12~+12dB 52-76
14 14 | LPF Cutoff 1.0kHz~thru 34-60 tabel 3
15 15 | Output Level 0~127 0-127
16 16
AMP SIMULATOR ( insertion blok) MSB =75,LSB =0, 16, 17 PITCH CHANGE 1 (variation, Insertion blok 1-4) MSB =80,LSB =0, 16
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1| Drive 0~127 0-127 [ 1| Pitch -24~+24 40-88
2| AMP Type Off, Stack,Combo, Tube 0-3 2 | Initial Delay 0.1mS~400.0mS 0-127 tabel 7
3 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 tabel 3 3 | Fine 1 -50~+50 14-114
4 | Output Level 0~127 0-127 4 | Fine2 -50~+50 14-114
5 5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 6
7 7
8 8
9 9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp 11| Pan1 L63~R63 1-127
12 12 | Output Level 1 0~127 0-127
13 13| Pan2 L63~R63 1-127
14 14 | Output Level 2 0~127 0-127
15 15
16 16
STEREO AMP SIMULATOR (variation, Insertion blok 1-4) MSB =75, LSB = 8, 18, 19, 20, 21 PITCH CHANGE 2 (variation, Insertion blok 1-4) MSB =80,LSB = 1
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1 | Drive 0~127 0-127 1| Pitch -24~+24 40-88
2| AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3 2 | Initial Delay 0.1mS~400.0mS 0-127 tabel 7
3 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 3 | Fine 1 -50~+50cent 14-114
4 | Output Level 0~127 0-127 4 | Fine2 -50~+50cent 14-114
5 5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 6
7 7
8 8
9 9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Edge 0~127 0-127 11| Pan1 L63~R63 1-127
12 12 | Output Level 1 0~127 0-127
13 13 | Pan2 L63~R63 1-127
14 14 | Output Level 2 0~127 0-127
15 15
16 16
3BAND EQ(MONO) (variation, insertion blok) MSB = 76 HARMONIC ENHANCER (variation, Insertion blok) MSB = 81
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1| EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 1 | HPF Cutoff 500Hz~16.0kHz 28-58
2 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 tabel 3 2 | Drive 0~127 0-127
3 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 3 | Mix Level 0~127 0-127
4 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 4
5 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 5
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 tabel 3 6
7 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
13 13
14 14
15 | Input Mode mono/stereo 0-1 15
16 16
2BAND EQ(STEREO) (variation, insertion blok) MSB =77 TOUCH WAH 1 (variation, insertion blok) MSB =82,LSB=0
Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing TOUCH WAH«+DIST (variatit Insertion blok 1-4) MSB =82,LSB=1,16
1 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3 Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
2 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 1| Sensitive 0~127 0-127
3 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3 2 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 L]
4 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 3 | Resonance 1.0~12.0 10-120
5 4
6 5
7 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3
8 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
9 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3
10 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11
12 11 | Drive 0~127 (var/ins1-4 block) 0-127
13 12
14 13
15 14
16 15
16
AUTO WAH (variation, insertion blok) MSB =78,LSB =0, 16
Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing TOUCH WAH 2 (variation, insertion blok) MSB =82,LSB =8
1| LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tabel 1 TOUCH WAH+ODRYV (variation, Insertion blok 1-4) MSB =82,LSB = 2,17, 18,19
2 | LFO Depth 0~127 0-127 Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
3 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 ° 1 | Sensitive 0~127 0-127
4 | Resonance 1.0~12.0 10-120 2 | Cutoff Frequency Offset | 0~127 0-127 L]
5 3 | Resonance 1.0~12.0 10-120
6 | EQ Low Frequency B32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3 4
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 5
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
11 | Drive 0~127 (var/ins1-4 block) 0-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
12
13 11 | Drive 0~127 (var/ins1-4 block) 0-127
14 12 | EQ Low Gain(distortion) -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
15 13 | EQ Mid Gain(distortion) -12~+12dB(var/ins1-4 block) 52-76
16 14 | LPF Cutoff 1.0kHz~thru(var/ins1-4 block) 34-60 tabel 3
15 | Output Level 0~127(var/ins1-4 block) 0-127
16 | Release 10~680mS(var/ins1-4 block) 52-67 tabel 12
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COMPRESSOR (variation, insertion blok) MSB = 83 ENSEMBLE DETUNE (chorus, variation, insertion blok) MSB = 87
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1| Attack 1~40ms 0-19 tabel 8 1 | Detune -50~+50cent 14-114
2 | Release 10~680ms 0-15 tabel 9 2 | Lch Init Delay 0.0mS~50mS 0-127 tabel 2
3 | Threshold -48~-6dB 79-121 3 | Rch Init Delay 0.0mS~50mS 0-127 tabel 2
4 | Ratio 1.0~20.0 0-7 tabel 10 4
5 | Output Level 0~127 0-127 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 11 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz (variation, insertion block) 4-40 tabel 3
12 12 | EQ Low Gain -12~+12dB (variation, insertion block) 52-76
13 13 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz (variation, insertion block) | 28-58 tabel 3
14 14 | EQ High Gain -12~+12dB (variation, insertion block) 52-76
15 15
16 16
NOISE GATE (variation, insertion blok) MSB = 84 AMBIENCE (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 88
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1 | Attack 1~40ms 0-19 tabel 8 1 | Delay Time 0.0mS~50mS 0-127 tabel 2
2 | Release 10~680ms 0-15 tabel 9 2 | Output Phase normal/invers 0-1
3 | Threshold -72~-30dB 55-97 3
4 | Output Level 0~127 0-127 4
5 5
6 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3
7 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3
9 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
VOICE CANCEL (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 85 TALKING MODULATION (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 93
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1 1| Vowel a,i,u,e,0 0-4 L]
2 2 | Move speed 1~62 1-62
3 3 | Drive 0~127 0-127
4 4 | Output Level 0~127 0-127
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 | Low Adjust 0~26 0-26 11
12 | High Adjust 0~26 0-26 12
13 13
14 14
15 15
16 16
2WAY ROTARY SPEAKER (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 86, LSB = 0 LO-FI (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 94
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1 | Rotor Speed 0.0Hz~39.7Hz 0-127 tabel 1 [} 1 | Sampling Freq Control 44.1kHz-345Hz 0-127 tabel 13
2 | Drive Low 0~127 0-127 2 | Word Length 1~127 1-127
3 | Drive High 0~127 0-127 3 | Output Gain -6~+12dB 0-18
4 | Low/High L63>H ~ L=H ~ L<H63 1-127 4 | LPF Cutoff 63Hz~Thru 10-60 tabel 3
5 5 | Filter Type Thru,PowerBass,Radio, Tel,Clean,Low 0-5
6 | EQ Low Frequency B32Hz~2.0kHz 4-40 tabel 3 6 | LPF Resonance 1.0~12.0 10-120
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 | Bit Assign 0~6 0-6
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tabel 3 8 | Emphasis Off/On 0-1
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9
10 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Crossover Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 tabel 3 11
12 | Mic L-R Angle 0Odeg~180deg(resolution=3deg.) 0-60 12
13 13
14 14
15 15 | Input Mode ‘mono/stereo
16 16
DIST+2WAY ROTARY SPEAKER (variation, Insertion blok 1-4) DIST+DELAY (variation, Insertion blok 1-4)
OD+2WAY ROTARY SPEAKER (variation, Insertion blok 1-4) OVERDRIVE+DELAY (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 95
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1 | Rotor Speed 0.0~39.7Hz 0-127 1 | Lch Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
2 | Drive Low 0~127 0-127 2 | Rch Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
3 | Drive High 0-127 0-127 3 | Delay Feedback Time 0.1~1.4860s 1-14860
4 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127 4 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127
5 5 | Delay Mix 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 6 | Dist Drive 0~127 0-127
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 | Dist Output Level 0~127 0-127
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 8 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
10 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Crossover Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54 11
12 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60 12
13 13
14 | Drive 0-127 14
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 15
16 | Output Level 0-127 16
AMP SIM.+2WAY ROTARY SP (variation, Insertion blok 1-4) MSB =86,LSB =3 COMP+DIST+DELAY (variation, Insertion blok 1-4)
Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing COMP+OVERDRIVE+DELAY (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 96
1 | Rotor Speed 0.0~39.7Hz 0-127 Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
2 | Drive Low 0~127 0-127 1 | Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
3 | Drive High 0~127 0-127 2 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127
4 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127 3 | Delay Mix 0~127 0-127
5 4 | Dist Drive 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 5 | Dist Output Level 0~127 0-127
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 7 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 8
10 9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Crossover Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54
12 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60 11 | Comp. Attack 1ms~40ms 0-19 tabel 8
13 | AMP Type Off, Stack,Combo, Tube(AMPSIM only) 0-3 12 | Comp. Release 10ms~680ms 0-15 tabel 9
14 | Drive 0-127 13 | Comp. Threshold -48dB~-6dB 79-121
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 14 | Comp. Ratio 1.0~20.0 0-7 tabel 10
16 | Output Level 0-127 15
16
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WAH+DIST+DELAY (variation, Insertion blok 1-4)

COMP+DIST+TEMPO DELAY (

variation, Insertion blok 1-4)

WAH+OVERDRIVE+DELAY (variation, Insertion blok 1-4) MSB =97 COMP+OD+TEMPO DELAY (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 101
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1| Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860 1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tabel 14
2 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127 2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
3 | Delay Mix 0~127 0-127 3 | Delay Mix 0~127 0-127
4 | Dist Drive 0~127 0-127 4 | Dist Drive 0~127 0-127
5 | Dist Output Level 0~127 0-127 5 | Dist Output Level 0~127 0-127
6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 7 | Dist EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76
8 8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
9 9| Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L] 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 L]
11 | Wah Sensitive 0~127 0-127 11 | Comp. Attack 1ms ~ 40ms 0-19
12 | Wah Cutoff Freq Offset 0~127 0-127 12 | Comp. Release 10ms ~ 680ms 0-15
13 | Wah Resonance 1.0~12.0 10-120 13 | Comp. Threshold -48dB ~ -6dB 79-121
14 | Wah Release 10~680ms 52-67 tabel 12 14 | Comp. Ratio 1.0~ 20.0 0-7
15 15
16 16
V DISTORTION HARD (variation, Insertion blok 1-4) MSB =98, LSB =0 WAH+DIST+TEMPO DELAY (variation, Insertion blok 1-4)
V DISTORTION SOFT (variation, Insertion blok 1-4) MSB =98, LSB = 2 WAH+OD+TEMPO DELAY (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 102
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
1| Overdrive 0~100% 0-100 1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tabel 14
2 | Device Transister/Vintage Tube/ 0-4 2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
Dist1/Dist2/Fuzz 3 | Delay Mix o0~127 0-127
3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5 4 | Dist Drive 0~127 0-127
Radio/Megaphone 5 | Dist Output Level o0~127 0-127
4 | Presence 0~20 0-20 6 | Dist EQ Low Gain -12 ~+12dB 52-76
5 | Output Level 0~100% 0-100 7 | Dist EQ High Gain -12~+12dB 52-76
6 8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
7 9| Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
8 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 L]
9
10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 [ ] 11 | Wah Sensitive 0~127 0-127
12 | Wah Cutoff Freq Offset 0~127 0-127
11 13 | Wah Resonance 1.0~12.0 10-120
12 14 | Wah Release 10 ~ 680mS 52-67
13 15
14 16
15
16 V DIST HARD+TEMPO DELAY (variation, Insertion blok 1-4)
V DIST SOFT+TEMPO DELAY (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 103
V DISTORTION HARD+DELAY (variation, Insertion blok 1-4) MSB =98,LSB =1 Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
V DISTORTION SOFT+DELAY (variation, Insertion blok 1-4) MSB =98,LSB=3 1| Overdrive 0~100% 0-100
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing 2 | Device Transister/Vintage Tube/ 0-4
1| Overdrive 0~100% 0-100 Dist1/Dist2/Fuzz
2 | Device Transister/Vintage Tube/ 0-4 3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5
Dist1/Dist2/Fuzz Radio/Megaphone
3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5 4 | Presence 0~20 0-20
Radio/Megaphone 5 | Output Level 0~100% 0-100
4 | Presence 0~20 0-20 6 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tabel 14
5 | Output Level 0~100% 0-100 7 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
6 | Delay Time L 0.1ms~1.4860s 1-14860 8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
7 | Delay Time R 0.1ms~1.4860s 1-14860 9| Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
8 | Delay Feedback Time 0.1ms~1.4860s 1-14860 10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 L]
9 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127
10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 [ ] 11 | Delay Mix 0~127 0-127
12
11 | Delay Mix 0~127 0-127 13
12 14
13 15
14 16
15
16 NO EFFECT (reverb, chorus, variation blok) MSB = 0
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
DUAL ROTOR SPEAKERT,2 ( Insertion blok 1-4) MSB =99 7
Nr._| Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing 2
1 | Rotor Speed Slow 0.0~2.65Hz 0-63 tabel 1 3
2 | Horn Speed Slow 0.0~2.65Hz 0-63 tabel 1 4
3 | Rotor Speed Fast 2.69~39.7Hz 64-127 tabel 1 5
4 | Horn Speed Fast 2.69~39.7Hz 64-127 tabel 1 6
5 | Slow-Fast Time of R 0~127 0-127 7
6 | Slow-Fast Time of H 0~127 0-127 8
7 | Drive Low 0~127 0-127 9
8 | Drive High 0~127 0-127 10
9 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127
10 11
12
11 | EQ Low Frequency 32~2.0kH 4-40 tabel 3 13
12 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 14
13 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 tabel 3 15
14 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 16
15 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60
16 | Speed Control Slow/Fast 01 o THRU (variation, insertion blok) MSB = 64
Nr. | Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing
DIST+TEMPO DELAY (variation, Insertion blok 1-4) 1
OVERDRIVE+TEMPO DELAY (variation, Insertion blok 1-4) MSB = 100 2
Nr. Parameter Scherm Waarde Zie tabel Besturing 3
1| Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tabel 14 4
2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127 5
3 | Delay Mix 0~127 0-127 6
4 | Dist Drive 0~127 0-127 7
5 | Dist Output Level 0~127 0-127 8
6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 9
7 | Dist EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10
8 | LR Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
9| Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127 11
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 ° 12
13
11 14
12 15
13 16
14
15 * Parameter 10 Dry/Wet beinvioedt uitsluitend effecten van het insertion type.
16
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Tabel 1 Tabel 4 Tabel 7 Tabel 12
LFO Frequency Reverb time Delay Time(400.0ms) Wah Release Time
Data_| Waarde | Data | Waarde | Data | Waarde | Data | Waarde Data_| Waarde | Data | Waarde | Data | Waarde Data__| Waarde | Data | Waarde | Data | Waarde | Data | Waarde Data__| Waarde
0] 000 32| 1.35] 64] 269] 96| 841 o] 03| 32| 35| 64| 17.0 0] o0.1] 32| 100.9] 64| 201.6] 96| 3024 52| 100
1] 004 33| 1.39] 65| 278 97| 875 1] 04| 33| 36| 65| 180 7] 32| 33| 1040 65| 2048 97| 3055 53| 150
2| 008 34| 1.43| 66| 286| 98] 9.08 2| 05| 34| 37| 6] 190 2| 64| 34| 1072 66| 207.9| 98| 308.7 54 250
3| 013 35| 1.47| 67| 294 99| 942 3| 06| 35| 38| 67| 200 3| 95| 35[ 110.3| 67| 211.1| 99| 311.8 55| 350
4] 017| 36| 151 68| 303| f00| 9.76 4] 07| 38| 39| 68| 250 4| _127| 36| 1135| 68| 214.2| 100 315.0 56| 450
5] 021| 37| 1.56] 69| 3.11| 101] 7101 5 08| 37| 40| 69| 300 5] 158| 37| 1166] 69| 217.4| 101] 3181 57| 550
6] 025 38| 1.60| 70| 320| 102] 108 6] 09| 38[ 41 6] 19.0| 38| 119.8] 70| 220.5| 102] 321.3 58| 650
7| 029 39| 1.64| 71| 3.28| 103 11.4 7|_10] 39| 42 7| 22| 39| 1229| 71| 223.7| 103] 324.4 59| 750
8| 034 40| 1.68] 72| 3.37| fo4| 121 8] 11| 40| 43 8| 253| 40| 126.1] 72| 226.8| 104]| 327.6 60| 85.0
9| 038 41| 172 73| 345| 105] 128 9| 12| 41| 44 9| 284| 41| 1292 73| 230.0| 105 330.7 61| 100.0
10| _042| 42| 1.77| 74| 353| 106] 135 0| 13| 42| 45 10| 31.6| 42| 1324| 74| 233.1| 106]| 333.9 62| 1150
11| 046| 43| 1.81| 75| 362| 107| 141 11| 14| 43| 46 11| 347| 43| 1355| 75| 236.3| 107 337.0 63| 140.0
12| 051| 44| 1.85| 76 370| 108] 14.8 12 15| 44 4.7 12| 37.9| 44| 1386| 76| 239.4| 108[ 340.2 64| 170.0
13| 0.55 45| 1.89 77| 3.87| 109 15.5 13 1.6 45 4.8 13| 41.0 45| 141.8 77| 2426| 109| 343.3 65| 230.0
14| 059| 46| 1.94| 78| 4.04| 110] 162 14| 17| 46] 49 14| 442| 46| 144.9| 78| 245.7| 110 3465 66| 340.0
15| 063 47| 1.98| 79| 421| 111| 168 15| 18| 47| 50 15| 47.3| 47| 148.1| 79| 2489 111] 349.6 67| 680.0
16| 067| 48| 202| 80| 437| 112] 175 6] 19| 48] 55 16| 505| 48| 151.2| 80| 2520 112]| 3528
17] 072 49| 2.06 81 4.54| 113 18.2 17 20 49 6.0 17| 536 49| 154.4 81| 255.2| 113| 355.9
18] _076| 50| 2.10| 82| 471| 114]| 195 i8] 21| 50| 65 18] 56.8| 50| 157.5| 82| 258.3| 114] 359.1
19| 0.80 51| 215 83| 4.88| 115] 20.9 19 22 51 7.0 19| 59.9 51| 160.7 83| 261.5| 115| 3622
20| 084| 52| 2.19| 84| 505| 116] 222 20| 23| 52| 75 20| 63.1] 52| 163.8| 84| 264.6| 116 365.4
21| 088 53| 223| 85| b522| 117| 236 21| 24| 53] 80 21| 66.2| 53| 167.0| 85| 267.7| 117 3685
22| 093| 54| 227| 86| 538| 118] 249 22 25| 54 85 22| 694 54| 170.1 86| 2709| 118| 371.7
23] 097| 55| 231| 87| 555] 119] 26.2 23] 26| 55| 90 23| 725| 55| 173.3| 87| 274.0| 119]| 3748
24 1.01 56| 2.36 88| 5.72| 120 276 24 27 56 9.5 24 75.7 56| 176.4 88| 277.2| 120| 378.0
25| 1.05] 57| 240| 89| 6.06| 121| 289 25| 28| 57| 100 25| 78.8| 57| 1796] 89| 2680.3| 121] 381.1
26 1.09] 58| 244 90| 6.39| 122] 30.3 26| 29| 58 11.0 26| 820| 58| 182.7| 90| 2635 122| 384.3
27| 1.14| 59| 248| 91| 673| 123| 31.6 27] 30| 59| 120 27| 851| 59| 185.9] 91| 266.6| 123 387.4
28 1.18 60| 252 92| 707 124] 330 28 3.1 60 13.0 28| 883 60| 189.0 92| 289.8| 124| 390.6
29| 122| 61| 257| 93| 740| 125] 34.3 29 32| 61| 140 29| 91.4| 61| 1922| 93] 292.9| 125] 393.7
30| 1.26| 62| 261| 94| 7.74| 126] 37.0 30] 33| 62| 150 30| 946| 62| 1953 94| 296.1| 126 396.9
37| 1.30] 63| 265| 95| 8.08| 127 39.7 31| 34| 63| 16.0 31 97.7| 63| 1985| 95| 299.2| 127 400.0
Tabel 2 Tabel 5 Tabel 8 Tabel 9 Tabel 13
Modulation Delay Offset Delay Time(200.0ms) Compressor Compressor Sampling Freq Control
Data_| Waarde | Data_| Waarde | Data_| Waarde | Data_| Wearde | [Data_| Waarde | Data_| Waarde | Data_| Waarde | Data_| Wearde | Attack Time Rel Time Data_| Waarde | Data_| Waarde | Data_| Waarde | Data_| Waarde
0 0.0 32 3. 64 6.4 96 9.6 [ 0.1 32| 505 64| 100.8 96| 151.2 Do [ Wamde Do [ Waade 0| 44.1K 32| 1.34K 64| 678.0 96| 455.0
71 01| 33| 33| 65| 65| 97| 9.7 1] 17| 33| 520| 65| 1024| 97| 1528 5 7 i 16 1] 22.1K| 33| 1.30K| 65| 668.0] 97| 450.0
2] 02| 34| 34| 66| 66| 98] 98 2| 32| 34| 536| 66| 1040| 98| 154.4 7 2 7 15 2| 14.7K| 34| 1.26K| 66| 658.0| 98| 445.0
3 03| 35| 35| 67| 67| 99| 9.9 3| 48| 35 552| 67| 1056| 99| 155.9 2 3 225 3| 11.0K| 35| 1.23K| 67| 649.0] 99| 441.0
4] 04| 36| 36| 68| 68| 00| 100 4] 64| 36| 568| 68| 107.1] 100| 157.5 3 4 3T 35 4| 88K| 36| 1.19K| 68| 639.0| 100| 437.0
5 05 37 3.7 69 69| 101 11.1 5 8.0 37| 583 69| 108.7| 101| 159.1 2 5 2 5 5| 74K 37| 1.16K 69| 630.0( 101| 432.0
6| 06| 38| 38| 70| 70| fo2| 122 6] 95| 38| 599| 70| 110.3| 102| 160.6 5 5 555 6] 6.3K| 38| 1.13K| 70| 621.0| 102] 428.0
7 0.7] 39 39| 71 71| 103] 133 7| 11.1] 39| 61.5| 71| 111.9| 103| 1622 5 7 5 65 7| 55K| 39| 1.10K| 71[ 613.0| 103[ 424.0
8| 08| 40| 40| 72| 72| 104| 144 8| 127 40| 63.1| 72| 1134| 104| 1638 > 3 75 8| 4.9K| 40| 1.08K| 72| 604.0| 104 420.0
9] 09| 41| 41| 73| 73| 05| 155 9| 143 41| 646| 73| 1150| 105| 1654 ] 5 85 9| 45K| 41| 1.05K| 73| 59%.0| 105| 416.0
0] 10| 42| 42| 74| 74| 106] 171 10| 158| 42| 66.2| 74| 116.6] 106] 166.9 9 70 9T 700 10| 4.0K| 42| 1.03K| 74| 588.0| 106] 412.0
11 1.1 43 4.3 75 75| 107 18.6 11 17.4 43 67.8 75| 118.2| 107| 168.5 70 2 70 715 11 37K 43| 1.00K 75| 580.0| 107| 408.0
12| 12| 44| 44| 76| 76| 108] 202 12| _19.0| 44| 69.4| 76| 119.7] 108 170.1 17 12 T 740 12| 34K| 44| 980.0| 76| 573.0| 108| 405.0
13 1.3 45 45 77 7.7| 109] 21.8 13| 20.6 45| 70.9 77| 121.3| 109| 171.7 2 16 ] 170 13| 32K 45| 959.0 77| 565.0| 109| 401.0
74| 14| 46| 46| 78| 78| 10| 233 74| _22.1| 46| 725| 78| 1229| 110]| 1732 13 18 131 230 14| 29K| 46| 938.0| 78| 558.0| 110| 397.0
5] 15| 47| 47| 79| 79| 11| 249 15| 23.7| 47| 74.1| 79| 1244 111] 1748 4 20 14| 340 15| 28K| 47| 919.0| 79| 551.0] 111 394.0
6] 16| 48| 48| 80| 80| 12| 265 16| 253| 48| 75.7| 80| 126.0| 112 1764 5 23 151 680 16| 2.6K| 48| 900.0] 80| 544.0| 112] 390.0
17 1.7] 49 4.9 81 8.1| 113] 28.0 17| 269 49| 772 81| 127.6| 113| 178.0 6 2 17| 25K| 49| 882.0 81| 538.0| 113| 387.0
i8] 18| 50| 50| 82| 82| 114] 296 18| 268.4| 50| 78.8| 82| 129.2| 114| 1795 7T 30 18] 2.3K| 50| 865.0| 82| 531.0| 114] 383.0
19 1.9 51 5.1 83 83| 115] 31.2 19| 30.0 51 80.4 83| 130.7| 115| 181.1 18 35 Tabel 10 19| 22K 51| 848.0 83| 525.0| 115| 380.0
20| 20| 52| 52| 84| 84| 116] 328 20| 31.6| 52| 81.9| 84| 1323| 116| 182.7 79 20 abel . 20| 21K| 52| 8320| 84| 519.0| 116] 377.0
21| 21| 53| 53| 85| 85| 117] 343 21| 332| 53| 835| 85| 133.9| 117]| 184.3 Compressor Ratio 21| 20K| 53| 817.0| 85| 513.0| 117 374.0
22 22 54 5.4 86 8.6| 118] 359 22| 34.7 54| 85.1 86| 135.5| 118| 185.8 Data__| Waarde 22| 1.92K 54| 802.0 86| 507.0| 118| 371.0
23| 23| 55| 55| 87| 87| 119] 375 23] 363| 55| 86.7| 87| 137.0| 119] 187.4 0 10 23] 1.84K| 55| 788.0| 87| 501.0| 119 368.0
24| 24| 56| 56| 88| 88| 120| 39.0 24| 379| 56| 882| 88| 138.6] 120| 189.0 1 1.5 24| 1.76K| 56| 774.0| 88| 496.0| 120| 364.0
25 25 57 57 89 89| 121 40.6 25| 395 57| 89.8 89| 140.2| 121 190.6 2 20 25| 1.70K 57| 760.0 89| 490.0| 121 361.0
26| 26| 58| 58| 90| 90| 122] 422 26| 41.0| 58| 91.4| 90| 141.8| 122 1921 3] 30 26| 1.63K| 58| 747.0| 90| 485.0| 122| 359.0
27] 27| 59| 59| 91| 91| 123] 437 27| 426| 59| 93.0| 91| 143.3| 123 193.7 4 50 27| 1.58K| 59| 735.0| 91| 479.0| 123 356.0
28] 28| 60| 60| 92| 92| 124]| 453 28| 442| 60| 945| 92| 144.9| 124 1953 5] 70 28] 1.52K| 60| 723.0| 92| 474.0| 124 353.0
29 29| 61 61| 93 93| 125| 469 29| 457| 61| 96.1| 93| 146.5| 125] 196.9 6| 100 29| 147K| 61| 711.0] 93] 469.0| 125] 350.0
30| 30| 62| 62| 94| 94| 126| 484 30| 473| 62| 97.7| 94| 148.1| 126| 198.4 7| 200 30| 1.42K| 62| 700.0| 94| 464.0| 126 347.0
31| 31| 63| 63| 95| 95| 127] 500 31| 489| 63| 993| 95| 149.6] 127] 200.0 31| 1.38K| 63| 689.0| 95| 459.0| 127] 345.0
Tabel 3 Tabel 6 Tabel 11 Tabel 14
EQ Frequency Room Size Reverb Width;Depth;Height Tempo Dela
Data_| Waarde | Data_| Waarde Data_| Waarde | Data | Waarde | Data_| Waarde | Data_| Waarde | [Data | Waarde | Data_| Waarde | Data | Waarde | Data | Waarde Data_| Waarde | Data | Waarde | Data_| Waarde
0] THRU(Q)[ 32 800 0| or| 320 51| 64] 107] 96| 151 0] 05| 32| 88| 64 17.6] 9| 275 0| 64th3| 32| 4thx19| 64| 4thx51
1 22| 33 900 1| 03] 33] 53| 65| 103] 97| 153 1] 08| 33| 91| 65| 179| 97| 278 1] 64th.| 33| 4thx20| 65| 4thx52
2 25| 34 1.0k 2| 04] 34| 54| 66| 104| 98] 155 2| 10| 34| 94| 66| 182| 98| 281 2| 32th| 34| 4thX21| 66| 4thX53
3 28| 35 1.1k 3| 06| 35| 56| 67| 106 99| 156 3] 13| 35| 96| 67| 185| 99| 285 3| 32th/3| 35| 4thx2z| 67| 4thX54
4 32| 36 1.2k 4, 071 36| 571 68| 108] 100 158 4] 15| 36| 99| e8| 188| f00] 288 4] 32th.| 36| 4thX23| 68| 4thX55
5 36| 37 1.4k 5| 091 87] 59| 69| 109 101| 159 5] 18| 37| 102| 69| 19.1| fo1| 29.2 5| __16th| 37| 4thXxed| 69| 4thX56
6 40| 38 1.6k 6| 10| 38 61| 70| 11.1) 102] 16.1 6| 20| 38| 104| 70| 194 f02] 295 6| 16th/3| 38| 4thx25| 70| 4thX57
7 45| 39 1.8k 7| 12] 39| 62| 71] 11.2| 103 162 7| 23| 39| 107| 71| 19.7| 103| 29.9 7|__16th.| 39| 4thx26| 71| 4thx58
8 50| 40 2.0k 8| 14] 4ol 64| 72| 114] 104] 164 8| 26| 40| 11.0| 72| 200| f04] 30.2 8 8th| 40| 4thxe7| 72| 4thx59
9 56| 41 2.2k 9| 151 41| 651 73] 11.5| 105 166 9| 28| 41| 11.2| 73| 202 9| _8thi3| 41| 4thx28| 73| 4thX60
10 63| 42 2.5k 101 171 42| 67| 74| 11.7| 106) 167 10| 31| 42| 115| 74| 205 70 8th.| 42| 4thx29| 74| 4thXe1
11 70| 43 2.8k 1] 18] 43| 68| 75| 11.9| 107 16.9 11| 33| 43| 118 75| 208 i1 4th| 43| 4thX30| 75| 4thxez
12 80| 44 3.2k 12| 20| 44| 70| 76| 120| 108 17.0 12| 36| 44| 121| 76| 211 12| 4th3| 44| 4thX31| 76| 4thXe3
13 90| 45 3.6k 18] 21| 45| 72| 77| 122| 109| 172 13| 39| 45| 123| 77| 214 13| 4th.| 45| 4thx32| 77| 4thXe4
4 100| 46 4.0k 14| 23| 46] 73| 78| 123] 110] 17.3 14| 41| 46| 126| 78| 21.7 14 2nd| 46| 4thx33
15 110 47 4.5k 15| 251 47| 75| 79| 125| 111 175 15| 44| 47| 129| 79| 220 15| 2nd/3| 47| 4thX34
16 125| 48 5.0k 16| 26| 48| 76| 80| 126| 112 176 16| 46| 48| 13.1| 80| 224 16| 2nd.| 48| 4thX35
17 140| 49 5.6k 17] 28] 49| 78| 81| 128| 113 178 17| 49| 49| 134| 81| 227 17| _4thx4| 49| 4thX36
18 160| 50 6.3k 18] 29| 50| 79| 82| 129| 114 180 18] 52| 50| 13.7| 82| 230 18] 4thX5| 50 4thX37
19 180| 51 7.0k 19) 31| 51| &1] 83| 131] 115] 181 19| 54| 51| 140| 83| 233 19| 4thxe| 51 4thX38
20 200| 52 8.0k 20| 32| 52| 82| 84| 133| 116] 183 20| 57| 52| 142| 84| 236 20| 4thx7| 52| 4thx39
21 225| 53 9.0k 21| 34| 53| 84| 8| 134] 117| 184 21| 59| 53| 145| 85| 239 21| 4thxs| 53| 4thx40
22 250| 54 10.0k 22| 35| 54| 86| 86| 136 118 186 22| 62| 54| 148| 86| 242 22| 4thx9| 54| 4thXdi
23 280| 55 11.0k 23] 37| 55| 67| 87| 137| 119) 187 23] 65| 55| 151| 87| 245 23| 4thX10| 55| 4thX4z2
24 315| 56 12.0k 24] 39| 56| 69| 88| 139| 120 189 24| 67| 56| 154| 88| 249 24| 4thX11| 56 4thx43
25 355| 57] 14.0k 25| 40| 57| 901 89| 14.0] 121] 191 25| 70| 57| 156| 89| 252 25| 4thXi2| 57| 4thX44
26 400] 58]  16.0k 26| 42| 58] 92] 90| 142| 122] 19.2 26| 72| 58| 159| 90| 255 26| 4thX13| 58] 4thXx45
27 450 59 18.0k 27] 431 59| 931 91| 144| 123 194 27| 75| 59| 162| 91| 258 27| 4thX14| 59| 4thX46
28 500| 60 ] THRUI20.04 28| 45| 60| 95| 92| 145| 124) 195 28] 78| 60| 165| 92| 26.1 28| 4thX15| 60| 4thXa7
29 560 29| 46| 61| 97| 93| 147| 125 19.7 29| 80| 61| 168| 93] 265 29| 4thX16| 61| 4thX48
30 630 30| 48| 62| 98| 94| 148] 126] 198 30| 83| 62| 171| 94| 268 30| 4thx17| 62| 4thx49
31 700 31] 50| 63] 100] 95| 150| 127] 20.0 31| 86| 63| 17.3| 95| 271 31| 4thx18| 63| 4thx50
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Veel MIDI commando’s in de MIDI Data Format worden uitgedrukt in
decimale, binaire en hexadecimale getallen. Hexadecimale getallen
kunnen de letter “H” als achtervoegsel hebben. En “n” kan elk door u
te definiéren geheel getal zijn. Zie voor het invoeren van data/waarden
de onderstaande tabel.

Deci | | Hexadeci | Binair Decil | | Hexadecimaal Binair Decimaal | Hexad: Binair Decimaal | Hexad: Binair
0 00 0000 0000 32 20 0010 0000 64 40 0100 0000 96 60 0110 0000
1 01 0000 0001 33 21 0010 0001 65 41 0100 0001 97 61 0110 0001
2 02 0000 0010 34 22 0010 0010 66 42 0100 0010 98 62 0110 0010
3 03 0000 0011 35 23 0010 0011 67 43 0100 0011 99 63 0110 0011
4 04 0000 0100 36 24 0010 0100 68 44 0100 0100 100 64 0110 0100
5 05 0000 0101 37 25 0010 0101 69 45 0100 0101 101 65 0110 0101
6 06 0000 0110 38 26 0010 0110 70 46 0100 0110 102 66 0110 0110
7 07 0000 0111 39 27 0010 0111 71 47 0100 0111 103 67 0110 0111
8 08 0000 1000 40 28 0010 1000 72 48 0100 1000 104 68 0110 1000
9 09 0000 1001 41 29 0010 1001 73 49 0100 1001 105 69 0110 1001
10 0A 0000 1010 42 2A 0010 1010 74 4A 0100 1010 106 6A 0110 1010
11 0B 0000 1011 43 2B 0010 1011 75 4B 0100 1011 107 6B 0110 1011
12 oc 0000 1100 44 2C 0010 1100 76 4c 0100 1100 108 6C 0110 1100
13 0D 0000 1101 45 2D 0010 1101 77 4D 0100 1101 109 6D 0110 1101
14 OE 0000 1110 46 2E 0010 1110 78 4E 0100 1110 110 6E 0110 1110
15 oF 0000 1111 47 2F 0010 1111 79 4F 0100 1111 111 6F 0110 1111
16 10 0001 0000 48 30 0011 0000 80 50 0101 0000 112 70 0111 0000
17 11 0001 0001 49 31 0011 0001 81 51 0101 0001 113 71 0111 0001
18 12 0001 0010 50 32 0011 0010 82 52 0101 0010 114 72 0111 0010
19 13 0001 0011 51 33 0011 0011 83 53 0101 0011 115 73 0111 0011
20 14 0001 0100 52 34 0011 0100 84 54 0101 0100 116 74 0111 0100
21 15 0001 0101 53 35 0011 0101 85 55 0101 0101 117 75 0111 0101
22 16 0001 0110 54 36 0011 0110 86 56 0101 0110 118 76 0111 0110
23 17 0001 0111 55 37 0011 0111 87 57 0101 0111 119 77 0111 0111
24 18 0001 1000 56 38 0011 1000 88 58 0101 1000 120 78 0111 1000
25 19 0001 1001 57 39 0011 1001 89 59 0101 1001 121 79 0111 1001
26 1A 0001 1010 58 3a 0011 1010 90 5a 0101 1010 122 7A 0111 1010
27 1B 0001 1011 59 3B 0011 1011 91 5B 0101 1011 123 7B 0111 1011
28 ic 0001 1100 60 3C 0011 1100 92 5C 0101 1100 124 7c 0111 1100
29 1D 0001 1101 61 3D 0011 1101 93 5D 0101 1101 125 7D 0111 1101
30 1E 0001 1110 62 3E 0011 1110 94 5E 0101 1110 126 7E 0111 1110
31 1F 0001 1111 63 3F 0011 1111 95 5F 0101 1111 127 TF 0111 1111

» Behalve de bovenstaande tabel, omvat 144-159(decimaal)/9nH/1001
0000-1001 1111 (binair) bijvoorbeeld het Noot Aan Commando voor
elk kanaal (1-16). 176-191/BnH/1011 0000-1011 1111 omvat het
Control Change Commando voor elk kanaal (1-16). 192-207/CnH/
1100 0000-1100 1111 omvat het Program Change Commando voor
elk kanaal (1-16). 240/FOH/1111 0000 geeft het begin van een
System Exclusive Commando aan. 247/F7H/1111 0111 geeft het
einde van een System Exclusive Commando aan.

» aaH (hexidecimaal)/Oaaaaaaa (binair) geeft het data adres aan. Het
adres bevat High, Mid en Low.

* bbH/0Obbbbbbb geeft de byte count aan.

» ccH/Occcececce geeft de check sum aan.

» ddH/0ddddddd geeft de data/value aan.
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Channel/Mode/Realtime Commando’s

0 : beschikbaar

Status byte 1e Data byte 2e Data byte Herkend
MIDI Events | Status Data (HEX) | Parameter Data  (HEX) | Parameter )é%/ Keyg R1 | R2 | R3 | Left | Acmp
oar
Key Off 8nH (n:channel no.) | kk Toets nr. (0~127) w Velocity(0~127) o o o o o o [
Key On 9nH kk Toets nr. (0~127) w %Z}JC 8;7{ x; (1) 127 0 o 0 o 0 o 0
Control BnH 0 (00H) | Bank Select MSB 0 (00H) Normal
Change 64 (40H) SFX voice
126 (7EH) | SFX kit
127 (7FH) | Drum o 0 o 0 o 0 o
32  (20H) | Bank Select LSB 0~ (0...) XG voice
112~ (70H...) | Paneel voice
1 (01H) | Modulation 0~127 (..7FH) o o [ o [ o [
5 (05H) | Portament Time 0~127 (...7FH) ) o 0 X
6 (06H) | Data Entry MSB 0~127 (..7FH)
38 (26H) | Data Entry LSB 0~127 (..7FH) ° ° o R R R
7 (07H) | Main Volume 0~127 (...7FH) [ o [ o [ o o
10 (0AH) | Panpot 0~127 (...7FH) [ o [ o [ o [
11 (OBH) | Expression 0~127 (..7FH) o o o o o o o
64 (40H) | Sustain(Damper) 0~127 (...7FH) ) o [ o [ o X
65 (41H) | Portament 0~127 (...7FH) ) o ) o ) o X
66 (42H) | Sostenuto 0~127 (...7FH) ) o o o o o X
67  (43H) | Soft Pedal 0~127 (...7FH) ) o o o o o X
De NRPN 71 (47H) | Harmonic Content 0~127 (...7FH) [ o [ o o o o
bevat deze 72 (48H) | Rele Time 0~127 (...7FH) o o o o o o o
g%in;g’fgs 73  (49H) | Attack Time 0~127 (...7FH) o 0 o 0 o 0 o
’ 74 (4AH) | Brightness 0~127 (..7FH) o o o o o o o
84 (54H) | Portamento Control 0~127 (...7FH) ) o ) o o o o
o | Bl O ey |7 o oo o] e]e
O | Ot ey |7 T o oo o]
Sl [ ) ol oo o]l
96  (60H) | Toename 0~127 (...7FH) o p o o o o o
97  (61H) | Afname 0~127 (...7FH)
98  (62H) | NRPN LSB 0~127 (..7FH) o M o R o o o
99  (63H) | NRPN MSB 0~127 (..7FH)
100 (64H) | RPN LSB 0~127 (..7FH) o o o o o o o
101 (65H) | RPN MSB 0~127 (...7FH)
Mode BnH 120 (78H) | All sound off 0 ) o ) o o o o
Commando 121 (79H) | Reset all controller 0 o X X X X X X
122  (7AH) | Local control dd (;7__’:_’000.‘-;’ off X x X x X x X
123  (7BH) | All note off 0 ) o ) o o o 0
124 (7CH) | OMNI OFF 0 o o o o o o o
125 (7DH) | OMNI ON 0 ) o ) o o o o
126  (7EH) | MONO 0~16 (...10H) [ X X X X X X
127 (7FH) | POLY 0 o X X X X X X
gfagr:sgv CnH pp Voice nummer(0~127) | - - 0 o 0 o 0 o 0
Chane o | 2 “ o lolololo]o]n
/I:\’gleyrpgi_gg/c AnH kk w X X X X X X X
Vorangenmg | = i LS Byte @ mS Byte o oo ool o]o
RealTime F8H MIDI Clock = = o o [ o o o o
Commando | £ap Start - - ) o ) o o o o
FBH Continue = = X X X X X X X
FCH  Stop = 2 o o o o ) o )
FEH  Active Sens - - o o o o o o o
FFH System Reset | - - X X X X X X X
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<Tabel 1-1-1> NRPN

0 : beschikbaar

NRPN DATA INVOER Herkend
MSB | LSB | MSB | LSB Parameter XG/GM Toets‘;anbo R1 | R2 | R3 | Left | Acmp
I(
O1H | 08H | mmH - Vibrato Rate o X o o o o o
01H | 09H | mmH - Vibrato Depth o X o o o o o
01H | 0AH | mmH -- Vibrato Delay o X X X X X o
01H | 20H | mmH - Filter Cutoff Frequency o X X X X X o
01H | 21H | mmH -- Filter Resonance o X X X X X o
01H | 24H | mmH - HPF Cutoff Frequency X X X X X X X
O01H | 30H | mmH -- EQ BASS o X X X X X o
O01H | 31H | mmH - EQ TREBLE o X X X X X o
O1H | 34H | mmH -- EQ BASS Frequency o X X X X X o
O01H | 35H | mmH - EQ TREBLE Frequency o X X X X X o
01H 63H | mmH -- EG Attack Time o X X X X X o
01H | 64H | mmH - EG Decay Time o X X X X X o
01H 66H | mmH -- EG Release o X X X X X o
14H rH | mmH - Drum Filter Cutoff Frequency o X X X X X o
15H rrH | mmH -- Drum Filter Resonance o X X X X X o
16H rrH | mmH - Drum EG Attack Rate o X X X X X o
17H rrH | mmH -- Drum EG Decay Rate [ X X X X X o
18H rrH | mmH - Drum Pitch Coarse o X X X X X o
19H rrH | mmH -- Drum Pitch Fine o X X X X X o
1AH rrH | mmH - Drum Level o X X X X X o
1CH rrH | mmH -- Drum Pan o X X X X X o
1DH rrH | mmH - Drum Reverb Send Level o X X X X X o
1EH rrH | mmH -- Drum Chorus Send Level o X X X X X o
1FH rrH | mmH - Drum Variation Send Level o X X X X X o

NRPN MSB : 14H-1FH (voor drums) commando wordt geaccepteerd zolang er een drum voice is geselecteerd voor het kanaal.
LSB Data Invoer: Wordt genegeerd.

<Tabel 1-1-2> NRPN (Vocal Harmony)

NRPN DATA INVOER Herkend
MSB | LSB | MSB | LSB Parameter XG/GM Toetsc;anbo R1 | R2 | R3 | Left | Acmp
I
00H | O0OH | mmH - Harmony Mute o X X X X X X
O00H | O01H | mmH - Harmony Mode [ X X X X X X
00H | 02H | mmH - Vocoder Mode Parameter o X X X X X X
00H | 03H | mmH -- Chromatic Mode Parameter o X X X X X X
00H | 04H | mmH - Detune Mode Parameter o X X X X X X
O00H | 05H | mmH - Chordal Mode Parameter o X X X X X X
01H 1AH | mmH - Detune Modulation [ X X X X X X
02H | 00H | mmH -- Harmony Gender Type o X X X X X X
02H | 01H | mmH - Auto Upper Gender Threshold o X X X X X X
02H | 02H | mmH - Auto Lower Gender Threshold [ X X X X X X
02H | 03H | mmH - Upper Gender Amound o X X X X X X
02H | 04H | mmH -- Lower Gender Amound o X X X X X X
02H 10H | mmH - Harmony1 Volume o X X X X X X
02H 11H | mmH - Harmony2 Volume o X X X X X X
02H 12H | mmH - Harmony3 Volume X X X X X X X
02H | 20H | mmH - Harmony1 Pan o X X X X X X
02H | 21H | mmH - Harmony2 Pan o X X X X X X
02H | 22H | mmH - Harmony3 Pan X X X X X X X
02H | 30H | mmH - Harmony1 Detune [ X X X X X X
02H | 31H | mmH -- Harmony2 Detune [ X X X X X X
02H | 32H | mmH - Harmony3 Detune X X X X X X X
03H | 00H | mmH -- Lead Gender Type o X X X X X X
O3H | 01H | mmH - Lead Gender Amount o X X X X X X
<Tabel 1-2> RPN
RPN DATA INVOER Herkend
MSB | LSB | MSB | LSB Parameter XG/GM Toetfdenbo R1 | R2 | R3 | Left | Acmp
00H | O0OH | mmH -- Pitch Bend Sensitivity 0 o o o o ) 0
00H | O01H | mmH IIH | Fine Tune o o o o o [ o
00H | 02H | mmH - Coarse Tune o o o o o o o
7FH | 7FH - - Null [ o o [ o 0 o
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System Exclusive Commando’s

System Exclusive Commando’s

Besturing Begeleiding Data Format Herkend
Besturing Secties FOH 43H 7EH O00H ss dd F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
01111110 7E = Stijl
00000000 00 =
Osssssss ss = Switch No.
00H-01H:  INTRO Il
02H-03H:  INTRO Ill
04H-07H:  INTRO |
08H: MAIN A
09H: MAIN B
0AH: MAIN C
0BH-OFH:  MAIN D
10H: FILL IN A
11H: FILL IN B
12H: FILLIN C
13H-17H:  FILL IN D
18H: BREAK FILL A
19H: BREAK FILL B
1AH BREAK FILL C
1BH-1FH:  BREAK FILL D
20H-21H:  ENDING Il
22H-23H:  ENDING Il
24H-27H:  ENDING |
0ddddddd dd = Swith On/Off
00H Off
7FH On
11111110 F7 = Einde Exclusive
Besturing Tempo FOH 43H 7EH 01H t4 t3 12 t1 F7H 4

11110000 FoO
01000011 43
01111110 7E
00000001 o1
Ottttttt t4
Ottttttt 13
ottttttt t2
ottttttt t1
11111110 F7

= Exclusive status

Stijl

tempo4
tempo3
tempo2
tempo1

YAMAHA ID

Einde Exclusive

Besturing Akkoorden

FOH 43H 7EH tt dd ... F7H

Type1 (1t=02)
11110000  FO
01000011 43
01111110 7E
00000010 02
0ddddddd dd
0ddddddd dd
0ddddadaa  dd
0ddddddd dd

= Exclusive status

= akkoordgrondtoon(cr)
= akkoordtype(ct)

= basnoot(bn)

= bastype(bt)

cr : Akkoordgrondtoon 0fffnnnn
£££: b or # nnnn: noot(grondtoon)

0000nnnn
0001nnnn
0010nnnn
0011lnnnn
0100nnnn
0101nnnn
0110nnnn

on bbb

n bb

2n b

3n neutraal
4n #

5n ##

6n #it#

ct : Akkoordtype 0-34,127

00000000
00000001
00000010
00000011
00000100
00000101
00000110
00000111
00001000
00001001
00001010
00001011
00001100
00001101
00001110
00001111
00010000
00010001

00 0 Maj

o1 1 Majé

02 2 Maj7

03 3 Maj7(#11)
04 4 Maj(9)

05 5 Maj7(9)
06 6 Maj6(9)
07 7 aug

08 8 min

09 9 min6

0A 10 min7

0B 11 min7b5
oc 12 min(9)

oD 13 min7(9)
OE 14 min7(11)
OF 15 minMaj7
10 16 minMaj7(9)
11 17 dim

0£££0000 X0 gereserveerd

0£££0001 x7 C
0£££0010 x2 D
0f££0011 x3 E
0f££0100 x4 F
0£££0101 x5 G
0f££0110 x6 A
0f££0111 x7 B

00010010 712
00010011 13
00010100 74
00010101 15
00010110 16
00010111 17
00011000 18
00011001 19
00011010 1A
00011011 1B
00011100 1C
00011101 1D
00011110 1E
00011111 1F
00100000 20
00100001 271
00100010 22

dim7
7th
7sus4
7b5
7(9)
7(#11)
7(13)
7(b9)
7(b13)
7(#9)
Maj7aug
7aug
1+8
1+5
sus4
1+2+5
cc

bn : On Bass Akkoord

bt : Basakkoord

11111110 F7 =

127: Geen basakkoord

Zelfde als Akkoordgrondtoon

127: Geen basakkoord

= Einde Exclusive

Zelfde als Akkoordgrondtoon
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Type2 (tt=03) (Alleen ontvangst) o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
01111110 7E =
00000011 03 =type 2(tt)
0ddddddd dd = noott
0ddddddd dd = noot2
0ddddddd dd = noot3
0ddddddd  dd  =...noot10
11111110 F7 = Einde Exclusive
System Exclusive Commando’s (Universal System Exclusive)
MIDI Event Data Format Herkend
MIDI Master Volume FOH 7FH 7FH 04H O01H |l mm F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01111111 7F = Universal Real Time
01111111 7F =D van doelapparaat
00000100 04 = Sub-ID #1=Apparaat Control Commando
00000001 071 = Sub-ID #2=Master Volume
o11i1iixr  / = Volume LSB
Ommmmmmm ~ mm = Volume MSB
11110111 F7 = Einde Exclusive
of
FOH 7FH XN 04H 01H Il mm F7H
11110000 FO = Exclusive status
01111111 7F = Universal Real Time
oxxxnnnn XN = N=0-F als N wordt ontvangen, ongeacht wat wordt ontvangen.
X=genegeerd
00000100 04 = Sub-ID #1=Apparaat Control Commando
00000001 071 = Sub-ID #2=Master Volume
oiiiiiil = Volume LSB
Ommmmmmm ~ mm = Volume MSB
11110111 F7 = Einde Exclusive
GM Systeem Aan FOH 7EH 7FH 09H 01H F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01111110 7E = Universal Non-Real Time
01111111 7F =D van doelapparaat
00001001 09 = Sub-ID #1=General MIDI Commando
00000001 01 = Sub-ID #2=General MIDI Aan
11110111 F7 = Einde Exclusive
of
FOH 7EH XN 09H O01H F7H
11110000 FO = Exclusive status
01111110 7E = Universal Non-Real Time
Oxxxnnnn XN = N=0-F als N wordt ontvangen, ongeacht wat wordt ontvangen.
X=genegeerd
00001001 09 = Sub-ID #1=General MIDI Commando
00000001 01 = Sub-ID #2=General MIDI Aan
11110111  F7 = Einde Exclusive
System Exclusive Commando’s (XG standard)
MIDI Event Data Format Herkend
XG Parameterverandering FOH 43H 1nH 4CH hh mm Il dd ... F7H 4
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
0001lnnnn  1n = Apparaatnummer n=altijjd O(tiidens verzenden), n=0-F(tijdens ontvangen)
01001100 4C = Model ID
Ohhhhhhh  hh = Address High
Ommmmmmm ~ mm = Address Mid
o11iiiil = Address Low
0ddddddd dd = Data
11110111 F7 = Einde Exclusive
Bulk Dump FOH 43H OnH 4CH aa bb hh mm I/ dd ... dd cc F7H 4
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
0000nnnn  On = Apparaatnummer n=altijd O(tijdens verzenden), n=0-F(tijdens ontvangen)
01001100 4C = Model ID
Oaaaaaaa aa = Byte Count MSB
Obbbbbbb bb = Byte Count LSB
Ohhhhhhh  hh = Address High
Ommmmmmm ~ mm = Address Mid
oi1iiiil  / = Address Low
0ddddddad dd = Data
Oddd.dddd da = Data
Occcccece  cc = Checksum
11110111 F7 = Einde Exclusive
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Parameter Request

FOH 43H 3nH 4CH hh mm || F7H

11110000 FO = Exclusive status

01000011 43 =YAMAHAID

00llnnnn  3n  =Apparaatnummer n=altijd O(tijidens verzenden), n=0-F(tijdens ontvangen)
01001100 4C = Model ID

Ohhhhhhh  hh = Address High

Ommmmmmm ~ mm = Address Mid

o1iiiiixr  / = Address Low

11110111  F7 = Einde Exclusive

Dump Request FOH 43H 2nH 4CH hh mm || F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
0010nnnn  2n = Apparaatnummer n=altijd O(tiidens verzenden), n=0-F(tijdens ontvangen)
01001100 4C = Model ID
Ohhhhhhh  hh = Address High
Ommmmmmm ~ mm = Address Mid
01111111 I = Address Low
11110111  F7 = Einde Exclusive
System Exclusive Commando’s (Clavinova methode)
MIDI Event Data Format Herkend
Internal Clock FOH 43H 73H 01H 02H F7H o
00000010 02 = Internal Clock Substatus
External Clock FOH 43H 73H 01H 03H F7H o
00000011 03 = External Clock Substatus
Organ Flutes data FOH 43H 73H 01H 06H 0BH 00H O00H 01H 06H OnH [BULK DATA] sum F7H o
Bulk Dump 01H Model ID ( Gemeenschappelijke Clavinova ID)
06H Bulk ID
0BH Bulk Nr. (Organ Flutes data Bulk Dump)
00H,00H,01H,06H Data Lengte :16bytes
1st OnH n: kanaainr.
[BULK DATA] Organ Flutes data
2e Registers  [17] 00-07H  data: 0: <o, 1:-12, 2:-9, 3:-6, 4:-4.5,
3e [11/3] 00 - 07H 5:-3, 6:-1.5:7: 0[dB]
4e [aux 1] 00H
5e 27 00 - 07H
6e [22/3] 00 - 07H
7e 47 00 - 07H
8e [51/3] 00 - 07H
9e [87 00 - 07H
10e [167] 00 - 07H
11e [Attack 2] 00 -07H
12e [Attack 2 2/3'] 00 - 07H
13e [Attack 4] 00 - 07H
14e Instellingen  [Attack Length] 00 - 07H
15e [Response] 00 - 07H
16e [Attack Mode] 00-01H  OOH: Elke, 01H: Eerste
17e [Wave Variation] 00-01H  OOH: Sine, 01H: Tone Wheel
18e [Volume] 00-07H
19 [aux 4] 00H
20e [aux 5] 00H
21e [aux 6] 00H
22e [aux 7] 00H
sum Check Sum = 0-sum(BULK DATA)
DOC Multi Timbre Uit FOH 43H 73H 01H 13H F7H o
DOC Multi Timbre Aan FOH 43H 73H 01H 14H F7H
00010011 13 = DOC Multi Timbre Uit Substatus
00010100 14 = DOC Multi Timbre Aan Substatus
Wanneer DOC Multi Timbre ON is geaccepteerd, is de MIDI ontvangst mode als volgt ingesteld :
Kanaalnr. Part
1~10 Manual Part (Melodie Part)
15 Rhythm
16 Control (Inclusief System Exclusive commando’s)
MIDI FA Cancel FOH 43H 73H 01H 61H F7H X
01100001 61 = MIDI FA Cancel Substatus
MIDI FA Cancel Off FOH 43H 73H 01H 62H F7H X
01100010 62 = MIDI FA Cancel Off Substatus
System Exclusive Commando’s Speciale Operators
MIDI Event Data Format Herkend
Volume & Expressie & Pan FOH 43H 73H 01H 11H OnH 45H dd F7H o

Realtime besturing uit
(Voice Reserve)

0000nnnn  On = Kanaalnr. (00H~0FH)

01000101 45 = Volume & Expressie Control Nr.

0dddddad dd = Waarde (Uitsluitend beschikbaar voor het gespecificeerde kanaal)
00H : Realtime Aan
7FH : Realtime Uit
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System Exclusive Commando’s Speciale Operators (Vocal Harmony Toegevoegde Parameters)

11110000
01000011
0001nnnn
00100111
00110000
00000000
00000000
Ommmmmmm
01111111
Occcccee
11110111

FO = Exclusive status
43 = YAMAHA

in =altijd O(tiidens verzenden), n=0-F(tijdens ontvangen)
27

30 =sublID

00

00

mm = Master Tune MSB
[ = Master Tune LSB
cc genegeerd

F7 = Einde Exclusive

MIDI Event Data Format Herkend
Vocal Harmony ) FOH 43H 73H 01H 11H 00H 50H 00H ss F7H o
Pitch to Note Aan/Uit 00000000 00 = Kanaalnr.(altjid 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Toegevoegde Parameter Control nr.
00000000 00 = Pitch to Note Parameternr.
Osssssss 88 = Pitch To Note Schakelaar
00H: Uit
01H: Aan
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00OH 50H O1H ss F7H o
Pitch to Note Part 00000000 00 = Kanaalnr.(altiid 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Toegevoegde Parameter Control nr.
00000001 01 = Pitch to Note Part Parameternr.
Osssssss SS = Pitch To Note Part nr.
00H: RIGHT1
01H: RIGHT2
02H: LEFT
03H: LEAD
04H: UPPER
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00H 50H 10H ss F7H o
Vocoder Part 00000000 00 = Kanaalnr.(altijd 00)
(Harmony Part(Paneel)) 01010000 50 = Vocal Harmony Toegevoegde Parameter Control nr.
00010000 10 = Vocoder Part Parameternr.
Osssssss SS = Harmony Part nr.
O00H: Uit
01H: Upper
02H: Lower
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00H 50H 11H ss F7H X
Toegevoegde Reverb Depth 00000000 00 = Kanaalnr.(altjd 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Toegevoegde Parameter Control nr.
00010001 11 = Vlocal Harmony Toegevoegde Reverb Depth Parameternr.
0sssssss ss = Waarde(0...7FH)
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00H 50H 12H ss F7H X
Toegevoegde Chorus Depth 00000000 00 = Kanaalnr.(altijd 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Toegevoegde Parameter Control nr.
00010010 12 = Vocal Harmony Toegevoegde Chorus Depth Parameternr.
Osssssss Ss = Waarde(0...7FH)
Vocql Harmony ) FOH 43H 73H 01H 11H 00H 50H 13H ss F7H X
Variation LED (Paneel) Aan/Uitf 00000000 00 = Kanaalnr.(altjid 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Toegevoegde Parameter Control nr.
00010011 13 = Voocal Harmony Variation (Paneel) LED Aan/Uit Parameternr.
Osssssss SS = Schakelaar Aan/Uit
00H: Variation LED Uit
7FH: Variotion LED Aan
System Exclusive Commando’s (overige)
MIDI Event Data Format Herkend
MIDI Master Tuning FOH 43H 1nH 27H 30H 00H 00H mm Il cc F7H o
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MIDI Parameterveranderingstabel

<Tabel 3-1> MIDI PARAMETERVERANDERINGSTABEL (SYSTEEM)

Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaardwaarde(H)
(H) (H) (H)
0 0 0 4 0000 - | MASTER TUNE o -102,4 - +102,3[cent] 00 04 00 00
1 07FF 1e bit3-0—bit15-12
2 2e bit3-0—-bit11-8
3 3e bit3-0—-bit7-4
4e bit3-0—bit3-0
4 1 00 - 7F | MASTER VOLUME o 0-127 7F
5 1 (MASTER ATTENUATOR) X —
6 1 28 - 58 | TRANSPOSE o -24 - +24[halve toonsafstanden] 40
7D n DRUM SETUP RESET o =Drum setup nummer
7E 0 XG SYSTEM AAN o 00=XG sytem AAN
7F 0 RESET ALLE PARAMETERS o 00=AAN
TOTAL SIZE 7
<Tabel 3-2> MIDI PARAMETERVERANDERINGSTABEL (Systeeminformatie)
Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H)
1T 0 0 E 20 - 7F | Modelnaam X 32-127(ASClI)
oD 20 - 7F
0E 1 0 0
OF 1 0 0
TOTAL SIZE 10
Verzonden door de Dump Request. Wordt niet ontvangen.
<Tabel 3-3> MIDI PARAMETERVERANDERINGSTABEL (EFFECT 1)
Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H)
2 1 0 2 00-7F | REVERB TYPE MSB o Zie de EFFECTTYPELIJST 01(=HALL1)
00-7F | REVERB TYPE LSB 00 : standaardtype 00
2 1 00-7F | REVERB PARAMETER 1 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
3 1 00-7F | REVERB PARAMETER 2 [ Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
4 1 00-7F | REVERB PARAMETER 3 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
5 1 00-7F | REVERB PARAMETER 4 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST arhankelijk v. reverb type
6 1 00-7F | REVERB PARAMETER 5 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
7 1 00-7F | REVERB PARAMETER 6 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
8 1 00-7F | REVERB PARAMETER 7 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST arhankelijk v. reverb type
9 1 00-7F | REVERB PARAMETER 8 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
0A 1 00-7F | REVERB PARAMETER 9 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST arhankelijk v. reverb type
0B 1 00-7F | REVERB PARAMETER 10 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
oc 1 00-7F | REVERB RETURN o -dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
oD 1 01-7F | REVERB PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
TOTAL SIZE 0E
2 1 10 1 00-7F | REVERB PARAMETER 11 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
11 1 00-7F | REVERB PARAMETER 12 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
12 1 00-7F | REVERB PARAMETER 13 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
13 1 00-7F | REVERB PARAMETER 14 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
14 1 00-7F | REVERB PARAMETER 15 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
15 1 00-7F | REVERB PARAMETER 16 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. reverb type
TOTAL SIZE 6
2 1 20 2 00-7F | CHORUS TYPE MSB o Zie de EFFECTTYPELIJST 41(=CHORUS1)
00-7F | CHORUS TYPE LSB 00 : standaardtype 00
22 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 1 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
23 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 2 [ Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
24 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 3 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
25 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 4 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
26 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 5 o Zie de MID| EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
27 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 6 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
28 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 7 [ Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
29 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 8 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
2A 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 9 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
2B 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 10 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
2C 1 00-7F | CHORUS RETURN o -=dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
2D 1 01-7F | CHORUS PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
2E 1 00-7F | ZEND CHORUS NAAR REVERB o -odB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
TOTAL SIZE OF
2 1 30 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 11 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
31 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 12 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
32 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 13 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
33 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 14 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
34 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 15 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk v. chorus type
35 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 16 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST arhankelijk v. chorus type
TOTAL SIZE 6

0000000000000 0000000000000000000000000000000 Appendix




2 1 40 2 00-7F | VARIATION TYPE MSB [ Zie de EFFECTTYPELIJST 05(=DELAY L,C,R)
00-7F | VARIATION TYPE LSB 00 : standaardtype 00
42 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 1 MSB o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 1 LSB Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST arthankel. v. variation type
44 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 2 MSB o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 2 LSB Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
46 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 3 MSB o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afthankel. v. variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 3 LSB Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
48 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 4 MSB o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 4 LSB Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST arhankel. v. variation type
4A 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 5 MSB o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 5 LSB Zie de MID| EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
4C 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 6 MSB o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 6 LSB Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
4E 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 7 MSB o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 7 LSB Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST arthankel. v. variation type
50 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 8 MSB o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 8 LSB Zie de MID| EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
52 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 9 MSB [ Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 9 LSB Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
54 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 10 MSB o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 10 LSB Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST arthankel. v. variation type
56 1 00-7F | VARIATION RETURN o -odB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
57 1 01-7F | VARIATION PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
58 1 00-7F | SEND VARIATION TO REVERB [ -=dB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
59 1 00-7F | SEND VARIATION TO CHORUS o -odB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
5A 1 00-01 | VARIATION CONNECTION o 0:INSERTION, 1:SYSTEM 00
5B 1 00-7F | VARIATION PART [ Part1...16(0...15) 7F
AD1(64)
OFF(16...63, 65...127)
5C 1 MW VARIATION CONTROL DEPTH [ -64 - +63 40
5D 1 BEND VARIATION CONTROL DEPTH o -64 - +63 40
5E 1 CAT VARIATION CONTROL DEPTH o -64 - +63 40
5F 1 AC1 VARIATION CONTROL DEPTH X -64 - +63 40
60 1 AC2 VARIATION CONTROL DEPTH X -64 - +63 40
TOTAL SIZE 21
2 1.7 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 11 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
71 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 12 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
72 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 13 [ Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
73 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 14 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
74 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 15 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afhankel. v. variation type
75 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 16 [ Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST afthankel. v. variation type
TOTAL SIZE 6
<Tabel 3-4> MIDI PARAMETERVERANDERINGSTABEL (MASTER EQ)
Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H) Waarde(H)
2 40 0 1 00- 04| EQ type o O0:FLAT 0
1.JAZZ
2:POPS
3:ROCK
4:CLASSIC
1 1 34 -4C | EQ gaint o -12 - +12[dB] 40
2 1 04-28 | EQ frequentie1 o 32-2000[Hz] oc
3 1 01-78 | EQ Q1 o 0,1-12,0 7
4 1 00-01 | EQ shapet o 00:shelving, 01:peaking 0
5 1 | 34-4C| EQgain2 o -12- +12[dB] 40
6 1 0E-36 | EQ frequentie2 o 100-10,0[kHz] 1C
7 1 01-78 | EQQ2 o 0,1-12,0 7
8 1 niet gebruikt X
9 1 | 34-4C | EQgain3 ) -12-+12/dB] 40
0A 1 0E-36 | EQ frequentie3 o 100-10,0[kHz] 22
0B 1 01-78 | EQ Q3 o 0,1-12,0 7
oc 1 niet gebruikt X
oD 1 34 -4C | EQ gain4 o -12 - +12[dB] 40
OE 1 0E-36 | EQ frequentie4 o 100-10,0[kHz] 2E
OF 1 01-78 | EQ Q4 o 0,1-12,0 7
10 1 niet gebruikt X
11 1 34 -4C | EQ gain5 o -12 - +12[dB] 40
12 1 1C-3A | EQ frequentie5 o 0,5-16,0[kHz] 34
13 1 01-78 | EQ Q5 o 0,1-12,0 7
14 1 00-01 | EQ shape5 o 00:shelving, 01:peaking 0
TOTAL SIZE 15
<Tabel 3-5> MIDI PARAMETERVERANDERINGSTABEL (EFFECT 2)
Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H) Waarde(H)
3 On 0 2 00-7F | INSERTION EFFECT n TYPE MSB o Zie de EFFECTTYPELIJST 49(=DISTORTION)
00-7F | INSERTION EFFECT n TYPE LSB 00 : standaardtype 00
2 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER1 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST ?ﬂ;ankelijk van insertion
lype
3 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER2 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST z;tffankelijk van insertion
lype
4 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER3 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST e;f?ankelijk van insertion
lype
5 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER4 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST

afhankelijk van insertion
1 type
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6 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETERS o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST ?f?ankelijk van insertion
7 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER6E o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST ?f;g:kelijk van insertion
8 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER7 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST ?ﬂ;‘f:kelijk van insertion
9 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETERS o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST ?fzg:kelijk van insertion
0A 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER9 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST ?f;g:kelijk van insertion
0B 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER10 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST ?ﬂ;‘f:kelijk van insertion
oc 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PART o Part1...16(0...15) 7[_{”’9
AD1(64)
UIT(16...63, 65...127)
0D 1 00-7F | MW INSERTION CONTROL DEPTH o -64 - 63 40
43 1 00-7F | BEND INSERTION CONTROL DEPTH o -64 - 63 40
OF 1 00-7F | CAT INSERTION CONTROL DEPTH o -64 - 63 40
10 1 00-7F | AC1 INSERTION CONTROL DEPTH X -64 - 63 40
11 1 00-7F | AC2 INSERTION CONTROL DEPTH X -64 - 63 40
TOTALSIZE =~ 12
20 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER11 [ Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST c;ifyankelijk van insertion
21 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER12 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST ?f;:f:kelijk van insertion
22 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER13 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST ?ﬂ:flfkelijk van insertion
23 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER14 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST c;ifZZ:kelijk van insertion
24 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER15 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST ?f;:f:kelijk van insertion
25 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER16 o Zie de MIDI EFFECTPARAMETERLIJST ?ﬂ:flfkelijk van insertion
TOTAL SIZE 6 =
30 2 00-7F ‘algBEFITION EFFECT n PARAMETER1 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?f?ankelijk van insertion
00 - 7F ILI\éSBEF!TION EFFECT n PARAMETER1 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?f;g:kelijk van insertion
32| 2 |00-7F ﬂggﬂTlON EFFECT n PARAMETERZ2 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?ﬂ;‘f:kelijk van insertion
00-7F IL’\éSBEF’TION EFFECT n PARAMETER2 [ Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?é:f:kelijk van insertion
34 2 |00-7F zl/\,ISSgHTION EFFECT n PARAMETER3 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?f;f:kelijk van insertion
00 - 7F ILI\éSBEHTION EFFECT n PARAMETER3 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?ﬂ;‘f:kelijk van insertion
36 2 00-7F ‘a[gBEFITION EFFECT n PARAMETER4 [ Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?é:f:kelijk van insertion
00 - 7F ILI\éSBEF!TION EFFECT n PARAMETER4 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afrf:kelﬁk van insertion
38 2 |00-7F QI)ISEHTION EFFECT n PARAMETER5 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?fhankelijk van insertion
00-7F IL’\éSBEF’TION EFFECT n PARAMETERS o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?é:f:kelijk van insertion
3A 2 |00-7F zl/\,ISSgHTION EFFECT n PARAMETER6 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?f;f:kelijk van insertion
00-7F ILI\éSBEHTION EFFECT n PARAMETER6 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?ﬂ;‘f:kelijk van insertion
3C 2 00-7F ‘GISSBEFITION EFFECT n PARAMETER7 [ Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?é:f:kelijk van insertion
00 - 7F ILI\éSBEF!TION EFFECT n PARAMETER7 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?f;f:kelijk van insertion
36| 2 |00-7F ﬂggﬁTION EFFECT n PARAMETERS o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?ﬂ;‘f:kelijk van insertion
00-7F IL’\éSBEF’TION EFFECT n PARAMETERS [ Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST é;é:f:kelijk van insertion
40 2 |00-7F zl)lsngTlON EFFECT n PARAMETER9 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afrf:kelﬁk van insertion
00 - 7F ILI\éSBEHTION EFFECT n PARAMETER9 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?fhankelijk van insertion
42 2 00-7F ‘GISSBEFITION EFFECT n PARAMETER10 [ Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST é;é:f:kelijk van insertion
00-7F ILI\éSBEF!TION EFFECT n PARAMETER10 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST ?f;f:kelijk van insertion
TOTAL SIZE 14 e
On: insertion effectnummer
Opm. :  Voor effecttypes die geen MSB vereisen, worden de Parameters voor Address 02-0B ontvangen, maar de Parameters voor Address 30-42 worden niet ontvangen.

Voor effecttypes die MSB vereisen, worden de Parameters voor Address 30-42 ontvangen, maar de Parameters voor Address 02-0B worden niet ontvangen.
Als er Bulk Dumps worden verzonden die Effect Type data bevatten, worden de Parameters voor Address 02 - 0B altijd verzonden. Maar voor effecten die MSB vereisen, worden

als de bulk dump wordt ontvangen, de Parameters voor Address 02 - 0B niet ontvangen.

De volgende vier effecttypes vereisen MSB:

Delayl CR, DelaylLR, Echo, CrossDelay, Dist+Delay, Comp+Dist+Delay, Wah+Dist+Delay, VDistortion
*Het Data bereik verschilt overeenkomstig de Effecttypewaarde.
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<Tabel 3-6> MIDI PARAMETERVERANDERINGSTABEL (SPECIAL EFFECT)

Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H)
04 00 00 2 00 - 7F | INSERTION EFFECT TYPE MSB o Zie de EFFECTTYPELIJST 49(=DISTORTION)
00 - 7F | INSERTION EFFECT TYPE LSB o 00 : standaardtype 00
02| 1 |o00-7F|INSERTION EFFECT PARAMETERT o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
03 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER2 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
04 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER3 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
05| 1 | o00-7F|INSERTION EFFECT PARAMETER4 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
06 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER5 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
07 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER6 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
08| 1 | o00-7F|INSERTION EFFECT PARAMETER7 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
09 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETERS o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
0A 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER9 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
0B| 1 |o00-7F | INSERTION EFFECT PARAMETER10 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
oc 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PART X Part1...16(0...15) 7F
AD1(64)
Uit(16...63, 65...127)
oD 1 00 - 7F | MW INSERTION CONTROL DEPTH o — 40
OE 1 00 - 7F | BEND INSERTION CONTROL DEPTH o s 40
OF 1 00 - 7F | CAT INSERTION CONTROL DEPTH o — 40
10 1 00 - 7F | AC1 INSERTION CONTROL DEPTH X — 40
11 1 00 - 7F | AC2 INSERTION CONTROL DEPTH X — 40
TOTAL SIZE 12
04 00 14 1 00 - 7F | UNIQUE INSERTION EFFECT o 1...16(0...15), uit(127) 7F
EXTERNAL
CONTROL CH1(HARMONY CHANNEL*)
15 1 00 - 7F | UNIQUE INSERTION EFFECT o 1...16(0...15), uit(127) 7F
EXTERNAL
CONTROL CH2 (MELODY CHANNEL")
TOTAL SIZE 2
04 00 20| 1 [00-7F]INSERTION EFFECT PARAMETERT1 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
21 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER12 [ Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
22 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER13 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
23 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER14 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
24 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER15 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type
25 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER16 o Zie de XG EFFECTPARAMETERLIJST afhankelijk van insertion
1 type

TOTAL SIZE 6

*HARMONY CHANNEL en MELODY CHANNEL
Bij deze instellingen krijgt het laatste commando prioriteit.

Wanneer het Melody kanaal 3 is en het commando, dat het Harmony kanaal op 3 zet, wordt ontvangen,

dan wordt het Melody kanaal uitgezet en wordt het Harmonykanaal op 3 gezet.

<Tabel 3-7> MIDI PARAMETERVERANDERINGSTABEL (LCD SCHERM DATA)

Address s(:‘-zlf D(:-,)_})a Parameter Herkend Beschrijving Standaard
6 0 0 20 (LCD scherm LETTER) X —
1F
TOTAL SIZE 20
7 vh 0 30 (LCD scherm BITMAP Data0) X —
2F (Data47)
TOTAL SIZE 30
<Tabel 3-8> MIDI PARAMETERVERANDERINGSTABEL (MULTI PART)
Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H) > waarde(H)
S| g Q
S| o= o | E
s|S|E(2|2|3]8
<8
8 nmn 0 1 00-20 | ELEMENT RESERVE ol x| x| x| x| x| x|[0-3 part10=0, andere =2
nn 1 1 00 - 7F | BANK SELECT MSB o|x|o|lo|o|o]|o|0-127 part10=7F, andere=0
nn 2 1 00 - 7F | BANK SELECT LSB 0-127 0
nn 3 1 00 - 7F | PROGRAM NUMBER o|lx|o|lo|o|o]|o]|1-128 0
nn 4 1 00 - Rev CHANNEL o| x| x| x| x| x| x |1-16Uit Part Nr.
OF, 7F
nn 5 1 00 - 01 | MONO/POLY MODE olx|o|o]|o| o] x|0MONO 1
1:POLY
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nn 6 1 00 - 02 | ZELFDE NOOTNUMMER ol x|o|o| o| o] o]O0SINGLE 1
KEY ON TOEWIJZING 1:.MULTI
2:INST (for DRUM)
nn 7 1 00 - 05 | PART MODE o| x| x| x| x| x| x | 0:NORMAL 00 (Behalve Part10)
1:.DRUM(ROM) 02 (Part10)
2 - 3:DRUMS1~ (RAM) 04,05 = [L3-80]
4-5:DRUM(ROM)
nn 8 1 28 - 58 | NOTE SHIFT ol x| o| o| o| ol o |-24-+24[halvetoonsafstanden] 40
nn 9 2 00 - FF | DETUNE ol x|o|o|o| o] o]|-128-+127Hz] 08 00
nn 0A 1st bit3-0—bit7-4 (80)
2nd bit3-0—bit3-0
nn 0B 1 00 - 7F | VOLUME o|lx|o|o|o]|o]|o]|0-127 64
nn 0C 1 00 - 7F | VELOCITY SENSE DEPTH o|x|o|lo|o|o]| o|0-127 40
nn 0D 1 00 - 7F | VELOCITY SENSE OFFSET o|lx|o|o|o|o]|o]|0O-127 40
nn OE 1 00 - 7F | PAN o|lx|o|o| o]| o] o|O0random 40
L63...C...R63(1...64...127)
nn OF 1 00 - 7F | NOTE LIMIT LOW o|x|o|lo|o|o]|o|C2-G8 0
nn 10 1 00 - 7F | NOTE LIMIT HIGH o|x|o|o|lo|o]|o]|C2-G8 7F
nn 11 1 00-7F | DRY LEVEL o|lx|o|lo|o]|o]|o]|O0-127 7F
nn 12 1 00 - 7F | CHORUS SEND o x|o|lo|o]|o|o]|O0-127 0
nn 13 1 00 - 7F | REVERB SEND o|lx|o|o|o|o]|o]|0O-127 28
nn 14 1 00 - 7F | VARIATION SEND o|lx|o|lo|o|o]|o]|0-127 0
nn 15 1 00 - 7F | VIBRATO RATE o|lx|o|o|o| o| o]|-64-+63 40
nn 16 1 00 - 7F | VIBRATO DEPTH o| x| o|o|o| o| o|-64-+63 40
nn 17 1 00 - 7F | VIBRATO DELAY ol x|o|o|o]| o] o]|-64-+63 40
nn 18 1 00 - 7F | FILTER CUTOFF FREQUENCY o| x| o|o|o| o| o|-64-+63 40
nn 19 1 00 - 7F | FILTER RESONANCE o| x|o|o|o|o]| o]|-64-+63 40
nn 1A 1 00-7F | EG ATTACK TIME ol x| o|o|o| o| o]|-64-+63 40
nn 1B 1 00 - 7F | EG DECAY TIME o| x| o|lo|o| o| o|-64-+63 40
nn 1C 1 00-7F | EG RELEASE TIME o|lx|o|o|o| o| o]|-64-+63 40
nn 1D 1 28-58 | MW PITCH CONTROL o| x| o| o| o| o] o |-24-+24[halvetoonsafstanden] 40
nn 1E 1 00-7F | MW FILTER CONTROL o| x| o|o| o| o] o |-9600-+9450[cent] 40
nn 1F 1 00 - 7F | MW AMPLITUDE CONTROL o| x| o|o| o]| ol o]-100-+100[%] 40
nn 20 1 00-7F | MW LFO PMOD DEPTH o|lx|o|lo|o|o]|o]|0-127 0A
nn 21 1 00-7F | MW LFO FMOD DEPTH o|x|o|lo|o|o]|o|0-127 0
nn 22 1 00-7F | MW LFO AMOD DEPTH o|lx|o|o]|o]|lo]|o]|O0-127 0
nn 23 1 28 -58 | BEND PITCH CONTROL o| x| o| o| o| o] o |-24-+24[halvetoonsafstanden] 42
nn 24 1 00 - 7F | BEND FILTER CONTROL o| x| o|o| o| o] o |-9600-+9450[cent] 40
nn 25 1 00 - 7F | BEND AMPLITUDE CONTROL o| x| o|o|o| o o]-100-+100[%] 40
nn 26 1 00 - 7F | BEND LFO PMOD DEPTH o|lx|o|lo|o|o]|o]|O0-127 0
nn 27 1 00 - 7F | BEND LFO FMOD DEPTH o x|o|lo|o]|o|o]|O0-127 0
nn 28 1 00 - 7F | BEND LFO AMOD DEPTH o|lx|o|lo]|o]|o]|o]|O0-127 0
TOTALSIZE 29
Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H) < © waarde(H)
] Q
S|S|e|e|e|8|5
<€
nn 30 1 (Rev PITCH BEND) x| x| x| x| x| x| x —
nn 31 1 (Rev CH AFTER TOUCH(CAT)) x| x| x| x| x| x| x —
nn 32 1 (Rcv PROGRAM CHANGE) x| x| x| x| x| x| x —
nn 33 1 (Rev CONTROL CHANGE) x| x| x| x| x| x| x —
nn 34 1 (Rev POLY AFTER TOUCH(PAT)) x| x| x| x| x| x| x —
nn 35 1 Rev NOTE MESSAGE o| x| x| x| x| x| x |UT AAN 1
nn 36 1 (Rev RPN) x| x| x| x| x| x| x —
nn 37 1 (Rev NRPN) x| x| x| x| x| x| x —
nn 38 1 (Rev MODULATION) x| x| x| x| x| x| x —
nn 39 1 (Rev VOLUME) x| x| x| x| x| x| x —
nn 3A 1 (Rev PAN) x| x| x| x| x| x| x —
nn 3B 1 (Rev EXPRESSION) x| x| x| x| x| x| x —
nn 3C 1 (Rev HOLD1) x| x| x| x| x| x| x —
nn 3D 1 (Rev PORTAMENTO) x| x| x| x| x| x| x —
nn 3E 1 (Rcv SOSTENUTO) x| x| x| x| x| x| x —
nn 3F 1 (Rev SOFT PEDAL) x| x| x| x| x| x| x —
nn 40 1 (Rcv BANK SELECT) x| x| x| x| x| x| x —
nn 41 1 00 - 7F | SCALE TUNING C o| x| o|o| o| ol o]|-64-+63[cent] 40
nn 42 1 00 - 7F | SCALE TUNING C# o| x| o|o]| o]| o o]|-64-+63cent] 40
nn 43 1 00 - 7F | SCALE TUNING D o| x| o|o| o]| o]| o]|-64-+63[cent] 40
nn 44 1 00 - 7F | SCALE TUNING D# o| x| o|o]| o] o] o|-64-+63cent] 40
nn 45 1 00 - 7F | SCALE TUNING E o| x| o|o| o]| ol o]|-64-+63cent] 40
nn 46 1 00 - 7F | SCALE TUNING F o|l x| o|o]| o]| o]| o]|-64-+63[cent] 40
nn 47 1 00 - 7F | SCALE TUNING F# o| x| o|o| o]| o o]|-64-+63cent] 40
nn 48 1 00 - 7F | SCALE TUNING G o| x| o|o| o]| o]| o]|-64-+63[cent] 40
nn 49 1 00 - 7F | SCALE TUNING G# o| x| o|o]| o] o] o|-64-+63cent 40
nn 4A 1 00 - 7F | SCALE TUNING A o| x| o|o| o]| o]| o]|-64-+63[cent] 40
nn 4B 1 00 - 7F | SCALE TUNING A# o| x| o|o]| o] o] o|-64-+63cent 40
nn 4C 1 00 - 7F | SCALE TUNING B o| x| o|o| o]| o] o]|-64-+63cent] 40
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nn 4D 1 CAT PITCH CONTROL o| x| o| o| o| o] x |-24-+24[halvetoonsafstanden] 40
nn 4E 1 CAT FILTER CONTROL o| x| o| o] o| o] x |-9600-+9450[cent] 40
nn 4F 1 CAT AMPLITUDE CONTROL o| x| o|o]| o o] x|-100-+100[%] 40
nn 50 1 CAT LFO PMOD DEPTH o|lx|o|lo|o]|o| x|0-127 0
nn 51 1 CAT LFO FMOD DEPTH o|x|o|lo|o|o]| x|0-127 0
nn 52 1 CAT LFO AMOD DEPTH o|lx|o|lo|o]|o]| x|0-127 0
nn 53 1 PAT PITCH CONTROL x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 54 1 PAT FILTER CONTROL x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 55 1 PAT AMPLITUDE CONTROL X | x| x| x| x| x| x — 40
nn 56 1 PAT LFO PMOD DEPTH x| x| x| x| x| x| x — 0
nn 57 1 PAT LFO FMOD DEPTH x| x| x| x| x| x| x — 0
nn 58 1 PAT LFO AMOD DEPTH x| x| x| x| x| x| x — 0
nn 59 1 AC1 CONTROLLER NUMBER x| x| x| x| x| x| x — 10
nn 5A 1 AC1 PITCH CONTROL x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 5B 1 AC1 FILTER CONTROL x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 5C 1 AC1 AMPLITUDE CONTROL x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 5D 1 AC1 LFO PMOD DEPTH x| x| x| x| x| x| x — 0
nn 5E 1 AC1 LFO FMOD DEPTH x| x| x| x| x| x| x — 0
nn 5F 1 AC1 LFO AMOD DEPTH x| x| x| x| x| x| x — 0
nn 60 1 AC2 CONTROLLER NUMBER x| x| x| x| x| x| x — 11
nn 61 1 AC2 PITCH CONTROL x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 62 1 AC2 FILTER CONTROL x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 63 1 AC2 AMPLITUDE CONTROL x| x| x| x| x| x| «x — 40
nn 64 1 AC2 LFO PMOD DEPTH x| x| x| x| x| x| x — 0
nn 65 1 AC2 LFO FMOD DEPTH x| x| x| x| x| x| x — 0
nn 66 1 AC2 LFO AMOD DEPTH x| x| x| x| x| x| x — 0
m 67] 1 [ PORTAMENTO SWITCH o[ xJofolo]o]x|umaan [o
nn_ 68| 1 | PORTAMENTO TIME ol x|oflolo|lo|x]o-127 [o
nn 69 1 PITCH EG INITIAL LEVEL x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 6A 1 PITCH EG ATTACK TIME x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 6B 1 PITCH EG RELEASE LEVEL x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 6C 1 PITCH EG RELEASE TIME x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 6D 1 VELOCITY LIMIT LOW x| x| x| x| x| x| x — 1
nn 6E 1 VELOCITY LIMIT HIGH x| x| x| x| x| x| x — 7F
TOTAL SIZE 3F
<Tabel 3-8-2>
Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H) < © waarde(H)
I Q
<1
08 nn 70 1 NIET GEBRUIKT x| x| x| x| x| x| «x — 3E
nn 71 1 NIET GEBRUIKT x| x| x| x| x| x| x — 40
nn 72 1 00 - 7F | EQ BASS o| x| o|o| o] o| o]-64-+63(-12-+12[dB]) 40
nn 73 1 00-7F | EQ TREBLE o| x| o|o| o] o| o]-64-+63(-12-+12[dB]) 40
TOTAL SIZE 04
<Tabel 3-8-3> XG TOEGEVOEGDE PARAMETERVERANDERINGSTABEL (MULTI PART)
Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H) < © waarde(H)
] Q
S|S|e|e|2 |85
<8
08 nn 74 1 NIET GEBRUIKT x| x| x| x| x| x| x — 40
75 1 NIET GEBRUIKT X | x| x| x| x| x| x — 40
76 1 04 - 28 | EQ BASS frequentie o| x| o|o]| o] o]l o]|3220kHz] oc
77 1 1C-3A | EQ TREBLE frequentie ol x| o| o] o]| o] o |500-16,0kHz] 36
78 1 NIET GEBRUIKT x| x| x| x| x| x| x — 22
79 1 NIET GEBRUIKT x| x| x| x| x| x| x — 2E
7A 1 NIET GEBRUIKT x| x| x| x| x| x| x — 7
7B 1 NIET GEBRUIKT x| x| x| x| x| x| x — 7
7C 1 NIET GEBRUIKT x| x| x| x| x| x| x — 7
7D 1 NIET GEBRUIKT x| x| x| x| x| x| x — 7
7E 1 NIET GEBRUIKT x| x| x| x| x| x| x — 0
7F 1 NIET GEBRUIKT x| x| x| x| x| x| x — 0
TOTAL SIZE ~ 0C
x| x| x| x| x| x| x | O:stereo out,8:indivi+2 0

0A nn 10 1 00,08, | OUTPUT SELECT
28-2D

40:indiv1,41:indiv2,

TOTAL SIZE 1

nn = Partnummer

Wanneer er een Drum Voice is toegewezen aan de Part, dan zijn de volgende parameters inactief:

*« BANK SELECTLSB

« PORTAMENTO

« SOFT PEDAL

* MONO/POLY

« SCALE TUNING

« POLY AFTER TOUCH
«PITCHEG
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<Tabel 3-9> MIDI PARAMETERVERANDERINGSTABEL (A/D PART)

Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H) waarde(H)
10 nn 0 1 00 - 01 | INPUT GAIN X 0:MIC,1:LINE 0
1 1 00 - 7F | BANK SELECT MSB X 0-127 0
2 1 00 - 7F | BANK SELECT LSB X 0-127 0
3 1 00 - 7F | PROGRAM NUMBER X 1-128 0
4 1 00 - Rev CHANNEL o A1-A16,B1-B16,UIT 7F
1F, 7F
5 1 NIET GEBRUIKT
6 1 NIET GEBRUIKT
7 1 NIET GEBRUIKT
8 1 NIET GEBRUIKT
9 1 NIET GEBRUIKT
0A 1 NIET GEBRUIKT
0B 1 00 - 7F | VOLUME o 0-127 0
oc 1 NIET GEBRUIKT
oD 1 NIET GEBRUIKT
OE 1 01-7F | PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
OF 1 NIET GEBRUIKT
10 1 NIET GEBRUIKT
11 1 00 - 7F | DRY LEVEL o 0-127 7F
12 1 00 - 7F | CHORUS SEND o 0-127 0
13 1 00 - 7F | REVERB SEND [ 0-127 0
14 1 00 - 7F | VARIATION SEND [ 0-127 0
TOTAL SIZE 15
Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H) waarde(H)
10 nn 30 1 NIET GEBRUIKT
31 1 NIET GEBRUIKT
32 1 00 - 01 | Rev PROGRAM CHANGE X — 1
33 1 00- 01 | Rev CONTROL CHANGE X — 1
34 1 NIET GEBRUIKT
35 1 NIET GEBRUIKT
36 1 NIET GEBRUIKT
37 1 NIET GEBRUIKT
38 1 NIET GEBRUIKT
39 1 00-01 | Rev VOLUME X — 1
3A 1 00 - 01 | Rev PAN X — 1
3B 1 00 - 01 | Rev EXPRESSIE X — 1
3C 1 NIET GEBRUIKT
3D 1 NIET GEBRUIKT
3E 1 NIET GEBRUIKT
3F 1 NIET GEBRUIKT
40 1 00 - 01 | Rev BANK SELECT X — 1
41 1 NIET GEBRUIKT
42 1 NIET GEBRUIKT
43 1 NIET GEBRUIKT
44 1 NIET GEBRUIKT
45 1 NIET GEBRUIKT
46 1 NIET GEBRUIKT
47 1 NIET GEBRUIKT
48 1 NIET GEBRUIKT
49 1 NIET GEBRUIKT
4A 1 NIET GEBRUIKT
4B 1 NIET GEBRUIKT
4C 1 NIET GEBRUIKT
4D 1 NIET GEBRUIKT
4E 1 NIET GEBRUIKT
4F 1 NIET GEBRUIKT
50 1 NIET GEBRUIKT
51 1 NIET GEBRUIKT
52 1 NIET GEBRUIKT
53 1 NIET GEBRUIKT
54 1 NIET GEBRUIKT
55 1 NIET GEBRUIKT
56 1 NIET GEBRUIKT
57 1 NIET GEBRUIKT
58 1 NIET GEBRUIKT
59 1 00 - 5F | AC1 CONTROLLER NUMMER X — 10
5A 1 NIET GEBRUIKT
5B 1 NIET GEBRUIKT
5C 1 NIET GEBRUIKT
5D 1 NIET GEBRUIKT
5E 1 NIET GEBRUIKT
5F 1 NIET GEBRUIKT
60] 1 [00-5F] AC2 CONTROLLER NUMMER x — 11
TOTAL SIZE 31
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[717 00 nn] 64 | o00-01 [ ADSETUP x [ —
TOTAL SIZE 64
12 nn 10 1 00,08, | OUTPUT SELECT X 0:stereo out,8:indiv1+2 0
| 2620 | 40:indiv1,41:indiv2,
TOTAL SIZE 1
nn:A/D Part nummer( 0 - 63 )
<Tabel 3-10> MIDI PARAMETERVERANDERINGSTABEL (DRUM SETUP)
Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H)
3n m 0 1 00 - 7F | PITCH COARSE o -64 - +63 40
3n 1 1 00 - 7F | PITCH FINE o -64 - +63[cent] 40
3n m 2 1 00 - 7F | LEVEL o 0-127 afhankelijk van de noot
3n m 3 1 00 - 7F | ALTERNATE GROUP [ o:ulT arhankelijk van de noot
1-127
3n m 4 1 00 - 7F | PAN o O:random afhankelijk van de noot
1:L63
64:C(midden)
127:R63
3n m 5 1 00 - 7F | REVERB SEND o 0-127 afhankelijk van de noot
3n m 6 1 00 - 7F | CHORUS SEND o 0-127 afhankelijk van de noot
3n 7 1 00 - 7F | VARIATION SEND o 0-127 7F
3n mr 8 1 00 - 01 | KEY ASSIGN o 0:SINGLE 0
1:MULTI
3n m 9 1 00 - 01 | Rev NOTE OFF o UIT/AAN afhankelijk van de noot
3n m O0A 1 00-01 | Rev NOTE ON o UIT/AAN 1
3n mr OB 1 00 - 7F | FILTER CUTOFF FREQUENTIE o -64 - +63 40
3n mr 0C 1 00 - 7F | FILTER RESONANCE o -64 - +63 40
3n m 0D 1 00-7F | EG ATTACK [ -64 - +63 40
3n m OE 1 00 - 7F | EG DECAY1 o -64 - +63 40
3n rm OF 1 00 - 7F | EG DECAY2 [ -64 - +63 40
TOTAL SIZE 10
<Tabel 3-10-2> XG TOEGEVOEGDE PARAMETERVERANDERINGSTABEL (DRUM SETUP)
Address Size Data | Parameter Herkend Beschrijving Standaard
(H) (H) (H)
3n m 20 1 00 - 7F | EQ BASS X 40
21 1 00 - 7F | EQ TREBLE X 40
22 1 NIET GEBRUIKT X — 40
23 1 NIET GEBRUIKT X — 40
24 1 04 - 28 | EQ BASS frequentie X oc
25 1 1C-3A | EQ TREBLE frequentie X 36
26 1 NIET GEBRUIKT X — 22
27 1 NIET GEBRUIKT X — 2E
28 1 NIET GEBRUIKT X — 7
29 1 NIET GEBRUIKT X — 7
2A 1 NIET GEBRUIKT X — 7
2B 1 NIET GEBRUIKT X — 7
2C 1 NIET GEBRUIKT X — 0
2D 1 NIET GEBRUIKT X — 0
TOTAL SIZE ~ OE
X O:stereo out,8:indivi+2 0

3n 40 1 00,08, | OUTPUT SELECT
28-2D

40:indiv1,41:indiv2,

TOTAL SIZE

1

n:Drum Setup Nummer(0 - 1)
rr:nootnummer(0ODH - 5BH)

Als er een XG SYSTEEM AAN en/of GM Aan commando wordt ontvangen, worden alle Drum Setup Parameters teruggezet op hun standaardwaardes.

Volgens het Drum Setup Reset commando kunnen Drum Setup Parameters individueel worden teruggezet op hun standaardwaardes.
Met de Program Change voor de Drum Kit, kunnen de Drum Setup Parameters worden teruggezet op hun standaardwaardes.

Appendix 0000000000000 0000000000000000000000000CGCGOCCFC




- N = buarO
0104
9p UBA JOWILLINUIBBURY
ueA Burispueian
ua 0104 8p jow buipuiqian OANYIWINOO
9P UBA 8j0JUOD BU JPUSZISA dwng ying 04L04W JAISNTOXT WILSAS
"09SWOOZ 8|8 IPUSZISA [ - [ - SU8S BNV | H34 opuBWWwo) awl| [esy
Jsjowesed | (X3H) gleq Jsjewered | (X3H) elea | smeis
uabuppawdQ Buipuaziap alAqg ejeq az alkq ejeqg a1 a)Aq sneis S)uaAnl |aIN
1NO 9 IdIn <¢ I13qeL>
"OPUBLULLIOD BWI}BH/BPOY/|SUUBYD
|eeWIoU Usa S[e pjapueyable 1piop - - - - busrO bLsno
"OPUBLLLLOD SUWI}BAY/OPOJ/|aULUBYD "OPUBLLILLIOD SWI}BOH/SPOW/|OUUBYD
[eeuwLIou usa sJe pjapueyable 1piopm BBLLIOU USd S|B plapuByable JpIoM = - Suag ey H3d4
"OPUBLULLIOD SWI}BH/BPOY/|SUUBYD “OPUBLLILIOD BWI}BIY/SPOW/|SUUBYD
|BBULIOU U3 S[E pjapuByabje JpIoMm BBLWIOU UBd S|B plapuByabje IpIom - - %9010 IQIN H84 opuBWWoY awi| [eay
"OPUBLULLIOD BWI}BSH,/BPOY/|SUUBYD
BBUWIOU USS S[E plapueyabje JpioMm - - - busAO
"‘opuBWIWOD awWileay/eapoyy/jeuuey) | ‘opuewwoosbuliniseq uarabab oL DN
[eeuwLIou usa s|e pjapueyable 1piopm ap 100p udd S|e pjapuBydbye IPIoM (H42)  z21~0 awnjoA urew | (HZ0) z
"opUBWIWIOD SWileay/eapoyy/jsuueys | -opuewwoosbulniseq usrabab oL o4
|eeuLIOU UBa S[e pjapueyabje JpIop ap Joop usa S[e pjapueyabje IpIopm (H42)  z2L~0 jo4u0) jooH | (Hr0) 4
"OPUBLULLIOD BWI}BaH/BPOW/|ouUBYD | “opuewwoosbulniseq ueaabab L o4N
|BewWIoU Usa S[e plapueyable 1piop ap Joop usa S|k pjepueyabje Jpiom (H42)  z2L~0 buizlimeoy usen) | (Heo) ol
"opuBWIWOD awileay/eapoyy/jeuuey) | “opuewwoosbuliniseq uarabab oL DN
[eeuwLIou usa s|e pjapueyable 1piopm ap 100p udd S|e pjapuBydbe IPIoM (H42)  z21~0 buizimeoy usan | (Hzo) z
"opUBWIWIOD SWijeay/epoyy/jsuueys | -opuewwoosbulniseq usrabab oL D4
[eBULIOU UBS S[E plapuByBblE IPIoM op 100p US? S[e pjepueyabIE IPIoM (H42)  z2i~0 uonenpop | (HLo) L
wnig | (H42) el
"OPUBLULLIOD BWIHBOH/SPOW/IBUURYD | “OpuBWWOooSbuLINISEq UsASDEb (| DN WX4S | (H32) 9%l
BBULIOU U3 S|E pjapuByabje JpIoMm ap 100p Uda S|e plapueysble JpIop jewdoN | (Hoo) 0 gsw 109jes yueg | (H0o) 0 Hug abueyD [04u0D
0=AA: 1IN S180]
"OPUBLULLIOD SWIHBEH/BPOW/IoUUBYD | “opuBwwoosbuLIniseq ueaabab 0L O4N A
|BBUWIOU USS S[E plapueyabje Jpiom ap 100p Uda S[e plapueysbye JpIop uey sjeo ) (£g1~0) usieo) B Hue uey sja0]
"opuBWILLIOD aWileay/apoyy/jeuuey) | ‘opuewwoosbuliniseq uarabab oL DN
[eeuwLIou usa s|e pjapueyable 1piopm ap 100p udd S|e pjapuBydbye IPIop (221 ~0)A1o0j0A AN (z21~0) "usjoo Xy (ujeeuey:u) Hug 1n steoj
‘0LD4N 8p UBA Jswwnujeeuey "0LD4N 8p UBA Jswwinujeeuey
18y JawW JWIOXUSSISA0 JBIU U J9aUUBA 18y JoW JUIONUSSIBN0 U J9SUUB/ Jsjoweied | (X3H) eleg Jorpwered | (X3H) eleg snjejs
uabupjiawdo Jawwnujeeuey 0LO4N alAqg ejeq az alAq ejeq aL alAq snjels Ss)uaAng |aIn

NI € 1QIN <1 1°9qeL>

“I8jj04ju0D 100 [N 0L D4 8p IinueA Bulin}saq J00A pjiniqab uspiom oo uey uood g |gIN 8d

000000000000000000000000000000000000000000 00 Appendix VN4

01D4IN 3P }oW SI USPUOQIBA 9Zap Jaauuem 110od g |l @P UeA saijound




YAMAHA [ Portable Keyboard ] Date:9-SEP-1999
Model PSR-9000 MIDI Implementation Chart Version 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1 - 16 *1 1 - 16 *2
Channel Changed 1 - 16 *1 1 - 16 *2
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered Khkkkkkkkkkkkk <
Note 0 - 127 0 - 127
Number True voice | ***kkkkkkkkkk* 0 - 127
Velocity Note ON O 9nH,v=1-127 O 9nH,v=1-127
Note OFF X 9nH,v=0 X
After Key’s X X
Touch Ch’s o o
Pitch Bend o o 0-24 semi
0,32 |o o *1 |Bank Select
1,5,7,10,11 | o o *1
6,38 |0 o *1 |Data Entry
64-67 | 0 e} *1
Control 71,74 | o o *1 | Sound Controller
72,73 | x *3 o *1 | Sound Controller
Change 84 | x *3 o *1 | Portamento Cntrl
91,93,94 | o o *1 |[Effect Depth
96,97 | x o) *1 |Data Inc,Dec
98,99 | o o *1 NRPN LSB,MSB
100,101 | o o *1 RPN LSB,MSB
Prog o 0 - 127 o 0 - 127
Change True # *kkkkkkhkkkhkkhkhkhkhk*k
System Exclusive o o
Song Pos. X X
Common Song Sel. bl bd
Tune X X
System : Clock o o
Real Time: Commands o e}
Aux :All Sound OFF X 0(120,126,127)
:Reset All Cntrls| x o(121)
:Local ON/OFF X x
:All Notes OFF X 0(123-125)
Mes- :Active Sense o o
sages:Reset X X
Notes: *1,*2,*3 see next page.
Mode 1 OMNI ON , POLY Mode 2 OMNI ON ,MONO o : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF,MONO x : No
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*1  De tracks voor elk kanaal kunnen worden geselecteerd op het
bedieningspaneel.
Zie blz. 151 voor meer informatie.

"2 De toongenerator functioneert, wat zijn reactie op binnenkomende MIDI
commando’s betreft, gewoon als een 16-kanaals multi-timbrale toonge-
nerator. Daarom worden de paneel voices en andere paneelinstellingen
gewoonlijk niet beinvioedt door deze MIDI commando’s.

De hieronder opgesomde MIDI commando’s hebben echter wel invioed
op de paneel voice, stijl, Multi Pad en song instellingen.

* MIDI MASTER TUNE, XG Systeemparameter MASTER TUNE

* XG Systeemparameter TRANSPOSE

 System exclusive commando’s die de REVERB, CHORUS of DSP
EFFECT instellingen veranderen.

* XG MULTI EQ parameters

De MIDI commando’s beinvioeden tevens de paneelinstellingen wanneer
een van de onderstaande ontvangstmodes is geselecteerd.
Deze modes kunnen op het paneel worden geselecteerd (zie blz. 152).

* RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, KEYBOARD, ACMP RHYTHM1,
ACMP RHYTHMZ2, ACMP BASS, ACMP CHORD1, ACMP CHORD?2,
ACMP PAD, ACMP PHRASE1, ACMP PHRASEZ2

* CHORD

* ROOT

* OFF

*3 Deze Control Change Commando’s worden niet verzonden door de

paneelbediening, maar wellicht wel door een afspelende Automatische
Begeleiding of Song.
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TOETSENBORD

Polyfonie

VOICES
Preset(voorgeprogrammeerd)
Custom(zelfgemaakt)

Organ Flutes

ORCHESTRATIE
Rechts
Links

SAMPLING

Resolutie

File Import

File Export

RAM Capaciteit
Capaciteit na uitbreiding
Opnametijd

EFFECTEN

Reverb

Chorus

DSP Effect
DSP Effect
DSP Effect
DSP Variation
POLY/MONO
Vocal Harmony
Harmony/Echo
Master EQ
Part EQ

Touch Response
Tempo
Transpose
Tuning

Octave

Pitch Bend
Modulation
Left Hold

61 Toetsen (C1~C6)

met Aanslaggevoeligheid (Initial/Aftertouch)

126 noten max.

827
32
20

3 PARTS
1 PART

16bit; 44, 1KHz
AIFF, WAV

WAV

1MByte
9/17/33/65MByte
380sec max

29 Voorgeprogr. + 3 Vrij programmeerbaar
25 Voorgeprogr. + 3 Vrij programmeerbaar

164 Voorgeprogrammeerd

(164 Voorgepr. + 10 Vrij pr.) x 4 Blokken
84 Voorgeprogr. + 10 Vrij programmeerb.

Slow/Fast
Ja

59 Voorgeprogr. + 10 Vrij programmeerb.

17 Voorgeprogrammeerd

2 Voorgeprogr. + 2 Vrij programmeerbaar

29 PARTS

5 Voorgeprogrammeerd
32~280

-24~0~24
414,6~440Hz~466,8
-1,0, +1

Wiel

Wiel

Ja

AUTOMATISCHE BEGELEIDING

Preset
Flash

Disk
Format
Custom Stijl
Bediening

ONE TOUCH SETTING

MUZIEK DATABASE

MULTI PADS

SONGS
Afspelen
Tracks
Opname
RAM Capaciteit

REGISTRATIEGEHEUGEN

125

85

66 (op de bijgeleverde diskette)
Stijl File Format

1

INTRO x 3

FILL IN x 4
BREAK FILL x 1
MAIN x 4
ENDING x 3
FADE IN/OUT
TAP TEMPO
FINGERING

4 per Stijl
616 max.

4 Pads x 60 banken

Disk Direct
16

1song
300kbyte

512

331 voices + 480 XG voices + 14 Drum Kits + 2 SFX Kits
Vrij programmeerbaar, Full Edit Functie

10 Voorgeprogrammeerd + 10 Vrij programmeerbaar, 9 Voetmaten, Sinus/Vintage

RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3

Wave, Waveform, Bewerkingsfuncties

11,8sec
106,9/202,1/392,3/772,7sec
Wanneer er 16MB of 32MB SIMMs zijn geinstalleerd

voor stijlen en songs
voor R1, R2, R3, LEFT
voor Mic/Line In

voor R1, R2, R3, LEFT
3 Stemmige Polyfonie

5-bands
2-bands 29 PARTS (R1, R2, R3, LEFT, Begeleiding x 8, SONG x 16, M.PAD)

alleen voor Upper

max. 120 stijlen of tot max. 1,8MByte
DISK DIRECT functie aanwezig

Realtime/Step Opname, Event Bewerking, Full Parameter Bewerkingsfuncties

Single Finger, Multi Finger, Fingered, Fingered Pro, On Bass, On Bass Pro,
Full Keyboard

Volledig programmeerbaar

Volledig programmeerbaar

58 Multi Pad banken, 1 MIDI Besturingsbank, 1 Scale Tune bank

Realtime/Step Opname, Event Bewerkingsfuncties

met Ultra Quick Start functie

Quick/Multi Track/Step/Chord Step Opname, Event Bewerkingsfuncties
Ongeveer 38.000 noten max.

8 knoppen x 64 banken, Freeze functie
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TAAL

SCHERM

DISK OPSLAG

Disk Drive
Interne Hard Disk
SCSI

DEMO SONGS

AANSLUITINGEN
MIDI

Voetschakelaars/pedaal

SCSI

VIDEO OUT
PC Toetsenbord
Analoog

VERSTERKER

LUIDSPREKERS
Afmetingen
Behuizing

STROOMVOORZIENING

Stroomverbruik

GEWICHT

AFMETINGEN
BxDxH

5 talen

Grafische LCD met achtergrondverlichting;

3,5" 2HD/2DD
Extra verkrijgbaar
Extra verkrijgbaar

15 songs

MIDI A (INOUT)

MIDI B (INOUT)

TO HOST

FOOT SWITCH (Voetschakelaar) 1
FOOT SWITCH (Voetschakelaar) 2
FOOT VOLUME (Voetvolume)

D-sub half pitch 50-pin

Pin type

Mini DIN type

PHONES (Hoofdtelefoon)

LOOP SEND (L/L+R, R)

LINE OUT MAIN (L/L+R, R), SUB (1/2)
AUX IN/LOOP RETURN (L/L+R, R), TRIM VOL
MIC/LINE IN

28Wx 2

13cmx 2, 3cmx2
Houten

65W

22,5Kg (49 Ibs. 10 0z)

1114 x 464,9 x 182,5mm
(43-7/8" x 18-5/16" x 7-3/16")

MEEGELEVERDE ACCESSOIRES

Muzieklessenaar
AC Netsnoer

AC Stekkeradaptor
Diskette
Handleiding

- = = -

EXTRA VERKRIJGBARE ACCESSOIRES

Voetschakelaar
Voetvolume
Hoofdtelefoon
Microfoon

Keyboard Standaard
Hard Disk

SIMM

SCSI Apparaat

PC Toetsenbord
CRT Scherm

FC5

FC7
HPE-150,160
MZ106s

L-7

2,5inch IDE
4/8/16/32MByte
SCSI-2

Engels, Duits, Frans, Spaans, ltaliaans

240 x 320 beeldpunten; uitstuurbaar via video out

IDE 2,5 inch, 8GByte max.
Hard Disk, ZIB, MO 8GByte max. per apparaat

Omschakelbaar op TO HOST

HOST SELECT Schakelaar (Mac/PC1/PC2/MIDI)

NTSC/PAL Composite Signal
PC/AT Standaard

LEVEL (MIC1/MIC2/LINE), INPUT VOLUME, Indicator

Bas Reflex, 6,0 liter x 2

zonder Muzieklessenaar

Alleen in landen waar van toepassing
Diskettestijlen

Dynamische Microfoon IMP.250Q

Hoogte 12,5mm max., 8GByte max.
72pins SIMM, 16bit BUS, JEDEC
Hard Disk, ZIF, MO, 8GByte max. per apparaat

* Specificaties en beschrijvingen in deze handleiding zijn louter informatief. Yamaha Corp. behoudt zich het recht voor om op elk moment
producten of specificaties te veranderen of te modificeren, zonder voorafgaande aankondiging. Aangezien specificaties, uitrusting of uitbrei-
dingen niet overal identiek zijn, kunt u het beste uw Yamaha dealer om advies vragen.
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