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Manuale di riferimento

Uso del presente Manuale di riferimento

Il Manuale di riferimento (il presente documento) di QL5/QL1 consente di
cercare i termini e utilizzare i collegamenti nel testo.

Ricerca dei termini
Per cercare un termine, utilizzare la funzione di ricerca del software
utilizzata per visualizzare il presente documento.

Se si utilizza Adobe Reader, immettere il termine nella casella di ricerca
e premere il tasto <Enter> del computer per cercare le occorrenze di
quel termine.

Visualizzazione della vista successiva
o precedente

Se si utilizza Adobe Reader, € possibile passare alla vista precedente

0 successiva nella cronologia delle visualizzazioni. Questo &€ un modo
facile e veloce per tornare alla pagina precedente dopo aver utilizzato un
collegamento per passare a una pagina diversa.

Uso dello schema delle funzioni

Uno schema di funzioni per la serie QL si trova a pagina 4 e seguenti.
E possibile utilizzare tale schema per trovare la pagina in cui viene
descritta una vista o una funzione.
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Sezione SELECTED CHANNEL
(CANALE SELEZIONATO)

La sezione SELECTED CHANNEL, situata a destra del display, corrisponde a un modulo di
canali di un mixer analogico convenzionale e consente di utilizzare le manopole sul pannello
per impostare tutti i parametri principali del canale correntemente selezionato.

Le operazioni eseguite in questa sezione influiscono sul canale selezionato piu di recente
mediante il tasto [SEL] (SELEZIONE) corrispondente. Se a una singola channel strip & stato
assegnato un canale ST IN (INGRESSO STEREO) o STEREO, viene selezionato il canale L
(sinistro) o R (destro) e i parametri principali per i canali L e R vengono collegati.

Operazioni nella sezione SELECTED CHANNEL

Per eseguire le operazioni all'interno della sezione SELECTED CHANNEL, attenersi alla
procedura descritta di seguito.

STEP

1. Premere i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank per selezionare il banco che
include il canale da utilizzare.

2. Utilizzare un tasto [SEL] nella sezione Channel Strip del pannello superiore o nella
sezione Master per selezionare il canale da controllare.

3. Se la schermata SELECTED CHANNEL VIEW non viene visualizzata, premere una
delle manopole della sezione SELECTED CHANNEL (VISTA CANALE SELEZIONATO).

4. Utilizzare le manopole e i pulsanti della schermata per modificare i parametri del
canale selezionato.

NOTA

¢ |l numero e il nome del canale attualmente
selezionato vengono visualizzati nel campo di
selezione dei canali situato nell'area di accesso alle
funzioni dello schermo sensibile al tocco.

Se a una singola channel strip € stato assegnato un
canale ST o STEREO, sara possibile passare da L
a R premendo ripetutamente lo stesso tasto [SEL].

Numero canale
Nome canale

Inoltre & possibile cambiare i canali premendo il
campo di selezione dei canali situato nell'area di accesso alle funzioni. Premere il lato sinistro del
campo per selezionare il canale precedente. Premere il lato destro del campo per selezionare il
canale successivo.

Se ¢ stata attivata I'opzione "POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED" (VISUALIZZARE
UNA FINESTRA QUANDO SI PREMONO LE MANOPOLE) nel tab PREFERENCE
(PREFERENZE) (accessibile premendo il pulsante SETUP (CONFIGURAZIONE), quindi il
pulsante USER SETUP (CONFIGURAZIONE UTENTE)), premendo una manopola la
schermata verra aperta o chiusa (1ch).

Anche se viene selezionata una schermata diversa, il canale 4445464748 49 50 51 52 53 54
selezionato con il tasto [SEL] pud essere impostato mediante le
manopole della sezione SELECTED CHANNEL. In questo caso,
quando si utilizza una manopola, nella schermata viene visualizzata
una finestra che indica il valore del parametro.

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW

HATRIX

Sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO)
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Il Campo SEND (MANDATA)

In questo campo & possibile visualizzare il livello di mandata e lo stato
di attivazione/disattivazione dal canale in ciascun bus MIX/MATRIX.
E inoltre possibile attivare/disattivare lo stato dei segnali di mandata.
La visualizzazione e le funzioni delle manopole e dei pulsanti nel
campo SEND variano se una coppia di canali bus, con numerazione
pari e dispari, comprende due canali mono o un canale stereo.

@ Tab

Consente di selezionare un gruppo di 16 canali bus di uscita da

visualizzare nel campo SEND.

e Il tab MIX.......

¢ |l tab MATRIX
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Se i canali bus di destinazione sono due canali mono:

(1) Manopola SEND
Consente di regolare il livello di mandata al bus corrispondente.

(@ Indicatore PRE
Indica il punto di mandata del bus corrispondente. Se il pulsante PRE della schermata MIX
SEND (MANDATA MIX) 8ch e impostato su ON, viene attivato anche l'indicatore PRE.

(3 Pulsante ON (ATTIVATO)
Consente di attivare o disattivare il segnale di mandata al bus corrispondente.

Se il bus di destinazione & un canale stereo:

(1) Manopola SEND/PAN (MANDATA/PAN)
La manopola destra consente di regolare il livello del segnale inviato a una coppia di
canali bus (con numerazione pari e dispari). La manopola sinistra consente di regolare
pan e bilanciamento dello stesso segnale.

(@ Indicatore PRE
Indica il punto di mandata del bus corrispondente. Se il pulsante PRE della schermata MIX
SEND (MANDATA MIX) 8ch e impostato su ON, viene attivato anche l'indicatore PRE.

(3 Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il segnale di mandata ai due bus.

NOTA

* Se gli indici di una manopola SEND/PAN (MANDATA/PAN) sono bianchi, il punto di mandata
viene assegnato come PRE. Se gli indici sono neri, viene assegnato come POST.

* Se il punto di mandata € PRE, ¢ possibile specificare il punto PRE come VARI [PRE EQ] ([PRE-
EQ] VARIABILE) o VARI [PRE FADER] ([PRE FADER] VARIABILE) nella finestra a comparsa
BUS SETUP (CONFIGURAZIONE BUS) visualizzata quando si preme il pulsante SETUP —
BUS SETUP (CONFIGURAZIONE BUS).

Sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO)

Se il bus di destinazione ¢ di tipo FIXED (FISSO), i controller @—@ descritti in precedenza non
vengono visualizzati. Il livello di mandata sara fisso sul livello nominale e il punto di mandata sara
fisso su POST FADER (DOPO IL FADER). Per ulteriori informazioni, vedere "Impostazioni di
base per i bus MIX e MATRIX" a pagina 216.

¢ Premere la manopola SEND o PAN sullo schermo per aprire la finestra SEND 8ch (MANDATA
A 8 canali).

Il Campo GAIN/PATCH (GUADAGNO/ASSEGNAZIONE)

Questo campo consente di eseguire le impostazioni del guadagno analogico o digitale del
preamplificatore (HA, head ampilifier). E inoltre possibile visualizzare lo stato operativo del
preamplificatore.

(1) Manopola GAIN (GUADAGNO)
Consente di impostare il guadagno digitale/
analogico del preamplificatore.
Premere la manopola per aprire la finestra GAIN/
PATCH 1ch.

@ Indicatore GC
Indica il valore di guadagno fisso inviato alla rete
audio se la funzione di compensazione guadagno
¢ attivata.

(® Indicatore OVER (SOVRIMPRESSIONE)
Segnala all'utente la saturazione del segnale.

@ Indicatore @ (fase)
Indica lo stato dell'impostazione di fase.

(® Indicatore +48V
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione phantom (+48V) del
preamplificatore.

(® Indicatore HPF ON
Indica lo stato di attivazione/disattivazione del filtro passa-alto del preamplificatore esterno.

@ Indicatore AG-DG LINK
Indica un collegamento tra il guadagno digitale e il guadagno analogico del preamplificatore.

Valore del guadagno digitale/analogico
Se il guadagno analogico viene assegnato alla manopola GAIN (GUADAGNO), il valore
del guadagno digitale viene mostrato in questo campo. Se il guadagno digitale viene
assegnato alla manopola GAIN, il valore del guadagno analogico viene mostrato in
guesto campo.
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NOTA
* Per un canale di ingresso assegnato a un ingresso privo di preamplificatore, saranno visualizzati

@, @, ®), ® e @) Per un canale di uscita, verra visualizzato (1)—7)

* Se GAIN KNOB FUNCTION (FUNZIONE MANOPOLA GUADAGNO) & impostato su DIGITAL
GAIN (GUADAGNO DIGITALE) nella schermata USER SETUP (CONFIGURAZIONE UTENTE) —
PREFERENCE (PREFERENZE), la manopola di guadagno digitale viene visualizzata per 1) e (2),
@, @ e @ non vengono visualizzati. Per informazioni dettagliate fare riferimento a "Impostazione
HA (Preamplificatore)" a pagina 26.

Il Campo PAN/BALANCE (PAN/BILANCIAMENTO)

Questo campo consente di attivare/disattivare il segnale inviato dal canale selezionato al bus
STEREO/MONO e di regolare pan e bilanciamento.

La visualizzazione e le funzioni dei controller in questo campo dipendono dal tipo di canale
selezionato.

Se si seleziona un canale di ingresso o un canale MIX:

(1) Manopola TO STEREO PAN (A PAN STEREO)
Consente di impostare la posizione pan di un
segnale inviato al bus STEREO.

Premere la manopola per aprire la finestra STEREO/
MONO 8ch. Se il canale ST IN (INGRESSO STEREO)
& selezionato, in questa finestra sara possibile
specificare se visualizzare la manopola PAN o la
manopola BALANCE. Per un canale MIX, la manopola PAN viene visualizzata se il segnale
€ mono, mentre la manopola BALANCE viene visualizzata se il segnale & stereo.

NOTA

e Per i canali di ingresso mono, il livello di pan & nominale al centro e +3 dB se eseguito verso
sinistra o destra. Questi livelli non cambiano anche se si utilizza il collegamento canali.

* Pericanali ST IN, se la manopola PAN viene selezionata, il livello di pan € nominale se eseguito
verso sinistra o destra e -3 dB al centro. Se la manopola BALANCE viene selezionata il livello
di bilanciamento & nominale al centro e +3 dB se eseguito verso sinistra o destra. Questi livelli
non cambiano anche se si utilizza il collegamento canali.

(@ Pulsante ST/MONO
Consente di attivare/disattivare lo stato di un
segnale inviato dal canale al bus STEREO/MONO.

Se un canale INPUT/MIX & impostato sulla modalita
LCR (sinistra, centro, destra), il pulsante LCR viene
visualizzato nella posizione (2. Il pulsante LCR
funziona da switch di attivazione/disattivazione
generale per i segnali inviati dal canale ai bus STEREO/MONO.

Sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO)

Se si seleziona un canale MATRIX, STEREO o MONO:

(D Manopola BALANCE (BILANCIAMENTO)
Se il segnale sul canale selezionato é stereo, viene
visualizzata la manopola BALANCE che consente di
regolare il bilanciamento di volume per i canali di
sinistra e di destra. Se il segnale del canale & mono,
la manopola BALANCE non sara disponibile per
I'utilizzo.
Premere la manopola per aprire la finestra TO STEREO 8ch.

Quando si utilizza la modalita Surround (MIX1-MIX6):

(3 DOWN MIX
Questo campo consente di visualizzare il
coefficiente di downmix e le impostazioni
del pulsante L/R. -1.00

Premere questo campo per aprire la finestra
TO STEREO/MONO.

DOWNMIX

Il Campo INPUT DELAY (DELAY D'INGRESSO)
Questo campo consente di visualizzare le impostazioni
di delay.
(@ Indicatore ON
Indica lo stato di attivazione/disattivazione del delay.

(2) Tempo di delay
Il valore di delay viene visualizzato in millisecondi (ms) e in base alla scala selezionata.
Se la scala utilizza unita in millisecondi, il valore nella riga inferiore non viene visualizzato
e viene visualizzato solo il valore in millisecondi nella riga centrale.

Premere questo campo per aprire la finestra INPUT DELAY 8ch.

Il Campo HPF (solo canali di ingresso)

Questo campo consente di impostare il filiro passa-alto.
Se si seleziona un canale di uscita, viene visualizzato un

cerchio grigio nella posizione (1) e (2) non viene @
visualizzato.

(1) Manopola HPF
Consente di impostare la frequenza di taglio del filtro passa-alto.

(2 Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto.

OH]—@)
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Il Campo parametri EQ

In questo campo vengono visualizzate le impostazioni dei
parametri per I'equalizzatore a quattro bande. Premere ciascuna
manopola per aprire la finestra HPF/EQ 1ch.

(1 Manopola Q
Indica I'ampiezza di ciascuna banda.

Se il filtro della banda di tipo HIGH (ALTO) e impostato su
LPF (filtro passa-basso) o H. SHELF (shelving alto) o il filtro
della banda di tipo LOW (BASSO) e impostato su L. SHELF
(shelving basso), la manopola Q non viene visualizzata

e viene visualizzato solo il nome del tipo di filtro.

NOTA

* Ruotando completamente la manopola Q della banda HIGH sul
pannello in senso antiorario e tenendola premuta si impostera il
tipo di filtro su LPF. Ruotando completamente la manopola Q in
senso orario e tenendola premuta si impostera il tipo di filtro su
shelving alto.

Ruotando completamente la manopola Q della banda LOW sul
pannello in senso orario e tenendola premuta si impostera il tipo di filtro su shelving basso.

Se é stato selezionato un canale di uscita, ruotando completamente la manopola Q della banda
LOW sul pannello in senso antiorario e tenendola premuta si impostera il tipo di filtro su HPF.

* E possibile modificare il tipo di filtro nella finestra HPF/EQ 1ch.

(2 Manopola FREQUENCY (FREQUENZA)
Consente di impostare la frequenza centrale (o frequenza di taglio) per ciascuna banda.

(3 Manopola GAIN
Consente di impostare la quantita di taglio/enfasi per ciascuna banda.

NOTA

¢ Se il tipo di filtro della banda di tipo HIGH € impostato su LPF, sara possibile attivare/disattivare
il filtro passa-basso mediante la manopola sul pannello HIGH band GAIN (GUADAGNO DELLA
BANDA DEGLI ALTI).

* Se il tipo di filtro della banda di tipo LOW & impostato su HPF, sara possibile attivare/disattivare
il filtro passa-alto mediante la manopola sul pannello LOW band GAIN (GUADAGNO DELLA
BANDA DEI BASSI).

Il Campo Grafico EQ

Questo campo consente di visualizzare graficamente la risposta approssimata
dell'equalizzatore. Premere il campo per visualizzare la finestra HPF/EQ 1ch nella quale sara
possibile impostare attenuatore, filtro passa-alto ed equalizzatore.
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Sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO)

Il Campo DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (DINAMICHE 1/2)
Questo campo consente di impostare i parametri delle dinamiche 1 e 2.

@ Indicatore OVER
Segnala all'utente la saturazione del segnale.

(2 Indicatore di livello
Visualizza il livello del segnale di uscita (verde) e la quantita di riduzione del guadagno
(arancione) quando le dinamiche sono attivate. L'impostazione della soglia corrente
& rappresentata da una linea verticale bianca.

(3 Threshold (Soglia)
Consente di specificare la soglia.

(4) Parameters (Parametri)
Indica i valori dei parametri che variano a seconda del tipo di dinamiche attualmente
selezionate.

Premere questo campo per aprire la finestra DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 1ch nella quale
€ possibile eseguire impostazioni dettagliate dei parametri.

Il Campo INSERT (INSERIMENTO)
Questo campo consente di configurare le impostazioni.

(D Pulsante di elenco a discesa

Premere questo pulsante per aprire la finestra INSERT/
DIRECT OUT 1ch.

(2 Pulsante ON
Consente di attivare/disattivare l'inserimento.

(3 Pulsante RACK EDIT (MODIFICA RACK)
Viene visualizzato se & inserito un rack Effect (Effetti) o Premium. Premere questo
pulsante per visualizzare la schermata di modifica per il rack inserito.

(@ Indicatore IN (INGRESSO)
Viene visualizzato se all'assegnazione insert-in & stata associata una porta. Si illumina
quando un segnale viene inviato all'insert-in.
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Il Campo DIRECT OUT (USCITA DIRETTA)

Questo campo consente di effettuare le impostazioni di
uscita diretta.

DIRECT OUT

(@ Pulsante di elenco a discesa

Premere questo pulsante per aprire la finestra INSERT/
DIRECT OUT 1ch. Il valore del livello dell'uscita diretta
viene visualizzato sotto il pulsante.

(2 Pulsante ON
Consente di attivare/disattivare l'uscita diretta.

Il Campo RECALL SAFE (BLOCCA RICHIAMO)

Questo campo consente di effettuare le impostazioni di blocco
del richiamo.

RECALL SAFE

(@ Pulsante di elenco a discesa

Premere questo pulsante per aprire la finestra
RECALL SAFE.

(2 Pulsante ON
Consente di attivare/disattivare lo stato Recall Safe.

(3@ Indicatore PARTIAL (PARZIALE)
Siillumina se la funzione Recall Safe (Blocco richiamo) si applica solo ad alcuni dei
parametri, anziché a tutte le impostazioni del canale.

Il Campo FADER

Questo campo consente di impostare lo stato di attivazione/
disattivazione del canale e il livello.

(1) Fader
Consente di visualizzare il livello corrente.

Per I'impostazione dei livelli utilizzare i fader sul pannello
superiore.

(@ Indicatore di livello
Consente di visualizzare I'impostazione del livello corrente in base a un valore numerico.

In caso di saturazione del segnale in un punto del canale, I'indicatore ZCLIP si illumina.

(3 Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il canale. Il pulsante & collegato al tasto [ON]
corrispondente sul pannello superiore.
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Bl Campo DCA/MUTE (DCA/ESCLUSIONE)

Questo campo consente di selezionare il gruppo DCA o di
esclusione a cui & assegnato il canale.

@ Tab
Selezionare un gruppo DCA o di esclusione. Premere
nuovamente il tab selezionato per aprire la finestra DCA/MUTE
GROUP ASSIGN MODE (MODALITA DI ASSEGNAZIONE
GRUPPO DCA/ESCLUSIONE).

Quando si seleziona il tab DCA group (Gruppo DCA):

(2) Pulsanti di selezione del gruppo DCA
Selezionare il gruppo DCA a cui & assegnato il canale.

(® Indicatori dei gruppi di esclusione
Indicano il gruppo di esclusione a cui e assegnato il canale.

Quando si seleziona il tab Mute group (Gruppo esclusione):

(@ Pulsanti di selezione dei gruppi di esclusione
Selezionare il gruppo di esclusione a cui & assegnato il
canale.

NOTA
Se il livello di attenuazione & impostato sul gruppo di esclusione,
questo pulsante si illumina in arancione.
(3 Pulsante MUTE SAFE (BLOCCA ESCLUSIONE)

Consente di rimuovere temporaneamente il canale dal
gruppo di esclusione.

(® Indicatori dei gruppi DCA
Indicano il gruppo DCA a cui & assegnato il canale.
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Sezione Channel Strip

La sezione Channel Strip, situata sotto lo schermo sensibile al tocco, consente di richiamare
e controllare i canali di ingresso, i canali di uscita o i gruppi DCA. Se si preme il tasto Bank
Select nella sezione Fader Bank, & possibile controllarli mediante i fader, i tasti [ON] e i tasti
[CUE] per i canali o i gruppi DCA corrispondenti a tale tasto.

Operazioni nella sezione Channel Strip

STEP

1. Utilizzare i tasti Bank Select per selezionare i canali o i gruppi DCA che si desidera
controllare.

2. Utilizzare i fader e i tasti [ON] nella sezione Channel Strip per regolare il livello dei
canali selezionati e attivarli o disattivarli.

Utilizzare i campi nella schermata OVERVIEW (PANORAMICA) e la manopola

[TOUCH AND TURN] (TOCCO E ATTIVAZIONE) per regolare i parametri per i canali.

!
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Sezione Channel Strip

Il Campo CHANNEL NAME (NOME CANALE)
Questo campo viene visualizzato nella parte superiore e inferiore della schermata e consente

di visualizzare il numero, il nome e l'icona del canale per gli otto canali attualmente
selezionati. Il nome del canale attualmente selezionato viene evidenziato.

: canale selezionato

: canale deselezionato

Il Campo GAIN/PATCH (GUADAGNO/ASSEGNAZIONE)

Questo campo consente di eseguire le impostazioni del guadagno analogico o digitale del
preamplificatore (HA, head amplifier). E inoltre possibile visualizzare lo stato operativo del
preamplificatore.

La visualizzazione e le funzioni dei controller in questo campo dipendono dal tipo di canale
selezionato.

Se il preamplificatore & assegnato:

(1 Manopola GAIN (GUADAGNO)

Consente di impostare il guadagno analogico del preamplificatore.

* Premere questo campo per assegnare la manopola GAIN alla manopola [TOUCH
AND TURN], che consente di regolare il guadagno. Se la funzione di compensazione
del guadagno ¢ attivata, viene visualizzato un indicatore che mostra il livello del
segnale inviato alla rete audio.

* Se la manopola GAIN é stata assegnata alla manopola [TOUCH AND TURN],
premere la manopola per aprire la finestra GAIN/PATCH 8ch.

@ Indicatore OVER
Siillumina quando un segnale dall'uscita rack alla porta di ingresso eccede il livello
a scala completa. Questo indicatore & disponibile solo se & stato selezionato un canale
di ingresso.

(3@ Indicatore +48V
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione phantom (+48V) del
preamplificatore. Questo indicatore non viene visualizzato se il preamplificatore non
€ associato al canale.

(@ Indicatore @ (Fase) (solo canali di ingresso)
Indica l'impostazione della fase di ingresso del preamplificatore.

NOTA

¢ Se lo slot non & collegato al preamplificatore, vengono visualizzati assegnazione e tipo di scheda
MY (mini-YGDAI).

* Premere il pulsante SETUP, quindi il pulsante USER SETUR, selezionare il tab PREFERENCE,
quindi impostare GAIN KNOB FUNCTION su DIGITAL GAIN. Sara possibile regolare il valore del
guadagno digitale utilizzando la manopola [TOUCH AND TURN].
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* Se GAIN KNOB FUNCTION é impostato su DIGITAL GAIN, verra visualizzata la manopola
DIGITAL GAIN anziché la manopola (1) e I'indicatore (3) non sara visualizzato.

* E inoltre possibile utilizzare il guadagno digitale assegnando INPUT GAIN — DIGITAL GAIN
a una manopola USER DEFINED oppure assegnando una funzione ALTERNATE a un tasto
USER DEFINED e quindi regolando la manopola USER DEFINED o GAIN per il canale
selezionato con la funzione ALTERNATE attivata.

S5LOT1-1 Se lo slot & assegnato:
OB Viene visualizzato il nome dello slot.
FAINEYAN Se il rack é collegato:
EFFECT . . . .
- Vengono visualizzati assegnazione e nome del modulo.
Se l'uscita é collegata:
LRI Viene visualizzata solo l'assegnazione.

Il Campo INPUT DELAY (solo canali di ingresso)

In questo campo viene visualizzato lo stato del delay per il canale di ingresso. Premere questo
campo per aprire la finestra INPUT DELAY 8ch.

DELAY &®

(@ Indicatore DELAY ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE DELAY)
Indica lo stato di attivazione/disattivazione del delay.

Il Campo INSERT/DIRECT OUT (INSERIMENTO/USCITA DIRETTA)

In questo campo viene visualizzato lo stato dell'inserimento o dell'uscita diretta. Premere
questo campo per aprire la finestra INSERT 8ch.

| ME g-©

(@ Indicatore INSERT ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE INSERIMENTO)
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'inserimento.

@ Indicatore DIRECT OUT ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE USCITA
DIRETTA) (solo canali di ingresso)
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'uscita diretta.

Sezione Channel Strip

B Campo EQ (EQUALIZZATORE)

Questo campo consente di visualizzare graficamente la
risposta approssimata dell'equalizzatore. Premere il campo
per visualizzare la finestra HPF/EQ 1ch nella quale sara
possibile filtro passa-alto ed equalizzatore.

NOTA
Se & stato selezionato DCA o monitor, il campo sara vuoto.

Il Campo DYNAMICS 1/2 (DINAMICHE 1/2)

Questo campo consente di visualizzare il valore soglia
e l'indicatore per le dinamiche 1/2. Premere questo campo per
aprire la finestra DYNAMICS 1/2 1ch.

NOTA
Se & stato selezionato DCA o monitor, il campo sara vuoto.

Il Campo SEND

Questo campo consente di visualizzare il livello di mandata, lo stato di
attivazione/disattivazione della mandata e le impostazioni pre/post — —_—
(prima/dopo) per 16 bus.

Per selezionare i 16 bus di destinazione, utilizzare il tasto [MIX/MATRIX] . _
nella sezione Fader Bank. —_— —_—
Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il livello di

=40 00 =40 .00

mandata di ciascun bus. Toccare la manopola del bus da utilizzare, che _‘_“:"':":' _‘.“:' -
verra assegnato alla manopola [TOUCH AND TURN]. Se viene L Lo
assegnato alla manopola [TOUCH AND TURN], toccando di nuovo la 4 .
manopola verra visualizzata la schermata a comparsa SEND 8ch. —40.00 :=40.00
Questo campo varia in base al tipo di bus di destinazione. L L8
Se il bus di destinazione & di tipo VARI (mono): —40 .00 =40 00

Il colore della manopola e della scala indicano lo stato di attivazione/
disattivazione e pre/post della mandata. Se la mandata ¢ disattivata,

il colore della manopola diventa grigio. Con l'impostazione post, il colore
della scala della manopola diventa grigio.

—40 || 0

——

=40 00

—40,00 (=40 .00

— |

=40 00 (=40 .00
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Se il bus di destinazione é di tipo VARI (stereo):

Se una coppia di bus, con numerazione pari e dispari, &€ in modalita stereo, la manopola
sinistra fungera da manopola PAN e la manopola destra da manopola SEND.

——

—40.00

|

=40 .00

Se il bus di destinazione & impostato su FIXED:

Il pulsante SEND ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE MANDATA) viene visualizzato
al posto della manopola.

Il Campo TO STEREO/MONO (A STEREO/MONO)

Questo campo consente di visualizzare lo stato di attivazione/disattivazione e I'impostazione
pan/bilanciamento del segnale inviato al bus STEREO/MONO.

Questo campo varia in base al tipo di canale selezionato.

Se si seleziona un canale di ingresso o un canale MIX:

(1) Manopola TO STEREO PAN (A PAN STEREO)
Consente di impostare la posizione pan di un segnale inviato al bus STEREO.
Premere la manopola per aprire la finestra STEREO/MONO 8ch. Se il canale ST IN
(INGRESSO STEREO) ¢ selezionato, in questa finestra sara possibile specificare se
visualizzare la manopola PAN o la manopola BALANCE. Per un canale MIX, la manopola
PAN viene visualizzata se il segnale € mono, mentre la manopola BALANCE viene
visualizzata se il segnale ¢ stereo.

(@ Indicatore ST/MONO
Questo campo indica lo stato di un segnale inviato al bus
STEREO/MONO.

Se un canale di ingresso o MIX & impostato sulla modalita LCR,
verra visualizzato l'indicatore LCR.

Sezione Channel Strip

Se si seleziona un canale MATRIX (mono) o un canale MONO:
L'indicatore ZCLIP si illumina in caso di saturazione del segnale in un punto del canale.

Per un canale stereo MATRIX o STEREO, viene visualizzata la manopola BALANCE che
indica il bilanciamento dei canali sinistro/destro.

Il Campo DCA group (Gruppo DCA)

Un gruppo DCA (1-16) a cui & assegnato il canale viene visualizzato nella prima o nella
seconda riga del campo.

Premere questo campo per aprire la finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

Il Campo Mute group (Gruppo di esclusione)

Un gruppo di esclusione (1-8) a cui € assegnato il canale viene visualizzato nella terza riga
del campo. Se il canale ¢ stato temporaneamente rimosso dai gruppi di esclusione, nella
terza riga viene visualizzato S (Safe) (Blocca). Se il livello dell'attenuatore € stato impostato
per un gruppo di esclusione, il colore dei caratteri passa da rosso ad arancione.

Premere questo campo per aprire la finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Assegnazione ingressi e uscite

In questo capitolo viene illustrata la procedura per modificare I'assegnazione di ingressi

e uscite, collegare gli inserimenti e utilizzare l'uscita diretta.

Quando l'unita della serie QL & nello stato iniziale, le seguenti porte di ingresso (jack/porte)
vengono assegnate a ciascun canale di ingresso.

Per QL5
Canali di ingresso Porta di ingresso (jack/porta)
CH1-32 INPUT1-32
CH33-48 DANTE1-16
CH49-64 DANTE17-32
ST INTL-4R FX5L(A)-FX8R(B)
Per QL1
Canali di ingresso Porta di ingresso (jack/porta)
CH1-16 INPUT1-16
CH17-32 DANTE1-16
ST INTL-4R FX5L(A)-FX8R(B)

Quando I'unita della serie & nello stato iniziale, le porte di uscita (jack/porte) vengono
assegnate ai canali di uscita riportati di seguito.

Porta di uscita (jack/porta) Canali di uscita

OMNI OUT1-14"" MIX1-1472
OMNI OUT15-16"3 STEREO L/R
DANTE1-16 MIX1-16
DANTE17-24 MATRIX1-8
DANTE25-26 STEREO L/R
DANTE27 MONO
DANTE28-29 MONITOR L/R
DANTE30 MONITOR C
DANTE31-32 CUE LR
SLOT1(1)-(16) MIX1-16
SLOT2(1)—(8) MATRIX1-8
SLOT2(9)-(10) STEREO L/R
SLOT2(11) MONO
SLOT2(12)—(13) MONITOR L/R
SLOT2(14) MONITOR C
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Porta di uscita (jack/porta) Canali di uscita
SLOT2(15)-(16) CUE LR
FX5L(A), FX6L(A), FX7L(A), FX8L(A) |MIX13-16
DIGITAL OUT L/R STEREO L/R
RECORDER INPUT L/R STEREO L/R

*1.QL1: OMNI OUT1-6
*2. QL1: MIX1-6
*3. QL1: OMNI OUT7-8

Assegnazione degli ingressi

Le console della serie QL e i dispositivi I/O consentono due tipi di assegnazioni:
Assegnazione della rete audio Dante e assegnazione interna della console QL.

Per I'assegnazione della rete audio Dante, sara possibile utilizzare la finestra DANTE INPUT
PATCH (ASSEGNAZIONE INGRESSO DANTE). In questa finestra & possibile assegnare gli
ingressi per la console QL e i dispositivi I/O. Da una rete audio Dante & possibile immettere
sessantaquattro (64) canali per il modello QL5 e trentadue (32) canali per il modello QL1.
Scegliere i canali dalla rete audio Dante e selezionare i dispositivi I/O che si desidera
controllare dalla console serie QL.

Convogliare quindi i segnali di ingresso (assegnati nella finestra DANTE INPUT PATCH)
verso i canali sulla console della serie QL. A tale scopo, scegliere tra le porte di ingresso
DANTE da 1 a 64 (per QL5) o DANTE da 1 a 32 (per QL1) nella finestra GAIN/PATCH.

Assegnazione delle uscite

Per I'assegnazione dei canali di uscita della console QL e della rete audio Dante, utilizzare la
finestra OUTPUT PORT (PORTA USCITA). Consente di assegnare i segnali dei canali di
uscita alle porte DANTE da 1 a 64 (per QL5) o da 1 a 32 (per QL1).

Procedere con I'assegnazione dei segnali di uscita dai canali DANTE da 1 a 64 (per QL5) o da
1 a 32 (per QL1) (assegnati nella finestra OUTPUT PORT) alle uscite dei dispositivi I/O. A tal
fine, utilizzare la finestra OUTPUT PATCH (ASSEGNAZIONE USCITA) del dispositivo 1/0.

Assegnazione interna della console QL e assegnazione della
rete audio Dante

Nel diagramma riportato di seguito viene illustrato il flusso di segnale nella console della serie
QL, nei dispositivi I/0 e nella rete audio Dante.

Dispositivo 1/0 Dispositivo I/0

ID #1

Dispositivo I/0
ID #2

Assegnazione
Dante

+

Assegnazione
interna serie QL

“Dante” (ports)
64: QL5
32: QL1
[ INPUT PATCH |
Console della serie QL

l_
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Modifica delle impostazioni di assegnazione
degli ingressi

STEP

1. Premere i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello
superiore per selezionare il canale di ingresso da utilizzare.

Premere il campo del numero/nome del canale nella schermata OVERVIEW.

Selezionare il tipo di porta nell'elenco di selezione categoria nella schermata
PATCH/NAME e utilizzare i pulsanti di selezione delle porte per selezionare la porta
di ingresso.

Q - @
Schermata OVERVIEW

Schermata PATCH/NAME

NOTA

« E inoltre possibile selezionare una porta di ingresso dalla finestra GAIN/PATCH.

¢ La schermata OVERVIEW viene visualizzata quando si preme il tasto USER DEFINED a cui
€ assegnata la funzione OVERVIEW.
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Schermata PATCH/NAME

PATCH / NAME

PATCH
= ¥
|m;ur >

HA INFO

+ TAKE FROM ||
PORT

(1 Pulsante PATCH (ASSEGNAZIONE)
Indica la porta di ingresso attualmente selezionata. Se si preme questo pulsante quando
si seleziona un'icona o si modifica il nome del canale, si torna alla schermata di selezione
della porta di ingresso.

(2 Pulsante icona del canale
Indica l'icona selezionata per il canale corrispondente. Quando si preme questo
pulsante, viene visualizzata una schermata in cui & possibile selezionare un'icona o il
nome di un campione.

(3 Casella di immissione nome del canale
Indica il nome assegnato al canale corrispondente. Quando si preme questo campo,
verra visualizzata una finestra con una tastiera che consente di modificare il nome
del canale.
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(@ Elenco di selezione categoria
Consente di selezionare la categoria della porta di ingresso. Le categorie corrispondono
alle porte di ingresso riportate di seguito e variano in base al tipo di canale.

« DANTE1-32.......... DANTE1-DANTES32
 DANTE33-64......... DANTE33-DANTE64 (solo QL5)

« INPUT/PB OUT.....INPUT1-32"1, PB OUT(L), PB OUT(R)
« SLOT1.... SLOT1(1)-SLOT1(16)

¢ SLOT2....cooooocoeneens SLOT2(1)-SLOT2(16)

« EFFECT RACK.....FX1L(A)-FX8R(B)

« PREMIUM RACK ...PR1L(A)-PR2R(B)

*1. QL1: INPUT1-16

(® Pulsanti di selezione della porta
Consentono di assegnare una porta di ingresso al canale di ingresso attualmente
selezionato.

(® Tab

| tab consentono di passare da un elemento all'altro.

(@ Pulsante Close (Chiudi)
Consente di chiudere la schermata.

Assegnazione ingressi e uscite

Modifica delle impostazioni di assegnazione
delle uscite

Per modificare l'assegnazione, & possibile selezionare la porta di uscita che sara la
destinazione di ciascun canale di uscita oppure selezionare il canale di uscita che sara
l'origine per ciascuna porta di uscita.

Selezione della porta di uscita per ciascun canale di uscita

STEP

1. Premere i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello
superiore per selezionare un canale di uscita.

2. Premere il campo del numero/nome del canale nella schermata OVERVIEW.

3. Selezionare il tipo di porta nell'elenco di selezione categoria nella schermata PATCH/
NAME e utilizzare i pulsanti di selezione delle porte per selezionare la porta di uscita.

= M1x3

MX 3

Schermata OVERVIEW Schermata PATCH/NAME

NOTA
Con QL V1.07 e versioni successive, quando si passa dai canali di input a quelli di output
utilizzando i tasti Bank Select, nel campo SEND della schermata SELECTED CHANNEL VIEW,
il tab MIX viene sostituito dal tab MATRIX. Successivamente, se si torna ai canali di input, viene
visualizzato nuovamente il tab MIX.

QAL_= /AL Manuale di riferimento



Schermata PATCH/NAME

PATCH / NAME x

PATCH
» | DaNTEI®

DANTE m T
1 1

e ‘DantE [DanTe [DadTE | [DAHTE [DaNTE |DANTE [ DaNTE
34 S 36 37 8 39 10

SLOT 2

DANTE
1-32
DANTE
33-64
EFFECT
RACK
PREMIUM
RACK

DAHTE | DAHTE | | DAHTE DANTE | DAHTE | DAHTE | | DAHTE
42 43 44 45 46 47 48

DAHTE | DAHTE | | DAHTE DAHTE | DAHTE | DAHTE | | DANTE
50 51 52 53 54 55 56

(DANTE [DanTE  [DaHTE | | [DANTE [DANTE |DANTE

DANTE
58 59 60 61 62 63 [}

(1) Pulsante PATCH
Indica la porta assegnata al canale di uscita. Se si preme questo pulsante quando € attivo
un altro tab, viene visualizzata una finestra, in cui € possibile selezionare rete e porta

(2 Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale da impostare.

NOTA
Il passaggio da un canale all'altro mediante questo pulsante all'interno della schermata non
influisce sulla selezione del canale nella console.

(3 Pulsante icona del canale
Indica l'icona e il colore attualmente selezionati per il canale corrispondente. Quando si
preme questo pulsante, viene visualizzata una schermata in cui & possibile selezionare
un'icona o il nome di un campione.

(@) Casella di visualizzazione del numero del canale
Indica il numero del canale. Questo elemento non pud essere modificato.

(5 Casella di immissione nome del canale
Indica il nome assegnato al canale corrispondente. Quando si preme questo campo,
viene visualizzata una finestra con una tastiera che consente di assegnare un nome.

(® Elenco di selezione categoria
Selezionare il tipo di porta.
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(@ Pulsanti di selezione della porta
Consentono di selezionare la porta da assegnare dalla categoria. Per annullare la
selezione, premere nuovamente lo stesso pulsante.

Tab

| tab consentono di passare da un elemento all'altro.

(9 Pulsante Close
Consente di chiudere la schermata.

Selezione del canale di uscita per ciascuna porta di uscita

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Premere il pulsante OUTPUT PORT (PORTA DI USCITA) nel campo SYSTEM SETUP
(CONFIGURAZIONE SISTEMA) posizionato nella parte centrale della schermata SETUP.

Nei tab sotto la schermata OUTPUT PORT selezionare la porta di uscita da
controllare.

Premere il pulsante di selezione dei canali della porta da utilizzare.

Utilizzare I'elenco di selezione categoria e i pulsanti di selezione dei canali per
selezionare il canale di origine della mandata.

CURRENT USER STORAGE

CREATE " [SAVE/LORD ©

USERKEY

+48Y MASTER BUS SETUP.

on SURROUND =
SETUP

Bus
SETp

ONTRAST|
e | e

o

BRIGHTNESS
CHCOLOR SCREEN  PANEL

consoLE
LocK

st

Schermata SETUP Schermata OUTPUT PORT

NOTA
Se PATCH CONFIRMATION (CONFERMA ASSEGNAZIONE) nel tab PREFERENCE della
schermata USER SETUP e attivato, verra visualizzata una finestra di dialogo di conferma
quando si tenta di modificare le impostazioni di assegnazione. Se STEAL PATCH
CONFIRMATION (CONFERMA MODIFICA ASSEGNAZIONE) ¢ attivato, quando si tenta la
modifica di una posizione gia assegnata, viene visualizzata una finestra di dialogo di conferma.
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Schermata CH SELECT (SELEZIONE CANALE)

CH SELECT

@ Select candidate.

ﬂ » = | DAHTEI

(@ Elenco di selezione categoria
Consente di selezionare la categoria del canale. Le categorie corrispondono ai canali
riportati di seguito e variano in base al tipo di porta di uscita.

e MIXIMATRIX ........ooiiiiiii MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8

ST/MONO/MONI/CUE STEREO L, STEREO R, MONO (C), MONI L,
MONI R, MONI C, CUE L, CUE R, SMON L,
SMON R, SMON C, SMON LFE, SMON Ls,
SMON Rs, MMTX L, MMTX R, MMTX C,
MMTX LFE, MMTX Ls, MMTX Rs

Uscite dirette CH1-CH32

Uscite dirette CH33-CH64

Insert-out 1 CH1—CH32

* INSERT 1 OUT 33-64 Insert-out 1 CH33-CH64

¢ INSERT 1 OUT MIX/MATRIX....... Insert-out 1 per MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8
¢ INSERT 1 OUT ST/MONO ............ Insert-out 1 per STEREO L, STEREO R, MONO (C)
¢ INSERT 2 OUT 1-32 Insert-out 2 CH1—-CH32

¢ INSERT 2 OUT 33-64 Insert-out 2 CH33-CH64

¢ INSERT 2 OUT MIX/MATRIX....... Insert-out 2 per MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8

e DIRECTOUT1-32....................
* DIRECTOUT 33-64 ....................
¢ INSERT 1 OUT 1-32

* INSERT 2 OUT ST/MONO............. Insert-out 2 per STEREO L, STEREO R, MONO (C)
* CASCADE MIX/MATRIX .............. MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8
* CASCADE ST/MONO/CUE.......... STEREO L, STEREO R, MONO (C), CUEL, CUE R

NOTA

Nel caso dei modelli QL1, i canali che non esistono sul modello non verranno visualizzati.
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(2) Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale da assegnare alla porta di uscita dalla categoria corrente.

(3 Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la schermata.

Inserimento di un dispositivo esterno in un canale

E possibile inserire un processore di effetti o un altro dispositivo esterno nel percorso del
segnale di un canale INPUT, MIX, MATRIX, STEREO o MONO. Quando si esegue questa
operazione, € possibile specificare singolarmente per ciascun canale il tipo di porta di
ingresso/uscita utilizzato per l'inserimento e la posizione dell'inserimento di ingresso/uscita.

STEP
1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello
superiore per selezionare il canale in cui inserire il dispositivo esterno.

Premere il pulsante a comparsa nel campo INSERT della schermata SELECTED
CHANNEL VIEW.

Premere il pulsante INSERT OUT o INSERT IN.
Selezionare una porta di uscita o una porta di ingresso.
Premere il pulsante INSERT ON.

for e Hfoan s fovor -

B B8 B: Bi B g: 8 ai*

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW  Finestra INSERT/DIRECT OUT (1ch)

NOTA

Se si installa una scheda I/O digitale in uno slot e si collega in digitale un dispositivo esterno,
€ necessario sincronizzare il wordclock della console QL con il dispositivo esterno (pagina 211).
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Finestra INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT

A{“ CH1
E.Guitar

INSERT / DIRECT OUT

MIX1
MX 1

INSERT IN
HA

INSERT 1
out ]

INSERT 2
out ]

B o s S oy e

APPLY TO
ALL INPUT

INSERT POINT &

DIRECT OUT POINT

INSERT | |DIRECT OUT
ch ch

Il Campo INSERT

Questo campo consente di configurare le impostazioni. Premere uno dei tre campi per
scegliere PRE HPF (subito prima del filtro passa-alto), PRE EQ (subito prima
dell'equalizzatore), PRE FADER (subito prima del fader) o POST ON (subito dopo il tasto
[ON]) come posizione di inserimento.

(1 Pulsante INSERT OUT
Consente di visualizzare la porta di uscita attualmente selezionata per Insert 1 e Insert 2.
Premere questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT (SELEZIONE PORTA) nella
quale & possibile selezionare una porta di uscita.

(2 Pulsante INSERT IN
Consente di visualizzare la porta di ingresso attualmente selezionata per Insert 1 e Insert
2. Premere questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT (SELEZIONE PORTA) nella
quale & possibile selezionare la porta di ingresso.

(3 Pulsante INSERT ON/OFF (ATTIVA/DISATTIVA INSERIMENTO)
Consente di attivare/disattivare 'inserimento.

(@) Pulsante APPLY TO ALL INPUT (APPLICA A TUTTI | CANALI DI INGRESSO) (solo
per canali di ingresso)
Consente di specificare se le impostazioni del punto di inserimento/uscita diretta
verranno applicate a tutti i canali di ingresso.

(5 Pulsante APPLY TO ALL OUTPUT (APPLICA A TUTTI | CANALI DI USCITA) (solo
per canali di uscita)
Consente di specificare se I'impostazione del punto di inserimento verranno applicate
a tutti i canali di uscita.

NOTA

Insert 1 e Insert 2 sono connessioni seriali con numeri sequenziali fissi.

Assegnazione ingressi e uscite

Il Campo INSERT IN HA

Questo campo viene visualizzato se si seleziona una porta di ingresso, che disponga di un
preamplificatore, come insert-in.

(8 Pulsante +48V
Consente di attivare o disattivare |'alimentazione phantom (+48V) (attualmente
selezionato per Insert 1 e Insert 2).

(D Manopola A.GAIN (GUADAGNO A.)
Indica l'impostazione di guadagno analogico del preamplificatore attualmente
selezionato per Insert 1 e Insert 2. E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN]
per regolare il guadagno.

NOTA

* Se & stato selezionato il jack INPUT sulla console QL
come porta di ingresso dell'insert-in, configurare le -
impostazioni HA nel campo INSERT IN HA. ::‘;’EHT N sy

* Anche se il pulsante INSERT ON/OFF & disattivato, =
il segnale selezionato per l'insert-out continuera ad AL GALH
essere inviato.

Indicatore HA
Consente di visualizzare il livello del segnale di ingresso del preamplificatore attualmente
selezionato per Insert 1 e Insert 2.

INSERT 1

2

(9 Pulsante Close
Consente di chiudere la schermata.

Schermata INSERT (8ch)

INSERT

CHI1

ch ch ch ch ch
FRE_EQ PRE E@ PRE_EQ PRE_E@ PRE_E@ PRE_E@ PRE E@ PRE_EQ

ON ON ON ON

——————— INSeRT1———————————————————————————————

ouT our out our
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(1 Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale da impostare. Vengono visualizzati icona, colore
e numero del canale.

(2 Pulsante INSERT ON/OFF (ATTIVA/DISATTIVA INSERIMENTO)
Consente di attivare/disattivare l'inserimento. L'impostazione del punto di inserimento
attualmente specificata viene visualizzata sopra il pulsante.

(3 Pulsante INSERT OUT
Consente di visualizzare la porta attualmente selezionata per Insert 1 e Insert 2. Premere
questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT (SELEZIONE PORTA) nella quale
¢ possibile selezionare la porta di uscita.

(@ Pulsante INSERT IN
Consente di visualizzare la porta attualmente selezionata per Insert 1 e Insert 2. Premere
questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT nella quale & possibile selezionare la
porta di ingresso. E inoltre possibile visualizzare il livello insert-in controllando
l'indicatore situato a destra di questo pulsante.

Finestra PORT SELECT

Visualizzata quando si preme il pulsante INSERT OUT o INSERT IN nella finestra INSERT/
DIRECT OUT a 1 canale o a 8 canali. Impostare la porta di ingresso/uscita utilizzata per
l'inserimento.

PORT SELECT

@ Select candidate.
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(1 Elenco di selezione categoria
Consente di selezionare la categoria della porta. Le categorie corrispondono alle porte
riportate di seguito e variano in base al tipo di canale.

* DANTE1-32.......ccceeviieren, DANTE1-DANTE32

e DANTE33-64............cccceennne DANTE33-DANTEG64 (solo QL5)

¢ INPUT ..o, INPUT1-32 (QLS5), INPUT1-16 (QL1) (solo canali di
ingresso)

* OUTPUT/DIGITAL .................. OMNI OUT1-16, DIGITAL OUT L/R (solo canali di uscita)

® SLOTT ..o SLOT1(1)-SLOT1(16)

® SLOT2.......ooieieeeeeeee SLOT2(1)-SLOT2(16)

e GEQRACK........cccooeverenen, GEQ1L(A)-GEQ8R(B)

e EFFECT RACK...................... FX1L(A)-FX8R(B)

¢ PREMIUM RACK................... PR1L(A)-PR8R(B)

(2 Pulsanti di selezione della porta
Consentono di assegnare la porta che verra utilizzata come insert-out/insert-in per il
canale attualmente selezionato.

NOTA
Se come insert-out o insert-in viene specificato un rack in cui & montato un rack GEQ, PEQ
o Premium, l'altro punto verra assegnato automaticamente allo stesso rack. Verra inoltre attivata
automaticamente la modalita di inserimento. Se si disattiva l'insert-out o l'insert-in di un rack in
cui & montato un rack GEQ, PEQ o Premium, il secondo punto di assegnazione e la modalita di
inserimento verranno disattivati automaticamente.

(3 Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la schermata.
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Uscita diretta su un canale INPUT

Il segnale di un canale di ingresso puo essere trasmesso direttamente da un jack OUTPUT
sul dispositivo I/O, dal jack OMNI OUT desiderato oppure dal canale di uscita di uno slot
specifico.

STEP
1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello
superiore per selezionare il canale INPUT da trasmettere direttamente.

2. Premere il pulsante a comparsa nel campo DIRECT OUT della schermata
SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Premere il pulsante DIRECT OUT PATCH (ASSEGNAZIONE USCITA DIRETTA) nella
finestra INSERT/DIRECT OUT (INSERIMENTO/USCITA DIRETTA).

4. Selezionare una porta di uscita.
5. Premere il pulsante DIRECT OUT ON (ATTIVAZIONE USCITA DIRETTA).

INSERT / DIRECT OUT

® (CHi

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW  Finestra INSERT/DIRECT OUT (1ch)

NOTA
Se si installa una scheda I/O digitale in uno slot e si collega in digitale un dispositivo esterno,

&

& necessario sincronizzare il wordclock della console QL con il dispositivo esterno (pagina 211).
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Finestra INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT

z cHl INSERT IN
ch 1 A

INSERT 1
out IN

INSERT 2
out [

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT DIRECT OUT

DIRECT OUT
8ch

(1) Campo DIRECT OUT
Consente di configurare le impostazioni per l'uscita diretta. Premere uno dei quattro
campi per scegliere PRE HPF (subito prima del filtro passa-alto), PRE EQ (subito prima
dell'equalizzatore), PRE FADER (subito prima del fader) o POST ON (subito dopo il tasto
[ON]) come posizione dell'uscita diretta.

(2) Pulsante DIRECT OUT PATCH
Consente di visualizzare la porta di uscita dell'uscita diretta attualmente selezionata.
Premere questo pulsante per aprire una finestra PORT SELECT (SELEZIONE PORTA) nella
quale ¢ possibile selezionare una porta di uscita.

(3 Pulsante DIRECT OUT ON (ATTIVAZIONE USCITA DIRETTA)
Consente di attivare/disattivare |'uscita diretta.

(49 Manopola DIRECT OUT LEVEL (LIVELLO USCITA DIRETTA)
Indica il livello di uscita dell'uscita diretta. E possibile utilizzare la manopola [TOUCH
AND TURN] per regolare il livello.

(5 Pulsante APPLY TO ALL INPUT (APPLICA A TUTTI | CANALI DI INGRESSO) (solo
per canali di ingresso)
Consente di specificare se le impostazioni del punto di inserimento/uscita diretta
verranno applicate a tutti i canali di ingresso.

(®) Pulsante Close
Consente di chiudere la schermata.
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Schermata DIRECT OUT (8ch)

DIRECT OUT

CHY CH6 CH?

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7

FRE_HFF FRE HFF FRE HFF PRE HPF PRE HPF FRE HFF PRE HFF

DIRECT OUT

INSERT
8ch

CHE

ch 8

FRE HFF

(1 Pulsante DIRECT OUT ON (ATTIVAZIONE USCITA DIRETTA)

Consente di attivare/disattivare I'uscita diretta. Il punto di uscita diretta attualmente

specificato viene indicato sopra il pulsante.

(2 Pulsante DIRECT OUT PATCH

Consente di visualizzare la porta di uscita dell'uscita diretta attualmente selezionata.
Premere questo pulsante per aprire una finestra PORT SELECT nella quale & possibile

selezionare una porta di uscita.

(3 Manopola DIRECT OUT LEVEL (LIVELLO USCITA DIRETTA)

Indica il livello di uscita dell'uscita diretta. E possibile utilizzare la manopola [TOUCH

AND TURN] per regolare il livello.

(@) Pulsante Close
Consente di chiudere la schermata.

Assegnazione ingressi e uscite

Finestra PORT SELECT

Visualizzata quando si preme il pulsante DIRECT OUT PATCH nella finestra INSERT/
DIRECT OUT a 1 canale o a 8 canali. Impostare la porta di uscita utilizzata per l'uscita diretta.

PORT SELECT

|E| Select candidate.

(1 Elenco di selezione categoria
Consente di selezionare la categoria della porta di uscita. Le categorie corrispondono
alle porte di uscita riportate di seguito e variano in base al tipo di canale.
* OUTPUT/DIGITAL/REC......... OMNI OUT1-OMNI OUT16 (QL5), OMNI OUT1-OMNI
OuUT8 (QL1), DIGITAL OUT L/R, RECORDER IN(L/R)

RE-1Wo ) & DO SLOT1(1)-SLOT1(16)
¢ SLOT2.oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeee SLOT2(1)-SLOT2(16)

¢ DANTE1=32.....ooooroorerrerrenn. DANTE1-DANTE32

¢ DANTE33—64........ooovvererrrennn. DANTE33-DANTE64 (solo QL5)

(2 Pulsanti di selezione delle porte di uscita
Consentono di assegnare la porta di uscita utilizzata per |'uscita diretta del canale INPUT
attualmente selezionato.

(3 Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra.
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Canali di ingresso

In questo capitolo vengono illustrate le varie funzioni dei canali di ingresso.

Flusso del segnale dei canali di ingresso

| canali di ingresso includono la sezione che elabora i segnali ricevuti dai dispositivi I/O, dai
jack di ingresso del pannello posteriore o dagli slot 1-2 e li invia ai bus STEREO, MONO, MIX
o MATRIX (MATRICE). Sono disponibili i due tipi di canali di ingresso riportati di seguito.

Canale INPUT (mono)

Questi canali vengono utilizzati per elaborare i segnali mono. Quando la console della serie
QL ¢ nello stato predefinito, viene assegnato il segnale proveniente dal connettore di ingresso
analogico.

Canale ST IN (stereo)

Questi canali vengono utilizzati per elaborare i segnali stereo. Quando la console della serie QL
e nello stato predefinito, i segnali di ingresso provenienti dagli EFFECT RACK 5-8 (RACK EFFETTI
5-8) vengono assegnati a ST IN 1-4. Non vengono effettuate assegnazioni per ST IN 5-8.

M
0
N
0

MIX  STO MATRIX CUE
— 1 RC) R
( CH1 6432)5TIN 1L4R \
| oRickpATCH  INSERT PONT I
brtomaizn )
| cHINSERT, 2001 }: gL:-! SRR hiSERT 1 58%’ PRE HPF  PRE EQ/ PRE FADERIPOST ON, ON ¢ LEVEL  DIRECT OUT 164032 — I
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CHINSERT 1,2INs,_, N\
I posToG 1k 12 L T |
METER] 7 PRE EQ EQouT DY NA1OLT DYNAZDUT PRE FADER POSTON | -
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¢ INPUT PATCH (ASSEGNAZIONE INGRESSO)

Consente di assegnare i segnali di ingresso ai canali corrispondenti.
o J (fase)

Consente di commutare la fase del segnale di ingresso.

¢ DIGITAL GAIN
Consente di attenuare/amplificare il livello del segnale di ingresso.
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e HPF (filtro passa alto)
Consente di tagliare |'area al di sotto della frequenza specificata.

4 BAND EQ (EQUALIZZATORE A 4 BANDE)
EQ parametrico a quattro bande: HIGH (ALTA), HIGH MID (MEDIO ALTA), LOW MID
(MEDIO BASSA) e LOW (BASSA).

DYNAMICS (DINAMICHE) 1
Processore di dinamiche utilizzabile come gate, ducking, expander o compressor.

DYNAMICS 2
Processore di dinamiche utilizzabile come compressor, compander o de-esser.

INPUT DELAY (DELAY DI INGRESSO) R
Consente di correggere il delay del segnale di ingresso. E possibile specificare un delay
massimo di 1000 millisecondi.

LEVEL/DCA (LIVELLO/DCA) 1-16
Consente di regolare il livello di ingresso dell'effetto.

ON (On/off)
Consente di attivare/disattivare il canale di ingresso. Se ¢ disattivato, il canale
corrispondente verra escluso.

PAN (POSIZIONE STEREO)

Consente di regolare il pan dei segnali inviati dal canale di ingresso al bus STEREO.
Per il canale ST IN (stereo), € possibile passare da PAN a BALANCE e viceversa.

Il parametro BALANCE consente di regolare il bilanciamento di volume dei segnali
sinistro/destro inviati dal canale ST IN (stereo) al bus STEREO. E possibile attivare PAN
LINK (COLLEGAMENTO PAN) nella finestra BUS SETUP (CONFIGURAZIONE BUS) in
modo che l'impostazione del parametro PAN venga applicata anche ai segnali inviati
a due bus MIX o MATRIX impostati su stereo.

LCR (Sinistra/Centro/Destra)
Consente di inviare il segnale del canale di ingresso ai bus STEREO/MONO come segnale
a tre canali costituito da canali L/R oltre al canale centrale.

MIX ON/OFF (A BUS MIX ATTIVATO/DISATTIVATO) (mandata MIX attivata/
disattivata)

E uno switch di attivazione/disattivazione dei segnali inviati dal canale di ingresso ai bus
MIX 1-16.

MIX LEVEL (LIVELLO MIX) 1-16 (livelli di mandata MIX 1-16)

Consente di regolare il livello di mandata dei segnali inviati dal canale di ingresso ai bus
MIX di tipo VARI (VARIABILI) 1-16. Come punto di mandata del segnale al bus MIX

€ possibile scegliere tra: before EQ (subito prima dell'equalizzatore), pre-fader (prima del
fader) o post-fader (dopo il fader).

MATRIX ON/OFF (A BUS MATRIX ATTIVATO/DISATTIVATO) (mandata MATRIX
attivata/disattivata)

E uno switch di attivazione/disattivazione dei segnali inviati dal canale di ingresso ai bus
MATRIX 1-8.

MATRIX LEVEL 1-8 (LIVELLO MATRIX 1-8) (livelli di mandata MATRIX 1-8)
Consente di regolare il livello di mandata del segnale inviato dal canale di ingresso ai bus
MATRIX 1-8. Come punto di mandata del segnale al bus MATRIX & possibile scegliere
tra: subito prima dell'equalizzatore, prima del fader o dopo il fader.
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¢ INSERT (INSERIMENTO) (solo canali INPUT (mono))
Consente di assegnare le porte di uscita e di ingresso desiderate in modo da inserire un
dispositivo esterno, ad esempio un processore di effetti. Per la posizione del punto di
insert-out/insert-in, & possibile scegliere tra subito prima dell'equalizzatore, subito prima
del fader o subito dopo il tasto [ON].

e DIRECT OUT (solo canali INPUT (mono))
Consente di assegnare a una porta di uscita per l'invio del segnale di ingresso
direttamente dalla porta di uscita corrispondente. Per la posizione dell'uscita diretta
e possibile scegliere tra subito prima del filtro passa-alto, subito prima dell'equalizzatore,
subito prima del fader o subito dopo il tasto [ON].

e METER R
Indica il livello del canale di ingresso. E possibile cambiare la posizione di rilevazione del
livello (pagina 114).

Indicazione del nome, dell'icona e del colore del canale

Sull'unita della serie QL, & possibile specificare il nome e I'icona visualizzati sullo schermo
per ciascun canale di ingresso. In questa sezione viene illustrato come specificare il nome,
I'icona e il colore del canale.

STEP
1. Premere i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello
superiore per selezionare un canale di ingresso.

Premere il campo del numero/nome del canale da specificare nella schermata
OVERVIEW.

Passare da un elemento all'altro nei tab della schermata PATCH/NAME e specificare
un nome, un'icona e un colore del canale.

2.

3.

PATCH / NAME

PATCH CH1

i
weut h 1

CH1

HA INFO.
ch 1 i 4

'_

CHAMEL

m weur. (weur [weur [[Cweor [wer [wewr | Fieur

Schermata OVERVIEW Schermata PATCH/NAME
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Schermata PATCH/NAME

Il Quando si seleziona il tab PATCH

PATCH / NAME

PATCH

WeuT | B
1

HA INFO

LU | TAKE FROHM
PORT

CHAHHEL
IHPUT
6

CH1
ch 1 +

INF‘IUT »

INFIUT

INPUT INPUT INPUT IHPUT INPUT IHPUT
2 3 4 5 7 a

IHPUT
9

INFUT

PB OUT

INPUT INPUT INFUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
10 1 12 13 14 13 16

INPUT INPUT INPUT INPUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
17 18 19 20 21 22 23 24

SLOT 1

SLOT 2

IHPUT INPUT INPUT IHPUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
26 27 28 29 30 31 32

1 4+

PATCH

ICON NAME

(@ Pulsante PATCH
Indica la porta attualmente assegnata. Se si preme questo pulsante quando € attivo un
altro tab, viene visualizzata una finestra, in cui & possibile selezionare rete e porta

(2 Pulsante dell'icona
Indica l'icona e il colore attualmente selezionati per il canale corrispondente. Quando si
preme questo pulsante, viene visualizzata una schermata in cui & possibile selezionare
un'icona o il nome di un campione.

(3 Casella di immissione nome del canale
Indica il canale attualmente specificato. Quando si preme all'interno di questa casella,
viene visualizzata la finestra SOFT KEYBOARD, che consente di modificare il nome del
canale.

& Tab
| tab consentono di passare da un elemento all'altro.

(3 Pulsante Close
Consente di chiudere la schermata.
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Il Quando si seleziona il tab ICON

PATCH / NAME

PATCH

weur | b
1

E.Guitgy
Orsan

Wireless Fadium

PATCH ICON NAME

CH COLOR

[[sfe]]

DOl i

GuitarAne

Fendle

Fedim Tedfaz,

Dynamié Inst Talkback

(1) Pulsanti di selezione colore dei canali
Consentono di selezionare un colore per il canale.

(2 Pulsanti di selezione dell'icona
Consentono di selezionare un'icona per il canale.

(3 Pulsanti di impostazione del nome del campione

Consentono di selezionare un nome preimpostato per il campione. Successivamente

¢ possibile modificare il nome nel tab NAME.

NOTA

« E possibile aggiungere o modificare i caratteri nel campo del nome del canale anche dopo aver
immesso il nome del campione. Se si desidera assegnare nomi di canale composti da un nome
comune abbinato a un numero sequenziale in modo rapido, ad esempio "Vocal 1" (Vocale 1)

o "Vocal 2" (Vocale 2), & sufficiente immettere un nome del campione e quindi aggiungere

un numero.

* Gli indicatori dei canali per cui & stato selezionato il nero (OFF) come colore del canale si

spegneranno.
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Il Quando si seleziona il tab NAME

Canali di ingresso

E possibile immettere direttamente un nome del canale sulla schermata della tastiera.

PATCH / NAME

PATCH

DAqTEL 3

SHIFT LOCK
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Impostazione HA (Preamplificatore)

E possibile configurare le impostazioni relative al preamplificatore (HA) (attivazione/
disattivazione dell'alimentazione phantom, guadagno e fase) per il canale di ingresso.

* Per regolare solo il guadagno analogico del preamplificatore, utilizzare la manopola
[TOUCH AND TURN].

Impostazione del guadagno
Le impostazioni del preamplificatore vengono eseguite nella finestra GAIN/PATCH.

STEP
1. Premere i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello
superiore per selezionare un canale.

Premere la manopola GAIN nel campo GAIN/PATCH della schermata SELECTED
CHANNEL VIEW.

Premere il tab 1ch o 8ch nella finestra GAIN/PATCH.
Eseguire le impostazioni per il preamplificatore.

ac GC_ AGHDG AG+DG
@) 7 FEIE) alon | ator  meon nwer | X

CH 4
E.Guitar -
INPUT PATCH

INPUT PORT &0

6 - weur bl I

E.Guitar

CH 3364
cH -3z CHLESC4 T ouTpur

; o = o @ T

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW Finestra GAIN/PATCH (1ch)

NOTA

* |1 PAD verra attivato o disattivato internamente quando il guadagno del preamplificatore viene
regolato tra +17 dB e +18 dB.

* Se si utilizza I'alimentazione phantom, potrebbe essere generato del rumore in caso di differenze
tra l'impedenza di uscita positiva e negativa di un dispositivo esterno collegato al jack di ingresso.

¢ La manopola GAIN, il pulsante +48V e il pulsante @ sono validi solo sui canali ai quali sono stati
assegnati come porta di ingresso un jack INPUT sul dispositivo I/0, il jack INPUT sull'unita QL
o uno slot collegato a un dispositivo preamplificatore esterno (ad esempio, Yamaha AD8HR
o0 SB168-ES).
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Finestra GAIN/PATCH (1ch)

GAIN 7 PATCH

INPUT PATCH

INPUT PORT CH 4

WPUT | B
1
0.0

. Guitar D.GAIN

OouTPUT

(@ Icona, numero e indicatore nome del canale.
Indica l'icona, il numero e il nome del canale.

(2 Sezione HA
Viene visualizzata se il preamplificatore & assegnato al canale di ingresso.

NOTA
* Se al canale € assegnato uno slot, vengono visualizzati il tipo di slot/scheda MY e l'indicatore slot.
* Se & assegnato un rack, verranno visualizzati il tipo di rack e il tipo di effetto.

¢ Pulsante +48V
Consente di attivare/disattivare I'alimentazione phantom (+48V) del preamplificatore.

e Manopola A.GAIN (GUADAGNO A))
Indica il guadagno analogico del preamplificatore. E possibile utilizzare
la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il guadagno. Se la
funzione di compensazione del guadagno é attivata, viene visualizzato
un indicatore che mostra la posizione del guadagno analogico al
momento dell'attivazione.

¢ Indicatore HA
Consente di visualizzare il livello del segnale di ingresso del preamplificatore.

¢ Pulsante GC (compensazione guadagno) ON/OFF (ATTIVAZIONE/
DISATTIVAZIONE GC)
Consente di attivare/disattivare la funzione di compensazione del guadagno (funzione
di correzione del guadagno). Se la funzione di compensazione del guadagno e attivata,
il livello del segnale inviato dal dispositivo 1/O alla rete audio viene stabilizzato.
Ad esempio, se la console FOH e la console di monitoraggio condividono un dispositivo
I/O oppure si esegue la registrazione digitale tramite connessioni Dante, questa
funzione consente di mantenere |'uscita del segnale a un livello costante dal dispositivo
I/0O alla rete anche se il valore di guadagno analogico del dispositivo 1/O viene
modificato. Se la funzione di compensazione del guadagno & disattivata, guadagno
analogico e guadagno digitale torneranno al livello ottenuto all'attivazione della
funzione. Pertanto, il livello del segnale sulla rete digitale rimane invariato.
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¢ Indicatore di compensazione del guadagno
Indica il livello del segnale inviato alla rete audio in seguito alla compensazione del
guadagno.

(3 Pulsante INPUT PORT (PORTA D'INGRESSO)
Indica la porta assegnata al canale. Premere questo pulsante per visualizzare la finestra
PORT SELECT (SELEZIONE PORTA) nella quale e possibile selezionare una porta da
assegnare.

(@ Pulsante icona/nome del canale
Indica il numero, l'icona e il nome del canale. Premere questo pulsante per accedere alla
finestra PATCH/NAME, in cui & possibile assegnare la porta di ingresso e specificare il
nome del canale.

(® Pulsante AG-DG LINK
Consente di attivare o disattivare il collegamento del guadagno analogico e del
guadagno digitale. Quando il collegamento ¢ attivato, il guadagno digitale & collegato
alle regolazioni eseguite al guadagno analogico, anche se la funzione di compensazione
del guadagno é attivata.

(8) Pulsante O (fase)
Consente di commutare da normale a inverso e viceversa le impostazioni di fase dei
segnali di ingresso.

(D Manopola D. GAIN (GUADAGNO D.)
Indica il valore del guadagno digitale. E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN]
per regolare il guadagno digitale. Se la funzione di compensazione del guadagno é attivata,
non verranno apportate modifiche al livello di ingresso del guadagno analogico e, pertanto, il
guadagno di input viene regolato con il guadagno digitale.

Indicatore del guadagno digitale
Indica il livello del segnale dopo il passaggio attraverso il guadagno digitale.

(@ Pulsante GC ALL ON (ATTIVAZIONE GC TUTTI | CANALI)/Pulsante GC ALL OFF
(DISATTIVAZIONE GC TUTTI | CANALI)

Consentono di attivare o disattivare la funzione Gain Compensation per tutti i canali
contemporaneamente.

Pulsante AG-DG ALL ON/Pulsante AG-DG ALL OFF
Consentono di attivare o disattivare tutti i collegamenti dei guadagni analogico
e digitale contemporaneamente.

Canali di ingresso

Finestra GAIN/PATCH (8ch)

GC GC AG=+DG AG=+DG
GAIRAATCL ALL OH ALL OFF ALL OH ALL OFF

CHI1 CH2

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch B

meut || meor || weur T || meur T | weur T meur | mweur || meuT
1 2 3 4 5 3 7 8

DHOHOROBOHOEC

- -6 3 -6 -6 3 -6
A.GAIM A.GAIN A.GAIM A.GAIN A.GAIM A.GAIN A.GAIM

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
D.GAIH D.GAIM D.GAIH D.GAIM D.GAIH D.GAIM D.GRIM

) CH 33-64
m cH 1-32 LI OUTPUT

(@) Pulsante di selezione dei canali
Indica l'icona, il numero e il nome del canale. Quando si preme questo pulsante, il canale
corrispondente diventa una destinazione per le operazioni specificate nella sezione
SELECTED CHANNEL e il tasto [SEL] correlato si illumina.
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(2 Pulsante PATCH
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra PORT SELECT per assegnare la porta
di ingresso al canale di ingresso.

Finestra PORT SELECT

Pulsante TAKE FROM CHANNEL
Pulsante TAKE FROM PORT

PORT SELECT

[2] select candidate.

DANTE
’ - £
001004

TAKE FROM
PORT.

DANTE
1-32

¢ Pulsante TAKE FROM PORT
Le impostazioni HA della porta hanno priorita. Anche se si modifica 'assegnazione,
le impostazioni HA della porta rimarranno invariate.

¢ Pulsante TAKE FROM CHANNEL
Le impostazioni HA del canale hanno priorita. Le impostazioni HA della porta assegnate
precedentemente saranno copiate nella nuova porta assegnata.

Se vengono selezionate le impostazioni HA del canale, le seguenti impostazioni HA
vengono copiate dal canale alla porta assegnata. Se si assegna il canale di ingresso da
un ingresso privo di queste impostazioni (ad esempio, privo di preamplificatore), saranno
specificati i valori predefiniti.

Impostazione HA Valore predefinito
Quantita di guadagno HA -6 dB
HPF SI/NO NO
Alimentazione Phantom Si/NO NO
Compensazione del guadagno SI/NO | NO

NOTA
Se si esegue una nuova assegnazione di un canale di ingresso precedentemente non
assegnato, saranno specificati i valori predefiniti se viene premuto il pulsante TAKE FROM
CHANNEL del campo HA INFO.
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(3 Sezione HA

Viene visualizzata se il preamplificatore & assegnato al canale di ingresso.
NOTA

Se viene assegnato lo slot (per il quale il collegamento al preamplificatore non € riconosciuto),
viene visualizzato il tipo di scheda MY.

¢ Pulsante +48V
Questo pulsante viene visualizzato per il canale di ingresso a cui € stato assegnato
il preamplificatore. Premere il pulsante per attivare/disattivare I'alimentazione
phantom (+48V).

Manopola A.GAIN

Indica il guadagno analogico del preamplificatore. E possibile utilizzare
la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il guadagno. Se la
funzione di compensazione del guadagno ¢ attivata, viene visualizzato
un indicatore che mostra la posizione del guadagno analogico al
momento dell'attivazione.

Indicatore di livello
Indica il livello del segnale di ingresso.

Pulsante GC (compensazione del guadagno)
Consente di attivare/disattivare la funzione di compensazione del guadagno per un
canale specifico.

(@ Pulsante AG-DG LINK

Consente di attivare o disattivare il collegamento del guadagno analogico e del
guadagno digitale. Quando il collegamento é attivato, il guadagno digitale & collegato
alle regolazioni eseguite al guadagno analogico, anche se la funzione di compensazione
del guadagno é attivata.

(3 Pulsante @ (fase)

Consente di commutare da normale a inverso e viceversa le impostazioni di fase dei
segnali di ingresso.

(6) Manopola D. GAIN

Indica il valore del guadagno digitale. E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN]
per regolare il guadagno. Se la funzione di compensazione del guadagno é attivata, il
guadagno digitale sara utilizzato per regolare il livello dell'ingresso del segnale nei canali di
ingresso.

@ Indicatore del guadagno digitale

Indica il livello del segnale dopo il passaggio attraverso il guadagno digitale.

Pulsante GC ALL ON/Pulsante GC ALL OFF

Consentono di attivare o disattivare la funzione Gain Compensation per tutti i canali
contemporaneamente.

(9 Pulsante AG-DG ALL ON/Pulsante AG-DG ALL OFF

Consentono di attivare o disattivare tutti i collegamenti dei guadagni analogico
e digitale contemporaneamente.
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Finestra GAIN/PATCH
(1-32, 33-64/ST IN (QL5), STIN (QL1))

Questa finestra consente di visualizzare le impostazioni relative al preamplificatore dei canali
di ingresso corrispondenti. Consente inoltre di utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN]
per regolare il guadagno del preamplificatore selezionato.

GAIN / PATCH

GAIN / PATCH

& 2

DANTE2

v A

DANTES  DANTE4 DANTES | DANTE6 DANTE7 | DANTES

S A 2

DANTEIS  DANTE16

s A

DANTE13

e A

DAHTE14

e A

DANTE1D

S A

DANTET 1

i £

DAHTES DANTE12

@ A

DAHTE24

= A

DANTET9

W A

DANTE2D

o A

DANTE21

% A

DAHTE22

o A

DANTE23

o A

DANTEI7  DANTE1S

& A

DANTE32

B

DANTE29

e 2 A

DANTE3D  DANTE31

A A

DANTE2S | DANTE26 | DANTE2? | DANTE2S

Ehorudid

FX4R(B) -
EFFeCT

RevPiat

FX3L(A) -
EFFeeT

o s
RevPi | Ehor

FX3R(E) - FXIL(A) -
EFFeCT EFFEcT

T <
cotialid || Revitos

- FXIR(BY - FX2LA) -
EFFECT EFFeeT

RevRod@tl

FX2R(B) -
EFFeCT

ST ST ST N ST N ST N G ST N 3
RE6L RSR REFL RE7R Detoy Bl | Delay B3
== sees ees FXBL(A) - | FXBR(B) -

EFFECT EFFECT

CH 1-32

e | CH 33-64 CT 3564
L3350 | oureur PEENE  cuteur

(1 Pulsanti di selezione dei parametri
Consentono di selezionare i parametri da visualizzare nella finestra.

e ANALOG GAIN...........cee.... Guadagno analogico
* DIGITAL GAIN. ... Guadagno digitale
® PATCH ......ccoviiiiiiiiieeee Selezione assegnazione

(2 Pulsanti GC ALL ON/GC ALL OFF
Consentono di attivare o disattivare la funzione Gain Compensation per tutti i canali
contemporaneamente.

(® Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale. E possibile selezionare piu canali
contemporaneamente.

Il Se si preme il pulsante di selezione del parametro ANALOG GAIN:
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(1 Manopola GAIN
Indica I'impostazione del guadagno analogico per ciascun canale. Premere la manopola
per selezionare un canale, quindi controllare il valore di guadagno mediante la
manopola [TOUCH AND TURN]. Se la funzione di compensazione del guadagno
& attivata, viene visualizzato un indicatore che mostra la posizione del guadagno
analogico al momento dell'attivazione.

(@ Indicatore OVER
Siillumina quando un segnale dall'uscita rack alla porta di ingresso eccede il livello
a scala completa. Questo indicatore & disponibile solo se & stato selezionato un canale
di ingresso.

(3 Indicatore +48V
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione +48V di ciascun canale.

@ Indicatore @ (fase)
Indica l'impostazione di fase per ciascun canale.

NOTA
Se il canale di ingresso € assegnato a uno slot per cui non & riconosciuta la connessione al
preamplificatore, la manopola (1) viene sostituita dal numero di slot/porta dell'assegnazione di
destinazione.
(3) non sara visualizzato.
Se il canale di ingresso viene assegnato a un rack, la manopola (1) sara sostituita con I'ID porta
del rack.
Se al canale di ingresso non & assegnato alcun elemento, la manopola (1) sara sostituita da una
linea tratteggiata "----".

Il Se si preme il pulsante di selezione del parametro DIGITAL GAIN:

O

(1 Manopola GAIN
Indica l'impostazione del guadagno digitale per ciascun canale. Premere la manopola
per selezionare un canale, quindi controllare il valore di guadagno mediante la
manopola [TOUCH AND TURN].

(2 Indicatore OVER
Siillumina quando un segnale dall'uscita rack alla porta di ingresso eccede il livello
a scala completa. Questo indicatore ¢ disponibile solo se ¢ stato selezionato un canale
di ingresso.

(3 Indicatore @ (fase)
Indica l'impostazione di fase per ciascun canale.
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Il Se si preme il pulsante di selezione del parametro PATCH:

DAHTET =

oo =001

(1) Pulsante PATCH
Premere questo pulsante per aprire una finestra PORT SELECT nella quale & possibile
selezionare una porta di ingresso da assegnare al canale.

Relazione tra guadagno analogico e digitale con funzione
di compensazione del guadagno attivata

Se la funzione di compensazione del guadagno & attivata, la regolazione del guadagno
analogico in base a un valore specifico comportera

un'attenuazione di pari entita del segnale dal dispositivo 1/O alla rete audio. Pertanto, il livello
corretto dei segnali sulla rete audio rimane costante nel dominio digitale.

Ad esempio, si supponga che il valore del guadagno analogico sia stato impostato su +30 dB
e che la compensazione del guadagno sia attivata. In questo caso, aumentando il valore del
guadagno analogico fino a +45 dB, il livello del segnale inviato alla rete audio rimane di
+30 dB, vale a dire attenuato di —15 dB.

Se la console FOH e la console di monitoraggio condividono un dispositivo I/O, la regolazione
del guadagno analogico sulla console FOH non influisce sul livello di ingresso della console
di monitoraggio. |l livello del segnale sulla rete audio viene mantenuto costante e, pertanto,
I'aumento massimo possibile del guadagno analogico ridurra la misura di disturbo

e migliorera il rapporto S/N.

Il guadagno di ciascun segnale inviato all'unita della serie QL sara regolato dal parametro di
guadagno digitale della console della serie QL.

Tuttavia, si noti che se il segnale ¢ distorto a causa di un livello di guadagno analogico elevato,
sara necessario disattivare la funzione di compensazione del guadagno, impostare un livello
appropriato di guadagno e attivare nuovamente la funzione. Se si tenta di ridurre il livello di
guadagno analogico mentre ¢ attivata la funzione di compensazione del guadagno, il segnale
sulla rete audio viene amplificato per un valore di pari entita e il segnale rimane distorto.

NOTA
E possibile eseguire questa operazione rapidamente se I'attivazione/disattivazione della
funzione di compensazione del guadagno per la funzione SET BY SEL (IMPOSTA CON TASTO
SEL) ¢ stata assegnata a uno dei tasti USER DEFINED (DEFINITI DALL'UTENTE).
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Invio di un segnale dal canale di ingresso al bus
STEREO/MONO

I bus STEREO e MONO vengono utilizzati per inviare segnali agli altoparlanti principali. Sono
disponibili due modalita di invio dei segnali ai bus STEREO o MONO: ST/MONO e LCR.

E possibile selezionare la modalita singolarmente per ciascun canale. Le differenze tra le due
modalita vengono descritte di seguito.

Il Modalita ST/MONO

In questa modalita i segnali vengono inviati dal canale di ingresso ai bus STEREO e MONO

in modo indipendente.

* | segnali inviati da un canale di ingresso ai bus STEREO e MONO possono essere attivati/
disattivati singolarmente.

* Il pan di un segnale inviato da un canale di ingresso al bus STEREO L/R ¢ controllato dalla
manopola TO ST PAN (A PAN STEREO) (i segnali inviati al bus MONO non vengono
influenzati da questa manopola).

¢ |l bilanciamento di volume sinistro/destro di un segnale inviato da un canale ST IN al bus
STEREO viene controllato da questa manopola.

Se la modalita PAN/BALANCE ¢ impostata su PAN, sara possibile regolare la posizione
pan dei singoli segnali inviati al bus STEREO L/R (pagina 31).

Il Modalita LCR

In questa modalita, i segnali dal canale di ingresso vengono inviati a tre bus

contemporaneamente, STEREO (L/R) e MONO (C).

* | segnali inviati da un canale di ingresso ai bus STEREO e MONO vengono attivati/
disattivati contemporaneamente.

¢ La manopola CSR (Center Side Ratio, Rapporto centro-laterale) indica la proporzione del
livello tra i segnali inviati da un canale di ingresso ai bus STEREO (L/R) e MONO (C).

¢ La manopola TO ST PAN/BALANCE (A PAN STEREO/BILANCIAMENTO) indica il livello
dei segnali inviati da un canale di ingresso ai bus STEREO (L/R) e MONO (C).

NOTA
Se si desidera monitorare il segnale del bus STEREO o MONO mediante gli altoparlanti
o dispositivi simili, premere il pulsante MONITOR nell'area di accesso alle funzioni, per
selezionare "LCR" come sorgente di monitoraggio prima di continuare con la procedura
riportata di seguito.
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STEP

1. Impostare alimentazione phantom, guadagno e fase del canale di ingresso dal quale
inviare il segnale al bus STEREO/MONO.

Premere i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello
superiore per selezionare il canale di ingresso dal quale inviare il segnale al bus
STEREO/MONO.

Nel campo PAN/BALANCE premere una manopola per selezionare il canale da
regolare nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW (VISTA CANALE
SELEZIONATO), quindi premere di nuovo la manopola.

Utilizzare il pulsante di selezione MODE nella finestra TO STEREO/MONO per
selezionare la modalita ST/MONO o LCR per ciascun canale.

Nella sezione STEREO/MONO MASTER del pannello superiore, attivare il tasto [ON]
del canale ST IN (stereo)/INPUT (mono), quindi alzare il fader impostandolo su un
livello appropriato.

Nella sezione INPUT del pannello superiore, attivare il tasto [ON] per il canale di
ingresso che si desidera controllare e alzare il fader impostandolo su una posizione
appropriata.

2.

La procedura riportata di seguito varia a seconda che sia stata selezionata la modalita
ST/MONO o LCR per il canale al punto 4.

Canali per i quali & selezionata la modalita ST/MONO

7. Nella finestra TO STEREO/MONO utilizzare il pulsante STEREO/MONO per attivare/
disattivare singolarmente il segnale inviato dal canale di ingresso ai bus
STEREO/MONO.

8. Utilizzare la manopola TO ST PAN per configurare il pan di un segnale inviato dal
canale di ingresso al bus STEREO.

Canali per i quali & selezionata la modalita LCR

7. Nella finestra TO STEREO/MONO utilizzare il pulsante LCR per attivare o disattivare
collettivamente i segnali inviati dal canale di ingresso ai bus STEREO/MONO.
Utilizzare la manopola CSR per regolare la differenza di livello tra i segnali inviati dal
canale ai bus STEREO (L/R) e MONO (C).

Utilizzare la manopola TO ST PAN per specificare il pan dei segnali inviati dal canale
di ingresso al bus STEREO (L/R) e MONO (C).
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TO STEREO / MONO

w000 & [ cH 1-32 | [CHLE3I64 | outPuT

[ Q Bt ST IN
Schermata SELECTED CHANNEL VIEW Finestra TO STEREO/MONO

Finestra TO STEREO/MONO (8ch)

In questa finestra & possibile controllare le impostazioni di attivazione/disattivazione e di pan/

bilanciamento dei segnali inviati dai canali di ingresso ai bus STEREO (L/R) e MONO (C),

in gruppi di otto canali.
TO STEREO / MONO TO STEREO / MONO

CH1 CHZ

CH 33-64
ST IN

Modalita ST/MONO

Modalita LCR

(D Pulsante di selezione dei canali

Consente di selezionare il canale. E possibile selezionare piui canali
contemporaneamente.

(2 LED della modalita
Il LED della modalita attualmente selezionata si accende.

(3 Pulsante di selezione MODE
Per un canale INPUT (mono), € possibile alternare le modalita ST/MONO e LCR. Per un
canale STEREO, é possibile alternare le modalita PAN e BALANCE.
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(@ Pulsanti ST/MONO Finestra TO STEREO/MONO

Questi pulsanti sono switch di attivazione/disattivazione per i segnali inviati da ciascun _ _
canale al bus STEREO/MONO quando il pulsante MONO e impostato sulla modalita (CH1 32.' CH33 64/ST IN (QLS_)’ _ST IN (QL1 )) .
ST/MONO. Consente di regolare lo stato di un segnale inviato dal canale di ingresso corrispondente al

® bus STEREO/MONO. E inoltre possibile regolare I'impostazione di pan o bilanciamento.
Indicatore X CLIP

Questo indicatore si illumina per segnalare la saturazione del segnale in un punto 1O STEREO £ HoN0 X
del canale. & T A& AT AT A\ We L \E LT A
7 : ol 7 o Il 7 |7 | - e
(6) Manopola TO ST PAN/TO ST BALANCE m| © m . ' o
Nel caso di un canale INPUT (mono), funge da manopola PAN, ovvero consente di M 2 En

regolare il pan di sinistra/destra dei segnali inviati al bus STEREO. Nel caso di un canale
ST IN (stereo), funge da manopola PAN e anche da manopola BALANCE che consente
di regolare il volume dei segnali di sinistra e destra inviati al bus STEREO. Per regolare
il valore, premere la manopola per selezionarla, quindi utilizzare la manopola

[TOUCH AND TURN].

@ Tab

| tab consentono di passare da una finestra all'altra.

CH 33-64
CH 1-32 ST IN QUTPUT

(1 Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale. E possibile selezionare piu canali contemporaneamente.

(2 Indicatore X CLIP
Questo indicatore si illumina per segnalare la saturazione del segnale in un punto del canale.

Pulsante LCR (Sinistra, Centro, Destra)
Se il pulsante MODE & impostato sulla modalita LCR, questo pulsante viene visualizzato al
posto di (4. Rappresenta un pulsante di attivazione/disattivazione generale per i segnali
inviati da un canale ai bus STEREO e MONO. Se questo pulsante ¢ disattivato, nessun (3 Manopola TO ST PAN/TO ST BALANCE

segnale verra inviato dal canale di ingresso corrispondente al bus STEREO o MONO. Consente di regolare pan o bilanciamento

(® Manopola CSR Per regolare il valore, premere la manopola per selezionarla, quindi utilizzare la manopola
Consente di regolare il livello relativo dei segnali inviati dal canale ai bus STEREO (L/R) [TOUCH AND TURN].
e MONO (C), in un intervallo compreso tra 0 e 100%. Per regolare il valore, premere la Se il segnale raggiunge il punto di overload in qualsiasi punto di rilevamento
manopola per selezionarla, quindi utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] (pagina 33). dell'indicatore nel canale selezionato, l'indicatore X a destra della manopola si illuminera.

(@) Indicatore ST/MONO
Se un canale & impostato sulla modalita ST/MONO, questi indicatori segnalano lo stato di
attivazione/disattivazione di ciascun segnale inviato dal canale al bus STEREO/MONO.
Se tale canale & impostato sulla modalita LCR, l'indicatore LCR verra visualizzato in questa
posizione. L'indicatore LCR mostra lo stato di attivazione/disattivazione di tutti i segnali
inviati dal canale al bus STEREO/MONO.
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Livello segnale quando & selezionata la modalita LCR

Se ¢ selezionata la modalita LCR, il livello del segnale inviato al bus STEREO (L/R) e al bus
MONO (C) variera in base alle impostazioni della manopola CSR e della manopola TO ST PAN.

Il Quando la manopola CSR é impostata su 0% (canale INPUT (mono))

La manopola TO ST PAN verra utilizzata come una normale manopola PAN e al bus
MONO (C) non verra inviato alcun segnale.

Livello segnale

S - - — Segnale inviato al bus STEREO (L)

\ Segnale inviato al bus STEREO (R)

Manopola TO ST PAN

Il Quando la manopola CSR é impostata su 0% (canale ST IN (stereo))

La manopola TO ST BALANCE verra utilizzata come una normale manopola BALANCE e al bus
MONO (C) non verra inviato alcun segnale.

Livello segnale

Livello segnale

\E\
RN
N - - — Segnale inviato dal canale STEREO (L) al bus
AR STEREO (L)
' \
: \
H \
H \
H \
L C R
Manopola TO ST BALANCE
Segnale inviato dal canale STEREO (R) al bus
. STEREO (R)
L C R
Manopola TO ST BALANCE
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Il Quando la manopola CSR é impostata su 100%

Livello segnale

- — - Segnale inviato al bus MONO (C)

- — - Segnale inviato al bus STEREO (L)

Segnale inviato al bus STEREO (R)

Manopola TO ST PAN

Il Quando la manopola CSR é impostata su 100% (canale ST IN)

Livello segnale

Livello segnale

~ T~
AR \/' \\ - — - Segnale inviato dal canale ST IN (L) al bus MONO (C)
4 ]
\ ]
/ : \\
’ \ : \
,/ \\ \ - - - Segnale inviato dal canale ST IN (L) al bus
v \ STEREO (L)
i \
I
{ \\

L

- — -Segnale inviato dal canale ST IN (R) al bus MONO (C)

Segnale inviato dal canale ST IN (R) al bus
STEREO (R)

L

R
Manopola TO ST BALANCE
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Invio di un segnale da un canale di ingresso a un
bus MIX/MATRIX

I bus MIX vengono utilizzati principalmente per inviare segnali agli altoparlanti foldback sul
palco o a processori di effetti esterni. | bus MATRIX vengono utilizzati per creare un
missaggio, indipendente dal bus STEREO o dai bus MIX e generalmente inviato a un
registratore master o a un sistema di monitoraggio backstage.

E possibile inviare un segnale da un canale di ingresso a un bus MIX/MATRIX nei modi
indicati di seguito.

[l Utilizzo della sezione SELECTED CHANNEL

Questo metodo prevede I'utilizzo della manopola [TOUCH AND TURN] per regolare i livelli di
mandata ai bus MIX/MATRIX. Quando si utilizza questo metodo, & possibile regolare
contemporaneamente i segnali inviati da un canale di ingresso specifico a tutti i bus MIX/MATRIX.

B Utilizzo dei fader (modalita SENDS ON FADER, MANDATE SU FADER)
Questo metodo prevede il passaggio dell'unita della serie QL alla modalita SENDS ON
FADER (MANDATE SU FADER) e I'utilizzo dei fader del pannello superiore per regolare il
livello dei segnali inviati ai bus MIX/MATRIX. Quando si utilizza questo metodo, & possibile
regolare contemporaneamente i segnali inviati da tutti i canali di ingresso a un bus MIX/
MATRIX specifico.

Utilizzo della sezione SELECTED CHANNEL

In questa sezione viene illustrato come utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare
i livelli di mandata dei segnali inviati da un canale di ingresso specifico a tutti i bus MIX/MATRIX.

STEP

1. Premere i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello superiore
per selezionare il canale di ingresso dal quale inviare il segnale ai bus MIX/MATRIX.

2. Attivare il pulsante ON nel campo SEND della schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare i livelli di mandata ai bus
MIX/MATRIX.

Schermata SELECTED CHANNEL
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I bus MIX possono essere di tipo FIXED (FISSO), con livello di mandata fisso, o di tipo VARI
con livello di mandata variabile. | bus MATRIX sono tutti di tipo VARI. E possibile passare dal
tipo FIXED al tipo VARI per ciascuno dei due bus MIX adiacenti con numerazione pari/dispari.
A tale scopo, premere il pulsante SETUP, quindi il pulsante BUS SETUP per aprire la finestra
BUS SETUP.

l Se il bus MIX & un tipo FIXED

]
LIBRARY

MATRIX

Viene visualizzato un cerchio grigio al posto della manopola TO MIX SEND LEVEL
(LIVELLO DI MANDATA A MIX) e non & possibile regolare il livello di mandata.

H Per un bus MIX o un bus MATRIX di tipo VARI

MATRIX LIEF:'T‘

Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il livello di mandata.

Il Se il bus MIX/MATRIX € un bus stereo

MATRIX LIBRARY

E possibile collegare i parametri principali dei due bus MIX/MATRIX adiacenti con
numerazione pari/dispari. Se il bus MIX/MATRIX di destinazione della mandata

€ impostato su stereo, la manopola sinistra delle due manopole adiacenti TO MIX/
MATRIX SEND LEVEL (A LIVELLO MANDATA BUS MIX/MATRIX) viene utilizzata come
manopola TO MIX/MATRIX PAN (A PAN MIX/MATRIX) (se nella finestra TO STEREO/
MONO e stata selezionata la modalita BALANCE, verra utilizzata come manopola
BALANCE (BILANCIAMENTO).

NOTA

* Per un canale INPUT (mono), la manopola destra consente di regolare il livello di mandata
comune ai due bus MIX/MATRIX, mentre la manopola sinistra consente di regolare il pan tra i due
bus MIX/MATRIX. La rotazione verso sinistra, in senso antiorario, della manopola TO MIX/
MATRIX SEND PAN determina un aumento della quantita di segnale inviata al bus MIX/MATRIX
con numerazione dispari, mentre la rotazione in senso orario determina un aumento della
quantita di segnale inviata al bus MIX/MATRIX con numerazione pari.
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 Per un canale ST IN (stereo), se nella finestra TO STEREO/MONO (8ch) & stata selezionata la (8 Pulsante PRE/POST

modalita BALANCE, la manopola destra consente di regolare il livello di mandata comune per Consente di alternare PRE e POST come punto di mandata di ciascun canale di origine
i due bus MIX/MATRIX, mentre la manopola sinistra consente di regolare il bilanciamento di della mandata. Se il pulsante & illuminato, il punto di mandata & impostato su PRE
volume dei segnali di sinistra e di destra inviati ai due bus MIX/MATRIX. La rotazione verso ’ ! ’

sinistra, in senso antiorario, della manopola TO MIX/MATRIX SEND BAL determina un aumento NOTA

della quantita di segnale inviata al bus MIX/MATRIX con numerazione dispari dal canale L, ¢ Se il pulsante PRE/POST ¢ attivato, & possibile selezionare anche PRE EQ (subito prima
mentre la rotazione in senso orario determina un aumento della quantita di segnale inviata al bus dell'equalizzatore) o PRE FADER (subito prima del fader) per ciascun bus MIX/MATRIX. Questa
MIX/MATRIX con numerazione pari dal canale R. Se nella finestra TO STEREO/MONO (8ch) impostazione viene eseguita nella finestra BUS SETUP (pagina 216).

¢ stata selezionata la modalita PAN, la manopola sinistra fungera da manopola PAN. * |l pulsante PRE/POST non viene visualizzato per i bus MIX di tipo FIXED.

La manopola destra funzionera come livello di mandata, come nella modalita BALANCE.
@ Pulsante SEND ON/OFF (ATTIVA/DISATTIVA MANDATA)

Finestra MIX SEND/MATRlX SEND (MAN DATA MlX/MAN DATA Consente attivare/disattivare la mandata di ciascun canale di origine della mandata.
MATRIX) Manopola SEND PAN/BALANCE (PAN/BILANCIAMENTO MANDATA)

Consente di impostare pan o bilanciamento dei segnali inviati alla destinazione stereo
della mandata. Se la destinazione della mandata &€ mono o impostata su FIXED, questa
reE—— manopola non viene visualizzata.

Se l'origine della mandata & mono, questa manopola funzionera come una manopola PAN.
Se l'origine della mandata € stereo, & possibile utilizzare I'impostazione
della modalita PAN/BALANCE nella finestra TO STEREO/MONO per
scegliere se PAN/BALANCE funzionera come manopola PAN o BALANCE.  [lssisiillos s
Viene visualizzata la manopola per la modalita selezionata.

TO STEREQ / MONO

() Pulsante ALL PRE
Consente di impostare il punto di mandata su PRE (il punto di mandata ¢ il punto
a livello del quale i segnali vengono inviati da tutti i canali di origine della mandata,
compresi i canali di ingresso e di uscita, alla destinazione di mandata selezionata).
A questo punto, il pulsante PRE/POST (PRIMA/DOPO) si accende.

- PR
* BALANCE

~ MODE

(2 Pulsante ALL POST

Consente di impostare il punto di mandata su POST (il punto di mandata & il punto | ech ]

a livello del quale i segnali vengono inviati da tutti i canali di origine della mandata,

compresi i canali di ingresso e di uscita, alla destinazione di mandata selezionata). (@ Manopola SEND LEVEL (LIVELLO MANDATA)

A questo punto, il pulsante PRE/POST si spegne. Indica il livello dei segnali inviati alla destinazione della mandata selezionata. E possibile
() Indicatore della destinazione della mandata utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per controllare il livello.

Indica la destinazione della mandata attualmente selezionata. Se la destinazione della mandata € impostata su FIXED, viene visualizzato solo un cerchio

di colore grigio.
(@ Pulsanti di selezione di destinazione della mandata.
Consentono di selezionare i bus MIX/MATRIX come destinazione della mandata.

(3 Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale di origine della mandata che si desidera controllare.
Icona, numero e colore del canale vengono visualizzati sul pulsante e il nome del canale
sotto il pulsante.
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Utilizzo dei fader (modalita SENDS ON FADER) Modalita SENDS ON FADER

E possibile utilizzare i fader del pannello superiore per regolare i segnali inviati da tutti i canali
di ingresso a un bus MIX/MATRIX specifico.

STEP

1. Assegnare una porta di uscita a ciascun bus MIX/MATRIX al quale si desidera inviare
i segnali e collegare il sistema di monitoraggio, gli effetti esterni o un altro
dispositivo alla porta di uscita corrispondente.

2. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SENDS ON FADER oppure
premere il tasto attualmente illuminato nella sezione SENDS ON FADER.

3. Utilizzare i pulsanti di selezione MIX/MATRIX nell'area di accesso alle funzioni per
alternare MIX/MATRIX.

4. Utilizzare i pulsanti di selezione dei bus MIX/MATRIX nell'area di accesso alle
funzioni o il tasto nella sezione SENDS ON FADER per selezionare il bus MIX/MATRIX
di destinazione della mandata.

5. Utilizzare i fader della sezione Channel Strip nel pannello superiore per regolare il
livello di mandata dei segnali trasmessi dai canali di ingresso al bus MIX/MATRIX
selezionato.

R
scene 000 &
Initial Data

(1) Pulsante di selezione MIX/MATRIX
Utilizzare il pulsante di selezione MIX/MATRIX per alternare MIX/MATRIX per il bus
visualizzato nell'area di accesso alle funzioni.

(2 Pulsanti di selezione del bus MIX/MATRIX
Selezionare i bus che saranno controllati dai fader.

(3 Pulsante Close (Chiudi)

Sezi SENDS ON Area di accesso alle
Fiz[l)(ér;‘{e(MANDATE funzioni Consente di chiudere la modalita SENDS ON FADER.
SU FADER)
NOTA

* Premere il pulsante SENDS ON FADER per passare alla modalita SENDS ON FADER.
| fader delle sezioni Channel Strip e Master si spostano sui livelli di mandata dei segnali
trasmessi da ciascun canale al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato. Anche i tasti [ON]
vengono impostati sullo stato SEND ON.
¢ Se si preme nuovamente il pulsante di selezione del bus MIX/MATRIX attualmente selezionato,
viene attivato il monitoraggio del segnale di attivazione per il canale MIX/MATRIX corrispondente.
Questo metodo risulta utile se si desidera monitorare il segnale che viene inviato al bus MIX/
MATRIX selezionato.
E possibile assegnare la funzione SENDS ON FADER a un tasto USER DEFINED. Cid consente
di passare rapidamente alla modalita SENDS ON FADER per un bus MIX/MATRIX specifico
e tornare allo stato precedente in modo altrettanto rapido.
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Indicazione del display dei nomi dei canali
Nella modalita SENDS ON FADER per il canale € indicato ON/OFF.

O HIXZ24
- 26,00

VOCAL

CHTZ —-Z2[6.00

CANALE ATTIVATO

IHIXZ24

Sl CANALE DISATTIVATO
EUCAL
[

T2 —2@.00

Nella pagina PREFERENCE della finestra a comparsa USER SETURP, & indicato il numero
del canale se I'opzione NAME DISPLAY ¢ impostata su "NAME ONLY".

—

Visualizzazione del
numero del canale

Correzione del delay tra i canali (Input Delay)
(Delay di ingresso)

In questa sezione viene descritto come correggere il delay tra i canali di ingresso utilizzando
la funzione Input Delay.

Questa funzione risulta utile per correggere la variazione di fase causata dalle posizioni dei
microfoni sul palco, aggiungere profondita al suono utilizzando la variazione di fase

o correggere un delay (una pausa temporale) che pud essere presente tra il video e l'audio
inviati da un sito per la trasmissione nel televisore.

STEP

1. Premere i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello
superiore per selezionare un canale di ingresso.

Premere il campo INPUT DELAY (DELAY DI INGRESSO) della schermata SELECTED
CHANNEL VIEW.

Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per impostare il delay.

Premere il pulsante DELAY ON.
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INPUT DELAY

CH 33-64
H1732 | | TsT IN

0 s .
Schermata SELECTED CHANNEL VIEW Schermata INPUT DELAY

Finestra INPUT DELAY (8ch)

E possibile impostare lo stato di attivazione/disattivazione e il valore del delay del canale di
ingresso.

INFUT DELAY

ch 1

0. 00ns

(1) Pulsante DELAY SCALE
Premere il pulsante per visualizzare la finestra DELAY SCALE (SCALA DELAY) nella quale
& possibile selezionare I'unita per il tempo di delay.
Esistono cinque scale di delay: meter (metro/sec), feet (piedi/sec), sample (numero
di campioni), ms (millisecondi) e frame. Se si seleziona frame come unita, & possibile
scegliere tra sei frequenze: 30, 30D, 29.97, 29.97D, 25 e 24. In questo caso, verra
indicato fr come unita nel display del nome del canale.

DELAY SCALE
(2] select Delay Scale.

Fs=
48kHz

343.59 1127.26

ft/s

n/s
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(@ Pulsante di selezione dei canali

Il canale di ingresso correntemente selezionato € indicato in blu. Premere il pulsante per
selezionare il canale.

(3 Manopola di impostazione del tempo di delay (solo canali di ingresso)
Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per impostare il valore di delay. E possibile
visualizzare il valore corrente immediatamente sopra la manopola (visualizzato sempre
in unita di ms) e sotto la manopola (visualizzato utilizzando la scala attualmente
selezionata). Se per DELAY SCALE é stato selezionato ms (millisecondi), sopra la
manopola non verra visualizzato alcun valore.

(@) Pulsante DELAY ON (ATTIVAZIONE DELAY)
Consente di attivare/disattivare il delay.

(B Tab
| tab consentono di passare da una finestra all'altra.

(® Pulsante Close (Chiudi)
Consente di chiudere la finestra.

INPUT DELAY (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

INPUT DELAY

I ; ; e
ch 2 ¢ ¢ ) e A

000 / / 0 I J

0.00
s

CH 33-64
(elh ST IN

CH 1-32

(@) Pulsante DELAY SCALE

Premere il pulsante per visualizzare la finestra DELAY SCALE nella quale & possibile
selezionare |'unita per il tempo di delay.
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(2 Pulsante di selezione dei canali
Siillumina per indicare il canale di ingresso attualmente selezionato. Premere il pulsante per
selezionare il canale.

(3 Manopola di impostazione del tempo di delay (solo canali di ingresso)
Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per impostare il valore. E possibile visualizzare
il valore corrente immediatamente accanto alla manopola (visualizzato sempre in unita
di ms) e sotto la manopola (visualizzato utilizzando la scala attualmente selezionata).

NOTA
Se per DELAY SCALE é stato selezionato ms (millisecondi), a destra della manopola non viene
visualizzato alcun valore.

Funzioni aggiuntive per i canali di ingresso stereo

Con V3, & possibile impostare temporaneamente come mono i segnali inviati a un canale di
ingresso stereo. E possibile scegliere tra le seguenti tre impostazioni.

HL-MONO
Solo il canale L viene impostato temporaneamente come segnale mono.

ON
H o

STEREO L

PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch

ON:
o o

PAN/BAL

S

STEREO IN Rch —X

HR-MONO
Solo il canale R viene impostato temporaneamente come segnale mono.

ON
H o

ON:

o o

STEREO L

PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch —X

PAN/BAL

S
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HLR-MONO
| segnali inviati a entrambi i canali vengono impostati temporaneamente come segnali mono.
STEREO L
ON PAN/BAL STEREOR
4
STEREO IN Lch o o o—»)
|
|
|
:
|
ON: PAN/BAL
STEREO IN Reh oo —p)

l Procedura di impostazione

Se ¢ selezionato un canale di ingresso stereo, la schermata SELECTED CHANNEL VIEW
avra l'aspetto illustrato di seguito.

RECALL SAFE
-

ON
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(1) Campo LR-MONO SELECT
Selezionare uno dei quattro pulsanti. Il pulsante selezionato si illumina e gli altri si
spengono.

LR

Impostazione STEREO normale

L-MONO

R-MONO

" MOMO

LR-MONO
Tar

Se & selezionato un canale di ingresso stereo, la schermata OVERVIEW avra l'aspetto
illustrato di seguito.

(2 Pulsante LR-MONO SELECT
Pulsante di attivazione/disattivazione. L'impostazione cambia stato ogni volta che il

pulsante viene premuto.

EoE—E—)
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Uscita surround per i canali di ingresso

Impostazione della modalita surround

E possibile attivare i mix surround modificando le impostazioni del bus sulla modalita Surround.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Nella schermata SETUP premere il pulsante SURROUND SETUP (pagina 183).
3. Premere il pulsante 5.1 SURROUND.

4. Assegnare i canali a MIX 1-6 per l'uscita surround.

5. Premere il pulsante APPLY.

6. Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo di conferma.

Schermata SETUP Schermata SURROUND SETUP

NOTA
Quando si passa dalla modalita Stereo alla modalita Surround, i segnali per MIX1/2, 3/4 e 5/6
vengono impostati su MONO x2.
Tuttavia, quando si torna alla modalita Stereo, i segnali per MIX1/2, 3/4 e 5/6 rimarranno impostati
su MONO x2.
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Schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETURP, la schermata SELECTED
CHANNEL VIEW avra I'aspetto illustrato di seguito.

+ OUEFR I8l | DYNAMICS 1 » 0uER

IWPUT .

S04m

DYNAMICS 2 -ouer

S [INSERT
IHPUT
1 G|
SLOTH
1

= —HIGH MID— /|DIRECT OUT
- IC]

= &£ ON
0.70 -, 0.00

4. 00k RECALL SAFE

s — O y— = L]
7 Lw MID — \ =55 m
) W / y FART IAL
)

—45 00

(1) Manopola L/R
Utilizzare questi parametri per impostare la posizione di surround sinistra/destra.

Utilizzare la manopola SEND (MIX 1) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

(2 Manopola F/R
Utilizzare questi parametri per impostare la posizione di surround anteriore/posteriore.

Utilizzare la manopola SEND (MIX 3) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

(3 Assegnare pulsanti per ciascun bus
Se esiste un bus da cui non si desidera emettere alcun segnale audio, disattivare il
relativo pulsante.
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(4 Manopola DIV

Determina il modo in cui il segnale centrale viene trasmesso ai canali sinistro, destro

e centrale. Se impostato su 0, il segnale centrale viene trasmesso solo ai canali sinistro
e destro. Se impostato su 50, il segnale centrale viene equamente trasmesso ai canali
sinistro, destro e centrale. Se impostato su 100, il segnale centrale viene trasmesso solo
al canale centrale (centro reale).

Utilizzare la manopola SEND (MIX 5) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

(5 Manopola LFE

Determina il livello del canale LFE (Low Frequency Effects, effetti a bassa frequenza).

Utilizzare la manopola SEND (MIX 6) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

(8 Posizione di surround

Il colore della sfera mostrata qui cambia a seconda del fatto che il pan della posizione di
surround sia stato distribuito completamente a sinistra 0 completamente a destra o in
base a qualsiasi altra impostazione.

Hard panning: rosso
Qualsiasi altra impostazione: arancione

(@ Grafico di surround

In questo grafico vengono illustrate le posizioni di surround. Premere qui per aprire la
schermata SURROUND PAN 1CH.
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Schermata OVERVIEW

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata OVERVIEW avra
I'aspetto illustrato di seguito.

Regolazione F/R
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(1) Grafico di surround
In questo grafico vengono illustrate le posizioni di surround. Premere qui per aprire la
schermata SURROUND PAN 1CH.

(2 Pulsante di commutazione L/R <> F/R
Utilizzare questo pulsante per passare dalla schermata di regolazione L/R alla schermata
di regolazione F/R.
E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare questo valore.

(3 Manopola LFE
Determina il livello del canale LFE (Low Frequency Effects, effetti a bassa frequenza).
E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare questo valore.

Schermata SURROUND PAN 1CH

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata SURROUND
PAN 1CH avra l'aspetto illustrato di seguito. Questa schermata viene visualizzata quando

si preme l'area di visualizzazione pan nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW o nella
schermata OVERVIEW.

SURROUND PAN

2

(H]]
ch 1

(1 Grafico di surround
In questo grafico vengono illustrate le posizioni di surround.
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(2 Posizione di surround
E possibile impostare la posizione di surround premendo e trascinando la sfera
nel grafico.

(3) Assegnare pulsanti per ciascun bus
Tutti questi pulsanti sono attivati per impostazione predefinita. Se esiste un bus da
cui non si desidera emettere alcun segnale audio, disattivare il relativo pulsante.

(4 Manopola L/R
Utilizzare questi parametri per impostare la posizione di surround sinistra/destra.
E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare questo valore.

(5 Manopola F/R
Utilizzare questi parametri per impostare la posizione di surround anteriore/posteriore.
E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare questo valore.

(6) Manopola DIV
Determina il modo in cui il segnale centrale viene trasmesso ai canali sinistro, destro
e centrale. Se impostato su 0, il segnale centrale viene trasmesso solo ai canali sinistro
e destro. Se impostato su 50, il segnale centrale viene equamente trasmesso ai canali
sinistro, destro e centrale. Se impostato su 100, il segnale centrale viene trasmesso solo
al canale centrale (centro reale).
E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare questo valore.

(@ Manopola LFE
Determina il livello del canale LFE (Low Frequency Effects, effetti a bassa frequenza).
E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare questo valore.

Pulsante DEFAULT (PREDEFINITO)
Premere questo pulsante per ripristinare i valori iniziali di tutti i parametri.

(9 Pulsante COPY
Tutte le impostazioni dei parametri verranno copiate nella memoria buffer.

Pulsante PASTE
Premere questo pulsante per incollare le impostazioni copiate dalla memoria buffer
alle impostazioni correnti. Se nella memoria buffer non sono stati copiati dati validi,
non verra eseguita alcuna operazione.
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Schermata SURROUND PAN (1-32, 33-64/ST IN(QL5), ST IN (QL1))

Se siimposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata SURROUND PAN
(1-32, 33-64/ST IN(QLS5), ST IN (QL1)) avra I'aspetto illustrato di seguito. Questa schermata
viene visualizzata quando si preme l'area di visualizzazione pan nella schermata SELECTED
CHANNEL VIEW o nella schermata OVERVIEW.

SURROUND PAN

oL
Regolazione L/R
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SURROUND PAN

CH 33-64
CH 1-32 ST IN

Regolazione F/R

(1) Grafico di surround
In questo grafico vengono illustrate le posizioni di surround.

(2 Pulsante di commutazione L/R <> F/R
Utilizzare questo pulsante per passare dalla schermata di regolazione L/R alla schermata

di regolazione F/R.
E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare questo valore.
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Schermata TO STEREO/MONO

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata TO STEREO/
MONO 8CH per MIX 1-8 avra I'aspetto illustrato di seguito. MIX 1-6 sono relativi
all'impostazione dei downmix.

TO STEREQ / MONO

HIX1 HIX2 HIX3 HIX6 HIX?

C Rs

= MODE = MODE

(1) Pulsanti L/IR
Utilizzare questi pulsanti per impostare la destinazione di uscita.

(2) Fader di impostazione coefficiente
Utilizzare questo fader impostare il coefficiente di downmix. E disponibile un indicatore

di saturazione Y.
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La schermata TO STEREO/MONO OUTPUT avra l'aspetto illustrato di seguito.
Non € possibile impostare i parametri per MIX 1-6. Questa schermata & di sola
visualizzazione.

TO STEREO / MONO

HIK1

STEREO / MONO
MOHO
HMOHO

CH 33-64
ST IN OUTPUT

BALANCE

8ch CH 1-32

Funzionamento della libreria canali

Le librerie dei canali comprendono la "INPUT CHANNEL LIBRARY" (LIBRERIA CANALI

DI INGRESSO) che consente di memorizzare e richiamare vari parametri (comprese le
impostazioni del preamplificatore) per i canali di ingresso.

Per richiamare una libreria, premere il pulsante LIBRARY (LIBRERIA) corrispondente nella
schermata SELECTED CHANNEL VIEW. Per ulteriori informazioni sull'utilizzo della libreria,
fare riferimento alla sezione relativa all'utilizzo delle librerie nel Manuale di istruzioni separato.

Pulsante LIBRARY

==
namie |
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Canali OUTPUT

In questo capitolo vengono descritti i canali di uscita, vale a dire i canali MIX (MISSAGGIO),
MATRIX (MATRICE), STEREO e MONO.

Flusso del segnale dei canali di uscita

La sezione dei canali di uscita acquisisce i segnali inviati dai canali di ingresso ai diversi bus,
li elabora con equalizzatore e dinamiche, quindi li invia alle porte di uscita o ad altri bus. Sono
disponibili i tipi di canali di uscita riportati di seguito.

Canali MIX

Questi canali elaborano i segnali inviati dai canali di ingresso ai bus MIX e li trasmettono alla
porta di uscita, al bus MATRIX, al bus STEREO o al bus MONO (C) corrispondente.

M
O

MIX STO MATRIX CUE
12-151%6 LR(C) 12-78 LR

——— e
14
MIX 1-16 \
| INSERT POINT
ToRACKINPATCH 0 POSTON__ INSERT 1, 2 0UT |
| ToQUIRUTEATGY - MIX %o@é. PRE FADER INSERT 1,2 OUT
INSERT 1, zourns e PREEQ  INSERT1,200T |
. gr
| INSERT 1, Z‘N‘ ‘5 LI PREEQ EQOUT DYNAOUT  PRE FADER POST ON |
| I
R
| ON (13-16T0 KEYIN
N INSERT oINS S INSERT | wix ouTtte « Torscaneatcy |
o | To OUTPUT PATCH
Tomowtorsecect|
| PREEQ POSTEQ INEERT 3 Gurmpre FaDER POST ON I
| T R EasarposT Eami3-15 0UT T
MIX(1-8,9-16) POST EQ '
! CUEON ( ) |
} -8y (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL |
,
1 MATRIX1,3. ! LEVEL ¥ ON ¢ To MATRIX)
T 1 PRE FADER/POST ON THHAIRE
I MATRIX24..8 H LEVEL # ON ¢, VARI
/
4 Ic MATRlx\
| ! LEVEL o3 OBy pre papr/ POST ON 1> | :
PAN/BAL
STEREQ \
| STL /I PAN MODE 70 ST,T0 MONO f,?%% | |
i
] E«I |
L — t TOLCR LCR} ! |
| o str : ; e mPOST ONI )
|
CSR J
N e e e e e — — NzzzmzoEzmzszoeeszmmzo—
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Canali STEREO/MONO (C)

Ciascuno di questi canali elabora il segnale inviato dai canali di ingresso al bus STEREO o al
bus MONO (C) e lo invia alla porta di uscita o al bus MATRIX corrispondente. Se i canali di

ingresso sono in modalita LCR (Sinistra, Centro, Destra), & possibile utilizzare insieme i canali
STEREO (L/R) e il canale MONO (C) come serie di tre canali di uscita.

M
[¢]

N
MIX ST O MATRIX CUE
12-1516 LR(C) 12-78 LR

ettt
STEREO L,R,MONO(C) |
ToRACKIN PATCH 'NSEFT PONT POSTON__ INSERT 1,2 OUT
ToQUTPUT PATCH ‘ PRE FADER INSERT 1, 2 OUT |
|NsERT 1,2 00T ZOUTLRMONO(C) | PREEQ  INSERT1,200T |
| INSERT1,2IN LRMONO(C) i PRE EQ EQOUT DYNAOUT|  PRE FADER POST ON
| [METER] |
I R STEREO OUT |
\NSERT LRMONO(C)_ 1o 0uTeUT PATCH |
5 A o0 ToMONTOR SELECT
" PRE FADER |
| PREED POSTEQ INSERT 1, 2 OUTM PRE FADER
EQ ey in ‘ POST ON I
Self PRE EQ/Self POST EQMIX13-16 OUT/ INSERT 1,2 0UT
| ’NSER” 2out ST(LRMONO(C) POST EQ |
CUEON
{ o~y (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL
N
< MATRIXI.T i LEVEL # ON, PRE FADER/POST ON TOMATRIX | I
i MATRIX2.4..8 | LEVEL - ON ¢ VAR | |
¢
’
I LEVEL o ONo, gy pre FaDER/ PoST O T MATRIC ! |
t PANBAL sttRko | I
\ I T _____

Canale MATRIX

Questi canali elaborano i segnali inviati dai canali di ingresso, dai canali MIX e dai canali
STEREO/MONO ai bus MATRIX e li inviano alle porte di uscita corrispondenti.

M

o]

N
MIX STO MATRIX CUE
12-1516 LR(C) 12-78 LR

AY
| MATRIX1 8
INSERT POINT |
| ToRacknpaTe - POSTON__ INSERT 1, 20UT
To QUIPUT PATCH MATR|X6“'Q\§_.—_.. PRE FADER INSERT 1,2 OUT |
INSERT1,200T 18 | | ' PREEQ  INSERT1, 2 0UT
MATRIX; |
I INSERT1,2IN 18 ) PREEO EQOUT  DYNAOUT| PREFADER POSTON
[WETeR) [iETee] |
| LEVEL BAL |
ComP MATRIX OUT 1-8
| ‘NSERT ATT COMPAND | +—0-5 INERT Loourureatcy |
ToMONITORSELECT
3 EXPAND
PRE EQ POSTEQI INEERT 1 3 Curmpre FaoER POST ON [
I 2 R Ersat posT EQM13-18 0UT! MBS Sour |
el el )
WdRF o MATRIX'-§ POST EQ
| CUEON |
-G8y (PRE FADERJPFL / (POST ONJAFL
N -

e 4 BAND EQ (EQUALIZZATORE A 4 BANDE)
EQ parametrico a quattro bande: HIGH (ALTA), HIGH MID (MEDIO ALTA), LOW MID
(MEDIO BASSA) e LOW (BASSA).

¢ DYNAMICS (DINAMICHE) 1
Processore di dinamiche utilizzabile come compressor, expander o compander.

e LEVEL (LIVELLO)
Consente di regolare il livello di uscita del canale.
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¢ ON (On/off)
Consente di attivare o disattivare il canale di uscita. Se & disattivato, il canale
corrispondente verra escluso.

e MATRIX ON/OFF (mandata MATRIX attivata/disattivata)
Si tratta di uno switch di attivazione/disattivazione dei segnali inviati dai canali MIX, dal
canale STEREO (L/R) o dal canale MONO (C) a ciascun bus MATRIX.

e MATRIX (livello di mandata MATRIX)
Consente di regolare il livello di mandata dei segnali inviati dai canali MIX, dal canale
STEREO (L/R) o dal canale MONO (C) a ciascun bus MATRIX 1-8. Come posizione di
mandata del segnale al bus MATRIX, € possibile scegliere tra subito prima del fader
o subito dopo il tasto [ON].
Se il bus MATRIX di destinazione della mandata e impostato su stereo, & possibile
utilizzare la manopola PAN per regolare il pan tra i due bus MATRIX. Se l'origine della
mandata € un canale MIX stereo o il canale STEREO, utilizzare la manopola BALANCE
per regolare il bilanciamento di volume dei canali di sinistra e di destra inviati ai due
bus MATRIX.

e INSERT (INSERIMENTO)
Consente di assegnare le porte di uscita e di ingresso desiderate in modo da inserire un
dispositivo esterno, ad esempio un processore di effetti. E possibile scambiare le
posizioni di insert-out e insert-in.

e METER (INDICATORE)

Indica il livello del canale di uscita.

E possibile cambiare la posizione di rilevazione del livello.
e KEY IN (solo canali MIX 13-16)

E possibile inviare i segnali di uscita dei canali MIX 13-16 ai processori di dinamiche
e utilizzarli come segnali key-in per il controllo delle dinamiche.

¢ RACK IN PATCH (ASSEGNAZIONE INGRESSO RACK)
Consente assegnare il segnale del canale di uscita su un ingresso del rack.

e OUTPUT PATCH (ASSEGNAZIONE USCITA)
Consente di assegnare una porta di uscita a un canale di uscita.

¢ MONITOR SELECT (SELEZIONE MONITORAGGIO)
Consente di selezionare il segnale di uscita di un canale di uscita come sorgente di
monitoraggio.
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Indicazione del nome, dell'icona e del colore del canale

STEP
1. Premere i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello
superiore per selezionare un canale di uscita.

2. Nella schermata OVERVIEW (PANORAMICA) premere il campo del numero/nome
del canale per il quale specificare il nome, l'icona e il colore del canale.

3. Seguire la procedura indicata per i canali di ingresso (pagina 24).

=M1 %3 =

MX 3

Mz =
MX 4

1135 1 x
i e MIXI PATCH
DANTE3 DAHTE4 + DAHTES + ‘ ‘Mx 1 ‘ d [l
C 001-004 001-005

MIX1
T OMX 1

+| il

con

Schermata OVERVIEW Schermata PATCH/NAME
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Invio dei segnali dai canali MIX al bus STEREO/MONO

Sono disponibili due modalita di invio dei segnali ai bus STEREO 0 MONO: modalita ST/MONO
e modalita LCR. E possibile selezionare la modalita singolarmente per ciascun canale.
Le caratteristiche di ciascuna modalita sono identiche a quelle dei canali di ingresso.

STEP

1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello
superiore per selezionare il canale MIX dal quale inviare il segnale al bus
STEREO/MONO.

2. Nel campo PAN/BALANCE premere una manopola per selezionare il canale da
regolare nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW, quindi premere di nuovo la
manopola.

3. Utilizzare il pulsante di selezione MODE nella finestra TO STEREO/MONO per
selezionare la modalita ST/MONO o LCR per ciascun canale.

4. Nella sezione MASTER del pannello superiore, attivare il tasto [ON] del canale
STEREO/MONO, quindi alzare il fader impostandolo su un livello appropriato.

5. Attivare i tasti [ON] per tali canali e utilizzare il fader nella sezione Channel Strip per
alzare il livello principale del canale MIX su una posizione appropriata.

La procedura riportata di seguito varia a seconda se al punto 3 é stata selezionata la modalita
ST/MONO o LCR per il canale.

Canali per i quali & selezionata la modalita ST/MONO

6. Nella finestra TO STEREO/MONO utilizzare il pulsante ST/MONO per attivare/
disattivare un segnale inviato dal canale MIX ai bus STEREO/MONO.

7. Utilizzare la manopola TO ST PAN per configurare il pan del segnale inviato dal
canale MIX al bus STEREO.

Canali per i quali & selezionata la modalita LCR

6. Attivare il pulsante LCR nella finestra TO STEREO/MONO.

7. Premere lamanopola CSR per selezionarla e utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN]
per regolare la differenza di livello tra i segnali inviati dal canale ai bus STEREO (L/R) e
MONO (C).

8. Premere la manopola TO ST PAN per selezionarla e utilizzare la manopola
[TOUCH AND TURN] per regolare il pan dei segnali inviati dal canale MIX ai bus
STEREO (L/R) e MONO (C) e il bilanciamento di livello dei segnali inviati ai bus
MONO (C) e STEREO (L/R).
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TO STEREO / MONO

Mix1 X2 X3 MIX4. HIXS MIX6 X7 XS

sare_000 va — _32 | CH33-64
= - cH1-32 | CHLE364 | ourPuT

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW Finestra TO STEREO/MONO

NOTA
Per informazioni dettagliate sul modo in cui il livello di segnale inviato da un canale MIX in
modalita LCR a ciascun bus variera in base all'utilizzo della manopola TO ST PAN, vedere
"Livello segnale quando & selezionata la modalita LCR" a pagina 33.

Finestra TO STEREO/MONO (8ch)

E possibile controllare le impostazioni di attivazione/disattivazione e di pan/bilanciamento del
segnale inviato dai canali MIX ai bus STEREO (L/R) e MONO (C), in gruppi di otto canali.

TO STEREO / MONO

TO STEREO / MONO

@ X1 nixz Hixa X Hixz
© 2 ook | I 2 ropE | ||| £ rMope

o O

CH 33-64
Ly — W -

Modalita ST/MONO Modalita LCR

(D Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale. E possibile selezionare piu canali
contemporaneamente.

(2 LED della modalita
Il LED della modalita attualmente selezionata si accende.

QAL_= /AL_1 Manuale di riferimento



(3 Pulsante di selezione MODE
Premere ripetutamente questo pulsante per passare da ST/MONO a LCR e viceversa.

(@ Pulsanti ST/MONO
Questi pulsanti sono singoli switch di attivazione/disattivazione per i segnali inviati da
ciascun canale al bus STEREO/MONO quando il pulsante MONO & impostato sulla
modalita ST/MONO.

(® Indicatore X CLIP
Questo indicatore si illumina per segnalare la saturazione del segnale in un punto
del canale.

(6) Manopola TO ST PAN/TO ST BALANCE (A PAN STEREO/A BILANCIAMENTO STEREO)
Se il tipo di segnale del canale MIX € MONO, questa manopola funge da manopola PAN,
ovvero consente di regolare la posizione pan di destra e di sinistra del segnale inviato al
bus STEREO. Se il tipo di segnale del canale MIX & STEREO, questa manopola funge da
manopola BALANCE, ovvero consente di regolare il bilanciamento del livello di volume di
destra e di sinistra dei segnali inviati al bus STEREO. Per regolare il valore, premere la
manopola per selezionarla, quindi utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN].

@ Tab
| tab consentono di passare da una finestra all'altra.

Pulsante LCR (Sinistra, Centro, Destra)
Rappresenta un pulsante di attivazione/disattivazione generale per i segnali inviati da un
canale ai bus STEREO e MONO. Se questo pulsante e disattivato, nessun segnale verra
inviato dal canale di ingresso corrispondente al bus STEREO o MONO.

(9 Manopola CSR
Consente di regolare il livello relativo dei segnali inviati dal canale ai bus STEREO (L/R)
e MONO (C), in un intervallo compreso tra 0 e 100%. Per regolare il valore, premere la
manopola per selezionarla, quindi utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN].
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Finestra TO STEREO/MONO
(CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1), OUTPUT)

In questa finestra viene visualizzato lo stato dei segnali inviati dal canale corrispondente ai
bus STEREO/MONO. E inoltre possibile regolare I'impostazione di pan o bilanciamento.

TO STEREO / MONO

iz
MX

HONO
HMOHO

c
EBALANCE

CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1) Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale. E possibile selezionare piu canali
contemporaneamente.

(@ Indicatore X CLIP
Questo indicatore si illumina per segnalare la saturazione del segnale in un punto
del canale.

(3 Manopola TO ST PAN/TO ST BALANCE
Consente di regolare pan o bilanciamento.
Per regolare il valore, premere la manopola per selezionarla, quindi utilizzare la
manopola [TOUCH AND TURN].
Se il livello del segnale raggiunge la saturazione in qualsiasi punto di rilevamento
dell'indicatore nel canale selezionato, I'indicatore Z a destra della manopola si illumina.

@ Indicatore ST/MONO
Se un canale € impostato sulla modalita ST/MONO, questi indicatori segnalano lo stato di
attivazione/disattivazione di ciascun segnale inviato dal canale al bus STEREO/MONO.

Se tale canale & impostato sulla modalita LCR, l'indicatore LCR verra visualizzato in
questa posizione. L'indicatore LCR mostra lo stato di attivazione/disattivazione di tutti
i segnali inviati dal canale al bus STEREO/MONO.
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Invio dei segnali dai canali MIX e STEREO/MONO ai
bus MATRIX

E possibile inviare un segnale da un canale MIX o STEREO/MONO ai bus MATRIX 1-8 nei

due modi indicati di seguito.

Utilizzo della sezione SELECTED CHANNEL

Questo metodo prevede I'utilizzo della manopola [TOUCH AND TURN] per regolare i livelli di
mandata ai bus MATRIX. e consente di controllare contemporaneamente i segnali inviati da
un canale MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) specifico a tutti i bus MATRIX.

M Utilizzo dei fader (modalita SENDS ON FADER, MANDATE SU FADER)

Questo metodo prevede il passaggio dell'unita della serie QL alla modalita SENDS ON
FADER (MANDATE SU FADER) e I'utilizzo dei fader del pannello superiore per regolare il
livello dei segnali inviati ai bus MATRIX. Quando si utilizza questo metodo, & possibile
regolare contemporaneamente i segnali inviati dai canali MIX e STEREO/MONO a un bus
MIX/MATRIX specifico.

Utilizzo della sezione SELECTED CHANNEL

Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il livello di mandata dei segnali
inviati dal canale MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) desiderato a tutti i bus MATRIX.

STEP

1. Assegnare una porta di uscita al bus MATRIX al quale si desidera inviare i segnali
collegare un dispositivo esterno.

Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Fader Bank e i tasti [SEL] sul pannello
superiore per selezionare i canali che invieranno i segnali ai bus MATRIX.

Nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW attivare il pulsante TO MATRIX SEND
ON/OFF per il bus MATRIX di destinazione della mandata.

Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare i livelli di mandata ai
bus MATRIX.

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW
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NOTA

« E anche possibile utilizzare il tasto [SEL] nella sezione MASTER per selezionare direttamente
i canali STEREO/MONO.

* Se si desidera monitorare il segnale inviato a un bus MATRIX specifico, utilizzare i tasti Bank
Select nella sezione Fader per accedere al canale MIX/MATRIX corrispondente, quindi premere
il tasto [CUE] (SEGNALE DI ATTIVAZIONE) appropriato nella sezione Channel Strip.

Schermata MATRIX SEND

MATRIX SEND [to MATRIX1]

4 SEND TO

Mix2 HIX3 Mix4 MIXS MiX6

€ € © c
FAN FAN PAN PAN

—co —co -co -
LEUEL LEUEL LEVEL LEUEL

(@ Pulsante ALL PRE
Consente di impostare il punto di mandata su PRE (il punto di mandata & il punto
a livello del quale i segnali vengono inviati da tutti i canali di origine della mandata,
compresi i canali di ingresso e di uscita, alla destinazione di mandata selezionata).

(2 Pulsante ALL POST
Consente di impostare il punto di mandata su POST (il punto di mandata & il punto
a livello del quale i segnali vengono inviati da tutti i canali di origine della mandata,
compresi i canali di ingresso e di uscita, alla destinazione di mandata selezionata).

(3 Indicatore della destinazione della mandata
Indica la destinazione della mandata attualmente selezionata.

(@ Pulsanti di selezione di destinazione della mandata
Consentono di selezionare i bus MIX/MATRIX come destinazione della mandata.

(® Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale di origine della mandata che si desidera controllare.
Icona, numero e colore del canale vengono visualizzati sul pulsante e il nome del canale
sotto il pulsante.
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(® Pulsante PRE/POST _ o o Utilizzo dei fader (modalita SENDS ON FADER)
golTsente 3' taltesrne.zlre PIRE i POS”T co.mei pq|r1to dt' mda_ndataddl clascun C?ntale d'P%rE'gme E possibile utilizzare i fader del pannello superiore per regolare i segnali inviati dai canali MIX
ella mandata. Se il pulsante € illuminato, il punto di mandata € impostato su PRE. e STEREO/MONO a un bus MATRIX specifico.
(D Pulsante SEND ON/OFF (ATTIVA/DISATTIVA MANDATA)
Consente attivare/disattivare la mandata di ciascun canale di origine della mandata. STEP
Manopola SEND PAN/BALANCE (PAN/BILANCIAMENTO MANDATA) 1. Assegnare una porta di uscita al bus MATRIX al quale si desidera inviare i segnali

e collegare il sistema di monitoraggio e cosi via alla porta di uscita corrispondente.
2. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SENDS ON FADER oppure
questa manopola non viene visualizzata. premere il tasto attualmente illuminato nella sezione SENDS ON FADER.
Se l'origine della mandata & mono, questa manopola funzionera come una 3. Utilizzare i pulsanti di selezione MIX/MATRIX per alternare MIX/MATRIX.
manopola PAN. 4. Utilizzare i pulsanti di selezione dei bus MIX/MATRIX nell'area di accesso alle
funzioni o il tasto nella sezione SENDS ON FADER per selezionare il bus MATRIX di
destinazione della mandata.

(9 Manopola SEND LEVEL (LIVELLO MANDATA) 5. Utilizzare i fader sul pannello superiore per regolare il livello di mandata dai canali
Indica il livello dei segnali inviati alla destinazione della mandata selezionata. MIX e STEREO/MONO al bus MATRIX selezionato.
E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per controllare il livello.

Consente di impostare pan o bilanciamento dei segnali inviati alla destinazione stereo
della mandata. Se la destinazione della mandata € mono o impostata su FIXED,

Se la destinazione della mandata é stereo, la manopola & fissa su BALANCE.

Area di accesso
alle funzioni

NOTA
* Premere il pulsante SENDS ON FADER per passare alla modalita SENDS ON FADER.
| fader delle sezioni Channel Strip e Master si spostano sui livelli di mandata dei segnali
trasmessi da ciascun canale al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato. Anche i tasti [ON]
vengono impostati sullo stato SEND ON.
¢ Se si preme nuovamente il pulsante di selezione del bus MIX/MATRIX attualmente selezionato,
viene attivato il monitoraggio del segnale di attivazione per il canale MIX/MATRIX corrispondente.
Questo metodo risulta utile se si desidera monitorare il segnale che viene inviato al bus MIX/
MATRIX selezionato.
E possibile assegnare la funzione SENDS ON FADER a un tasto USER DEFINED. Ciod consente
di passare rapidamente alla modalita SENDS ON FADER per un bus MIX/MATRIX specifico
e tornare allo stato precedente in modo altrettanto rapido.
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Correzione del delay tra i canali (Output Delay)

Questa funzione risulta utile per correggere la temporizzazione dei segnali di uscita inviati ad
altoparlanti posizionati a una certa distanza I'uno dall'altro.

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Premere il pulsante OUTPUT PORT (PORTA DI USCITA) nel campo SYSTEM SETUP
(CONFIGURAZIONE SISTEMA) posizionato nella parte centrale della schermata SETUP.

3. Consente di specificare il tempo di delay e attivare il pulsante DELAY.

‘CURRENT USER STORAGE

ity Administrator “| = {fQG, © SAEOW DANTE! DANTEZ | DANTES | DANTEG  DANTES | DANTEG ~ DANTE? | DANTED

How, all operations are pornitted.

SYSTEM SETUP 48V MASTER BUS SETUP.
SuRROUND _©
Semup

o Con

mDi/GRL Bus
SEtup

mive

BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  Lap

-0 o o ¢

CONSOLE | CONTRAST|
o8 n NAME

Schermata SETUP Schermata OUTPUT PORT
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Schermata OUTPUT PORT

OUTFUT FORT

SLOT1-2 SLOT1-3 SLOT1-4 SLOT1-3 SLOT1-6 SLOT1-7 SLOT1-8

DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY

¢ € € € ¢ ¢

SLOT2 OMNI
= 9-16

SLOT1
= 9-16

SLOT2 OMNI
9-16 1-8 -

DIGITAL
1-8 ouT

(1) Numero slot/tipo scheda
Se per le operazioni ¢ selezionato un canale di uscita degli slot 1-2, in questa area
vengono indicati numero di slot e tipo di scheda I/O installata nello slot.

(2 Pulsante DELAY SCALE
Premere questo pulsante per aprire la finestra DELAY SCALE (SCALA DELAY) nella quale
& possibile selezionare I'unita per il tempo di delay.

(3 Porta di uscita
Indica il tipo e il numero della porta di uscita a cui & assegnato il canale.

(@ Pulsante di selezione dei canali
Questo pulsante consente di selezionare il canale che si desidera assegnare alla porta
di uscita. Viene visualizzato il nome del canale attualmente selezionato.

(5 Manopola del tempo di delay
Questa manopola consente di impostare il tempo di delay della porta di uscita. Premere
la manopola per selezionarla, quindi utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN].
Il valore del tempo di delay in millisecondi viene indicato sopra la manopola, mentre il
valore del tempo di delay nelle unita selezionate nella finestra DELAY SCALE viene
indicato sotto la manopola.

NOTA
Se come scala ¢ stato selezionato ms (millisecondi), il valore del tempo di delay non viene
visualizzato sopra la manopola.
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(®) Pulsante DELAY
Consente di attivare/disattivare il delay per la porta di uscita.

(D Pulsante @ (fase)
Consente di alternare la fase del segnale assegnato alla porta di uscita tra fase normale
(nero) e fase inversa (giallo).

Manopola GAIN (GUADAGNO)
Consente di regolare il guadagno di uscita della porta di uscita. Per regolare questo
valore, premere la manopola sullo schermo per selezionarla, quindi utilizzare la
manopola [TOUCH AND TURN]. Ruotare la manopola per impostare il valore in
incrementi di 1,0 dB. In alternativa, ruotare la manopola multifunzione tenendola
premuta per impostare il valore in unita di 0,1 dB. Il valore corrente viene visualizzato
immediatamente sotto la manopola.

(@ Indicatore di livello
Indica il livello di segnale assegnato alla porta di uscita.

Tab
Consentono di cambiare le porte di uscita controllate in gruppi costituiti da un massimo
di otto porte. | tab sono raggruppati per categoria in tre gruppi: DANTE, SLOT e PATCH
VIEW (VISTA ASSEGNAZIONE). Per visualizzare i tab nel gruppo desiderato, premere il
pulsante del nome gruppo nell'estremita destra o sinistra della riga inferiore.

CASCADE OUT [MIX1-16, STEREO LR, MONO(C) MATRIX 18, CUE LR]

[ [2TR RECORDER]

uss

STEREO OUTL
STEREO OUT MONO(C) a :Ii:o :c
STEREO OUTR ORsC

—_—_—ee—eee_—ee_—eee, e, e, e, e, e, e, e e e e e, e e, e, e, e, e, e, e, e, e e, e e e — ———— — ~

—F—_———— e e e e == = — = \
| oururs PHONES OUT LR [PHONES] TRt oy [ M i aNTE |
| PATCH e (1-64(32) |
| Orrones eve —

SURROUND MONITOR 1§ [SLOT],[OMNI],[DANTE] |
| MONITOR MATRIX OUT 1-6 [SLOT],[OMNI],[DANTE] oUTPUT =TT ey @&3) [OMNI OUT] |
| PATCH 9 (1-16{8))

DANTE IN 1-64{32) |
| INPUT 1-32(16) |

DELAY
I SLOTIN12, 1-16 ——{ oureut [stot |
|
(A 1000ms)

| OUT [DIRECT 1-64{32), MIX1-16, STEREO L,R MONO(C) MATRIX 1-6] |
I OUT [MONITOR L,R MONO(C) .CUE L,R] = %f%ﬂ T PP o @ [DIGITAL OUT] |
| wserr1,200r [CH1-64{32}, MIX1-16, STEREO LR MONO(C) MATRIX 1-8] |
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Utilizzo della funzione PORT TO PORT (PORTA A PORTA)

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Premere il pulsante OUTPUT PORT (PORTA DI USCITA) nel campo SYSTEM SETUP
(CONFIGURAZIONE SISTEMA) posizionato nella parte centrale della schermata SETUP.

3. Premere il pulsante di selezione del canale nella schermata OUTPUT PORT
(PORTA USCITA).

4. Nella schermata CH SELECT (SELEZIONE CANALI) selezionare la porta di uscita.

INPUT PATCH

OUTPUT

OUTPUT PATCH

Utilizzare la funzione PORT TO PORT per I'emissione da un jack di ingresso sul pannello
posteriore a un connettore Dante senza che il segnale passi attraverso il mixer. In questo
modo, & possibile utilizzare i jack I/O sulle console della serie QL come jack I/O per una
rete audio.
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Schermata CH SELECT (SELEZIONE CANALE)

CH SELECT

‘E‘ Select candidate.

INPUT » — | DANTE1
1

(1 Elenco di selezione categoria

Consente di selezionare la categoria del canale. Di seguito sono riportate le categorie
e i canali per la funzione PORT TO PORT.

© INPUT IN...ooovmeeeeeen, INPUT1-32""1
¢ SLOTTIN oo, SLOT1(1)-SLOT1(16)
¢ SLOT2IN ..ooooeeeeeen. SLOT2(1)-SLOT2(16)

*1. QL1: INPUT1-16

(2 Pulsante di selezione dei canali

Consente di selezionare il canale da assegnare alla porta di uscita dalla categoria corrente.

(3 Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la schermata.

Funzionamento della libreria canali

Le librerie dei canali comprendono la "OUTPUT
CHANNEL LIBRARY" (LIBRERIA CANALI DI USCITA)
che consente di memorizzare e richiamare vari
parametri per i canali di uscita.

Per richiamare la libreria, con un canale di uscita
selezionato premere il pulsante LIBRARY nella
schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

Per ulteriori informazioni sull'utilizzo della libreria, fare
riferimento alla sezione relativa all'utilizzo delle librerie
nel Manuale di istruzioni separato.

Pulsante LIBRARY
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EQ e dinamiche

Ciascun canale di ingresso e di uscita su una console della serie QL & dotato di un
equalizzatore a quattro bande e di dinamiche.

E possibile utilizzare I'equalizzatore su tutti i canali di ingresso e di uscita. Immediatamente
prima dell'equalizzatore & posizionato un attenuatore, che consente di attenuare il livello del
segnale di ingresso per impedire che l'impostazione GAIN dell'equalizzatore determini la
saturazione del segnale. | canali di ingresso forniscono anche un filtro passa-alto
indipendente dall'equalizzatore.

| canali di ingresso sono dotati di due processori di dinamiche: Dynamics 1 (Dinamiche 1) pud
essere utilizzato come gate, dispositivo di ducking, compressor o expander, mentre Dynamics
2 (Dinamiche 2) pud essere utilizzato come compressor, compander hard, compander soft
o de-esser. | canali di uscita sono dotati di un processore di dinamiche, che pud essere
utilizzato come compressor, expander, compander hard o compander soft.

Uso dell'equalizzatore

In questa sezione viene illustrato I'equalizzatore a quattro bande presente sui canali di
ingresso e di uscita.

STEP

1. Utilizzare i tasti Bank Select e i tasti [SEL] per selezionare il canale che si desidera
controllare.

2. Premere il campo EQ graph (Grafico EQ) della schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

Premere il tab 1ch nella finestra HPF/EQ.
Premere il pulsante EQ ON (ATTIVAZIONE EQ) e regolare i parametri EQ.

HPF / EQ

MIX1
MX 1

Schermata SELECTED
CHANNEL VIEW

Finestra HPF/EQ
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NOTA

* Nel campo EQ della schermata OVERVIEW ¢ riportata la risposta dell'equalizzatore. In questa
schermata OVERVIEW e¢ possibile modificare il parametro mediante le manopole
dell'equalizzatore nella sezione SELECTED CHANNEL.

* E possibile salvare e richiamare le impostazioni dell'equalizzatore in qualsiasi momento
utilizzando la libreria dedicata. E inoltre possibile usufruire di un'ampia gamma di preset adatti
per diversi strumenti o situazioni.

« E possibile inoltre accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW (VISTA CANALE
SELEZIONATO) e utilizzare le manopole della sezione SELECTED CHANNEL per modificare
I'equalizzatore e il filtro passa-alto (pagina 8).

¢ Anche quando la finestra HPF/EQ ¢ visualizzata, € possibile utilizzare le manopole nella sezione
SELECTED CHANNEL per controllare I'equalizzatore.

Finestra HPF/EQ (1ch)

Consente di modificare tutti i parametri dell'equalizzatore per il canale attualmente
selezionato. Questa finestra & utile per configurare impostazioni dettagliate relative
all'equalizzatore per un canale specifico.

@ ®®© o & @ © @

- 3 E
AR LIERARY  DEFALLT E‘

MIX1
MX 1

®» @E

(@ Icona, numero e nome del canale
In questa area sono indicati l'icona, il numero e il nome del canale attualmente
selezionato.

(2) Pulsante LOW SHELVING ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE
SHELVING BASSO)
Attivare questo pulsante per selezionare il filtro di tipo shelving per la banda LOW.

(3 Pulsante HPF ON/OFF (solo canali di uscita)
Attivare questo pulsante per selezionare il tipo di filtro passa-alto per la banda LOW.
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NOTA

| canali di uscita non sono dotati di un filtro passa-alto indipendente dall'equalizzatore. Tuttavia,
€ possibile attivare il pulsante del filtro passa-alto nella finestra per utilizzare I'equalizzatore della
banda LOW come filtro passa-alto.

(@ Pulsante di selezione del tipo di equalizzatore
Consente di passare da TYPE | (un algoritmo utilizzato nei precedenti mixer digitali
Yamaha) a TYPE Il (un algoritmo che riduce l'interferenza tra le bande) e viceversa.

(3 Manopola ATT
Indica il valore di attenuazione prima che il segnale raggiunga I'equalizzatore.
Per regolare il valore & possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN].

® Tab
Utilizzare i tab per selezionare un canale che si desidera visualizzare.

(@ Grafico EQ
Consente di visualizzare i valori dei parametri per equalizzatore e filtro.

Pulsante RTA
Se si attiva questo pulsante, un grafico riportante I'analisi della frequenza per il segnale
di ingresso dopo l'elaborazione EQ compare sopra la parte inferiore del grafico di
frequenza EQ.

(9 Pulsante HOLD
Premere questo pulsante per mantenere il grafico che visualizza RTA.

Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria EQ.

(1 Pulsante DEFAULT (PREDEFINITO)
Premere questo pulsante per ripristinare i valori iniziali per tutti i parametri
dell'equalizzatore/filtro.

(2 Pulsante COPY
Tutte le impostazioni dei parametri dell'equalizzatore saranno copiate nella
memoria buffer.

(3 Pulsante PASTE
Premere questo pulsante per incollare I'impostazione nella memoria buffer
nell'equalizzatore corrente. Se nella memoria buffer non sono stati copiati
dati validi, non verra eseguita alcuna operazione.

Pulsante COMPARE (CONFRONTA)
Premere questo pulsante per invertire le impostazioni dell'equalizzatore correnti con
i dati memorizzati nella memoria buffer. Se nella memoria buffer non sono stati copiati
dati validi, non verra eseguita alcuna operazione.

NOTA
Per informazioni dettagliate su come utilizzare i pulsanti 10-(4), vedere "Uso dei pulsanti degli
strumenti" nel Manuale di istruzioni separato.
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(5 Pulsante EQ FLAT (AZZERA EQ)
Premere questo pulsante per reimpostare i parametri GAIN di tutte le bande
dell'equalizzatore su 0 dB.

Pulsante HIGH SHELVING ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE
SHELVING ALTO)

Attivare questo pulsante per selezionare il tipo shelving per la banda HIGH.

(? Pulsante LPF ON/OFF
Attivare questo pulsante per selezionare il filtro passa-basso per la banda HIGH.

Pulsante EQ ON/OFF
Consente di attivare o disattivare I'equalizzatore.

Indicatori del livello EQ IN/OUT
Indicano il livello di picco dei segnali prima e dopo I'EQ. Per un canale stereo,
indicano il livello di entrambi i canali L e R (sinistro e destro).

@) Manopole di impostazione dei parametri dell'equalizzatore
Indicano i parametri Q, FREQUENCY e GAIN per le bande LOW, LOW MID,
HIGH MID e HIGH. E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per
regolare questo valore.

NOTA

* Se perlabanda LOW ¢ stato selezionato il tipo shelving o per i canali di uscita & selezionato HPF,
il parametro Q della banda LOW non verra visualizzato.

* Se perla banda HIGH é stato selezionato il tipo shelving o € selezionato LPF, il parametro Q della
banda HIGH non verra visualizzato.

@) Pulsante HPF ON/OFF (solo canali di ingresso)
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto.

NOTA

| canali di ingresso sono dotati di un filtro passa-alto indipendente dall'equalizzatore a quattro
bande. Attivare il pulsante HPF ON/OFF e utilizzare la manopola HPF FREQUENCY per
regolare la frequenza di taglio.

22 Manopola HPF FREQUENCY (solo canali di ingresso)
Indica la frequenza di taglio del filtro passa-alto. E possibile utilizzare la manopola
[TOUCH AND TURN] per regolare questo valore.

@3 Pulsante di selezione del tipo di HPF (solo canali di ingresso)
Consente di commutare I'attenuazione dell'HPF per ottava tra -12 dB/ott e -6 dB/ott.

@ Indicatore HA HPF ON

Indica lo stato di attivazione/disattivazione del filtro passa-alto del preamplificatore
esterno.

@5 FREQUENCY
Indica la frequenza di taglio del filtro passa-alto del preamplificatore esterno.
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Finestra HPF/EQ (8ch)

In questa finestra sono visualizzate le impostazioni dell'equalizzatore per il canale di ingresso
o di uscita in gruppi di otto canali alla volta. Utilizzare le manopole nella sezione SELECTED
CHANNEL per modificare le impostazioni dell'equalizzatore.

=

- |
LELR gD LIBRARY DEFAULT

CHS CHG

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE |

(1) Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale che si desidera controllare. Icona e numero del canale
corrente vengono visualizzati sul pulsante e il nome del canale viene visualizzato sotto il
pulsante.

(2 Grafico EQ
Consente di visualizzare i valori dei parametri per equalizzatore e filtro. Sotto il grafico
viene visualizzato il tipo di EQ attualmente selezionato.

(3 Pulsante EQ ON/OFF
Consente di attivare o disattivare I'equalizzatore. In caso di saturazione del segnale post-
EQ, l'indicatore OVER (posizionato a destra, sopra il pulsante) si illumina.

(@ Manopola HPF FREQUENCY (solo canali di ingresso)
Indica la frequenza di taglio del filtro passa-alto. E possibile utilizzare le manopole nella
sezione SELECTED CHANNEL per regolare questo valore.

(® Pulsante HPF ON/OFF (solo canali di ingresso)
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto.
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Finestra HPF/EQ (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1),
OUTPUT)

In questa finestra sono visualizzati contemporaneamente i canali di ingresso (o di uscita)
corrispondenti. Questa finestre & unicamente a scopo di visualizzazione e non consente di
modificare i parametri. Risulta utile quando & necessario controllare rapidamente piu
impostazioni dell'equalizzatore o quando si desidera copiare e incollare tali impostazioni tra
canali distanti.

b & 28 DEFAULT

CH2 . . y. CHi “HT
chz ¢ 3 ¢ s AW w2

y. CH1O A A P CH12 : CH14 A CH1S .
chll & é ¢ ch13 2\ chld ¢ chls ¢

. CH1S . CH19 . CHzO . CHz1 . CHZZ p. C
: chig ¢ ¢ ch20 ¢ ch2l 2\ ch22 2\

cHze ). ). 2 [cwem @ [owa
ch26 & Z Z & ch30 ch31

_ CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN OUTPUT

(1) Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale che si desidera controllare nella sezione SELECTED
CHANNEL. Icona, numero e colore del canale vengono visualizzati sul pulsante.

(@ Grafico EQ
Questo campo consente di visualizzare graficamente la risposta approssimata
dell'equalizzatore e dei filtri.
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Utilizzo delle dinamiche

| canali di ingresso sono dotati di due processori di dinamiche, mentre quelli di uscita
dispongono di un solo processore di dinamiche.

STEP
1. Utilizzare i tasti Bank Select e i tasti [SEL] per selezionare il canale per il quale
controllare le dinamiche.

Premere la manopola THRESHOLD (SOGLIA) nel campo DYNAMICS1/DYNAMICS2
(DINAMICHE 1/2) della schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

Premere il tab 1ch nella finestra DYNAMICS1/2.
Premere il pulsante DYNAMICS ON e regolare i parametri delle dinamiche.

DYNAMICS 1

$ CH1
ch 1

GATE

DUCKING
COMPRESSOR

EXPANDER

PARAMETER KEY IN

weF | epF | LPF

SELECTED CHANNEL
Schermata VIEW

Finestra DYNAMICS1/2

NOTA

* |l campo DYNAMICS 1/2 nella schermata OVERVIEW mostra lo stato di attivazione/

disattivazione delle dinamiche e il livello di riduzione del guadagno.

E possibile salvare e richiamare le impostazioni delle dinamiche in qualsiasi momento utilizzando

la libreria dedicata. E inoltre possibile usufruire di un‘ampia gamma di preset adatti per diversi

strumenti o situazioni.

E possibile inoltre accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW e utilizzare le

manopole nella sezione SELECTED CHANNEL per modificare le impostazioni delle dinamiche

a pagina 9.

¢ Anche quando la finestra DYNAMICS 1/2 ¢ visualizzata, € possibile utilizzare le manopole nella
sezione SELECTED CHANNEL per controllare le dinamiche.
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Finestra DYNAMICS1/2 (1ch)

E possibile visualizzare e modificare tutti i parametri delle dinamiche per canale. Cio risulta
utile quando si desidera configurare impostazioni dettagliate relative alle dinamiche per un

canale specifico.
L

DYNAMICS 1

G-/

DEFAULT COPY

CH1
ch 1

DUCKING
COMPRESSOR

EXPAHDER

PARAMETER

OUTFUT

o CH 33-64
CH 1-32 ST IN

(1) Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria DYNAMICS.

(2 Pulsante DEFAULT (PREDEFINITO)
Premere questo pulsante per ripristinare i valori iniziali per tutti i parametri delle
dinamiche.

(3 Pulsante COPY
Tutte le impostazioni dei parametri delle dinamiche saranno copiate nella memoria buffer.

(@ Pulsante PASTE
Premere questo pulsante per applicare le impostazioni nella memoria buffer alle
dinamiche correnti. Se nella memoria buffer non vengono copiati dati validi, non verra
eseguita alcuna operazione.

(5 Pulsante COMPARE
Premere questo pulsante per invertire le impostazioni delle dinamiche con i dati
memorizzati nella memoria buffer. Se nella memoria buffer non vengono copiati dati
validi, non verra eseguita alcuna operazione.

NOTA
Per informazioni dettagliate su come utilizzare i pulsanti (1)—(5), fare riferimento alla sezione
"Utilizzo dei pulsanti degli strumenti" nel Manuale di istruzioni separato.

(® lcona, numero e nome del canale
In questa area sono indicati l'icona, il numero e il nome del canale attualmente selezionato.
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(D Pulsanti relativi al tipo di dinamiche
Consentono di selezionare il tipo di dinamiche. E possibile selezionare i tipi di dinamiche
riportati di seguito.

¢ Dinamiche 1 per un canale di ingresso
GATE, DUCKING, COMPRESSOR ed EXPANDER.

e Dinamiche 2 per un canale di ingresso
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S e DE-ESSER

¢ Dinamiche 1 per un canale di uscita
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H e COMPANDER-S

Grafico delle dinamiche
Consente di visualizzare la risposta di ingresso/uscita dei processori di dinamiche.

(9 Manopole di impostazione dei parametri delle dinamiche
Indicano i valori dei parametri delle dinamiche. E possibile utilizzare la manopola
[TOUCH AND TURN] per regolare i valori. | tipi di parametri variano a seconda del tipo
di dinamiche attualmente selezionato.

GATE o DUCKING:
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Indicatori del livello IN/OUT delle dinamiche, indicatore GR
Questi indicatori mostrano il livello di picco dei segnali prima e dopo l'elaborazione delle
dinamiche, nonché il livello di riduzione del guadagno. Per un canale stereo, questi
indicatori mostrano il livello di entrambi i canali L ed R.
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(1) Pulsante di selezione KEY IN SOURCE (SORGENTE KEY-IN)
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra KEY IN SOURCE SELECT, nella quale
€ possibile selezionare un segnale key-in che attivera le dinamiche.

KEY IN SOURCE SELECT

[7] select KEY IN source.

SELF |
POST EQ [i

e SELFPREEQ.........ccccoeeeene. Segnale pre-EQ dello stesso canale.
e SELFPOSTEQ..................... Segnale post-EQ dello stesso canale.
e MIXOUT 13-16........ccccuvennnee Segnali di uscita dei canali MIX 13 - 16

e CH1-64 POST EQ (QL5), CH1-32 POST EQ (QL1), ST IN1L-8R POST EQ,
MIX1-16 POST EQ, MTRX1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ
........................ Segnale post-EQ del canale corrispondente”’
*1. | canali che & possibile selezionare sono limitati al gruppo di otto canali corrispondenti.
NOTA
Nel caso dei modelli QL1, i canali che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

(2 Area dei parametri (FILTRO KEY IN) (visualizzata solo per Gate o Ducking)
Consente di configurare varie impostazioni per un filtro che consenta il passaggio del
segnale key-in.
¢ Pulsanti per la selezione del filtro

........................ Consentono di selezionare il tipo di filtro HPF, BPF o
LPF. Per disabilitare il filtro, premere il pulsante attivato.

* ManopolaQ ............ccoceuennee Indica il filtro Q. E possibile utilizzare la manopola
[TOUCH AND TURN] per regolare il valore.

* Manopola FREQUENCY ....... Indica la frequenza di taglio del filtro. E possibile
utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per
regolare il valore.

(3 KEY IN CUE, pulsante
Consente di monitorare I'attivazione del segnale selezionato come segnale KEY IN
SOURCE (SORGENTE). L'attivazione viene annullata qualora sia stato selezionato un tipo
di dinamiche che non prevede questo pulsante, o se ci si sposta su un'altra schermata.

Tab

Utilizzare i tab per selezionare un canale che si desidera visualizzare.
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Finestra DYNAMICS1/2 (8ch)

In questa finestra sono visualizzate le impostazioni delle dinamiche per il canale di ingresso
o di uscita in gruppi di ofto canali alla volta. Questa finestra & utile per regolare il livello di
soglia o altri parametri mentre si osservano i canali adiacenti a sinistra e a destra.

| ]
DEFAULT COPY

|
LIBRARY

DYMNAMICS 1

CH5 CH6

CH 33-64
ST IN OUTPUT

(1 Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale che si desidera controllare. lcona e numero del canale
corrente vengono visualizzati sul pulsante e il nome del canale viene visualizzato sotto il
pulsante.

@ Indicatori DYNAMICS OUTPUT, indicatore GR
Indicano i livelli di uscita dei segnali dopo l'elaborazione delle dinamiche e la quantita di
riduzione del guadagno. Se si seleziona GATE come tipo di dinamiche, viene visualizzato
un indicatore a tre fasi che mostra lo stato di apertura/chiusura del gate.

Tipo = Qualsiasi tipo diverso da GATE

Se si seleziona GATE come tipo di dinamiche, l'indicatore dello stato mostra quanto
elencato di seguito.

Tipo = GATE

C [ - | —— | ——
Stato del gate
Rosso Giallo Verde Spento (scuro)
Stato di
attivazione/ Attivato Attivato Attivato Spento
disattivazione
Stato di
apertura/ Chiuso Aperto Aperto —
chiusura
Livello di
riduzione del o 0dB | Inferiore a 30 dB 0dB —
guadagno P
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(3 Grafico delle dinamiche

Indica i valori dei parametri delle dinamiche. Sotto il grafico viene visualizzato il tipo di

dinamiche attualmente selezionato. Premere il grafico per accedere alla finestra
DYNAMICS 1ch per tale canale.

(9 Manopola THRESHOLD (SOGLIA)
Indica il valore di soglia per le dinamiche. E possibile utilizzare la manopola [TOUCH
AND TURN] per regolare il valore.

(5 Pulsante DYNAMICS ON/OFF
Consente di attivare o disattivare le dinamiche.

Finestra DYNAMICS 1/2 (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5),
ST IN (QL1), OUTPUT)

Questa finestra consente di configurare varie impostazioni dei parametri delle dinamiche
globali per il canale corrispondente.

DYMAMICS 1 0 ®

HIA B 2 %3 A5 2

' A s A

CHi4
chld

CHID
ch10

A oHnt
chll

e A AT AT A s A

iz A thin A b0 & A & A £\ A

CH 33-64

ST IN OUTPUT

8ch CH 1-32

(1 Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale che si desidera controllare. Icona, numero, soglia
e colore del canale vengono visualizzati sul pulsante.
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(2) Area dei parametri delle dinamiche
In questa area sono visualizzati il tipo di dinamiche e diversi indicatori. Premere I'area
per accedere alla finestra DYNAMICS 1ch di tale canale.
Se é stato selezionato il tipo di dinamiche DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S)
o DE-ESSER, il tipo viene visualizzato nella parte superiore di questa area.
Nella parte inferiore dell'area sono visualizzati indicatori che mostrano i livelli dei segnali
dopo l'elaborazione delle dinamiche, l'indicatore GR e la soglia (un valore numerico).
Se il tipo del processore delle dinamiche & diverso da GATE, I'impostazione della soglia
viene indicata come una riga verticale.

Utilizzo delle librerie dell'equalizzatore o delle
dinamiche

E possibile utilizzare librerie dedicate per memorizzare e richiamare le impostazioni relative
all'equalizzatore e alle dinamiche. Per ulteriori informazioni sull'utilizzo delle librerie delle
dinamiche e dell'equalizzatore, fare riferimento alla sezione relativa all'utilizzo delle librerie nel
Manuale di istruzioni separato.

Libreria EQ Pulsante LIBRARY

Esiste una "INPUT EQ LIBRARY" (LIBRERIA EQ INGRESSO) che
consente di memorizzare/richiamare le impostazioni
dell'equalizzatore per i canali di ingresso e una "OUTPUT EQ
LIBRARY" (LIBRERIA EQ USCITA) che consente di memorizzare
e richiamare le impostazioni dell'equalizzatore per i canali di uscita.
Per richiamare le impostazioni da una libreria, premere il pulsante
dello strumento LIBRARY nella finestra HPF/EQ.

NOTA
E possibile richiamare 199 impostazioni diverse sia dalla libreria dell'equalizzatore di ingresso
che dalla libreria dell'equalizzatore di uscita. Quaranta (40) elementi della libreria di ingresso e tre
(3) elementi della libreria di uscita sono preset in sola lettura.

LIBRARY DEFA|

Libreria delle dinamiche

Utilizzare la "libreria dinamiche" per memorizzare e richiamare le relative impostazioni. Tutti
i processori di dinamiche delle unita della serie QL utilizzano questo tipo di libreria. Tuttavia,
i tipi disponibili sono Dynamics 1 e Dynamics 2 per un canale di ingresso e Dynamics 1 per
un canale di uscita. Non & possibile richiamare un tipo non selezionabile.

Per richiamare un elemento dalla libreria dinamiche, premere il pulsante dello strumento
LIBRARY nella finestra DYNAMICS 1/2.

NOTA
E possibile richiamare 199 impostazioni diverse dalla libreria, quarantuno (41) delle quali sono
preset in sola lettura.
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Channel Job (Operazione canale)

In questo capitolo vengono descritte le funzioni DCA Group (Gruppo DCA) e Mute Group
(Gruppo di esclusione) che consentono, rispettivamente, di controllare il livello o di escludere
piu canali contemporaneamente, la funzione Channel Link (Collegamento canali) che
consente di collegare i parametri di piu canali, nonché le operazioni che consentono di
copiare o spostare i parametri tra i canali.

Gruppo DCA

Nelle console della serie QL sono disponibili sedici gruppi DCA che consentono di controllare
il livello di piu canali contemporaneamente.

| gruppi DCA consentono di assegnare i canali di input e output a sedici gruppi in modo da
poter utilizzare i fader DCA per controllare il livello di tutti i canali di ciascun gruppo. Un solo
fader DCA controllera il livello di tutti i canali di ingresso appartenenti allo stesso gruppo DCA,
mantenendo al contempo la differenza di livello tra i canali. In tal modo sara possibile,

ad esempio, raggruppare facilmente i microfoni di batteria.

Assegnazione di canali a un gruppo DCA

Esistono due metodi per assegnare un canale a un gruppo DCA.

* E possibile selezionare un gruppo DCA specifico, quindi indicare i canali da assegnare
al gruppo.

* In alternativa, & possibile selezionare un canale specifico, quindi indicare il gruppo DCA
a cui assegnarlo.

NOTA

* Le impostazioni dei gruppi DCA vengono salvate come parte della scena.

* Con QL V3.0 e versioni successive, & ora possibile assegnare i canali master bus Stereo/Mono,
Mix e Matrix a un gruppo DCA sui canali non di ingresso. In precedenza, i gruppi DCA venivano
utilizzati esclusivamente per i canali di ingresso. Con questa nuova funzione, tuttavia, & possibile
utilizzare i gruppi DCA per altri canali master di uscita che consentono controlli contemporanei
piu flessibili.

Il Selezione di canali da assegnare a un gruppo DCA specifico

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB (PROCESSO CANALE).

2. Premere il pulsante DCA GROUP (GRUPPO DCA).

3. Utilizzare il pulsante di selezione DCA GROUP per selezionare il gruppo DCA al quale
si desidera assegnare i canali.

4. Utilizzare i tasti [SEL] dei canali di ingresso per selezionare i canali di ingresso che si
desidera assegnare al gruppo (sono consentite selezioni multiple).
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cH JoB X

CH ASSIGN

CH LINK
DCA GROUP
MUTE GROUP

RECALL SAFE

CH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

Area di Menu CH JOB

accesso alle

funzioni

NOTA

« E possibile assegnare un solo canale a pit gruppi DCA. In questo caso, il valore corrispondera
alla somma dei livelli di tutti i fader dei gruppi DCA assegnati.

¢ Nel campo DCA/MUTE GROUP (GRUPPO DCA/DI ESCLUSIONE) della schermata
OVERVIEW (PANORAMICA) sono indicati i gruppi DCA a cui € assegnato ciascun canale.
| numeri evidenziati in giallo nelle righe superiore e centrale di questo campo indicano i gruppi
DCA ai quali appartiene il canale.
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Channel Job (Operazione canale)

Finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE (MODALlTA DI (&) Pulsante di selezione del gruppo DCA
ASSEGNAZIONE GRUPPO DCA/ESCLUSION E) Consente di selezionare il gruppo DCA che si desidera assegnare.
In questa finestra & possibile specificare i canali che verranno assegnati a ciascun gruppo DCA. (&) Pulsante POST ONLY (SOLO POST)

— Consente di specificare I'oggetto dell'esclusione nel gruppo DCA solo come POST.

|Z'LE%HLL x
(@ Pulsante PRE & POST
Consente di specificare I'oggetto dell'esclusione nel gruppo DCA come PRE o POST.

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

@ Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

pca croue || TS CH17 32 MiX 1.8 L'indicatore PRE & POST & mostrato sotto a un gruppo DCA caratterizzato da questa
ssen [l impostazione.
CH33-48 CH49-64 MIX 9-16
% STEREO NQTA
STIN  MATRIK_ | JMONO ¢ E possibile impostare I'oggetto dell'esclusione nel gruppo DCA singolarmente per ciascun
i i gruppo DCA.
I * Se si esclude uno qualsiasi dei gruppi DCA su un canale assegnato a piu gruppi DCA, verra

escluso il percorso del segnale per quel canale, incluse le mandate al bus corrispondente.

Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra.

Il Selezione dei gruppi DCA a cui assegnare un canale specifico

DCA MUTE

TARGET POST ONLY

STEP
1. Premere il tasto [SEL] dei canali di ingresso e uscita che si desidera utilizzare.

2. Utilizzare i pulsanti di selezione del gruppo DCA nella schermata SELECTED
CHANNEL VIEW per selezionare i gruppi DCA ai quali verra assegnato il canale
attualmente selezionato.

(D Pulsante CLEAR ALL (CANCELLA TUTTO)
Consente di cancellare tutti i canali assegnati al gruppo DCA attualmente selezionato.

(2) Pulsanti DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN

Consentono di passare dalla finestra DCA GROUP ASSIGN alla finestra MUTE GROUP
ASSIGN e viceversa.

(3 Campo di assegnazione del gruppo DCA
In questa area sono visualizzati i canali assegnati al gruppo DCA attualmente selezionato.

Con questa finestra visualizzata, premere il tasto [SEL] per il canale che si desidera
assegnare al gruppo DCA. Il canale verra assegnato al gruppo DCA e il fader sullo
schermo per tale canale diventera giallo. Se si desidera rimuovere il canale dal gruppo,
premere di nuovo lo stesso tasto [SEL].

NOTA

Nel caso dei modelli QL1, i fader che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

(4) Pulsante NAME EDIT (MODIFICA NOME)
Consente di modificare il nome del gruppo DCA correntemente selezionato.

Se si preme questo pulsante, verra visualizzata la finestra con la tastiera che consente di
immettere o modificare il testo.

En
-
)
En
5
-
K

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW Campo DCA/MUTE
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Controllo dei gruppi DCA
Utilizzare i fader DCA per controllare i gruppi DCA.

STEP
1. Assegnare canali di ingresso e uscita ai gruppi DCA.

2, Utilizzando i fader nella sezione Channel Strip o nella sezione Master del pannello
superiore, regolare il bilanciamento relativo tra i canali di ingresso e uscita che
appartengono al gruppo DCA che si desidera utilizzare.

Utilizzare i tasti Bank Select per selezionare il tasto [ST IN/DCA].
Utilizzare la sezione Channel Strip per utilizzare il gruppo DCA.

3.
4.

Il Uso dei gruppi DCA
Utilizzare la sezione strip per utilizzare il gruppo DCA.

* Regolazione livelli: Fader .... Il livello dei canali assegnati al gruppo DCA pu0 essere
regolato conservando le differenze di livello di ciascun
canale. In questa fase, i fader di ingresso non
funzioneranno.

¢ Switch On/Mute (Attivazione/esclusione suono): Tasto [ON] (ATTIVATO)

......................................... Quando si preme un tasto [ON] della sezione strip per
spegnere l'indicatore del tasto, I'audio dei canali
assegnati al gruppo DCA verra disattivato (lo stesso
stato qualora i fader fossero abbassati a -« dB).

¢ Monitoraggio segnale di attivazione: Tasto [CUE] (SEGNALE DI ATTIVAZIONE)

......................................... Quando si preme il tasto [CUE] della sezione strip in
modo che si illumini, i tasti [CUE] dei canali assegnati
a tale gruppo lampeggeranno e verra attivato il
monitoraggio del segnale di attivazione. Per maggiori
informazioni sul segnale di attivazione, fare riferimento
a "Uso della funzione Cue" a pagina 104.

Uso della funzione di annullamento temporaneo
dell'esclusione

Se uno dei pulsanti del gruppo DCA su un canale ¢ disattivato (escluso), premere il tasto [ON]
per quel canale per annullarne temporaneamente l'esclusione. Tuttavia, in modalita anteprima,
qualsiasi operazione durante I'esclusione con pressione del tasto [ON] sara disattivata.
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Esempio 1: CH 1 disattivato. Assegnato al gruppo DCA 1.

Esempio di operazione 1
1. Premere il tasto ON per DCA 1. La spia dell'indicatore si spegne.

La spia dell'indicatore per il tasto ON per CH 1 rimane spenta. Il gruppo DCA 1
viene escluso.

Premere il tasto ON per CH 1.

L'esclusione di CH 1 viene temporaneamente annullata e la spia dell'indicatore per il
tasto ON si accende.

Premere il tasto ON per DCA 1. La spia dell'indicatore si accende.

L'esclusione del gruppo DCA 1 viene annullata e la spia dell'indicatore per il tasto ON
per CH 1 si accende.

Esempio 2: CH 1 attivato. Assegnato a MUTE GROUP 1 e DCA GROUP 1.

Esempio di operazione 2

1. Impostare MUTE MASTER 1 su ON (MUTE).
CH1 viene escluso e il tasto ON lampeggia.
Premere il tasto ON per CH1.

L'esclusione di CH1 viene temporaneamente annullata e la spia dell'indicatore per il
tasto ON si accende.

Premere il tasto ON per DCAL. La spia dell'indicatore si spegne.
CHT1 viene escluso e il tasto ON lampeggia.
Premere il tasto ON per CH1.

L'esclusione di CH1 viene temporaneamente annullata e la spia dell'indicatore per il
tasto ON si accende.

Premere nuovamente il tasto ON per CH1.

CHT1 viene nuovamente escluso e il tasto ON lampeggia.

Impostare DCA1 su ON e MUTE MASTER 1 su OFF.

L'esclusione di CH1 viene annullata e la spia dell'indicatore per il tasto ON si accende.

2.

Gruppo di esclusione

Le console della serie QL dispongono di otto gruppi di esclusione.

| gruppi di esclusione consentono di utilizzare i tasti USER DEFINED (DEFINITI DALL'UTENTE)
[1] - [12] per escludere o annullare I'esclusione di piu canali in una sola operazione. E possibile
utilizzare questa funzione per escludere pil canali contemporaneamente. | gruppi di esclusione
1 - 8 possono essere utilizzati sia con i canali di ingresso che con quelli di uscita. Nello stesso
gruppo possono coesistere entrambi i tipi di canali.
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Assegnazione di canali a gruppi di esclusione

Come per i gruppi DCA, esistono due metodi per assegnare i canali ai gruppi di esclusione.

* E possibile selezionare prima un gruppo di esclusione specifico, quindi indicare i canali da
assegnare al gruppo.

* In alternativa, & possibile selezionare un canale specifico, quindi indicare il gruppo di
esclusione a cui assegnarlo.

Il Selezione dei canali da assegnare a un gruppo di esclusione specifico

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB (PROCESSO CANALE).
Premere il pulsante MUTE GROUP nel menu CH JOB.

Utilizzare i pulsanti Mute Group Master (Master gruppo esclusione) nella finestra
DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE per selezionare il gruppo di esclusione al quale
assegnare i canali.

Premere il tasto [SEL] per i canali di ingresso/uscita da utilizzare (sono consentite
selezioni multiple).

cH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

RECALL SAFE
CH SORT

CoPY | MOvE

DEFAULT

Area di accesso

Menu
alle funzioni CH JOB
NOTA

« E possibile assegnare un solo canale a piu gruppi di esclusione.

¢ |l campo DCA/MUTE GROUP della schermata OVERVIEW indica i gruppi di esclusione ai quali
€ assegnato ciascun canale. | numeri evidenziati in rosso nella riga inferiore di questo campo
indicano i gruppi di esclusione ai quali appartiene il canale.

¢ Se il livello dell'attenuazione impostato & diverso da —e dB, i numeri vengono evidenziati
in arancione.
Per un canale per cui & stata attivata la funzione Mute Safe (Blocca esclusione) (pagina 66),
un indicatore "S" emettera luce verde nell'estremita destra della riga inferiore.
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Finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE (MODALITA DI
ASSEGNAZIONE GRUPPO DCA/ESCLUSIONE)

In questa finestra & possibile selezionare i canali che verranno assegnati a ciascun gruppo di
esclusione.

T
DCA f MUTE GROUP ASSIGN MODE ELETn x

@ Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

DCA GROUP CHzsD
ASSIGN
CHA9.64 MIX 9-16

MUTE GROUP CH33-48

ASBIGN
STEREQ

MATRIX | /MONO

NAME EDIT

@
®
@
®

MUTE 1 MUTE 2 MUTE 3 MUTE 4 MUTE 5 MUTE 6 HMUTE 7 MUTE 8
HUTE1 MUTEZ HMUTE3 HUTE4 HUTES HUTEG MUTE? HUTES

(D Pulsante CLEAR ALL (CANCELLA TUTTO)
Consente di cancellare tutti i canali assegnati al gruppo di esclusione attualmente
selezionato.

(2) Pulsanti DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Consentono di passare dalla finestra DCA GROUP ASSIGN alla finestra MUTE GROUP
ASSIGN e viceversa.

(3 Campo di assegnazione del gruppo di esclusione
In questa area sono visualizzati i canali assegnati al gruppo di esclusione attualmente
selezionato.

Con questa finestra visualizzata, premere il tasto [SEL] per il canale che si desidera
assegnare al gruppo di esclusione. Il canale verra assegnato al gruppo di esclusione e il
fader sullo schermo per tale canale diventera rosso. Se si desidera rimuovere il canale dal
gruppo, premere di nuovo lo stesso tasto [SEL].

Se & attivato il pulsante MUTE SAFE, in questo campo sono visualizzati i canali destinati
al blocco dell'esclusione, ossia che verranno esclusi dai gruppi di esclusione.

La procedura operativa per I'applicazione o I'annullamento del blocco dell'esclusione ai
canali & la stessa utilizzata per |'assegnazione o la rimozione dei canali da un gruppo di
esclusione. | fader sullo schermo dei canali assegnati diventano verdi.
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(@ Pulsante NAME EDIT
Consente di modificare il nome del gruppo di esclusione correntemente selezionato.

Se si preme questo pulsante, verra visualizzata la finestra con la tastiera che consente di
immettere o modificare il testo.

(3 Pulsante di selezione dei gruppi di esclusione
Consente di selezionare il gruppo di esclusione che si desidera assegnare.

(® Pulsante MUTE SAFE (BLOCCA ESCLUSIONE)
Utilizzare questo pulsante per escludere temporaneamente un canale specifico da
tutti i gruppi di esclusione, indipendentemente dalle impostazioni di assegnazione.
Nel campo di assegnazione del gruppo di esclusione sono riportati i canali esclusi dai
gruppi di esclusione. Per ulteriori informazioni sul blocco di esclusione, fare riferimento
a "Uso della funzione Mute Safe" a pagina 66.

(@ Pulsante MUTE GROUP MASTER (MASTER GRUPPO ESCLUSIONE)
Consente di attivare o disattivare il gruppo di esclusione corrispondente.

Manopola DIMMER LEVEL (LIVELLO ATTENUATORE)
Consente di impostare il livello dell'attenuatore per il gruppo di esclusione
corrispondente quando la funzione di attenuazione ¢ abilitata.

NOTA

* Nel caso dei modelli QL1, i fader che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

¢ Seillivello dell'attenuazione impostato & diverso da —eo dB e il pulsante MUTE GROUP MASTER
corrispondente & attivato, questo pulsante viene evidenziato in arancione.

(9 Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra.

[l Selezione dei gruppi di esclusione a cui assegnare un canale specifico

STEP

1. Premere il tasto [SEL] dei canali di ingresso/uscita che si desidera utilizzare.

2. Utilizzare i pulsanti di selezione dei gruppi di esclusione nella schermata SELECTED
CHANNEL VIEW per selezionare i gruppi di esclusione ai quali verra assegnato il
canale attualmente selezionato (sono consentite selezioni multiple).
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Uso dei gruppi di esclusione

Per controllare i gruppi di esclusione, € possibile utilizzare i pulsanti MUTE GROUP MASTER
nella finestra MUTE GROUP ASSIGN (ASSEGNAZIONE GRUPPO ESCLUSIONE).
Potrebbe inoltre risultare conveniente assegnare a un tasto USER DEFINED la funzione Mute
On/Off (Attivazione/Disattivazione esclusione) per un gruppo di esclusione 1 - 8.

Il Assegnazione dei gruppi di esclusione ai tasti USER DEFINED

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Premere il pulsante USER SETUP in alto a sinistra nella schermata SETUP.

3. Premere il tab USER DEFINED KEYS nella finestra USER SETUP.

4. Premere il pulsante per il tasto USER DEFINED a cui si desidera assegnare la funzione di
attivazione/disattivazione dell'esclusione.

5. Scegliere "MUTE MASTER" (MASTER ESCLUSIONE) nella colonna FUNCTION (FUNZIONE)
e scegliere "MUTE GROUP x" (dove "x" € il numero del gruppo di esclusione) nella colonna
PARAMETER 1 (PARAMETRO 1).

6. Quando si preme il pulsante OK, la funzione di attivazione/disattivazione dell'esclusione
verra assegnata al tasto USER DEFINED selezionato al punto 4.

STORAGE

0 cewe  ° | [smenow
Administrator o=
o [[save

48V MASTER

(CONTRAST| BRIGHTNESS
NAME | NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  LAMP

Q00 & o o

DEFINED | | custom FaDER| | USER LEVEL [0

Schermata SETUP Finestra USER SETUP
(CONFIGURAZIONE UTENTE)

USER DEFINED KEY SETUP.

[) Setet Paranstas for USER DEFINED KEV [No-11.

FUNCTION PARAMETER 1

CANCEL

Finestra USER DEFINED KEY SETUP
(CONFIGURAZIONE TASTI DEFINITI DALL'UTENTE)
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NOTA
La finestra USER SETUP consente di limitare le funzionalita disponibili all'utente, nonché
configurare le impostazioni a livello di sistema. Questa finestra contiene diverse pagine, a cui
& possibile accedere utilizzando i tab situati nella parte inferiore della finestra.

Il Attivazione/disattivazione dei gruppi di esclusione con i tasti USER DEFINED
Per escludere un gruppo di esclusione, premere il tasto USER DEFINED a cui ¢ stata
assegnata la funzione di attivazione/disattivazione dell'esclusione.

Il LED del tasto USER DEFINED si illuminera e tutti i canali appartenenti al gruppo di
esclusione selezionato verranno esclusi. A questo punto i tasti [ON] dei canali esclusi
lampeggeranno. E possibile attivare piu tasti USER DEFINED per escludere piu gruppi
di esclusione.

Per annullare I'esclusione di un gruppo di esclusione, premere il tasto USER DEFINED illuminato.

NOTA
Anche se un canale & assegnato a un gruppo di esclusione, non verra influenzato dalle

operazioni del tasto USER DEFINED se il tasto [ON] per tale canale era gia disattivato all'inizio.

Uso della funzione Mute Safe

| canali specifici appartenenti a un gruppo di esclusione possono essere esclusi
temporaneamente dalle operazioni dei gruppi di esclusione (Mute Safe). | canali impostati su
Mute Safe non saranno influenzati quando si esclude un gruppo di esclusione al quale
appartiene il canale selezionato.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB (PROCESSO CANALE).

2. Premere il pulsante MUTE GROUP nel menu CH JOB.

3. Premere il pulsante MUTE SAFE nella finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

4. Premere un tasto [SEL] per i canali che si desidera escludere dai gruppi di esclusione
(sono consentite selezioni multiple).

CH JOB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH ASSIGN [ choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH LINK CH 116 cHz32 X 1.8

CHI4D CHas.6T X916

MUTE GROUP
ASSIGN

D
STEREO!
B MATRIX | /MONO

RECALL SAFE

MIX MINUS

GROUP MASTER-
CH SORT
MUTE GROUP DIMMER

cLose

COPY || MOVE

DEFAULT

Finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN
MODE (MODALITA DI ASSEGNAZIONE
GRUPPO DCA/ESCLUSIONE)

Menu
CH JOB
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NOTA
Il tasto [SEL] del canale impostato per la funzione Mute Safe si illuminera e il fader sullo schermo
corrispondente al canale verra evidenziato in verde. E possibile annullare lo stato Mute Safe
premendo di nuovo un tasto [SEL] illuminato per spegnerlo.

Disattivazione temporanea della funzione Mute

L'esclusione pu0 essere disabilitata temporaneamente attivando il tasto [ON] e riabilitata
disattivandolo quando si esclude uno dei gruppi di esclusione al quale appartiene tale canale.
Tuttavia, il controllo dell'esclusione tramite attivazione/disattivazione del tasto [ON]

e disattivato nella modalita PREVIEW (ANTEPRIMA).

Utilizzo della funzione Recall Safe

La funzione "Recall Safe" esclude solo specifici parametri/canali (gruppi DCA) dalle
operazioni di richiamo. A differenza della funzione Focus Recall (Richiamo messa a fuoco)
(pagina 88), che e possibile applicare alle singole scene, le impostazioni per la funzione
Recall Safe vengono applicate globalmente a tutte le scene.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB.

Premere il pulsante RECALL SAFE nel menu CH JOB.

Premere il tasto [SEL] per il canale o il gruppo DCA che sara interessato dalle

operazioni della funzione Recall Safe.

Selezionare la destinazione per le operazioni della funzione Recall Safe nel campo

SAFE PARAMETER SELECT (BLOCCA SELEZIONE PARAMETRO) della finestra

(MODALITA BLOCCO RICHIAMO).

5. Per abilitare Recall Safe per il canale selezionato, attivare il pulsante SAFE (BLOCCA).
Se é stato selezionato un gruppo DCA, attivare il pulsante LEVEL/ON o il pulsante ALL.

6. Per attivare la funzione Recall Safe per i parametri globali, attivare i pulsanti del

campo GLOBAL RECALL SAFE (BLOCCA RICHIAMO GLOBALE).

Una volta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante CLOSE per

chiudere la finestra. Eseguire quindi I'operazione di richiamo.

2.
3.
4.

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

CoPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH OB

Areadiaccesso
alle funzioni
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NOTA (2 Campo CH RECALL SAFE (BLOCCA RICHIAMO CANALE)
¢ La semplice selezione di un parametro al punto 4 non determina l'abilitazione della funzione Indica i canali attualmente specificati nella funzione Recall Safe.
Recall Safe. Per attivare o disattivare Recall Safe, € necessario anche effettuare I'operazione

descritta al punto 5.
* Le impostazioni bus non sono soggette a Recall Safe. Tali impostazioni verranno sempre
riprodotte nella scena richiamata.
In altre parole, se si abilita la funzione Recall Safe per uno dei canali compresi in un gruppo di
collegamento o in uno dei due canali impostati su stereo, le impostazioni dei parametri per quel
canale possono essere diverse da quelle degli altri canali. In questi casi, il parametro applicabile
verra ricollegato automaticamente al successivo utilizzo.
E possibile applicare a livello globale la funzione Recall Safe ai collegamenti di canali utilizzando
il parametro Global.
E possibile utilizzare la funzione Recall Safe insieme alla funzione Focus Recall (pagina 88). (3@ Pulsante SET BY SEL
| canali o i parametri esclusi dalle operazioni di richiamo mediante la funzione Focus o Recall
Safe non verranno richiamati.
Se si tiene premuto il tasto [SEL] mentre si esegue un'operazione di richiamo, tutti i parametri di

I Tutti i parametri di questi canali sono influenzati dalla funzione Recall Safe.

I Alcuni parametri di questi canali sono influenzati dalla funzione Recall Safe.

I La funzione Recall Safe é stata annullata per questi canali.

Consente di utilizzare i tasti [SEL] del pannello per selezionare i canali su cui avra effetto
la funzione Recall Safe. Attivare questo pulsante, quindi premere il tasto [SEL] per il

tale canale vengono considerati come Recall Safe, indipendentemente dallo stato delle selezioni car)ale a cui si desidera applicare la funzione Recall Safe. La funZ|or}e Reca.ll Safe verra
SAFE PARAMETER SELECT (BLOCCA SELEZIONE PARAMETRO). attivata. Premere ancora una volta lo stesso tasto [SEL] per deselezionare il canale.
(@ Campo di visualizzazione GLOBAL RECALL SAFE (BLOCCA RICHIAMO GLOBALE)
Finestra RECALL SAFE MODE (MODALlTA BLOCCO R|CH|AMO) Indica lo stato delle impostazioni di Recall Safe non definite in unita di canali e le
impostazioni di Recall Safe per i rack. Premere questo campo per aprire la finestra
GLOBAL RECALL SAFE.
Pp—— N r— N Questi pulsanti corrispondono ai parametri riportati di seguito.
(2o e T e —_— (remsatie e INPUT PATCH (ASSEGNAZIONE Tutte le assegnazioni del canale di ingresso, inclusa
INGRESSO) I'assegnazione INSERT IN/OUT e DIRECT OUT
cH 116 cHiz-32 i 13 o cH8 cHiz- X 15 INPUT NAME (NOME INGRESSO) Tutti i nomi, le icone e i colori dei canali di ingresso
CHIna8 Chasos WK 9-16 GEQ RAGK s Chasoe X 9.1 GEQ RACK Tutte le assegnazioni del canale di uscita, inclusa
OUTPUT PATCH (ASSEGNAZIONE USCITA) | 1555egnazione INSERT INJOUT
OUTPUT NAME (NOME USCITA) Tutti i nomi, le icone e i colori dei canali di uscita
" Tutti i dispositivi I/O e i parametri correlati allHA per
SET BY SEL —_FADER BANK SELECT— - FADER BANK SELECT — HA (Head Amp'lfler) i preamplificatori esterni
APRLY T0 sare - m)l("} +| ol e Pulsante CH LINK Tutte le impostazioni del gruppo di collegamento
(COLLEGAMENTO CANALE) dei canali
it T HPF eQ | Dvnar | ownaz [[ | METNE | paner || To ST — oo ea |l oenar [T Fapen | 1o sT MUTE GROUP NAME (NOME GRUPPO N del i lusi
DCA | wame | PICITAL || yyppy || MSERT || DIRECT |y gy |f MIX | IMATREX | ey on || mono s DCA | yane | msert ||| MSERT [[MATRIX | oy oy || mono ESCLUSIONE) ome det gruppo di esclusione
cLosE ggsggmAFlﬁngErgf‘NK (BANCO FADER Impostazioni dei banchi di fader personalizzati
SESEE#%ITACK Applicare la funzione Recall Safe singolarmente ai rack
PREMIUM RACK GEQ 1 - 16, Effect 1 - 8 e Premium 1 - 8.

(1 Pulsante CLEAR ALL/SET ALL (CANCELLA TUTTO/IMPOSTA TUTTO) FADER BANK SELECT (SELEZIONE BANCO | Selezioni FADER BANK, stato di selezione manopola
Il pulsante CLEAR ALL disattiva (disabilita) contemporaneamente le funzioni Recall Safe FADER) GAIN/PAN/ASSIGN (impostato in unita di blocchi)
(attualmente impostata per i singoli canali) e Global Recall Safe. Il pulsante SET ALL BSEBTRQI_APEEB;?A()PREAMPL'F'CATORE Impostazioni PORT TO PORT
attiva (abilita) queste funzioni contemporaneamente. PORT TO PORT PATCH (ASSEGNAZIONE rsegnazions PORT T0 PORT
NOTA DA PORTA A PORTA)

| parametri interessati dalla funzione Recall Safe non saranno modificati. NOTA

Se & stato selezionato un rack GEQ o Premium di tipo Dual, & possibile applicare la funzione Recall
Safe singolarmente ai rack A e B. Per altri rack, verra collegata I'impostazione per i rack A e B.

(®) Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale per il quale si desidera configurare la funzione Recall Safe.
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NOTA
Passare da un canale all'altro utilizzando questo pulsante non influisce sulla selezione del canale
nel pannello superiore.

(® Visualizzazione del canale selezionato

In questa area sono indicati l'icona, il numero, il colore e il nome del canale attualmente
selezionato.

(D Pulsante APPLY TO ALL INPUT (APPLICA A TUTTI | CANALI DI INGRESSO)
(solo per canali di ingresso)
Attivare questo pulsante per applicare la selezione dei parametri per Recall Safe di un
solo canale di ingresso a tutti gli altri canali di ingresso.
Attivare il pulsante per applicare la funzione Recall Safe agli stessi parametri per tutti
i canali di ingresso.

Pulsante APPLY TO ALL OUTPUT (APPLICA A TUTTI | CANALI DI USCITA)
(visualizzato solo per i canali di uscita)
Attivare questo pulsante per applicare la selezione dei parametri per Recall Safe di un
solo canale di uscita a tutti gli altri canali di uscita.

Attivare il pulsante per applicare la funzione Recall Safe agli stessi parametri per tutti
i canali di uscita.

(9 Campo SAFE PARAMETER SELECT (esclusi i gruppi DCA)
Consente di selezionare i parametri Recall Safe per il canale selezionato.
L'indicazione del pulsante varia a seconda del tipo di canale.

Canale di ingresso

ALL

NOTA
| canali ST IN non dispongono dei pulsanti INSERT, INSERT PATCH e DIRECT OUT.

Canale MIX
MIX SEHD
Canale MATRIX

WITH
MATRIX SEHD

Canale STEREO
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Se la funzione Recall Safe ¢ attivata per i parametri globali, i pulsanti di selezione del
parametro Safe del canale selezionato verranno evidenziati in verde, come indicato

di sequito.

finpur|
ALL MR

‘MSERT DIRECT
PATCH | OUT

In questa figura gli elementi in verde indicano che i parametri INPUT PATCH, INSERT
PATCH e DIRECT OUT sono stati impostati su Safe mediante le impostazioni del
parametro Global per INPUT PATCH.
Allo stesso modo, se si attivano i parametri Global per INPUT NAME, OUTPUT PATCH
e OUTPUT NAME, i parametri Safe corrispondenti di ciascun canale verranno evidenziati
in verde. | pulsanti sullo schermo e i parametri corrispondenti possono essere applicati
ai canali indicati di seguito.

Canaledi | Canale | Canale Canale
Nome pulsante Parametro corrispondente - STEREO/
ingresso MIX MATRIX
MONO

WITH MIX SEND Livello di mandata al bus MIX O
WITH MATRIX SEND | Livello di mandata al bus MATRIX (0]
ALL™T Tutti i parametri (0] (0] (e} (0]
HA Imposta_z!om correlate al o

preamplificatore
HPF Impostazioni HPF o]
EQ Impostazioni EQ (0] (0] (e} (0]
DYNA 1 Impostazioni dinamiche 1 o] o (0] o
DYNA 2 Impostazioni dinamiche 2 O
MIX SEND Livello di mandata al bus MIX (0]
MATRIX SEND Livello di mandata al bus MATRIX O O (0]
FADER Impostazioni del fader o] o o o
CH ON Impostazioni tasto [ON] O O (6] (e}

Stato di attivazione/disattivazione
TO ST dell'assegnazione al bus STEREO, O O

PAN e cosi via

Stato di attivazione/disattivazione
MONO dell'assegnazione al bus MONO o 0
INPUT PATCH Impostazioni di assegnazione degli
(ASSEGNAZIONE |- ‘iessi 9 9 o)
INGRESSO) 9
DIGITAL GAIN Impostazioni del guadagno digitale (0]
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Canaledi | Canale | Canale Canale
Nome pulsante Parametro corrispondente - STEREO/
ingresso MIX MATRIX
MONO
*2 Attivazione/disattivazione 3

INSERT inserimento © o o ©
INSERT PATCH™2 Impf)staZ}onl per l'assegnazione ok o 0 0

dell'inserimento
DIRECT OUT Impostazioni di uscita diretta 0"

Attivazione/disattivazione mandata
MIX ON a MIX o}

Attivazione/disattivazione
MATRIX ON mandata a MATRIX © ©
DELAY Impostazioni del delay (0]
NAME Nome canale o} o o o}
OUTPUT PATCH - .
(ASSEGNAZIONE Impostazioni di assegnazione delle o o o
USCITA) uscite
BAL Impostazioni del parametro 0 (s(glo

BALANCE

STEREO)
g Impostazioni memorizzate nel

DCA ASSIGN gruppo DCA o} (6] (6] o}

1.
2.
*3.
*4.

L'impostazione predefinita € ALL on.

Insert 1 e Insert 2 sono impostati insieme.

| canali ST IN non supportano questi pulsanti.

Quando questo pulsante viene attivato, le impostazioni memorizzate per il gruppo DCA sono destinate

a RECALL SAFE.

Le impostazioni per DCA 1-16 vengono effettuate contemporaneamente. Inoltre, le impostazioni sono
collegate in base al collegamento canale per la scena corrente quando vengono effettuate le impostazioni.

(9 Campo SAFE PARAMETER SELECT (BLOCCA SELEZIONE PARAMETRO) (DCA)
Per ogni gruppo DCA, consente di selezionare i parametri per cui ¢ attivata la funzione
Recall Safe. Se il pulsante ALL é attivato, tutti i parametri master DCA saranno interessati
dalle operazioni di Recall Safe. Se LEVEL/ON eé attivato, il livello master DCA e lo
stato attivato/disattivato saranno interessati dalle operazioni di Recall Safe. Se NAME
& attivato, la funzione Recall Safe verra applicata al nome del gruppo DCA. Sebbene
sia possibile attivare sia il pulsante LEVEL/ON sia il pulsante NAME, verranno entrambi
disattivati se si attiva il pulsante ALL.

Pulsante SAFE (esclusi i gruppi DCA)
Quando questo pulsante & attivato, la funzione Recall Safe sara abilitata per il canale
selezionato.

NOTA
Anche se un parametro viene selezionato con il pulsante Safe Parameter Select, la funzione
Recall Safe non sara abilitata se questo pulsante & disattivato.
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() Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra.

Funzione Channel Link

Channel Link & una funzione che consente di collegare il funzionamento di parametri quali
fader ed EQ tra i canali di ingresso e di uscita. Due o piu canali collegati sono denominati
"gruppo di collegamento”. Non esiste alcun limite al numero di gruppi di collegamento che
e possibile creare o al numero e alle combinazioni di canali che & possibile includere in questi
gruppi di collegamento. E possibile selezionare i tipi di parametri da collegare per ciascun
gruppo di collegamento. | canali di ingresso e di uscita, tuttavia, non possono coesistere nello
stesso gruppo di collegamento.

E possibile selezionare i parametri da collegare tra i seguenti.

Per un canale di ingresso:

¢ Impostazioni del preamplificatore

* Impostazioni del guadagno digitale

¢ Impostazioni HPF

¢ Impostazioni EQ

¢ Impostazioni dinamiche 1

¢ Impostazioni dinamiche 2

* Impostazioni di attivazione dell'inserimento e punto di inserimento

* Impostazioni per |'attivazione, il livello e il punto di uscita diretta

* Impostazioni dei livelli di mandata e PRE/POST (PRIMA/DOPOQ) dei segnali inviati
ai bus MIX

 Stato di attivazione/disattivazione dei segnali inviati ai bus MIX

* Impostazioni dei livelli di mandata e PRE/POST (PRIMA/DOPOQ) dei segnali inviati
ai bus MATRIX

» Stato di attivazione/disattivazione dei segnali inviati ai bus MATRIX

¢ Operazioni dei fader

* Operazioni del tasto [ON]

* Impostazione TO STEREO/MONO

* Impostazione DELAY

* Impostazione DCA GROUP ASSIGN

* Impostazioni MUTE GROUP ASSIGN

Per un canale di uscita:

¢ Impostazioni EQ

* Impostazioni delle dinamiche

* Impostazioni di attivazione dell'inserimento e punto di inserimento

* Impostazioni dei livelli di mandata e PRE/POST dei segnali inviati ai bus MATRIX ™
« Stato di attivazione/disattivazione dei segnali inviati ai bus MATRIX ™

¢ Operazioni dei fader
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Channel Job (Operazione canale)

* Operazioni del tasto [ON] Finestra CH LINK MODE (canali di ingresso)
* Impostazione TO STEREO/MONO ™

* Impostazione DCA GROUP ASSIGN
* Impostazioni MUTE GROUP ASSIGN

E possibile visualizzare i canali collegati e specificare i parametri che verranno collegati.

I Canale MATRIX non applicabile CH LINK 1MODE
‘? Hold down |[SEL' of Defining CH and press "SEL' of additional CHs.
L= ) Then choosp PARAMETERs to link.
3 3 o o 3 ]
Collegamento dei canali di ingresso desiderati cntr 22
In questa sezione viene descritto come collegare parametri specifici dei canali di ingresso.

NOTA
Le impostazioni di collegamento dei canali vengono salvate come parte della scena.

STEP LINK PARAMETER

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB (PROCESSO CANALE). M i $
2. Premere il pulsante CH LINK nel menu CH JOB. MSERT on Jj o
3. Per collegare i canali, tenere premuto il tasto [SEL] per il canale di ingresso di origine W
del collegamento e premere il tasto [SEL] per il canale di destinazione del o we o we gmsms me e e
collegamento. —py— p——p— [— - p—

4. Utilizzare i pulsanti del campo LINK PARAMETER della finestra CH LINK MODE per
selezionare i parametri che saranno collegati (sono consentite selezioni multiple).

MATRIX

5. Se sono stati attivati i pulsanti MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX SEND al e me o mes e mms o Gmme bme e
punto 4, utilizzare i pulsanti del campo SEND PARAMETER per specificare i bus per

i quali si desidera collegare le operazioni (sono consentite selezioni multiple).

(1) Campo di visualizzazione dei canali di ingresso

Quando si crea un gruppo di collegamento, vengono evidenziati i canali di ingresso
corrispondenti. Se esistono due o pill gruppi di collegamento, ciascun gruppo viene
bea arove visualizzato in un colore diverso. Premere questo campo per aprire la finestra CH LINK
ep—— SET. E anche possibile collegare i canali di ingresso in questa finestra.

NOTA
RIS | * Le parti sinistra e destra del canale ST IN sono sempre collegate.
I * Nel caso dei modelli QL1, i fader che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

| oz @ Indicatore di collegamento

oerawr” Se viene selezionato un canale di ingresso appartenente a un gruppo di collegamento,
viene mostrato il gruppo di collegamento associato. Nei campi LINK PARAMETER
(PARAMETRO COLLEGAMENTO) e SEND PARAMETER (PARAMETRO MANDATA) sono
mostrate le impostazioni dei collegamenti.
NOTA Se si tiene premuto il tasto [SEL] di un canale di ingresso che non appartiene ad alcun

Areadiaccesso Menu
alle funzioni CH JOB

« E possibile accedere alla finestra CH LINK MODE premendo, quindi rilasciando
contemporaneamente i tasti [SEL] di due o piu canali che saranno collegati.

* Quando si preme il tasto [SEL] per un canale appartenente a un gruppo di collegamento per fare
in modo che siillumini, i tasti [SEL] di tutti i canali appartenenti allo stesso gruppo di collegamento
lampeggiano.

¢ Se si collega un canale di ingresso a un canale ST IN, i parametri che non esistono per il canale
ST IN verranno ignorati.
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gruppo di collegamento, l'indicatore di collegamento mostra il gruppo di collegamento
che verra creato successivamente. Nei campi LINK PARAMETER e SEND PARAMETER sono
mostrate le impostazioni del gruppo di collegamento visualizzato precedentemente.
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(3 Campo LINK PARAMETER (PARAMETRO COLLEGAMENTO)
Utilizzare i pulsanti presenti in questo campo per selezionare i parametri che si desidera
collegare. Questa operazione puo essere effettuata in modo indipendente per ciascun
gruppo di collegamento.

Nella tabella riportata di seguito sono elencati i parametri che € possibile selezionare nel
campo LINK PARAMETER.

HA (Head Amplifier) |Impostazioni del preamplificatore
HPF Impostazioni HPF
DIGITAL GAIN Impostazioni del guadagno digitale
EQ Impostazioni EQ
DYNAMICS 1, 2 Impostazioni dinamiche 1 e 2
INSERT Impostazioni di inserimento
DIRECT OUT Impostazioni di uscita diretta
MIX SEND Livelli di mandata dei segnali inviati ai bus MIX
MIX ON aSititL?Sdliwegl(ivazione/disaﬂivazione dei segnali inviati
MATRIX SEND Livelli di mandata dei segnali inviati ai bus MATRIX
MATRIX ON Sitetl)tlj)sdllwit#\gione/dlsatllva2|one dei segnali inviati
FADER Operazioni del fader
DCA Assegnazione del gruppo DCA
CHON Attivazione/disattivazione del canale
MUTE Assegnazioni dei gruppi di esclusione
Stato di attivazione/disattivazione dei segnali inviati
TO STEREO ai bus STEREO/MONO o
DELAY Impostazioni del delay dei canali
NOTA

* Se si collegano Dynamics 1 o 2 per due o piu canali di ingresso, i valori dei parametri saranno
collegati, ma le origini key-in non sono collegate e possono essere impostate per ciascun canale.
I comportamento dei segnali key-in & collegato in unita di 8ch*. Per ulteriori informazioni sulle
dinamiche, vedere "EQ e dinamiche" a pagina 54.
* Unita di 8ch significa Ch1-8, Ch9—-16, Ch17-24, Ch25-32, Ch33-40, Ch41-48, Ch49-56,

Ch57-64, ST IN 1L-ST IN 4R e ST IN 5L-ST IN 8R.

* Se si attiva il pulsante EQ o i pulsanti DYNAMICS 1/2, saranno collegate anche le operazioni di
richiamo della libreria.

 L'impostazione di guadagno analogico del preamplificatore e I'uso del fader saranno collegati
e manterranno la stessa differenza di livello relativa tra i canali.

* Nelle impostazioni di inserimento, i parametri per Insert 1 e Insert 2 sono selezionati insieme.
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(49 Campo SEND PARAMETER (PARAMETRO MANDATA)
Se sono stati attivati i pulsanti MIX ON (ATTIVAZIONE MIX), MIX SEND (MANDATA
MIX), MATRIX ON (ATTIVAZIONE MATRIX) o MATRIX SEND (MANDATA MATRIX) nel
campo LINK PARAMETER, utilizzare i pulsanti di questo campo per specificare i bus di
destinazione della mandata.

MIX1-16 Bus MIX 1-16
MTRX 1-8 Bus MATRIX 1-8
NOTA

Se nel campo SEND PARAMETER non ¢ selezionato alcun elemento, |'attivazione/disattivazione
della mandata e il livello di mandata non saranno collegati.

(® Pulsante INPUT/OUTPUT
Utilizzare questo pulsante per passare dalla schermata dei canali di ingresso alla
schermata dei canali di uscita e viceversa.

l Procedure dei collegamenti di canali

¢ Collegamento di tre o piu canali
Tenere premuto il tasto [SEL] dell'origine del collegamento e premere quindi il tasto
[SEL] di ciascun canale che si desidera aggiungere al gruppo di collegamento.

¢ Aggiunta di un nuovo canale a un gruppo di collegamento esistente
Tenere premuto qualsiasi tasto [SEL] all'interno del gruppo e premere il tasto [SEL] che
si desidera aggiungere al gruppo di collegamento.

NOTA
Se il canale di destinazione del collegamento € gia assegnato a un altro gruppo di collegamento,
la relativa assegnazione al gruppo precedente verra annullata e il canale verra aggiunto al nuovo
gruppo assegnato.

Rimozione di un canale da un gruppo di collegamento
Tenere premuto un tasto [SEL] registrato nello stesso gruppo di collegamento e premere
il tasto [SEL] del canale da rimuovere.

Modifica del bilanciamento di livello tra canali che appartengono allo stesso
gruppo di collegamento

Tenendo premuto il tasto [SEL] del canale collegato desiderato, regolare il valore del
parametro. E anche possibile rimuovere temporaneamente tutti i canali collegati dallo
stesso gruppo di collegamento. Questa opzione puo risultare utile se si desidera
modificare parametri collegati I'uno all'altro mantenendo le stesse differenze di livello.
Ad esempio, nel caso di parametri quali il fader e il guadagno analogico del
preamplificatore. | valori del fader e del guadagno analogico del preamplificatore non
saranno collegati mentre si tiene premuto il tasto [SEL]. Tuttavia, non & possibile
annullare temporaneamente questo collegamento durante la fase di "fading" di una
scena richiamata.
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Finestra CH LINK MODE (canali di uscita)

E possibile visualizzare i canali di uscita collegati e specificare i parametri che
verranno collegati.

CH LINK MODE
‘?‘ Hold down (|SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs.
=) Then choodk PARAMETERs to link.

MIX1-16
1

it
HREECE
MATRIX
QUTPUT

LINK PARAMETER

HATRIX T0
“ DYHANICS) SEHD [| FADER STERED
MATRIX [
IHSERT

SEND PARAMETER

MATRIX

WOWE WT W W W WY W

(1) Campo di visualizzazione dei canali di uscita
Quando si crea un gruppo di collegamento, vengono evidenziati i canali di uscita
corrispondenti. Se esistono due o piu gruppi di collegamento, ciascun gruppo
viene visualizzato in un colore diverso. Premere questo campo per aprire la finestra
CH LINK SET. E anche possibile collegare i canali di uscita in questa finestra.

NOTA

Nel caso dei modelli QL1, i fader che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

(@ Indicatore di collegamento
Se viene selezionato un canale di uscita appartenente a un gruppo di collegamento,
viene mostrato il gruppo di collegamenti associato. Nei campi LINK PARAMETER e SEND
PARAMETER sono mostrate le impostazioni dei collegamenti.

Se si tiene premuto il tasto [SEL] di un canale di uscita che non appartiene ad alcun
gruppo di collegamento, l'indicatore di collegamento mostra il gruppo di collegamento
che verra creato successivamente. Nei campi LINK PARAMETER e SEND PARAMETER
sono mostrate le impostazioni del gruppo di collegamento visualizzato
precedentemente.
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(3 Campo LINK PARAMETER (PARAMETRO COLLEGAMENTO)
Utilizzare i pulsanti in questo campo per selezionare i parametri che si desidera collegare.
Questa operazione puo essere effettuata in modo indipendente per ciascun gruppo di
collegamento.

Nella tabella riportata di seguito sono elencati i parametri che € possibile selezionare nel
campo LINK PARAMETER.

EQ Impostazioni EQ
DYNAMICS Impostazioni delle dinamiche
INSERT Impostazioni di inserimento
MATRIX SEND Livelli di mandata dei segnali inviati ai bus MATRIX "1
MATRIX ON Stato di attivazione/disattivazione dei segnali inviati ai bus MATRIX *1
FADER Operazioni dei fader
CH ON Attivazione/disattivazione del canale

tato di attivazione/disattivazion i nali inviati ai
TO STEREO g'léE(l)?(Ing/MgN?) 3/d sattivazione dei segna ati ai bus
DCA Assegnazione del gruppo DCA
MUTE Assegnazione dei gruppi di esclusione

"1 Canale MATRIX non applicabile

NOTA

* Se si collegano dinamiche per due o piu canali di ingresso, i valori dei parametri vengono
collegati, mentre le origini key-in no, di conseguenza possono essere impostate per ciascun
canale. |l comportamento dei segnali key-in € collegato in unita di 8ch*. Per informazioni
dettagliate sulle dinamiche, vedere "EQ e dinamiche" (pagina 54).
* Unita di 8ch significa MIX1-MIX8, MIX9-MIX16 e MATRIX1-MATRIX8.

* Se si attiva il pulsante EQ o il pulsante DYNAMICS, verranno collegate anche le operazioni di
richiamo della libreria.
* Nelle impostazioni di inserimento, i parametri per Insert 1 e Insert 2 sono selezionati insieme.

(9 Campo SEND PARAMETER
Se sono stati attivati i pulsanti di mandata MATRIX ON o MATRIX nel campo LINK
PARAMETER, utilizzare i pulsanti in questo campo per specificare i bus di destinazione
della mandata.

|MTRX 1-8 |Bus MATRIX 1-8 |

NOTA
Se nel campo SEND PARAMETER non & selezionato alcun elemento, I'attivazione/disattivazione
della mandata e il livello di mandata non saranno collegati.

(5 Pulsante INPUT/OUTPUT
Utilizzare questo pulsante per passare dalla schermata dei canali di ingresso alla
schermata dei canali di uscita e viceversa.
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Il Operazioni dei collegamenti di canali

¢ Collegamento di tre o piu canali
Tenere premuto il tasto [SEL] dell'origine del collegamento e successivamente premere
il tasto [SEL] di ciascun canale di uscita che si desidera aggiungere al gruppo di
collegamento.

e Aggiunta di un nuovo canale a un gruppo di collegamento esistente
Tenere premuto qualsiasi tasto [SEL] all'interno del gruppo e premere il tasto [SEL] che
si desidera aggiungere al gruppo di collegamento.

NOTA
Se il canale di uscita di destinazione del collegamento € gia assegnato a un altro gruppo di
collegamento, la relativa assegnazione al gruppo precedente verra annullata e il canale verra
aggiunto al nuovo gruppo assegnato.

¢ Rimozione di un canale da un gruppo di collegamento
Tenere premuto un tasto [SEL] registrato nello stesso gruppo di collegamento e premere
il tasto [SEL] del canale da rimuovere.

¢ Modifica del bilanciamento di livello tra canali che appartengono allo stesso
gruppo di collegamento
Tenendo premuto il tasto [SEL] del canale collegato desiderato, regolare il valore del
parametro. E anche possibile rimuovere temporaneamente tutti i canali collegati dallo
stesso gruppo di collegamento. Questa opzione puo risultare utile se si desidera
modificare parametri collegati I'uno all'altro mantenendo le stesse differenze di livello.
| valori del fader non saranno collegati mentre si tiene premuto il tasto [SEL].
Non é tuttavia possibile annullare temporaneamente questo collegamento durante
la fase di "fading" di una scena richiamata.
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Finestra CH LINK SET (MODALITA COPIA CANALE)

Visualizzata quando si preme il campo di visualizzazione dei canali nella finestra CH LINK
MODE. E anche possibile collegare i canali in questa finestra.

CH LINK SET

[2] Hold down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
—  after choosing PARAMETERs to link.

CH1
ch 1

cHY
ch 9

CHIT
chi?

CH2S
ch23

ELEDS (ST IH 5L
RtaL RESL

@ ® ® @

(D Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare un canale che si desidera collegare. Il canale di ingresso
selezionato sara indicato in bluy, il canale di uscita selezionato sara indicato in arancione
e il carattere alfabetico che indica il gruppo di collegamento verra visualizzato per
i canali collegati.

Hold down 'SEL' of Defining CH and prd

g
after choosing PARAMETERs to link. after choosing PARAMETERs to link.

[Cua [cha

c ‘CHz [CHz [cHz
ch ch 4 ch 2 ch 3 ch 4

[cH1D [CH11 [CH1Z [cHiD [cH11
chl0 chll chl2

C [cHiz
chl0 chll chl12

Quando si seleziona un canale Quando si collegano i canali

(2 Pulsanti LINK
Consentono di selezionare il canale selezionato in (D).

(3 Pulsante UNLINK
Consente di annullare il collegamento selezionato in (.

() UNSELECT ALL
Consente di deselezionare tutti i canali selezionati.
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(® Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra.
NOTA

Se si utilizzano i dati di impostazione della serie QL5 sulla serie QL1, i pulsanti verranno
visualizzati barrati se sono assegnati a un canale che non esiste su tale modello.

Operazioni di copia, spostamento o inizializzazione
di un canale

E possibile copiare o spostare i parametri di missaggio tra canali o ripristinare le impostazioni
predefinite dei parametri di uno specifico canale.

Copia dei parametri di un canale

E possibile copiare le impostazioni dei parametri di missaggio di un canale in un altro canale.
Quando si esegue l'operazione di copia, le impostazioni sovrascrivono i parametri della
destinazione della copia.

E possibile eseguire la copia tra le combinazioni di canali riportate di seguito.
* Tra canali di ingresso

e Trail canale STEREO L/R (STEREO S/D) e il canale MONO

* Tra canali MIX

* Tra canali MATRIX

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB (PROCESSO CANALE).

2. Premere il pulsante COPY nel menu CH JOB.
3. Premere un tasto [SEL] per selezionare il canale di origine della copia.

4. Premere il tasto [SEL] per il canale di destinazione della copia (sono consentite
selezioni multiple).

5. Se e stato selezionato un canale MIX/MATRIX come origine della copia, utilizzare
i pulsanti nel campo COPY TARGET per selezionare i parametri da copiare.

6. Premere il pulsante COPY per eseguire la copia.
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CH JoB X

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Area di accesso Menu
alle funzioni CH JOB

Channel Job (Operazione canale)

Finestra CH COPY MODE (MODALITA COPIA CANALE)

Questa finestra consente di copiare le impostazioni del canale.

CH COPY MODE

|?| Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,

and press COPY button.
SOURCE CH

Select SOURCE CH with 'SEL'.

DESTINATION CHs (Multiple Selection)
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(1) Campo SOURCE CH (CANALE DI ORIGINE)
Consente di visualizzare il canale di origine della copia. Con questa finestra visualizzata,
premere un tasto [SEL] nel pannello superiore per selezionare un canale. Il canale
selezionato sara evidenziato in questo campo. Se si desidera selezionare di nuovo il
canale di origine della copia, premere questo campo.

Prima della selezione Dopo la selezione

o | Selmet SOUREE CH el DESTIMATION s wiih “G1°
L e s, COY ot

BOUBCE CH rd (HFTINATION Chon melh "L
e SOV furtten

SORCE OESTIATION O (Fdtipin

EENTURATION Chie (Fhiitigte Sataction]

Se l'origine della copia & un canale MIX/MATRIX, SOURCE CH
vengono visualizzati i pulsanti per consentire la selezione AR
dei parametri da copiare.

Se questi pulsanti sono attivati, vengono copiati
i parametri riportati di seguito:

¢ Pulsante MODULE PARAMETERS (PARAMETRI
MODULO)
Parametri del modulo di canale selezionato

COPY TARGET
* Pulsante WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND
(CON MANDATA A MIX/CON MANDATA A MATRICE)
Parametri SEND dei segnali inviati al canale selezionato

MIX 9-16

MATRIX

COPY TARGET

MODULE WITH
PARAMETERS MATRIX SEHD

Channel Job (Operazione canale)

(2) Campo DESTINATION CHs (CANALI DI
DESTINAZIONE)
Consente di visualizzare il canale di destinazione della
copia. Quando si specifica I'origine della copia,
e possibile selezionare un canale di destinazione della
copia (sono consentite selezioni multiple) premendo il ST
relativo tasto [SEL] sul pannello. Questo campo verra
evidenziato. Se si desidera annullare tutti i canali di
destinazione della copia selezionati, premere il campo
DESTINATION CHs.

NOTA

Nel caso dei modelli QL1, i fader che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

(3 Pulsante COPY (COPIA)

Esegue l'operazione di copia. Dopo avere selezionato il canale di origine e i canali di
destinazione della copia, premere questo pulsante per eseguire I'operazione di copia.

(@ Pulsante CLOSE
Premere questo pulsante per chiudere la finestra e tornare alla schermata precedente.

DESTINATION CHs (Multiple Selection)

CH 1-16 CH17-32

CH33-48 CH49-64

Spostamento dei parametri di un canale

Le impostazioni di uno specifico canale di ingresso possono essere spostate in un diverso
canale di ingresso. Quando si esegue un'operazione di spostamento, la numerazione dei
canali tra l'origine e la destinazione dello spostamento si spostera in avanti o indietro di
un'unita.

Spostamento
¥ 1
L1 [ 2 [ 3 | 4 [ 5 |
L1+ [ 5 [ 2 | 3 [ a |

Spostamento di un'unita.

E possibile spostare le impostazioni tra le combinazioni di canali riportate di seguito.
¢ Tra canali di ingresso
* Tra canali ST IN
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Channel Job (Operazione canale)

(2) Campo DESTINATION CH (CANALE DI DESTINAZIONE)
Consente di visualizzare il canale di destinazione dello spostamento. Quando si specifica

STEP

. I . I'origine dello spostamento, & possibile selezionare il canale di ingresso di destinazione
1. Nellarea di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB (PROCESSO CANALE). dellg spostamegto premendo iFI)reIativo tasto [SEL] sul pannello. %uando é selezionato
2. Premere il pulsante MOVE nel menu CH JOB. il canale di destinazione dello spostamento, questo campo sara evidenziato. Se si
3. Premere un tasto [SEL] per selezionare il canale di origine dello spostamento. desidera annullare tutti i canali di destinazione dello spostamento selezionati, premere
4. Premere il tasto [SEL] per il canale di destinazione dello spostamento. il campo DESTINATION CH.
5. Per eseguire lo spostamento, premere il pulsante MOVE. o HovE HooE

[7) Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL! .
L) and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

CH JoB x

CH ASSIGN CH1-16 CH17-32 CH1-16 CH17-32

CH LINK
CH33-48 CH49-64 CH33-48 CHa9-64

DCA GROUP STIN STIN

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

NOTA
Nel caso dei modelli QL1, i fader che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

DEFAULT

Area di accesso Menu

alle funzioni CH JOB (3 Pulsante MOVE (SPOSTA)
Consente di eseguire un'operazione di spostamento. Dopo avere selezionato i canali di
origine e di destinazione dello spostamento, le impostazioni dei canali passano
Finestra CH MOVE MODE (MODALlTA COPIA CANALE) dall'origine alla destinazione dello spostamento. Le impostazioni di tutti i canali tra
I'origine e la destinazione dello spostamento saranno spostate di un canale nella
R— direzione dell'origine dello spostamento.
(7] Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' . @ Pulsante CLOSE

and press MOVE button.

SOURCE o ESTINATION ch Premere questo pulsante per chiudere la finestra e tornare alla schermata precedente.

Inizializzazione dei parametri di un canale

E possibile ripristinare i parametri di un canale sullo stato inizializzato. Questa operazione pud
essere eseguita su qualsiasi canale.

Select SOURCE CH with 'SEL'.

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB (PROCESSO CANALE).
2. Premere il pulsante DEFAULT nel menu CH JOB.

3. Premere il tasto [SEL] dei canali da inizializzare, in modo che si illumini
(sono consentite selezioni multiple).

4. Premere il pulsante DEFAULT per eseguire l'inizializzazione.

(1 Campo SOURCE CH (CANALE DI ORIGINE)
Consente di visualizzare il canale di origine dello spostamento. Con questa finestra
visualizzata, premere un tasto [SEL] nel pannello superiore per selezionare un canale di
ingresso. Il canale selezionato sara evidenziato in questo campo. Se si desidera
selezionare di nuovo il canale di origine dello spostamento, premere questo campo.
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CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

Area di accesso Menu
alle funzioni CH JOB
NOTA

Dopo l'inizializzazione, il campo TARGET CHs risultera vuoto, ossia privo di alcuna selezione.

Finestra CH DEFAULT MODE (MODALITA PREDEFINITA CANALE)

Consente di inizializzare i parametri.
CH DEFAULT MODE
‘?l Select TARGET CHs with "SEL',
= ] and press DEFAULT button.

TARGET CHs [Multiple Selection]
CH 1-16 CH17-32
CH33-48

CH49-64 MIX 9-16

STEREO
/MONO

MATRIX

(1) Campo TARGET CHs (CANALI DESTINAZIONE)
Indica il canale selezionato per l'inizializzazione. Con questa finestra visualizzata,
premere un tasto [SEL] nel pannello superiore per selezionare un canale di ingresso.
Sono consentite selezioni multiple. Nel campo vengono indicati i canali selezionati.
Premere ancora una volta lo stesso tasto [SEL] per deselezionare il canale.

NOTA

* Se si preme questo campo con un canale selezionato, tutti i canali selezionati saranno
deselezionati.

* Nel caso dei modelli QL1, i fader che non esistono sul modello non verranno visualizzati.
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(2) Pulsante DEFAULT (PREDEFINITO)
Dopo avere selezionato il canale, premere questo pulsante per eseguire |'operazione di
inizializzazione.

(3 Pulsante CLOSE
Premere questo pulsante per chiudere la finestra e tornare alla schermata precedente.

Informazioni sulla funzione Mix Minus

La funzione Mix Minus consente di rimuovere il segnale di un canale specifico da quelli inviati
ai bus MIX/MATRIX. E possibile utilizzare questa funzione per inviare con rapidita segnali
di monitoraggio a un musicista o0 a un annunciatore semplicemente rimuovendone il
segnale audio.

NOTA
La funzione Mix Minus & una scelta rapida delle impostazioni e non una procedura di
alternanza delle modalita. Pertanto, anche dopo aver utilizzato questa funzione, & ancora
possibile modificare i parametri nella finestra.

STEP

1. Tenere premuto il tasto [SEL] e premere contemporaneamente il tasto del bus
MIX/MATRIX nella sezione SELECTED CHANNEL.

Verra visualizzata la finestra a comparsa MIX MINUS.

Per rimuovere un altro canale di ingresso, premere il tasto [SEL] corrispondente.
Se necessario, selezionare un bus nel campo DESTINATION.

Non e possibile selezionare un bus FIXED.

Premere il pulsante OK per impostare i parametri come segue:

* |l livello di mandata dei segnali inviati dai canali di ingresso selezionati viene
ridotto a -eo dB.

« |l livello di mandata dei segnali inviati da tutti gli altri canali di ingresso viene
impostato sul valore nominale (0,0 dB).

* L'invio al bus di destinazione & attivato e il punto di invio € impostato su POST.

e Per i canali di ingresso stereo, il livello di mandata del segnale inviato da entrambi
i canali € impostato su - dB.
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NOTA

Per accedere alla finestra a comparsa MIX MINUS, & anche possibile premere il pulsante
CH JOB nell'area di accesso alle funzioni e quindi premere il pulsante MIX MINUS.

MIX MINUS

[2) Press SEL do seio

t source CHs and
execute MIX MINUS.

cH 118

i3z an

cH1z32

CHag6a

ST

DESTINATION

Ly

- X

iz

CANCEL

WS
s

touch any bus button to select destination.
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Memoria scena

Nelle console della serie QL & possibile assegnare un nome a un set di parametri di
missaggio e impostazioni di assegnazione delle porte di ingresso/uscita, nonché
memorizzare le impostazioni di missaggio come una "scena" (e richiamarle successivamente
dalla memoria)

A ogni scena & assegnato un numero compreso tra 000 e 300. La scena humero 000 & in sola
lettura e viene utilizzata per inizializzare i parametri di missaggio. Le scene dal numero 001
a 300 sono scene scrivibili.

Ogni scena contiene la posizione dei fader del pannello superiore e lo stato del tasto [ON],
oltre ai parametri riportati di seguito.

* Assegnazione delle porte di ingresso/uscita

* Nome e colore del canale

* Impostazioni bus

* Impostazioni del preamplificatore

* Impostazioni del guadagno digitale

* Impostazioni EQ

* Impostazioni dinamiche 1 e 2

* Impostazioni del delay di ingresso

* Impostazioni del rack (GEQ/effetto/Premium Rack)

* Impostazioni pan/bilanciamento

¢ Impostazioni di inserimento/uscita diretta

* Stato di attivazione/disattivazione e livello di mandata dei segnali inviati ai bus MIX
* Stato di attivazione/disattivazione e livello di mandata dei segnali inviati ai bus MATRIX
* Impostazioni per i segnali inviati al bus STEREO/MONO

* Impostazioni dei gruppi DCA

* Impostazioni dei gruppi di esclusione

* Impostazioni di collegamento dei canali

* Stato di assegnazione del pannello (PANEL SNAPSHQOT)

* Impostazioni CUSTOM FADER BANK

Il numero della scena attualmente selezionata viene visualizzato nel campo SCENE dell'area
di accesso alle funzioni.
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Campo SCENE

0 =

RIE

scene 000 =20
Initial Data

scene 001 ™
Initial Data

E possibile premere il campo SCENE per accedere alla finestra SCENE LIST, in cui
é possibile visualizzare e modificare impostazioni aggiuntive per la scena.

(1) Numero scena
Indica il numero della scena attualmente selezionata. Quando si seleziona un nuovo
numero di scena, il numero lampeggera. Il lampeggiamento indica che il numero di
scena visualizzato & diverso dal numero di scena attualmente caricato.

(2 Simbolo R (READ ONLY) (SOLA LETTURA)/Simbolo di protezione
Le scene di sola lettura sono indicate dal simbolo R (READ ONLY) qui visualizzato.
Le scene protette da scrittura sono indicate dal simbolo di protezione.

(3 Titolo della scena
Indica il titolo della scena attualmente selezionata.

(@ Simbolo E (EDIT)
Questo simbolo viene visualizzato quando si modificano i parametri di missaggio per la
scena attualmente caricata.
Questo simbolo indica che & necessario eseguire 'operazione di memorizzazione se si
desidera conservare le modifiche apportate.

NOTA
Non & possibile memorizzare dati in un numero di scena per il quale € visualizzato il simbolo di
protezione o il simbolo R.
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Memorizzazione e richiamo di scene

Per memorizzare o richiamare le impostazioni di missaggio correnti come memoria scene,
utilizzare la finestra SCENE LIST (ELENCO SCENE).

Memorizzazione di una scena

[l Uso della finestra SCENE LIST

STEP
1. Utilizzare i controller nel pannello superiore o i pulsanti nello schermo sensibile al
tocco per impostare i parametri di missaggio desiderati.

2. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

3. Ruotare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare il numero di scena di
destinazione della memorizzazione.

4. Premere il pulsante STORE nella finestra SCENE LIST.

5. Assegnare il titolo o il commento desiderato alla scena.

6. Premere il pulsante STORE posizionato nella parte inferiore della finestra SCENE
STORE (MEMORIZZAZIONE SCENA).

7. Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo STORE CONFIRMATION
(CONFERMA MEMORIZZAZIONE) per eseguire la procedura di memorizzazione.

NOTA

« E possibile selezionare pitl numeri di scena come destinazione della memorizzazione. A tale
scopo, premere il pulsante MULTI SELECT per attivarlo, quindi ruotare la manopola [TOUCH
AND TURN]. In alternativa, ruotare la manopola [TOUCH AND TURN] tenendola premuta.

¢ Se sono state selezionate piu scene come destinazione della memorizzazione, gli stessi
contenuti verranno memorizzati in tutti i numeri di scena selezionati. Cio risulta utile quando si
desidera creare piu varianti basate sulle stesse impostazioni di missaggio.
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Finestra SCENE STORE (MEMORIZZAZIONE SCENA)

SCENE STORE
SCENE TITLE

001(Initial Data

COMMENT

CoPY cuT

SHIFT LOCK

CANCEL

(1) Campo SCENE TITLE (TITOLO SCENA)
Premere questo campo per selezionarlo, quindi immettere un titolo per la scena
(massimo 16 caratteri).

(2 Campo COMMENT (COMMENTO)
Premere questo campo per selezionarlo, quindi immettere un commento per la scena.
E possibile utilizzare il commento come promemoria per ciascuna scena (massimo
32 caratteri).

NOTA
Per informazioni dettagliate sull'immissione del testo, fare riferimento alla sezione "Assegnazione
di un nome" nel Manuale di istruzioni separato.
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Finestra SCENE LIST

In questa finestra & possibile eseguire diverse procedure relative alle scene. La finestra verra
visualizzata quando si premere il campo SCENE.

® @

SCENE LIST  preview

TIME
NO.~ TITLE COMMENT ~ STATUS STAMP ~
© Initial Data - i
SCENE 001 [ o Focis GRS 05/01/2014
PLAY
®) |:|:E SCENE 002 § charter 01

SCENE 003 charter 02

2 CURRENT SETTING
( it ) RECALL " = FOCUS  [GRI

ooz FADE A
[ MULTI
PLAYBACK
® SELECT I | FOCUS | FADE TIME| GPI ouT || PLAYBA

©® @ @ ® )

(@ Elenco scene
In questa area sono elencati diversi dati sulle scene memorizzate.

(2) Pulsanti NO/TITLE (NUMERO/TITOLO)
Premere questi pulsanti per ordinare le scene elencate in base al numero o al titolo.
Premete piu volte lo stesso pulsante per passare dall'ordine crescente all'ordine
decrescente e viceversa.

(3 Numero scena
Indica il numero di scena.

(@ Titolo della scena
Indica il titolo della scena. Premere questo pulsante per visualizzare la finestra SCENE
TITLE EDIT, in cui e possibile modificare il titolo.

(5) Simbolo R (READ ONLY)/Simbolo di protezione
Per le scene di sola lettura viene visualizzato un simbolo "R", mentre per le scene protette
da scrittura viene visualizzata l'icona di protezione (lucchetto).

Memoria scena

Per abilitare/disabilitare I'impostazione di protezione di una scena, premere il simbolo R
o quello di protezione della scena selezionata. Premendo ripetutamente il simbolo di
protezione (lucchetto) o il simbolo R (sola lettura) si potra visualizzare o nascondere il
simbolo corrispondente.

e Simbolo di protezione (lucchetto)
Non sara possibile sovrascrivere la scena.

* Simbolo R (READ ONLY)
La scena non verra solo protetta, ma sara impossibile sovrascriverla con file caricati da
un'unita flash USB. E possibile applicare I'impostazione di protezione solo alle scene con
numeri consecutivi, iniziando dalla scena #001.

¢ Nessun simbolo
Non verra protetta alcuna scena.

NOTA
Il simbolo R per il numero di scena 000 non pud essere disabilitato.

(®) Scena corrente
La scena attualmente selezionata (ossia la scena corrente) & evidenziata in blu
nell'elenco. Se si preme un altro numero di scena nell'elenco, I'elenco scorrera e la scena
selezionata diventera quella corrente.

(D Manopola SCENE SELECT (SELEZIONE SCENA)
Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare una scena. E possibile
visualizzare il numero della scena attualmente selezionata immediatamente sotto la
manopola SCENE SELECT. E possibile selezionare pili scene consecutive ruotando la
manopola [TOUCH AND TURN] e tenendola contemporaneamente premuta.

Pulsante MULTI SELECT

E possibile selezionare pill scene consecutive attivando questo pulsante e ruotando la
manopola [TOUCH AND TURN].

(@ Pulsante LAST SCENE (ULTIMA SCENA)
Consente di selezionare la scena richiamata piu di recente.

Pulsante SCENE STORE
Questo pulsante consente di memorizzare le impostazioni di missaggio correnti.
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra SCENE STORE, in cui € possibile
assegnare un nome a una scena e memorizzarla.

(1) Pulsante STORE UNDO (ANNULLA MEMORIZZAZIONE)
Consente di annullare I'operazione di memorizzazione. Questo pulsante & disponibile
solo subito dopo aver eseguito un'operazione di sovrascrittura 0 memorizzazione.

NOTA

* Il pulsante STORE UNDO é disponibile solo subito dopo aver sovrascritto 0 memorizzato una scena.

* Einoltre possibile assegnare la funzione del pulsante STORE UNDO a un tasto USER DEFINED
(pagina 194).

(12 Pulsante RECALL SCENE (RICHIAMA SCENA)
Consente di richiamare la scena attualmente selezionata.
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(9 Pulsante RECALL UNDO (ANNULLA RICHIAMO)
Consente di annullare I'operazione di richiamo. Questo pulsante & disponibile solo
subito dopo aver eseguito un'operazione di richiamo.

Tab per il passaggio da una pagina a un‘altra
Consente di cambiare le viste riportate a destra della finestra SCENE LIST.

({® Pulsante PREVIEW (ANTEPRIMA)
Premere questo tasto per selezionare la modalita PREVIEW che consente di visualizzare
e modificare le impostazioni di una scena nella schermata e nel pannello senza influire
sull'elaborazione del segnale della scena corrente.

Richiamo di una scena

STEP
1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

2. Ruotare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare il numero di scena da
richiamare.

3. Premere il pulsante RECALL nella finestra SCENE LIST.

Finestra SCENE LIST

SCENE LIST |PrReEVIEW

NO.~ TITLE COMMENT

Initial Data = e

014
13

SCENE 001 = Facls - WGEINS 0g /01 /2

002 BRI | a e

SCENE 003 charter 02 PR 0870172014

PLAY 0

FADE AN

CURRENT SETTING
RECALL ) = Focus (BRI
i 2 FLAY

[ HULTI
PLAYBACK
SELECT WWNIINY  FOCUS | FADE TIME | GPI OUT b
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(1) Pulsante RECALL SCENE (RICHIAMA SCENA)
Consente di richiamare la scena attualmente selezionata.

(2) Pulsante RECALL UNDO (ANNULLA RICHIAMO)
Consente di annullare |'operazione di richiamo. Questo pulsante € disponibile solo
subito dopo aver eseguito un'operazione di richiamo.

NOTA

* E inoltre possibile assegnare la funzione del pulsante RECALL UNDO a un tasto USER
DEFINED (pagina 194).

* E anche possibile utilizzare i messaggi MIDI (Program Change) per richiamare le scene (pagina 164).
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Uso di tasti USER DEFINED per la funzione di richiamo

E possibile utilizzare i tasti USER DEFINED per richiamare una scena selezionata premendo
un solo tasto o per spostarsi tra le scene. A tale scopo, & necessario in primo luogo assegnare
un'operazione di richiamo scena a un tasto USER DEFINED. E possibile assegnare a un
tasto USER DEFINED le operazioni di richiamo riportate di seguito.

e RECALL (RICHIAMA)

Consente di richiamare immediatamente la scena caricata correntemente.

¢ INC RECALL (RICHIAMA SUCCESSIVO)

Consente di richiamare immediatamente la scena con il numero che segue la scena
attualmente caricata.

e DEC RECALL (RICHIAMA PRECEDENTE)

Consente di richiamare immediatamente la scena con il numero che precede la scena
attualmente caricata.

NOTA
Se non esiste alcuna scena memorizzata con il numero che precede o segue la scena attualmente
caricata, verra richiamato il numero di scena piu vicino in cui € memorizzata una scena.

e DIRECT RECALL (RICHIAMO DIRETTO)

Consente di richiamare direttamente il numero di scena assegnato al tasto USER
DEFINED. Quando si preme un tasto USER DEFINED a cui & assegnata questa funzione,
viene richiamata immediatamente la scena assegnata.

STEP

1.

2.
3.
4.

oo

7.

Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

Premere il pulsante USER SETUP in alto a sinistra nella schermata SETUP.
Premere il tab USER DEFINED KEYS nella finestra USER SETUP.

Premere il pulsante per il tasto USER DEFINED a cui si desidera assegnare una
funzione.

Nella colonna FUNCTION (FUNZIONE) selezionare "SCENE".

Consente di selezionare la funzione da assegnare.

e Per assegnare la funzione INC RECALL o DEC RECALL
Scegliere "INC RECALL" o "DEC RECALL" nella colonna PARAMETER 1 (PARAMETRO 1).

¢ Per assegnare la funzione DIRECT RECALL
Scegliere "DIRECT RECALL" nella colonna PARAMETER 1 e scegliere "SCENE #xxx"
(dove xxx € il numero della scena) nella colonna PARAMETER 2.
Una volta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante OK per
chiudere la finestra.

Premere il tasto USER DEFINED a cui si desidera assegnare una funzione di richiamo.
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STORAGE

Schermata SETUP

USER DEFINED KEY SETUP

(2] select Porameters for USER DEFINED KEV. [No.11.

10N PARAMETER 1

NE

SEND ENCODER MODE

s onroce—flmeonrwom—— -

SET BY SEL

CANCEL

Finestra USER DEFINED KEY
SETUP (CONFIGURAZIONE
TASTI DEFINITI DALL'UTENTE)

Finestra USER SETUP
(CONFIGURAZIONE UTENTE)

Memoria scena
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Modifica delle memorie scene

In questa sezione viene illustrato come ordinare le scene archiviate nella memoria, come
modificarne i titoli e come copiarle e incollarle.

Ordinamento delle memorie scene

STEP
1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.
2. Premere il tab COMMENT nella parte inferiore della finestra SCENE LIST.

3. Ruotare la manopola [TOUCH AND TURN] sul pannello superiore per selezionare
una scena.

4. Modificare la scena.

Finestra SCENE LIST

STATUS

Initial Data

= 3 FOCUS

SCENE 001
SCENE 003 o 02 —— |l @
' ®

CURRENT SETTING

RECALL —
o FLAY ‘i'

FULTI
S NYNEG  FOCUS | |FADE TIME | GPIouT | PLAYBACK ®
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(1 Pulsante Sort (Ordina)
L'elenco verra ordinato nel modo seguente, in base all'intestazione di colonna premuto.

¢ NO. (N.)
Consente di ordinare I'elenco in base al numero di scena.

¢ TITLE (TITOLO)
Consente di ordinare l'elenco dei titoli in ordine numerico/alfabetico.

e COMMENT

Consente di ordinare |'elenco dei titoli in base all'ordine numerico/alfabetico dei commenti.
e TIME STAMP

Consente di ordinare I'elenco in base alla data di creazione.

NOTA

Premendo di nuovo la stessa posizione, € possibile modificare il criterio di ordinamento
(crescente o decrescente).

(2) Protetto da scrittura
Indica lo stato attivato o disattivato della protezione da scrittura. Premere questo
pulsante per proteggere la scena da scrittura. Viene visualizzata un'icona con un
lucchetto. Per annullare la protezione da scrittura, premere di nuovo il pulsante.

(3 Campo TITLE
Premere questo campo per aprire la finestra SCENE TITLE EDIT (MODIFICA TITOLO
SCENA), in cui & possibile immettere il titolo della scena. E possibile modificare i titoli in
questa finestra.

(4) Campo COMMENT (COMMENTO)
Premere questo campo per aprire la finestra SCENE COMMENT EDIT (MODIFICA
COMMENTO SCENA), in cui & possibile immettere i commenti per la scena. E possibile
modificare i commenti in questa finestra.

(5 Campo STATUS
Gli indicatori di questo campo indicano lo stato di impostazione delle funzioni di
collegamento FOCUS, FADE TIME (DURATA FADE), PLAYBACK (PLAYBACK LINK)
e funzioni GPI (General Purpose Interface). (La funzione di collegamento Playback Link
consente di riprodurre una song desiderata per una durata di tempo specificata dopo il
richiamo di una scena.)

(6) Campo TIME STAMP (DATA ORA)
Indica la data e I'ora in cui & stata memorizzata la scena.
Per informazioni dettagliate sul formato di visualizzazione TIME STAMP, vedere
"Impostazione di data/ora del clock interno" a pagina 218.

(7)) Campo CURRENT SETTING (IMPOSTAZIONE CORRENTE)
Consente di specificare il contenuto che verra salvato dall'operazione di memorizzazione
della prossima scena. Le modifiche eseguite in quest'area verranno registrate
immediatamente sulla console della serie QL.

Tab
| tab consentono di passare da un elemento all'altro. E possibile utilizzare i tab per
spostarsi tra i cinque campi nella meta destra della finestra (COMMENT/FOCUS/FADE
TIME/GPI OUT/PLAYBACK LINK).
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Modifica della memoria scene

Le scene archiviate nella memoria scene possono essere copiate e incollate su altri numeri
di scena oppure cancellate. E possibile modificare le memorie scene utilizzando i pulsanti
visualizzati nella parte superiore della finestra SCENE LIST.

yed
INSERT

FRSTE CLEAR cuT

(1 Pulsante COPY (COPIA)
Premere questo pulsante per copiare la scena nella memoria buffer.

(2 Pulsante PASTE
Premere questo pulsante per sovrascrivere la scena selezionata con la scena nella
memoria buffer.

(3 Pulsante CLEAR
Premere questo pulsante per cancellare la scena selezionata.

(@ Pulsante CUT
Premere questo pulsante per eliminare al scena selezionata e copiarla nella memoria
buffer. | numeri delle scene successive verranno ridotti di uno.

(5 Pulsante INSERT
Premere questo pulsante per inserire la scena copiata nella memoria buffer in
corrispondenza del numero di scena selezionato. | numeri delle scene successive
verranno incrementati di uno.

(&) Pulsante UNDO
Consente di annullare la piu recente operazione di copia, incolla, cancellazione,
taglio o inserimento in memoria e di ripristinare lo stato precedente.

Memoria scena

Operazioni di copia e incolla di una scena

E possibile copiare una scena nella memoria buffer per poi incollarla in un numero di scena
diverso.

NOTA
La funzione Global Paste (Incolla impostazioni globali) consente di copiare le impostazioni di un
canale o un parametro dalla scena corrente e incollare i dati in una qualsiasi scena singola
o multipla in memoria (pagina 86).

1.
2.

STEP

Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

Ruotare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare il numero di scena
dell'origine della copia, quindi premere il pulsante COPY nella finestra SCENE LIST.

Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo CONFIRMATION per eseguire la copia.
Ruotare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare il numero di scena di
destinazione della copia, quindi premere il pulsante PASTE.

Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo CONFIRMATION per eseguire
l'operazione Incolla.

NOTA

* Tenere presente che se si copia o si taglia un'altra scena prima dell'operazione Incolla, la scena
appena copiata o tagliata sovrascrivera la scena presente nella memoria buffer.

* Non & possibile selezionare piu scene come origine della copia.

« E possibile selezionare piti scene di destinazione dell'operazione Incolla. A tale scopo, premere
il pulsante MULTI SELECT per attivarlo, quindi ruotare la manopola [TOUCH AND TURN].
In questo caso lo stesso contenuto verra incollato in tutte le scene selezionate.

« E inoltre possibile inserire una scena copiata (pagina 86).

¢ Se nella memoria buffer non & stato copiato alcun dato, il pulsante PASTE non sara disponibile.

Cancellazione di una scena

1.
2,

3.

STEP

Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

Ruotare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare il numero di scena da
cancellare, quindi premere il pulsante CLEAR nella finestra SCENE LIST.

Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo CONFIRMATION per eseguire
I'operazione di cancellazione.

85

NOTA

* E possibile selezionare pill scene da cancellare. A tale scopo, premere il pulsante MULTI
SELECT per attivarlo, quindi ruotare la manopola [TOUCH AND TURN].

* Non ¢ possibile cancellare scene in sola lettura o protette da scrittura.
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Taglio di una scena

In questa sezione viene descritto come tagliare una scena.
Quando si taglia una scena, i numeri delle scene successive verranno ridotti di conseguenza.
E possibile incollare o inserire una scena tagliata nella posizione desiderata. Per tagliare una
scena, ordinare l'elenco scene in base al numero di scena.

STEP

1. Premere il campo SCENE nella finestra SCENE LIST dell'area di accesso alle funzioni.

2. Ruotare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare il numero di scena da
tagliare, quindi premere il pulsante CUT nella finestra SCENE LIST.

3. Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo CONFIRMATION per eseguire
l'operazione di taglio.

4. Se si desidera, e possibile incollare (pagina 85) o inserire la scena tagliata
(copiata nella memoria buffer).

NOTA

* Non & possibile tagliare scene in sola lettura o protette da scrittura.

* Tenere presente che se si copia o si taglia un'altra scena prima dell'inserimento o dell'operazione
Incolla, la scena appena copiata o tagliata sovrascrivera la scena presente nella memoria buffer.

Inserimento di una scena

E possibile inserire una scena copiata nella memoria buffer nella posizione di una scena
desiderata. Per inserire una scena, ordinare l'elenco scene in base al numero di scena.

STEP

1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

2. Copiare (pagina 85) o tagliare la scena da inserire.

3. Ruotare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare il numero di scena
dell'origine inserimento, quindi premere il pulsante INSERT nella finestra SCENE LIST.

4. Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo CONFIRMATION per eseguire
I'operazione di inserimento.

NOTA

¢ Se si selezionano piu scene come destinazione dell'inserimento, la stessa scena verra inserita il
numero di volte selezionato.

Se nella memoria buffer non € stato copiato niente, il pulsante INSERT non & disponibile.

Il pulsante INSERT non sara disponibile se & gia presente una scena memorizzata con il numero
300 o se l'operazione di inserimento determina un numero di scene memorizzate superiore al 300.
Quando si inserisce una scena, le scene memorizzate nei numeri successivi a tale posizione
verranno aggiornate e il relativo numero verra aumentato in base al numero di scene inserite.

Memoria scena

Uso della funzione Global Paste
(Incolla impostazioni globali)

"Global Paste" € una funzione che consente di copiare e incollare le impostazioni per il canale
o il parametro desiderato dalla scena corrente ai dati della scena in memoria. Sono consentite
selezioni multiple. Si tratta di un metodo comodo per applicare a piu scene gia memorizzate
le modifiche apportate alla scena corrente.

NOTA
La funzione Global Paste risulta disponibile per un utente se il parametro SCENE LIST STORE/
SORT (MEMORIZZAZIONE/ORDINAMENTO ELENCO SCENE) ¢ attivato nelle rispettive
impostazioni di livello utente.

STEP

1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

2. Premere il pulsante GLOBAL PASTE nella finestra SCENE LIST.

3. Utilizzare i tab nella finestra GLOBAL PASTE per selezionare I'elemento da copiare.

4. Premere il tasto [SEL] sul pannello superiore per selezionare il canale di origine della
copia, quindi premere il pulsante nella finestra per selezionare un parametro.

5. Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare l'intervallo di scene di
destinazione dell'operazione Incolla.

6. Premere il pulsante PASTE per eseguire I'operazione Incolla.

SCENE LIST pee GLOBAL PASTE [x]

e DESTINATION SCENE

" T comer < sns | UE -

Initial Data

SCENE 001

ooz ETECR Y

SOENE 003 |

- CURRENT SETTING
RECALL

PLAVBACK
i

Finestra SCENE LIST Finestra GLOBAL PASTE

NOTA

* Mentre i dati vengono incollati, viene visualizzata una barra di avanzamento.

¢ Durante l'operazione Incolla viene visualizzato il pulsante STOP. Premere il pulsante STOP per
annullare I'operazione. In questo caso, verra incollata solo parte dei dati e non sara possibile

annullare I'operazione.
* Non ¢ possibile selezionare parametri diversi per canali diversi.
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Finestra GLOBAL PASTE Impostazioni relative al guadagno digitale per il canale di ingresso
DIGITAL GAIN :
corrispondente
GLOBAL PASTE [Z] —
EQ Impostazioni EQ
T DESTINATION SCENE
THT FRoM DYNAT1 Impostazioni di dinamica 1 (comprese KEY IN SOURCE e KEY IN FILTER)
(IR Chis 6t no. Time DYNA2 Impostazioni di dinamica 2 (compresa KEY IN SOURCE)
MIX SEND Impostazioni per livello di mandata, pan e PRE/POST (PRIMA/DOPO) del
E segnale inviato a un bus MIX
003 Impostazioni per livello di mandata, pan e PRE/POST (PRIMA/DOPO) del
(Dr—pgser o s : ¥ MATRIX SEND segnale inviato a un bus MATRIX
@ PARAMETER SELECT 10 FADER Livello fader
oen e e [ a [P e | e CH ON* Stato di attivazione/disattivazione dei tasti [ON]
INSERT"! Stato di attivazione/disattivazione dell'inserimento e punto di inserimento
MIX MATRIX
DYNAT | D¥HAZ f DELAY | spw | "senp || FADER 1O ST « |Impostazioni per 'assegnazione insert in/out, impostazioni del
- . - INSERT PATCH o " )
wsenr | seRt flomeer | i Jimarhix | ey o | pono preamplificatore per l'insert-in
- - ‘ Impostazioni per |'attivazione/disattivazione, il livello, il punto di uscita diretta
— SEND PAHAEMATR‘. DIRECT OUT e |'assegnazione
g ; MIX ON Attivazione/disattivazione mandata a un bus MIX
MATRIX ON
® [ UTPUT || RACK || /Gl (ATTIVAZIONE  |Attivazione/disattivazione mandata a un bus MATRIX
MATRIX)
(@ Pulsante SET BY SEL TO ST Impostazioni per stato di attivazione/disattivazione TO ST, pan/bilanciamento
Attivare questo pulsante per aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL] MONO Attivazione/disattivazione TO MONO
corrispondente. DCA ASSIGN™2 Impostazioni memorizzate nel gruppo DCA
(2 Pulsante CLEAR ALL/SET ALL (CANCELLA TUTTO/IMPOSTA TUTTO) 0 . Insert 1 & Insert 2 | ;
.. . . . *1. | parametri per Insert 1 e Insert 2 sono selezionati insieme.
I pU|Sante CLEAR ALL (CANCELLA TUTTO.). Cance."a. tutti i canali selezionati. I| pUIsante *2. Le impostazioni sono collegate in base al collegamento canale per la scena corrente quando vengono
SET ALL (IMPOSTA TUTTO) seleziona tutti i canali simultaneamente. effettuate le impostazioni.
NOTA

e Tab OUTPUT

Nel caso dei modelli QL1, i fader che non esistono sul modello non verranno visualizzati. Selezionare un canale di uscita nell'area superiore sinistra e i relativi parametri nell'area

@) Tab [nferiore sinistra.
I tab consentono di passare da un elemento all'altro. E possibile selezionare i parametri elencati di seguito.
e Tab INPUT ALL Tutti i parametri del canale di uscita
Selezionare un canale diingresso nell'area superiore sinistra e i relativi parametri nell'area OUTPUT PATCH |Impostazioni di assegnazione delle uscite
[nferiore sinistra. NAME Nome, icona e colore del canale
E possibile selezionare i parametri elencati di seguito. EQ Impostazioni EQ
ALL Tutti i parametri canale di ingresso DYNA 1 (DINAM. 1) |Impostazioni di dinamica 1 (compresa KEY IN SOURCE)
INPUT PATCH Impostazioni di assegnazione degli ingressi INSERT"! Stato di attivazione/disattivazione dell'inserimento e punto di inserimento
NAME Nome, icona e colore del canale INSERT PATCH™! Imposta_z?oni per I'ass_egnaz_ione insert in/out, impostazioni del
HA Impostazioni relative al preamplificatore assegnato al canale di ingresso preamplificatore per I'insert-in
corrispondente e alla fase FADER Livello fader
DELAY Impostazioni del delay di ingresso CHON Stato di attivazione/disattivazione dei tasti [ON]
HPF Impostazioni HPF TO ST/BAL Impostazioni per stato di attivazione/disattivazione TO ST, pan/bilanciamento
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FROM SOURCE
CHs

MONO Stato di attivazione/disattivazione TO MONO (solo MIX 1 - 16)
'(\/II\/‘IA,:\IEII;(A?EAND Impostazioni per livello di mandata, pan e PRE/POST (PRIMA/DOPO) del
A MATRIX) segnale inviato a un bus MATRIX

MATRIX ON Attivazione/disattivazione mandata a un bus MATRIX

WITH SEND

Parametri SEND del segnale di origine mandata che verra inviato a un canale

DCA ASSIGN™2

Impostazioni memorizzate nel gruppo DCA

*1. | parametri per Insert 1 e Insert 2 sono selezionati insieme.
*2. Le impostazioni sono collegate in base al collegamento canale per la scena corrente quando vengono
effettuate le impostazioni.

Tab RACK

Consente di scegliere tra GEQ RACK, EFFECT RACK o PREMIUM RACK. E possibile selezionare
singolarmente un GEQ per un Flex15GEQ o un effetto utilizzato in modalita Dual.

Tab PATCH/OTHERs
E possibile selezionare i parametri elencati di seguito.

INPUT PATCH

(ASSEGNAZIONE |Tutte le assegnazioni del canale di ingresso, di insert-in/out e di uscita diretta

INGRESSO)

OUTPUT PATCH |Tutte le assegnazioni del canale di uscita, di insert-in/out e di uscita diretta

INPUT NAME | nomi, le icone e i colori per tutti i canali di ingresso

OUTPUT NAME |l nomi, le icone e i colori per tutti i canali di uscita

HA Impostazioni per guadagno analogico, stato di attivazione/disattivazione
dell'alimentazione phantom, compensazione del guadagno e fase

CH LINK, Impostazioni di collegamento dei canali

pulsante

MUTE GROUP . . .

NAME Impostazione del nome del gruppo di esclusione

CUSTOM FADER
BANK"!

Impostazioni dei banchi di fader personalizzati

*1. In modalita PREVIEW le modifiche effettuate in QL Editor non vengono applicate immediatamente.
Verranno applicate dopo la disattivazione della modalita PREVIEW.

Tab DCA

E possibile selezionare ALL, LEVEL/ON o NAME. Se & selezionato ALL, verranno copiati
tutti i parametri dei canali. Se si seleziona LEVEL/ON, verranno copiati il livello master
e lo stato di attivazione/disattivazione del canale DCA. Se si seleziona NAME, verra
copiato il nome del gruppo DCA. E possibile selezionare singolarmente i canali di
origine della copia per ciascun gruppo DCA 1-16.

Per DCA, sebbene sia possibile attivare sia il pulsante LEVEL/ON sia il pulsante NAME,
verranno entrambi disattivati se si attiva il pulsante ALL.
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Utilizzo della funzione Focus Recall

La funzione "Focus Recall" consente di specificare i parametri di scena che verranno
richiamati (caricati) quando si richiama una scena. E possibile specificare queste
impostazioni per ciascuna scena. Questa funzione ¢ utile quando si desidera richiamare solo
le impostazioni del canale di ingresso di una determinata scena.

NOTA
Nella console della serie QL & inoltre disponibile una funzione definita "Recall Safe" (Blocca
richiamo), opposta alla funzione Focus, che consente di escludere canali e parametri specifici
dalle operazioni di richiamo. Tuttavia, mentre la funzione Focus Recall € specificata per ogni
singola scena, le impostazioni per Recall Safe sono applicate a tutte le scene.

STEP

1.
2.
3.
4.

5.

Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

Premere il tab FOCUS nella parte inferiore della finestra SCENE LIST (ELENCO SCENE).
Nella finestra SCENE LIST premere il pulsante SET per la scena da impostare.

Per configurare le impostazioni, attenersi alla procedura a partire dal punto 3 in
"Utilizzo della funzione Recall Safe" a pagina 66.

Richiamare una scena per la quale sono state configurate le impostazioni della
funzione Focus Recall.

.SCEHE 000 IREE

Initial Data

SCENE LIST pReviEw

C

TmE

SCENE 002

SCENE 003

Campo SCENE Finestra SCENE LIST

NOTA

¢ |l campo FOCUS consente di configurare le impostazioni per la funzione Focus. | pulsanti
disponibili in questo campo corrispondono all'elenco scene visualizzato sul lato sinistro della
finestra SCENE LIST.

¢ Le scene per cui & impostata la funzione Focus sono indicate da "FOCUS" nel campo STATUS
della finestra SCENE LIST.

* E possibile utilizzare la funzione Focus insieme alla funzione Recall Safe. | canali o i parametri
esclusi dalle operazioni di richiamo mediante la funzione Focus o Recall Safe non verranno
richiamati.

¢ Per FOCUS RECALL, il parametro NAME viene incluso nell'indicatore DCA.

s

" Focus W oo !

= [ . I T
SET  [ack 1A PRTCH | FATCH
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Finestra SCENE LIST

SCENE LIST |PrEVIEW

GLEAR ot

Initial Data
SCENE 001
SCENE 002

‘W roon [
= Focus (IS5 W plf pATH
Focus ({1 allce Tl

WITH

SCENE 003 OUT senp DA

RACK

507 Wi (33 o
OUT, genp D

[} SCENE 004 =

-

= CURRENT SETTING
PoA STORE f

RECALL

commenT || MEITEN | FaDE TIME | GPI ouT || PLAYBACK

(1) Pulsante FOCUS
Consente di abilitare o disabilitare la funzione Focus per ogni scena.

(2) Pulsante della finestra a comparsa SET

Premere questo pulsante per accedere alla finestra FOCUS RECALL, che consente di
selezionare i parametri interessati dalle operazioni di richiamo.

(® Indicatori FOCUS PARAMETER

Questi indicatori mostrano le impostazioni di richiamo del focus specificate per ogni
singola scena.

(4) Campo CURRENT SETTING
Consente di specificare il contenuto che verra salvato dall'operazione di memorizzazione
della prossima scena.
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Finestra FOCUS RECALL

Consente di impostare i parametri che verranno richiamati.

FOCUS RECALL [CURRENT SET|[ING]

FOCUS CH

CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

STEREOQ
/MONO

MATRIX
(]

PREMIUM RACK
I S|

ET BY SEL

Tweur |
PATCH | A

(sert| [DiRecT
PATCH | OUT

HAME

(1 Pulsante CLEAR ALL/SET ALL (CANCELLA TUTTO/IMPOSTA TUTTO)

Consente di disattivare (o attivare) tutte le selezioni dei canali Focus e le impostazioni
dei parametri Focus globali.

(2) Campo di visualizzazione dei canali Focus

Indica il canale di destinazione per un'operazione di richiamo. Questo campo ha lo
stesso aspetto della finestra RECALL SAFE.

I Tutti i parametri di questi canali sono influenzati dalla funzione Recall.
I Alcuni parametri di questi canali sono influenzati dalla funzione Recall.

I La funzione Recall & stata annullata per questi canali.
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(3 Pulsante SET BY SEL
Attivare questo pulsante per aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL]
corrispondente. Per aggiungere canali come destinazione, attivare questo pulsante,
quindi premere i tasti [SEL] corrispondenti per i canali da aggiungere.
Premere ancora una volta lo stesso tasto [SEL] per deselezionare il canale.

NOTA
Nel caso dei modelli QL1, i canali che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

(@) Campo di visualizzazione FOCUS PARAMETER
Indica i parametri e i rack che saranno interessati dalle operazioni di richiamo per
ciascuna scena. Le procedure e i contenuti sono gli stessi della finestra RECALL SAFE
MODE (pagina 67).

(® Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale per il quale si desidera configurare la funzione
Focus Recall.

NOTA
Passare da un canale all'altro utilizzando questo pulsante non influisce sulla selezione del canale
nel pannello superiore.

(8 Visualizzazione del canale selezionato
In questa area sono indicati l'icona, il numero, il colore e il nome del canale attualmente
selezionato.

(@ Pulsante APPLY TO ALL INPUT (APPLICA A TUTTI | CANALI DI INGRESSO)
(solo per canali di ingresso)
Attivare questo pulsante per applicare la selezione dei parametri per Focus Recall di un
solo canale di ingresso a tutti gli altri canali di ingresso.
Questo pulsante puo risultare utile per applicare la funzione Focus Recall agli stessi
parametri per tutti i canali di ingresso.

Pulsante di selezione dei parametri Recall
Consente di selezionare i parametri Focus Recall per il canale selezionato.
Consente di selezionare i parametri per ciascun canale che saranno interessati dalle
operazioni di richiamo. E possibile effettuare la stessa procedura eseguita nella finestra
RECALL SAFE MODE (pagina 67).

NOTA

* Se il pulsante DCA ASSIGN ¢ attivato, i parametri assegnati ai gruppi DCA (1-16) per quel
canale destinati a FOCUS RECALL. Le impostazioni per DCA 1-16 vengono effettuate
contemporaneamente.

* Le impostazioni del pulsante DCA ASSIGN sono collegate in base al collegamento canale per
la scena.

(9 Pulsante FOCUS
Consente di attivare o disattivare la funzione Focus Recall.

Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra.
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Utilizzo della funzione Fade

La funzione "Fade" consente di modificare progressivamente i fader di canali e gruppi DCA
specifici con nuovi valori per una durata specificata quando si richiama una scena.
Le impostazioni della funzione Fade vengono eseguite in modo indipendente per ogni scena.

STEP

1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

2. Premere il tab FADE TIME nella parte inferiore della finestra SCENE LIST.

3. Nella finestra SCENE LIST premere il pulsante SET per la scena da impostare.
4

. Premere i tasti [SEL] dei canali o dei gruppi DCA per selezionare i canali o i gruppi
DCA a cui verra applicato l'effetto Fade. Sono consentite selezioni multiple.

5. Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare la durata di fade.

6. Premere il pulsante OK per chiudere la finestra FADE TIME (DURATA FADE).

7. Premere il pulsante FADE nella finestra SCENE LIST per attivare la funzione Fade.
8

. Richiamare una scena per la quale e stata attivata la funzione Fade.
| fader si muoveranno subito dopo I'operazione di richiamo e raggiungeranno i valori
della scena richiamata per la durata di fade specificata.

SCENE LIST previes

SOENE 001

SCENE 002

SCENE 003

_. -
scene 000 &

Initial Data

Campo SCENE Finestra SCENE LIST
(Campo FADE TIME)

NOTA

* Le scene per le quali sono state configurate le impostazioni della funzione Fade sono
contrassegnate da un indicatore "FADE" nel campo STATUS della finestra SCENE LIST
(tab COMMENT).

* Le impostazioni della funzione Fade possono essere applicate singolarmente anche se i fader
sono collegati dalla funzione Channel Link.

* E possibile interrompere un effetto fade tenendo premuto un tasto [SEL] mentre si interrompe il
movimento del fader corrispondente.

* Se si richiama la stessa scena mentre i fader si muovono, i fader di tutti i canali o gruppi DCA
passeranno immediatamente alle relative posizioni di destinazione.
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Finestra SCENE LIST (campo FADE TIME)

SCENE LIST PREVIEW

==
coPr | PASTE | CLEAR cut

NO.~ TITLE FADE TIME

Initial Data

SCENE 001 . SET”

SCENE 002 ‘IN | SET

SCENE 003 = SET

SET”

STORE RECALL

coMMENT|| Focus ||[FUIREI i ouT | PLAYRACK

(1 Pulsante SET (IMPOSTA)
Premere questo pulsante per aprire la finestra FADE TIME in cui e possibile selezionare
un canale per il quale si desidera utilizzare la funzione Fade e specificare la durata di fade,
ossia l'intervallo di tempo durante il quale il fader raggiungera il nuovo valore.

(2 Pulsante FADER
Consente di abilitare o disabilitare la funzione Fade per ogni scena.

(3 Schermata FADE TIME
In questa area viene indicata la durata di fade specificata per ogni scena.

(4) Campo CURRENT SETTING
Consente di specificare il contenuto che verra salvato dall'operazione di memorizzazione
della prossima scena.

Memoria scena

Finestra FADE TIME

E possibile selezionare i canali a cui verra applicata la funzione Fade e regolarne la durata.
Per visualizzare la finestra, premere il pulsante SET nel campo FADE TIME della finestra

SCENE LIST.
: o

SET ALL |CLEAR ALL

FADE TIME [SCENE #002] x

E] Press 'SEL' of member CHs [fo enable FADE TIME function.

s mEw e

CH17-32

CH33-48 CH49.64 MIX 9-16

STEREQ
MATRIX  /MONO

FADE TIME

CANCEL

(1) Campo di visualizzazione dei canali
I canali o i gruppi DCA a cui viene applicata la funzione Fade sono evidenziati. Per
selezionare i canali o i gruppi DCA ai quali & applicata la funzione Fade, premere i tasti
[SEL] per i canali o i gruppi DCA. Premere ancora una volta lo stesso tasto [SEL] per
deselezionare il canale.

(2 Manopola FADE TIME
Consente di impostare la durata di fade. E possibile utilizzare la manopola
[TOUCH AND TURN] per regolare i valori.
L'intervallo & compreso tra 0,0 e 60,0 secondi.

NOTA
La durata di fade verra utilizzata per tutti i canali e i gruppi DCA selezionati nel campo di
visualizzazione dei canali.

(3 Pulsante SET ALL
Premere questo pulsante per applicare I'effetto Fade a tutti i fader della scena.

(@ Pulsante CLEAR ALL
Premere questo pulsante per annullare la funzione Fade per tutti i fader della scena.

NOTA
Nel caso dei modelli QL1, i fader che non esistono sul modello non verranno visualizzati.
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Uscita di un segnale di controllo a un dispositivo
esterno collegato con richiamo della scena
(GPI1 OUT)

E possibile trasmettere un segnale di controllo a un dispositivo esterno collegato al connettore
GPI della console della serie QL, quando si richiama una scena specifica. Procedere come
indicato di seguito.

NOTA
Per ulteriori informazioni sulle impostazione GPI OUT, fare riferimento alla sezione "Utilizzo di
GPI OUT" a pagina 231.

STEP

1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

2. Premere il tab GPI OUT nella parte inferiore della finestra SCENE LIST.

3. Per ciascuna scena, viene specificato il segnale di controllo che si desidera emettere
a ciascuna porta GPI OUT.

4. Richiamare la scena per la quale si desidera emettere segnali GPl OUT.

CURRENT SETTING

Finestra SCENE LIST
(Campo GPI OUT)

Memoria scena

Finestra SCENE LIST (campo GPI OUT)

SCENE LIST |PrREvIEW

E a [ i
COPY PRSTE CLEAR

GPl OUT

NO.~ TITLE _ e _
FORT1 FORTZ FORTS

Initial Data

SCENE 002 — E— . S S
(0101 | SCENE 003 =

TALLY ——— ——— EEEll TRIGGER

FORT4.

=
j X STORE RECALL

PLAYBACK
SELECT COMMENT| | FOCcus | (FADE TivE | |Jeidiiing i

(1) Pulsanti GP1 OUT CONTROL
Specificano il segnale di controllo emesso da ciascun GPI OUT.
Premendo ripetutamente un pulsante, verranno alternate le seguenti funzioni.
® e (OFF) oo Non viene trasmesso alcun dato.
Un trigger sara trasmesso al richiamo della scena.

e TALLY (SENSORE DI LIVELLO)....Un tally (sensore di livello) sara trasmesso al
richiamo della scena.

(2 Campo CURRENT SETTING
Consente di specificare il contenuto che verra salvato dall'operazione di memorizzazione
della prossima scena.
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Riproduzione di un file audio collegato al richiamo
di una scena

E anche possibile specificare un file audio che si desidera riprodurre da un'unita flash USB
quando viene richiamata una scena specifica. Questa opzione puo risultare utile se si
desidera riprodurre automaticamente un audio con effetti o BGM in una scena specifica.

NOTA

¢ Salvare ifile audio da riprodurre nella cartella SONGS all'interno della cartella YPE. Se si salvano
questi file nella directory principale o in altre cartelle, non sara possibile specificarli per la
riproduzione. Quando si riproduce un file audio, il percorso nella schermata TITLE LIST
(ELENCO TITOLI) indichera \YPE\SONGS\.

Non é possibile riprodurre file audio durante la registrazione o in pausa di registrazione.

Un file audio specificato verra riprodotto una volta sola, indipendentemente dalle impostazioni
della modalita di riproduzione.

| nomi dei file audio devono essere composti da otto caratteri e da un'estensione di tre caratteri.
Se si modifica il nome file dopo aver specificato il file da riprodurre oppure si elimina o copia piu
volte il file, in rari casi il file specificato potrebbe diventare irriconoscibile.

STEP

1. Collegare un'unita flash USB che contiene file audio al connettore USB.

. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

. Premere il tab PLAYBACK LINK nella parte inferiore della finestra SCENE LIST.

Premere il pulsante della finestra per la selezione della song per una scena a cui si
desidera collegare il file audio.

Premere la finestra SONG SELECT o utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per
selezionare un file che si desidera collegare a una scena.

Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per impostare I'offset, ossia la durata
della riproduzione del file audio.

Premere il pulsante OK.
Premere il pulsante PLAY per attivare il collegamento al file audio.
Richiamare una scena a cui e stato collegato un file audio.

OON O G RON

SCENE LIST [previ

o TmE

SONG TITLE OFFSET

Initial Data
SOENE 001

”

SCENE 002

SOENE 003

Finestra SCENE LIST
(Campo PLAYBACK LINK
(COLLEGAMENTO
PLAYBACK))
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NOTA

¢ Una volta richiamata una scena e in attesa del termine del tempo di offset, nell'area di accesso
alle funzioni viene visualizzato un conto alla rovescia.

¢ Se & in corso la riproduzione di un'altra song mentre viene richiamata una scena, la riproduzione
della song verra interrotta quando viene richiamata la scena, indipendentemente
dall'impostazione del tempo di offset.

Finestra SCENE LIST (campo PLAYBACK LINK)

SCENE LIST |preview |50 0 i = | B

[

UNDO

FASTE | CLEAR (=i

NO.~ TITLE SOMG TITLE OFFSET

Initial Data

SCENE 001 PLAY Wi F )

SCENE 002 i & [

003 EAE = 01 hihstal
SCENE 003 =

= CURRENT SETTING
RECALL
PLAY

COMMENT

- STORE

v

" MULTI

SELECT FOCUS

FADE TIME | GPI OUT PLII\_"I'E'?CK

(D Pulsante PLAY (RIPRODUCI)
Consente di impostare lo stato attivato/disattivato della funzione Playback Link per ogni
scena.

(2 Pulsante di selezione song
Premere questo pulsante per aprire la finestra SONG SELECT nella quale & possibile
selezionare una song e impostare il tempo di offset, ossia l'intervallo di tempo compreso
tra il richiamo della scena e l'avvio della riproduzione. Inoltre, il titolo della song
selezionata verra visualizzato sul pulsante.

(3 Visualizzazione del tempo di offset
Indica l'intervallo di tempo compreso tra il richiamo della scena e l'avvio della riproduzione
del file audio specificato. Impostare il tempo di offset nella finestra SONG SELECT.

(9 Campo CURRENT SETTING
Consente di specificare il contenuto che verra salvato dall'operazione di memorizzazione
della prossima scena.
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Finestra SONG SELECT

E possibile selezionare un file audio da collegare alla scena e configurare il tempo di offset.
La finestra verra visualizzata quando si premere il pulsante di selezione song.

SONG SELECT||[SCENE #004]

SONG TITLE ARTIST

-——- NO ASSIGH —-- OFFSET

01 hjhstnl 123456 789L123456nh 00:03:15 f-0=

01 hjhstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

CANCEL

(1 Pulsante di modifica directory

Premere questo pulsante per spostarsi al livelloimmediatamente superiore della cartella.

NOTA
Non & possibile passare a livelli superiori \YPE\SONGS\.

@ Indicatore PATH
In questa area viene indicato il percorso di directory corrente.

(3 Pulsanti di commutazione SONG TITLE/FILE NAME

Consentono di passare dall'elenco dei titoli delle song all'elenco dei nomi file e viceversa.

(@ Pulsante dell'elenco SONG TITLE

(® Pulsante dell'elenco ARTIST
Premere questi pulsanti per ordinare I'elenco dei file audio (al livello di directory
corrente), rispettivamente, in base al titolo della song e al nome dell'artista.

(® Elenco delle Song
Visualizza il titolo, il nome dell'artista e la durata dei file audio nella cartella
\YPE\SONGS\. E possibile selezionare un file audio premendo il nome del file.
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(@ Manopola OFFSET
E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per impostare l'intervallo di
tempo compreso tra il richiamo della scena e I'avvio della riproduzione del file audio.
Il valore dell'offset pud essere regolato in un intervallo compreso tra 0,0 e 99,0 secondi,
in incrementi di 0,5 secondi.

Manopola di scorrimento
Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per scorrere l'elenco.

Uso della modalita Preview

La modalita Preview consente di visualizzare o modificare le impostazioni di una scena
memorizzata senza influire sull'elaborazione del segnale della scena corrente. Quando si
richiama una scena in questa modalita, le impostazioni della scena appena richiamata saranno
visualizzate nel pannello della console della serie QL, ma l'elaborazione del segnale della
scena corrente restera com'era prima del richiamo. Anche se si modificano e si salvano le
impostazioni come nuova scena o tramite sovrascrittura, I'elaborazione del segnale della scena
corrente restera com'era prima del richiamo. Durante un'esecuzione, pud essere comodo
utilizzare questa modalita per controllare il contenuto della scena successiva che si intende
richiamare oppure per apportare modifiche minori a una scena e quindi memorizzarla.

STEP

1. Premere il pulsante PREVIEW nella finestra SCENE LIST.

Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per ruotare le manopole SCENE SELECT
nella finestra SCENE LIST e selezionare il numero di scena da richiamare.

Premere il pulsante RECALL SCENE nella finestra SCENE LIST. Per eseguire
I'operazione di richiamo, premere il pulsante OK.

Se si desidera, utilizzare i controlli del pannello per modificare le impostazioni.

Se si desidera memorizzare le modifiche apportate al punto 4, selezionare il numero

di scena con il quale memorizzare la scena e premere il pulsante [STORE] della
sezione SCENE MEMORY nella finestra SCENE LIST.

Una volta completate le operazioni di visualizzazione o modifica della scena,
premere il pulsante PREVIEW nella finestra SCENE LIST.

NOTA

¢ La modalita PREVIEW si applica a tutti i parametri inclusi nella memoria scene, tutti i parametri
inclusi nelle funzioni INPUT PATCH (ASSEGNAZIONE INGRESSO) e OUTPUT PATCH
(ASSEGNAZIONE USCITA) e ai parametri dell'HA.

¢ Le funzioni RECALL SAFE e FOCUS RECALL sono abilitate in modalita PREVIEW.

Funzioni in modalita PREVIEW

La scena corrente verra modificata dai seguenti componenti software e operazioni esterne.
* QL Editor

* StageMix

e MIDI Rx

* GPIIN
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Allo stesso modo, le modifiche per la scena corrente verranno implementate ai seguenti
componenti software e dispositivi esterni.

e QL Editor
¢ StageMix
e MIDI Tx

e GPIOUT

Gli indicatori indicano lo stato dell'elaborazione del segnale per la scena corrente.
Viene attivata la funzione Playback Link per richiamare la scena corrente.

In caso di collegamento a cascata, le unita master e slave opereranno in modo indipendente.

Non si verifichera alcun collegamento in modalita PREVIEW.

Le funzioni elencate di seguito non potranno essere utilizzate in modalita PREVIEW.
* Sincronizzazione con QL Editor

e Cambiamento di utenti

* Modifica del livello utente

» Caricamento/salvataggio di funzioni

* Modifiche al segnale di attivazione

* Operazioni USER DEFINED KEYS

* Operazioni USER DEFINED KNOBS

¢ Modifica o visualizzazione del monitor (MONITOR, CUE, OSCILLATOR, TALKBACK)
* Modifica o visualizzazione delle impostazioni di Nuendo Live

* Modifica o visualizzazione del registratore

* Modifica delle impostazioni DANTE SETUP o DANTE PATCH

e FADE TIME

* Riproduzione o registrazione di EFFECT FREEZE

* Clock e Tap Tempo MIDI per gli effetti

¢ Misurazione interna per Premium Effects (GR per DynamicEQ e Portico 5043;
VU per Opt-2A e U76)

Inoltre, non & possibile accedere alla modalita PREVIEW mentre si effettuano le operazioni
indicate di seguito.

¢ Operazioni Incolla di una scena o un'impostazione EQ
¢ Esecuzione di Global Paste
¢ Sincronizzazione con QL Editor
¢ Salvataggio/caricamento di un file
NOTA

| titoli di scena visualizzati in StageMix saranno cambiati nei titoli utilizzati durante I'operazione
di memorizzazione su una console della serie QL utilizzata in modalita PREVIEW.
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Funzioni Monitor (Monitoraggio) e Cue
(Segnale di attivazione)

La funzione Monitor consente di monitorare diverse uscite mediante le cuffie o i monitor
nearfield. Sotto il pannello frontale della console della serie QL si trova un jack PHONES OUT
(USCITA CUFFIE), che consente di monitorare il segnale di origine per il monitoraggio in
qualsiasi momento. Assegnando i canali MONITOR OUT L/R/C (USCITA MONITORAGGIO
S/D/C) ai jack di uscita desiderati, & inoltre possibile monitorare lo stesso segnale tramite
altoparlanti esterni.
E possibile selezionare come sorgente di monitoraggio i segnali riportati di seguito.
» Segnale di uscita del canale STEREO
» Segnale di uscita del canale MONO
¢ Segnale di uscita canali STEREO+MONO
* Segnale di ingresso canali INPUT 25-26, 27-28, 29-30, 31-32 (9-10, 11-12, 13-14,
15-16 per QL1) (per il monitoraggio di una coppia di due canali)
* Segnale di uscita RECORDER PLAYBACK (RIPRODUZIONE REGISTRATORE)
* Una combinazione di un massimo di otto segnali di uscita provenienti dai canali MIX,
MATRIX STEREO o MONO, dei segnali di uscita RECORDER PLAYBACK e segnali
ingresso INPUT 25-26, 27-28, 29-30, 31-32 (9-10, 11-12, 13-14, 15-16 per QL1)

La funzione Cue consente di controllare un singolo canale o gruppo DCA selezionato
monitorandolo temporaneamente tramite MONITOR OUT (USCITA MONITORAGGIO)

o PHONES (CUFFIE). Quando si preme il tasto [CUE] sul pannello superiore, il segnale di
attivazione del canale o gruppo DCA corrispondente viene inviato come uscita di
monitoraggio dalla porta di uscita selezionata.

NOTA
Tenere presente che se si disattiva CUE INTERRUPTION (INTERRUZIONE SEGNALE DI
ATTIVAZIONE) nella finestra a comparsa MONITOR, il segnale di attivazione non verra piu
inviato alle casse di monitoraggio collegate. Il segnale di attivazione verra tuttavia sempre inviato
al jack PHONES OUT.
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Nel diagramma riportato di seguito viene mostrato il flusso del segnale di attivazione/monitoraggio.

CUE/ STEREO MONITOR

IONITOR DELAY AUTO BYPASS

! |
! |
i
! weuTouRTReN cuE N oy |
| cueons CUEL g 2 QN | R ol LTS I
| B g | |
: e I
CUELOGIC PHONES I
| LEVEL LINK [ ; ol | PHONESL 5, rorronesout |
| l\ o | PHONESR 5, Tomonesour |
| STEREOOUTLR >———5 ] :“J et i
STEREO OUT MOND(C] > I
| STEREO OUTLCR >———11| yONITORL MoNG; . WEE l o - MONITOR OUTL |
| 12611 S| MONITORR | | mEER & I mzfm MONITOR OUTR |
| pwmm’mt oerve | | ‘E %\7 B WONTOR OUTMONO(GY, |
| STEREQOUTLR >~ taaxsch) NG o s iy |
STEREO OUT MONO(C)>—{ ‘amonitor out o the output port
| MXouTt-16 > CUE INTERRUPTION s i I
MATRIX OUT1-8 >———

l )
—
(oo T T T T T T TT T T T T \
| CUE / SURROUND MONITOR |
[ peostE s 087" |
I CUEL gy, BEEoL RN I
| [ CUER { ¢ [METER] cuER : CUEOUTR S, 1, 017pu7 purcs |
I CUE OUT I
| LEVEL |
| PHONES n R |
| [ i) L,,m) TopoNESQUT |
I Lo | PHONESR ,  rasons our I
I |
I LEVEL I
| |
| i |
| J ! |
I z dose I
| . 2 < el se oo |
: niée’:n’fc% g % Lo ?331%%.23&":2?&01:
| TEREO OUTLR H MIX OUT1-6 I
R — BaINT: 2o I

> 2 EXTIN5.13 %o" 515000 A utput port el become
I g;\;mgl;m T MO | o G e s 30 et s ters Ao, I
EXT IN ST-2 >
S X R —— " o I
| EXTNST4 >—] — |
EXT IN ** are assignable from DANTE, SLOT, INPUT
\ ToSLOT ,
e MONITOR SELECT (SELEZIONE MONITORAGGIO)
Consente di selezionare la sorgente di monitoraggio.
e METER
Consente di rilevare e visualizzare il livello del segnale di monitoraggio o del segnale di
attivazione.

¢ DIMMER (ATTENUATORE)
Consente di attenuare il segnale di monitoraggio o di attivazione in base a un valore fisso.
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MONITOR LEVEL (LIVELLO MONITORAGGIO)

Consente di regolare il livello di uscita dei canali MONITOR OUT L/R/C. Se PHONES
LEVEL LINK (COLLEGAMENTO LIVELLO CUFFIE) & attivo, questa impostazione influira
inoltre sul livello relativo al jack PHONES OUT.

MONITOR FADER (FADER MONITORAGGIO)

Utilizzare il fader STEREO MASTER o MONO MASTER per regolare il livello di uscita dei
canali MONITOR OUT L/R/C. MONITOR FADER & posizionato in serie con MONITOR
LEVEL. Se PHONES LEVEL LINK & attivo, questa impostazione influira inoltre sul livello
relativo al jack PHONES OUT.

ON (On/off)
Consente di attivare o disattivare la funzione di monitoraggio.

DELAY (Delay monitoraggio)
Consente di ritardare i segnali di monitoraggio. La funzione Delay & disabilitata se
vengono emessi i segnali di attivazione.

PHONES LEVEL (LIVELLO CUFFIE)
Consente di regolare il livello di uscita dedicato del jack PHONES Out.

PHONES LEVEL LINK (funzione Collegamento livello cuffie)
Se questa funzione & attivata, la manopola MONITOR LEVEL consente di regolare il
livello dei segnali inviati al jack PHONES OUT.

CUE INTERRUPTION (funzione Interruzione segnale di attivazione)

Se questa funzione & attivata, quando si preme il tasto [CUE] sul pannello superiore,

il segnale di attivazione del canale o gruppo DCA corrispondente viene inviato come
uscita di monitoraggio dalla porta di uscita selezionata. Come impostazione predefinita,
questa funzione é attivata.

Disattivarla se non si desidera inviare i segnali di attivazione agli altoparlanti di
monitoraggio.

Funzioni Monitor (Monitoraggio) e Cue (Segnale di attivazione)

Uso della funzione Monitor

In questa sezione viene illustrato come selezionare la sorgente di monitoraggio desiderata
e come monitorarla dal jack PHONES OUT o dagli altoparlanti di monitoraggio esterni.

STEP

1. Collegare il sistema di monitoraggio ai jack OMNI OUT (USCITA OMNI) o 2TR OUT
DIGITAL (USCITA DIGITALE 2TR) del pannello posteriore. Per eseguire il
monitoraggio tramite le cuffie, collegare le cuffie al jack PHONES OUT sotto il
pannello frontale.

2. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante MONITOR.

3. Premere il pulsante di visualizzazione MONITOR o il campo METER nella schermata
MONITOR.

4. Utilizzare i pulsanti di selezione della sorgente nella schermata MONITOR per
selezionare la sorgente di monitoraggio.

5. Premere uno dei pulsanti MONITOR OUT PATCH (L/C/R) nel campo METER per
specificare una porta come destinazione di uscita per i segnali di monitoraggio L,
R e C (sono consentite selezioni multiple).

6. Attivare il pulsante OUTPUT per abilitare il monitoraggio.

7. Perregolare il livello di monitoraggio, impostare il controllo MONITOR LEVEL situato
nell'area di accesso alle funzioni utilizzando la manopola [TOUCH AND TURN].

8. Configurare le impostazioni desiderate per Dimmer, Delay e Monaural.

Schermata MONITOR

NOTA
E inoltre possibile assegnare ai tasti USER DEFINED le operazioni di attivazione/disattivazione
del monitoraggio, la selezione della sorgente di monitoraggio e le operazioni di
attivazione/disattivazione dell'attenuatore. (pagina 194)
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Schermata MONITOR

Nella schermata MONITOR il campo MONITOR consente di controllare le impostazioni di
monitoraggio correnti e attivare o disattivare la funzione di monitoraggio.

INPUT
PFL PRE PAH
o o

- [ o
1Pl | AS|| CUE :

SOURCE SELECT

MOHO
() LER

DIMMER  MONITOR
FADER

et
-—- - Eo MOHITOR @

OUTPUT —@
PHOHES I
vever Lhiegg—0)

INPUT INPUT
25-26 27-28

PB OUT

INPUT INFUT

29-30 | 31-32 || DEFINE ON

CHI-32 ASSIGN OUTPUT
Mix
CH33-64/5TIH

E
OUTPUT
ASSIGHED | [P

ASSIGN

TALKBACK
OH

(@) Pulsante di visualizzazione MONITOR
Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la finestra MONITOR, in cui
¢ possibile configurare impostazioni dettagliate relative al monitoraggio.

(2 Campo SOURCE SELECT (SELEZIONE SORGENTE)
Consente di selezionare la sorgente di monitoraggio. Se in questo campo é stato
selezionato DEFINE (DEFINIZIONE), accedere alla finestra MONITOR per specificare il
canale di origine.

(3 Campo DIMMER
In questo campo é possibile configurare le impostazioni della funzione Dimmer,
che consente di attenuare temporaneamente i segnali di monitoraggio.

¢ Manopola DIMMER LEVEL
Consente di regolare il livello di attenuazione dei segnali di monitoraggio quando
¢ attivato I'attenuatore.

e Pulsante DIMMER ON (ATTIVAZ. ATTENUATORE)
Attivare questo pulsante per consentire I'uso dell'attenuatore per il segnale di
monitoraggio.
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(4) Campo MONITOR FADER
Consente di impostare e visualizzare il fader di monitoraggio per regolare il livello di
monitoraggio.

e Manopola MONITOR FADER LEVEL
Consente di regolare il livello del fader di monitoraggio.

¢ Schermata FADER ASSIGN (ASSEGNAZIONE FADER)
In questa area € visualizzato il tipo attualmente assegnato al fader di monitoraggio.
Di seguito sono elencate le assegnazioni degli indicatori.

O e Nessuna assegnazione

e MASTERA ... Solo Master A

e MASTER A+ ......coeoeiiieeene Master A, Master B e banco di fader personalizzato
e MASTERB .........coeeeuvennne Solo master B

e MASTERB+..........cccuvveeenns Master B e banco di fader personalizzato

e CUSTOM........ccovvveveeeiieeene Un solo fader nel banco di fader personalizzato

* CUSTOMS........c.cocvvrrennennnenn Piu fader nel banco di fader personalizzato

(5) Campo Meter
Indica il livello di uscita dei canali Monitor Out L, R e C. Premere questo campo per
aprire la finestra MONITOR.

(® Pulsante MONITOR OUTPUT
Consente di attivare o disattivare l'uscita di monitoraggio.

(@ Pulsante PHONES LEVEL LINK
Se questo pulsante e attivato, la manopola MONITOR FADER LEVEL o0 MONITOR FADER
consente di regolare il livello dei segnali inviati al jack PHONES OUT.

Pulsante MONO MONITOR
Attivare questo pulsante per impostare i segnali di monitoraggio su mono.
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Finestra MONITOR

E possibile effettuare impostazioni dettagliate per il monitoraggio. Questa schermata viene

visualizzata quando si preme il pulsante di visualizzazione MONITOR o il campo METER
nella schermata MONITOR.

MONITOR

SOURCE SELECT PHOHES
LEVEL LINK

7 CUE
HOHO INTERRUPTION
©

MONITOR ||| MONITOR
FADER DELAY

weut | meut [ AUTO
#5-26 || #7-98 BYPASS

IHPUT IHPUT
29-30 31-32

DEFIHE wetar DAHTES
28

&0 &0
DAHTE™ || DAHTE"
29 30

Kz
Mx 2

HIX10
mxio

—— STEREO/MONO—— —— RECORDER

STERED MOMOCE) CLEAR
STL HOHO ALL

" mPuT [ IWPUT [ NP
2526 | 2728 | 29-{0 i iy

(1) Campo SOURCE SELECT

Selezionare una delle voci riportate di seguito come sorgente del segnale che verra
inviato al bus MONITOR.

STEREO L/R Segnali del canale STEREO L/R
MONO (C) Segnale del canale MONO
LCR Segnali del canale STEREO L/R + MONO
INPUT 25-26-31-32"" |Segnali dei jack INPUT 25-3272 (per due canali)
PB OUT Segnali PLAYBACK OUT del registratore
DEFINE Segnali selezionati nel campo ASSIGN
Consente di collegare la sorgente di monitoraggio
LINK al bus MIX/MATRIX selezionato nella modalita
SENDS ON FADER.

*1. QL1: 9-10-15-16
*2.QL1: 9-16

Funzioni Monitor (Monitoraggio) e Cue (Segnale di attivazione)

(2@ Campo DIMMER
In questo campo & possibile configurare le impostazioni della funzione Dimmer,
che consente di attenuare temporaneamente i segnali di monitoraggio.
e Manopola DIMMER LEVEL
Consente di regolare il livello di attenuazione dei segnali di monitoraggio quando
e attivato I'attenuatore.

¢ Pulsante DIMMER ON (ATTIVAZIONE ATTENUATORE)
Consente di attivare o disattivare la funzione Dimmer. Se questo pulsante & attivo,
il segnale di monitoraggio viene attenuato.

(3 Campo TALKBACK DIMMER

Consente di configurare le impostazioni della funzione Dimmer, che attenua
temporaneamente i segnali di monitoraggio quando il talkback ¢ attivato.

e Manopola TALKBACK DIMMER LEVEL
Consente di regolare il livello di attenuazione del segnale di monitoraggio quando
& attivato il talkback.

¢ Indicatore TALKBACK ON
Indica lo stato di attivazione/disattivazione della funzione di attenuazione per il talkback.

(@ Pulsante PHONES LEVEL LINK
Consente di collegare il livello del segnale a livello del jack PHONES OUT al livello del
segnale di monitoraggio. Se questo pulsante & attivato, la manopola MONITOR FADER

LEVEL e il fader di monitoraggio consentono di regolare il livello del segnale inviato al
jack PHONES OUT.

(® Pulsante CUE INTERRUPTION (INTERRUZIONE SEGNALE DI ATTIVAZIONE)
Premere questo pulsante per interrompere il segnale di monitoraggio tramite il segnale
di attivazione. Se questo pulsante & attivato e la funzione Cue é abilitata, il segnale di
attivazione viene inviato all'uscita di monitoraggio. Come impostazione predefinita,
questa funzione & attivata. Se non si desidera inviare il segnale di attivazione all'uscita di
monitoraggio, disattivare questo pulsante.

(& Pulsante MONO MONITOR
Attivare questo pulsante per impostare i segnali dell'uscita di monitoraggio su mono.

(@ Pulsante MONITOR OUTPUT
Consente di attivare o disattivare |'uscita di monitoraggio.

Campo MONITOR FADER
Consente di impostare e visualizzare il fader di monitoraggio per regolare il livello di
monitoraggio.

* Manopola MONITOR FADER LEVEL .
Consente di regolare il livello del fader di monitoraggio. E possibile utilizzare la
manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il livello di monitoraggio.

QAL_= /AL_1 Manuale di riferimento



e Schermata FADER ASSIGN (ASSEGNAZIONE FADER)
In questa area e visualizzato il tipo di fader attualmente assegnato come MONITOR
FADER. Di seguito sono elencate le assegnazioni degli indicatori.

Nessuna assegnazione

MASTER A Solo fader MASTER A

MASTER A+ Fader MASTER A, MASTER B e banco di fader personalizzato
MASTER B Solo fader MASTER B

MASTER B+ MASTER B e banco di fader personalizzato

CUSTOM Un solo fader nel banco di fader personalizzato

CUSTOMs Piu fader nel banco di fader personalizzato

Campo MONITOR DELAY
Questo campo consente di specificare I'impostazione del delay di monitoraggio in base
al quale viene ritardato il segnale di monitoraggio.

¢ Pulsante AUTO BYPASS
Attivare questo pulsante per ignorare automaticamente il delay di monitoraggio quando
il segnale di attivazione & attivato.

e Manopola MONITOR DELAY
Consente di regolare il tempo di ritardo del segnale di monitoraggio. Il tempo di delay
& mostrato sopra la manopola (in unita di millisecondi) e sotto la manopola (in unita
della scala attualmente selezionata). Tuttavia, se la scala & impostata su ms
(millisecondi), il valore del tempo di delay non verra visualizzato sopra la manopola.

Se si preme questa manopola, € possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN]
per regolare il valore.

e Pulsante MONITOR DELAY ON (ATTIVAZIONE DELAY MONITOR)
Se questo pulsante & attivato, il segnale di monitoraggio verra ritardato in base
all'impostazione della manopola MONITOR DELAY.

Campo Meter

¢ Indicatori
Mostrano il livello di uscita dei canali L/R/C di monitoraggio.

PORT SELECT

[2] seteot candidate.

_ |MONITOR L + ’

onl || ommi | ommn onn || ommi || ormi
2 3 1 5 [ 7

onl || omni | omm onml | ol || ormi
10 ] 12 13 14 13

OUTPUT/
DIGITAL

SLOT 1

DGl
out R
SLOT 2

DANTE
1-32

+ ¥

Finestra PORT SELECT
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DANTE1-64"1 Canali di uscita 1 - 64 per la rete audio”

OMNI1-16"2 Jack OMNI OUT 1-162

DIGI OUT L/R Jack DIGITAL OUT sull'unita QL

SLOT1-1-SLOT2-16 |Canali di uscita 1 - 16 di una scheda di I/O installata negli slot 1 - 2
*1.QL1: 1-32

*2.QL1: 1-8

NOTA

* E possibile specificare le porte di uscita solo per MONITOR OUT L e R ed eseguire il
monitoraggio mediante due altoparlanti.

¢ Se non si & specificata alcuna porta di uscita per MONITOR OUT C, la selezione del pulsante
MONO (C) o LCR come sorgente di monitoraggio determinera la distribuzione automatica del
segnale del canale MONO ai canali MONITOR OUT L/R.

(i) Campo ASSIGN
Se si e selezionato DEFINE nel campo SOURCE SELECT, sara possibile utilizzare il campo
ASSIGN per specificare pit sorgenti di monitoraggio. Nella tabella riportata di sequito
vengono illustrate le sorgenti di monitoraggio che € possibile selezionare nel campo ASSIGN.

MIX 1-16 Segnali di uscita canali MIX 1-16

MTRX 1-8 Segnali di uscita dei bus MATRIX 1 - 8

STEREO Segnali di uscita del canale STEREO L/R
MONO (C) Segnale di uscita del canale MONO

PB OUT Segnali PLAYBACK OUT del registratore
INPUT 25-26-31-32"1 | Segnali dei jack INPUT 25-32"2 (per due canali)

*1. QL1: 9-10-15-16
*2.QL1: 9-16
NOTA
E possibile selezionare un massimo di otto sorgenti di monitoraggio nel campo ASSIGN. Se si

selezionano otto sorgenti di monitoraggio, non sara possibile effettuare altre selezioni. Disattivare
i pulsanti delle sorgenti non necessarie.
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Schermata MONITOR (campo Monitor in modalita Surround)

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, il campo Monitor nella
schermata MONITOR avra I'aspetto illustrato di seguito.

9 ¢

SURROUND MONITOR
SOURCE SELECT

(1 Pulsante di visualizzazione SURROUND MONITOR
Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la finestra SURROUND MONITOR,
in cui & possibile configurare impostazioni di monitoraggio surround dettagliate.

(2) Campo SOURCE SELECT
Consente di selezionare la sorgente di monitoraggio surround. Se 2CH MONITOR
& stato selezionato in questo campo, utilizzare la finestra SURROUND MONITOR per
specificare il canale di origine.

(3 Campo Speaker Mute
E possibile escludere singolarmente ogni altoparlante sottoposto a monitoraggio.

(4 Campo DOWNMIX
Selezionare in quale campo eseguire downmix.

¢ Pulsante STEREO
Downmix in modalita stereo.

e Pulsante MONO
Downmix in modalita mono.

(5 Campo Meter
Mostra gli indicatori per il segnale surround monitorato. Il layout degli indicatori
equivale a quello impostato nella schermata SURROUND SETUP.
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Finestra SURROUND MONITOR (Modalita surround)

E possibile configurare impostazioni di monitoraggio surround dettagliate. Se la modalita
Surround & impostata per le impostazioni bus in BUS SETUP, questa finestra viene
visualizzata quando si preme il pulsante di visualizzazione MONITOR o il campo METER
nella schermata MONITOR.

SURROUND MONITOR

SOURCE SELECT DIMMER DOWNMIX

c— PHOHES
= LEVEL LINK
' CUE
INTERRUPTI0H

MONITOR
FADER

MONITOR
DELAY

meter

FADER
ASSIGN

ASSIGN

—— STEREOQ/MONO —— RECORDER ———
" STERED n f
STL M

(ExT 5T2
EXT2

e
. HX1 i}

(1) Campo SOURCE SELECT

Selezionare una delle voci riportate di seguito come sorgente surround che verra inviata
al bus MONITOR.

MiX1-6 Segnali surround nel mix corrente
EXT5.1-1-3 Segnali surround impostati in MONITOR SOURCE SETUP (3 canali)
2CH MONITOR Segnali stereo impostati in MONITOR SOURCE SETUP

(2 Pulsante MONITOR SOURCE SETUP

Utilizzare questo pulsante per aprire la schermata MONITOR SOURCE SETUP.
Impostare le sorgenti e i nomi per EXT 5.1 - 1-3 (EXTERNAL SURROUND) ed
EXT ST - 1-4 (EXTERNAL STEREO).
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(3 Campo DOWNMIX
Selezionare in quale campo eseguire downmix.

e Pulsante STEREO
Downmix in modalita stereo.

¢ Pulsante MONO
Downmix in modalita mono.

(@) Pulsante DOWNMIX SETUP

Utilizzare questo pulsante per aprire la schermata DOWNMIX SETUP. Impostare
i parametri per i downmix.

(5 Campo Meter
Mostra gli indicatori per il segnale surround monitorato. Il layout degli indicatori
equivale a quello impostato nella schermata SURROUND SETUP.

(6 Campo Speaker Mute
E possibile escludere singolarmente ogni altoparlante sottoposto a monitoraggio.

@ Pulsante SOLO
Attiva la funzione solo per gli altoparlanti di monitoraggio. Se attivati, tutti i pulsanti
degli altoparlanti nel campo di esclusione altoparlanti sono attivati. In questo momento,
se si preme uno dei pulsanti degli altoparlanti, solo questo pulsante rimane attivo,

gli altri si spengono. Se si preme un pulsante altoparlante diverso, gli altri si spengono.

NOTA
Se si passa alla modalita Surround, I'assegnazione per |'uscita di monitoraggio pud essere
impostata nella schermata OUTPUT PORT e non in questa schermata. (Vedere a pagina 51.)

Funzioni Monitor (Monitoraggio) e Cue (Segnale di attivazione)

Schermata MONITOR SOURCE SETUP

Premere il pulsante MONITOR SOURCE SETUP nella schermata SURROUND MONITOR
per aprire questa schermata.

EXT5.1-2

L R

EXTST - 1 INI:U1J' INPZU'IJ'

= =

(1) Campo NAME

Premere questo pulsante per aprire la schermata PATCH/NAME (con il tab NAME
selezionato). Immettere il nome della sorgente nella schermata con la tastiera.

(2 Campo PATCH

Premere questo pulsante per aprire la schermata PATCH/NAME (con il tab PATCH
selezionato). Selezionare la porta da assegnare.
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Schermata DOWNMIX SETUP

Premere il pulsante DOWNMIX SETUP nella schermata SURROUND MONITOR per
aprire questa schermata. Il layout dei canali equivale a quello impostato nella schermata

SURROUND SETUP.

DOWNMIX SETUP

MASTER

(1) Campo del canale di uscita
Consente di selezionare il canale di uscita. E possibile utilizzare i pulsanti L e R per

attivarli o disattivarli.

(2) Campo dei parametri downmix
Consente di impostare i parametri downmix di ciascun canale e i monitoraggi del
canale master.

(3 Pulsante APPLY TO MIX1-6 TO STEREO
Premere questo pulsante per applicare i parametri downmix per i monitor impostati
ai parametri downmix per il canale principale (MIX1-6 to STEREO).

Funzioni Monitor (Monitoraggio) e Cue (Segnale di attivazione)

Uso della funzione Cue

Informazioni sui gruppi CUE
| segnali di attivazione nella console della serie QL possono essere suddivisi nei quattro

gruppi riportati di seguito.

(1) Gruppo INPUT CUE
Questo gruppo é costituito dai segnali di attivazione dei canali di ingresso. Per abilitare la

funzione Cue per questo gruppo, premere il tasto [CUE] per qualsiasi canale di ingresso.

(2 Gruppo DCA CUE
Questo gruppo e costituito dai segnali di attivazione dei gruppi DCA. Per abilitare la

funzione Cue per questo gruppo, premere il tasto [CUE] di uno dei gruppi DCA.

=] — Tasto [CUE] del gruppo DCA

CIOVER | CIOVER

(3 Gruppo OUTPUT CUE

Questo gruppo & costituito dai segnali di attivazione dei canali di uscita. Per abilitare la
funzione Cue per questo gruppo, premere il tasto [CUE] di uno dei canali di uscita.

— Tasto [CUE] canale di uscita

— Tasto [CUE] canale MIX/MATRIX
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(@ Gruppo Other CUE (ALTRI SEGNALI DI ATTIVAZIONE)
Si tratta dei segnali di attivazione utilizzati mediante
i pulsanti visualizzati sullo schermo sensibile al tocco.
Questo gruppo viene abilitato se si attiva il pulsante CUE in
una finestra EFFECT o PREMIUM, oppure se si attiva il
pulsante KEY IN CUE nella finestra DYNAMICS 1. Questo
gruppo viene disabilitato automaticamente quando si esce
dalla finestra corrispondente.

NOTA
Non & possibile attivare contemporaneamente il monitoraggio dei segnali di attivazione tra gruppi
differenti. In genere, ha la priorita il gruppo a cui appartiene il tasto [CUE] premuto per ultimo
(o un pulsante CUE/KEY IN CUE sullo schermo), mentre i tasti [CUE] del gruppo selezionato in
precedenza vengono ignorati.
Se, tuttavia, si passa da un gruppo di segnali di attivazione all'altro in un ordine specifico quando
l'impostazione di CUE MODE e MIX CUE, verra ripristinato lo stato dei tasti [CUE] del gruppo
selezionato in precedenza quando il segnale di attivazione corrente viene ignorato.
Nella figura riportata a destra viene
illustrato I'ordine di priorita dei tasti
[CUE]. Se dopo essersi spostati dal
livello inferiore al livello superiore dei
gruppi si ignorano i messaggi di
attivazione per il gruppo superiore,
verra ripristinato lo stato precedente
del tasto [CUE] del gruppo
immediatamente successivo.
Se ad esempio si cambia gruppo
nell'ordine gruppo OUTPUT CUE —
gruppo DCA CUE — gruppo INPUT
CUE — gruppo Other CUE, sara
possibile disattivare i tasti [CUE]
(pulsanti CUE/KEY IN CUE) per ripristinare successivamente lo stato del tasto [CUE] del gruppo
selezionato in precedenza.

CUE

Pulsante CUE sullo
schermo

Gruppo Other CUE
L -

Gruppo INPUT CUE
L~

Gruppo DCA CUE
L =

Gruppo OUTPUT CUE
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Uso della funzione Cue

In questa sezione viene illustrato come utilizzare il tasto [CUE] per un canale o un gruppo
DCA per monitorare i segnali di attivazione.

NOTA
Tenere presente che se si disattiva CUE INTERRUPTION (INTERRUZIONE SEGNALE DI
ATTIVAZIONE) nella finestra a comparsa MONITOR, il segnale di attivazione non verra inviato alle
casse di monitoraggio collegate. |l segnale di attivazione tuttavia verra sempre trasmesso dal jack
PHONES del pannello anteriore, indipendentemente dall'impostazione di attivazione/disattivazione
della funzione Monitor. Per ulteriori informazioni sulla funzione Monitor, vedere "Uso della funzione
Monitor" a pagina 97.

STEP

1.

Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante MONITOR.

Premere il pulsante di visualizzazione CUE o il campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE
nella schermata MONITOR.

Utilizzare il pulsante CUE MODE per selezionare la modalita di missaggio dei canali
per l'ascolto o solo la modalita di ascolto dell'ultimo canale selezionato.

Utilizzare i pulsanti e le manopole del campo INPUT CUE/DCA CUE/OUTPUT CUE
per specificare la posizione e il livello di uscita per ciascun gruppo CUE.

Premere uno dei pulsanti CUE OUT PATCH (L/R) nel campo METER per specificare
una porta come destinazione di uscita per i segnali di attivazione L ed R (sono
consentite selezioni multiple).

Per abilitare l'uscita del segnale di attivazione per la porta specificata al punto 5,
premere il pulsante CUE OUTPUT.

Premere il tasto [CUE] del canale o del gruppo DCA da monitorare per attivarlo.
Regolare il livello del segnale di attivazione utilizzando la manopola

[TOUCH AND TURN] per ruotare le manopole CUE LEVEL nel campo CUE.

Per disattivare la funzione Cue, premere ancora una volta il tasto [CUE] attualmente
attivo. Per cancellare tutte le selezioni Cue, premere il pulsante CLEAR CUE nel
campo Meter.

Schermata MONITOR
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NOTA

* |l segnale di attivazione viene inviato all'uscita del monitor e ai jack PHONES Out
indipendentemente dallo stato di attivazione o disattivazione del pulsante CUE OUTPUT.
Tuttavia, il segnale di attivazione non verra piu inviato all'uscita del monitor se si disattiva CUE
INTERRUPTION. Il segnale di attivazione viene sempre trasmesso al jack PHONES Out,
indipendentemente dall'impostazione di CUE INTERRUPTION.

Se si utilizzano i pulsanti di selezione del bus MIX/MATRIX nella finestra SENDS ON FADER
(MANDATE SU FADER), e possibile premere ancora una volta il pulsante selezionato per attivare
il segnale di attivazione per il canale MIX/MATRIX corrispondente (pagina 36).

Se si desidera collegare le operazioni di attivazione del segnale e le operazioni di selezione dei
canali, aprire la finestra USER SETUP, scegliere il tab PREFERENCE, quindi attivare e attivare
[CUE]-[SEL] LINK (pagina 192).

E anche possibile assegnare la funzione del pulsante CLEAR CUE a un tasto USER DEFINED.
(pagina 194).

Se PHONES LEVEL LINK (pagina 98) nella schermata MONITOR é attivo, & possibile utilizzare
le manopole MONITOR LEVEL e PHONES LEVEL per regolare il livello del segnale di
attivazione quando il monitoraggio viene eseguito mediante le cuffie.

Per regolare il livello della porta di destinazione di uscita del segnale di attivazione, regolare il
guadagno della porta di uscita assegnata.

Se si attiva il tasto [CUE], viene indicato il livello di uscita del segnale di attivazione. Nella parte
superiore dell'indicatore di attivazione viene visualizzata un'abbreviazione per il gruppo o il
pulsante CUE attualmente attivo. Di seguito € illustrato il significato delle abbreviazioni
visualizzate per gli indicatori di attivazione.

IN Gruppo INPUT CUE

DCA Gruppo DCA CUE

ouT Gruppo OUTPUT CUE

EFEECT Pulsant_e CUE nelle finestre EFFECT e PREMIUM RACK
(Gruppi Other CUE)

KEY IN Pulsante KEY IN CUE nella finestra DYNAMICS1

(Gruppi Other CUE)

Indicatore
CUE
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Schermata MONITOR

Il campo CUE della schermata MONITOR consente di controllare le impostazioni di
attivazione correnti e di attivare o disattivare la funzione Cue.

@ @

DCA OUTPUT
FRE PAH PFL

i[Fanl 2 | AST CUE

LCR

¢ ¢ Ly
I LEVEL LIHK
IHPUT IHPUT PB OUT

-20 0.00

25-26 27-28

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR = -
] c OUTPUT
T FADER
)

FADER
ASSIGN MOHO
— MOHITOR

[ weur || meur i
MeuT || pEFmE on

CH1-32 ASSIGN S OUTPUT

Hix
CH33-64/5TIH

OUTPUT
| ASSIGHED | |

ASSIGN
TALKBACK
OH

(1) Pulsante di visualizzazione CUE
Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la finestra CUE, in cui € possibile
configurare impostazioni dettagliate relative al segnale di attivazione.

(2 Pulsanti CUE MODE
Consentono di selezionare la modalita di attivazione. E possibile selezionare la modalita
MIX CUE, in cui tutti i canali selezionati verranno attivati, oppure la modalita LAST CUE,
in cui verranno attivati solo i canali selezionati piu di recente.

(3 Sezione INPUT/DCA/OUTPUT CUE
Indica le impostazioni per il segnale di attivazione di ingresso, DCA e uscita. Premere
questo campo per aprire la finestra CUE.

(9 Manopola CUE LEVEL (LIVELLO SEGNALE DI ATTIVAZIONE)
Indica il livello di uscita dell'uscita del segnale di attivazione. E possibile utilizzare la
manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il livello.

(3 Pulsante CUE OUTPUT
Consente di attivare o disattivare |'uscita del segnare di attivazione.
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(®) Pulsante CLEAR CUE
Consente di annullare contemporaneamente tutte le selezioni correlate al segnale di
attivazione. Se é stata selezionata la modalita MIX CUE, tutti i canali selezionati verranno
cancellati.

Finestra CUE

E possibile configurare impostazioni dettagliate per il segnale di attivazione. Questa finestra
viene visualizzata quando si preme il campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE.

(@) Pulsanti CUE MODE
Consentono di selezionare una delle due modalita di attivazione seguenti:

e MIX CUE
Tutti i canali selezionati vengono missati e monitorati.

e LAST CUE
Viene monitorato solo il canale selezionato piu di recente.

NOTA
Se si passa dalla modalita MIX CUE alla modalita LAST CUE nella sezione CUE MODE,
tutte le selezioni correlate al segnale di attivazione verranno annullate.

Il Campo INPUT CUE

Questo campo consente di configurare impostazioni correlate al segnale di attivazione del
canale di ingresso.

(2 Pulsante di selezione del punto di attivazione
Consente di impostare il punto di attivazione su PFL (subito prima del fader),
AFL (subito dopo il fader) o POST PAN (subito dopo il PAN).

NOTA
Se si attiva il pulsante POST PAN, non sara piu possibile monitorare i segnali inviati al bus MONO
da un canale di ingresso impostato sulla modalita LCR.
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(3 Manopola PFL TRIM
Indica i livelli di monitoraggio quando PFL & selezionato. E possibile regolare il livello
utilizzando la manopola [TOUCH AND TURN].
E possibile regolare i livelli di monitoraggio nell'intervallo compreso tra -30 dB e +20 dB.

Il Campo DCA CUE
Questa sezione consente di configurare impostazioni correlate al segnale di attivazione DCA.

(@ Pulsante di selezione del punto di attivazione
Consente di impostare il punto di attivazione per il gruppo DCA su PRE PAN
(subito prima del PAN), o POST PAN (subito dopo il PAN).

(® Manopola DCA TRIM
Indica il livello di monitoraggio dei segnali di attivazione da un gruppo DCA. E possibile
regolare il livello utilizzando la manopola [TOUCH AND TURN].
E possibile regolare i livelli di monitoraggio nell'intervallo compreso tra -30 dB e +20 dB.

(8 Pulsante UNITY
Attivare questo pulsante per monitorare i segnali allo stesso livello di volume
ottenuto quando il livello master per ciascun gruppo DCA era impostato su 0 dB
(guadagno unitario).

Il Campo OUTPUT CUE (PORTA DI USCITA)

Questa sezione consente di effettuare impostazioni correlate al segnale di attivazione del
canale di uscita.

(@ Pulsante di selezione del punto di attivazione
Consente di impostare il punto di attivazione per il canale di uscita su PFL (subito prima
del fader), o AFL (subito dopo il fader).

Manopola PFL TRIM
Indica i livelli di monitoraggio quando PFL & selezionato. E possibile regolare il livello
utilizzando la manopola [TOUCH AND TURN].
E possibile regolare i livelli di monitoraggio nell'intervallo compreso tra -30 dB e +20 dB.

Il Campo Meter

(© Indicatore ACTIVE CUE
Siillumina per indicare il tipo di segnale di attivazione attualmente monitorato
(ingresso: blu, DCA: giallo, uscita: arancione).

Pulsante CLEAR CUE
Consente di annullare contemporaneamente tutte le selezioni correlate al segnale di
attivazione.

NOTA
Se si preme l'indicatore CUE nell'area di accesso alle funzioni, tutte le selezioni correlate al
segnale di attivazione verranno annullate.
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) Sezione Meter
Questo campo mostra il livello di uscita dei canali L/R del segnale di attivazione.

(2 Pulsante CUE OUTPUT
Consente di attivare o disattivare l'uscita del segnale di attivazione.

(i3 Manopola CUE LEVEL

Indica il livello di uscita dell'uscita del segnale di attivazione. E possibile regolare i valori
mediante le manopole [TOUCH AND TURN].

Pulsante CUE OUT PATCH

Premere questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT, in cui & possibile selezionare
una porta di uscita da assegnare ai canali L/R di uscita del segnale di attivazione.

[2] Select candidate.

CUE L anTe ll 5 o2
= + > 15
OUTPUT/ DaNTE [DANTE [[DANTE [DANTE || [DANTE | [DanTE [DaNTE [DaANTE
DIGITAL 1 2 3 4 5 6 7 8
SLOT 1
sLoT 2 DANTE [DANTE [[DANTE |DANTE || [DANTE | [DANTE [DAHTE [DANTE
9 10 1 12 13 14 15 16
DANTE
DANTE
33-64 DANTE [DANTE [[DANTE |DANTE || [DANTE | [DANTE [DANTE [DANTE
17 18 19 20 21 22 23 24

DANTE |(DANTE |DANTE |DANTE | [DanTE  [Dante | (XTI [Dante
25 2% 27 28 29 20 31 E2)

+ +

CLOSE

DANTE1-64"1 Canali di uscita 1-64 per la rete audio™’

OMNI1-16™ Jack OMNI OUT 1-1672

DIGI OUT L/R Jack DIGITAL OUT sull'unita QL

SLOT1-1-SLOT2-16 |Canali di uscita 1-16 di una scheda di I/O installata negli slot 1-2
*1. QL1: 1-32

*2.QL1: 1-8

Il Campo FADER CUE RELEASE
Spostare il fader del canale con segnale di attivazione per impostare la funzione FADER CUE
RELEASE per il rilascio del segnale di attivazione.
(5 Pulsante ON
Consente di attivare e disattivare la funzione FADER CUE RELEASE.

Manopola THRESHOLD

Consente di impostare il valore del fader per il rilascio del segnale di attivazione.
Se il valore del fader supera il valore impostato con questa manopola, il segnale di
attivazione viene rilasciato.

Funzioni Monitor (Monitoraggio) e Cue (Segnale di attivazione)

Schermata MONITOR (campo CUE in modalita Surround)

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, il campo CUE nella schermata
MONITOR avra l'aspetto illustrato di seguito.

1] o
CLEAR
0.00 CUE

=
INPUT DCA OUTPUT LEVEL e —
PRE PAHN O

(1) 5.1. Pulsante SOLO

Utilizzato per impostare il segnale di attivazione solo per i canali di ingresso da utilizzare
nel mix canali 5.1. Uscite, PLAYBACK OUT ed EFFECT non possono avere un segnale di
attivazione.

Schermata CUE (modalita Surround)

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata MONITOR,

in cui € possibile configurare impostazioni dettagliate del segnale di attivazione, avra l'aspetto
illustrato di seguito.

CUE MODE INPUT DCA QUTPUT

PRE PAH PFL

AFL POST PAH AFL

mX | LAST PFL

FADER
CUE RELEASE POST PAH

oN 9 PFL TRIM | DCA TRIM | PFL TRIM

ACTIVE CUE

* QUTPUT

DANTE® || DANTE™
30 40 CLEAR

UNITY . — CUE

(1) 5.1. Pulsante SOLO

5.1 SOLO si applica solo ai canali di uscita. Uscite, PLAYBACK OUT ed EFFECT non
possono avere un segnale di attivazione.
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Talkback e oscillatore

Talkback & una funzione che invia il segnale del jack INPUT selezionato al bus desiderato.
Questa funzione viene utilizzata principalmente per trasmettere istruzioni dall'operatore
o tecnico del suono agli esecutori e allo staff.

Le console della serie QL sono inoltre dotate di un oscillatore in grado di trasmettere un‘onda
sinusoidale o il rumore rosa al bus desiderato per consentire il controllo dei dispositivi esterni
o il test della risposta acustica dell'ambiente.

Nel diagramma riportato di seguito viene illustrato il flusso dei segnali del talkback
e dell'oscillatore.

M

4
MIX ST 5 MATRIX CUE
151 © 1

SLOT1 116 >—]
SLOT2 116 >—]

DANTE IN 1-64(32) >—|

INPUT 1:32(16) >—]

DANTE IN 1-64(32)
INPUT 1-32(16}

SELECT

DANTE
INPUT

\
|
INPUT |
|
\
l

[DANTE]

64(32)

osc
Ef

LEVEL F
A

+48V MASTER

7 OSCILLATOR

| [ SneWave
| | Sine Wave 2cH
| [ PinkNoise

Burst Noise

[INPUT]
[1-32{16)]

32(16)

Compensation
GAINTRIN Gain
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Uso del talkback

La funzione di talkback invia il segnale (in ingresso dai jack di ingresso) al bus desiderato.

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante MONITOR.

2. Premereil pulsante di visualizzazione TALKBACK o il campo ASSIGN nella schermata
MONITOR.

Collegare un microfono all'ingresso INPUT sul pannello posteriore.

Premere un pulsante nel campo ASSIGN della finestra TALKBACK per specificare i bus
a cui si desidera inviare il segnale di talkback. Sono consentite selezioni multiple.
Per abilitare il talkback, premere il pulsante TALKBACK ON.

Premere il pulsante INPUT TO TALKBACK per selezionare un ingresso. Utilizzare la
manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il volume.

Schermata MONITOR

NOTA

I PAD verra attivato o disattivato internamente quando il guadagno del preamplificatore viene
regolato tra +17 dB e +18 dB.

Se si utilizza I'alimentazione phantom, potrebbe essere generato del rumore in caso di differenze
tra l'impedenza di uscita positiva e negativa di un dispositivo esterno collegato al jack di ingresso.
E inoltre possibile assegnare la funzione di attivazione/disattivazione del talkback o di una
modifica ASSIGN a un tasto USER DEFINED. In questo caso, & possibile selezionare
un'‘operazione di blocco o di sblocco (la funzione verra abilitata solo durante la pressione del
tasto) (pagina 194).

Quando il talkback & attivato, & possibile utilizzare I'attenuatore talkback per ridurre i livelli di
monitoraggio che non riguardano il segnale di talkback (pagina 99).
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Schermata MONITOR

Nella schermata MONITOR il campo TALKBACK consente di controllare le impostazioni di
talkback correnti e attivare o disattivare il talkback.

MONITOR

CUE MODE

[Vl = | AST CUE

SOURCE SELECT
HMOHO
) LCR

INPUT
PFL
o

DCA
PRE PAH
[:}

OUTPUT =
PFL
.-

=
o e
7 7 PHONES
c c LEVEL LINK
-20 0.0

FADER
ASSIGN HOHO
= HMOHITOR

INFUT
25-26

INPUT

27-28 PB OUT

INFUT INPUT

o || peFme

ON

CH1-32 ASSIGN

OUTPUT
Lk
CH33-64/5TIH

OUTPUT
_ASSIGHED

ASSIGN

TALKBACK
OH

(D) Pulsanti di visualizzazione TALKBACK
Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la schermata TALKBACK, in cui
e possibile configurare impostazioni dettagliate relative al talkback.

(2 Campo INPUT TO TALKBACK (INGRESSO A TALKBACK)

¢ Pulsante di assegnazione INPUT TO TALKBACK
Premere il pulsante per aprire la finestra PORT
SELECT, in cui & possibile assegnare una porta di
ingresso desiderata al talkback. Il nome della porta
selezionata verra visualizzato sul pulsante.
Consente di impostare il guadagno di input della porta
selezionata.
¢ Indicatore del livello di ingresso
Indica il livello dei segnali dopo il guadagno di input.

(3 Campo TALKBACK ASSIGN (ASSEGNAZIONE TALKBACK)
Un indicatore si illumina per indicare la destinazione di uscita del segnale di talkback
attualmente selezionata.

(@ Pulsante TALKBACK ON (TALKBACK ATTIVATO)
Consente di attivare o disattivare il talkback.

* Manopola INPUT GAIN.........
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Finestra TALKBACK

Premere il pulsante della finestra a comparsa TALKBACK o il campo ASSIGN per aprire la
finestra a comparsa TALKBACK. Nella finestra a comparsa & possibile configurare
impostazioni dettagliate relative al talkback.

TALKBACK

IHPUT
D
A. I;Ffl M
ASSIGN
L ——

MIHS
Mx 3

Mixz
X 2

Miz10
Mx10 Mx13

MATRIX
MTRRdG (MTRRS
MT 2 MT 5

MaHo
MOHO

(D Campo INPUT TO TALKBACK

Questo campo consente di utilizzare come ingresso talkback un microfono collegato
a una porta di ingresso normale.

¢ Pulsante di assegnazione INPUT TO TALKBACK
Premere il pulsante per aprire la finestra a comparsa PORT SELECT, in cui & possibile
assegnare una porta di ingresso desiderata al talkback. Il nome della porta selezionata
verra visualizzato sul pulsante.

e Pulsante +48V
Questo pulsante consente di attivare/disattivare I'alimentazione phantom (+48V)
erogata alla porta di ingresso selezionata.

e Manopola ANALOG GAIN
Consente di regolare I'impostazione per il guadagno analogico della porta di ingresso
selezionata. Se si preme questa manopola, € possibile utilizzare la manopola [TOUCH
AND TURN] per regolare il guadagno.

¢ Indicatore HA
Indica il livello di ingresso di un microfono collegato alla porta di ingresso selezionata.

e Pulsante GC ON
Consente di attivare/disattivare la funzione di compensazione del guadagno (funzione
di correzione del guadagno). Il pulsante viene visualizzato se il jack di ingresso di un
dispositivo I/O & assegnato tramite patch.
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¢ Indicatore di compensazione del guadagno
Indica il livello in seguito all'esecuzione della funzione Gain Compensation. Viene
visualizzato se il jack di ingresso di un dispositivo 1/0O & assegnato tramite patch.

NOTA
Se non é selezionata alcuna porta di ingresso, questi parametri e indicatori non vengono
visualizzati.

(2 Pulsante TALKBACK ON
Consente di attivare o disattivare il talkback.

(3 Campo ASSIGN

¢ Pulsanti di selezione dei canali
Consentono di selezionare un canale (bus) a cui viene inviato il segnale di talkback.

* Pulsante CLEAR ALL
Premere questo pulsante per cancellare tutte le selezioni.

Uso della funzione oscillatore

E possibile inviare un‘onda sinusoidale o il rumore rosa dall'oscillatore interno al bus desiderato.

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante MONITOR.

2. Premere il pulsante di visualizzazione OSCILLATOR o il campo ASSIGN nella
schermata MONITOR.

Premere un pulsante del campo OSCILLATOR MODE nella finestra OSCILLATOR per
selezionare il tipo di segnale che si desidera trasmettere.

Utilizzare le manopole e i pulsanti nel campo del parametro per regolare i parametri
dell'oscillatore.

Premere un pulsante nel campo ASSIGN per specificare i canali di ingresso o i bus

3.

a cui si desidera inviare il segnale dell'oscillatore. Sono consentite selezioni multiple.

Premere il pulsante OUTPUT per abilitare l'oscillatore.

Schermata MONITOR
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Schermata MONITOR

Nella schermata MONITOR il campo OSCILLATOR (OSCILLATORE) consente di controllare
le impostazioni dell'oscillatore correnti e attivare o disattivare la funzione dell'oscillatore.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT

.
L=has QUTPUT
- PFL PRE PAH PFL =
o o o

o v '
PHOHES
LEYEL LINK

MOHO
MOHITOR

-

SOURCE SELECT

HOHO

© LER

FB OUT g ?..”

FADER
ASSIGN

IHPUT
25-26

IHPUT
27-28

neur |
20-20

IHPUT
PUT - perine on

OUTPUT

INPUT TO TALKBACK ASSIGN

TALKBACK
OH

=

(@ Pulsante di visualizzazione OSCILLATOR
Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la schermata OSCILLATOR, in cui
e possibile configurare impostazioni dettagliate relative all'oscillatore.

(2) Campo OSCILLATOR LEVEL (LIVELLO OSCILLATORE)
Consente di regolare il livello dell'oscillatore. Un indicatore di livello accanto alla
manopola LEVEL riporta il livello di uscita dell'oscillatore. Se OSCILLATOR MODE
(MODALITA OSCILLATORE) & impostato su SINE WAVE (ONDA SINUSOIDALE), viene
visualizzata la frequenza dell'oscillatore. Se si preme la manopola LEVEL, & possibile
utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il livello dell'oscillatore.

(3 Campo OSCILLATOR MODE
Indica la modalita dell'oscillatore attualmente selezionata. Premendo ripetutamente il
pulsante MODE, verranno alternate le modalita.

(49 Campo OSCILLATOR ASSIGN (ASSEGNAZIONE OSCILLATORE)
Un indicatore si illumina per mostrare la destinazione di uscita dell'oscillatore
attualmente selezionata (bus o canali di ingresso). Utilizzare i tab sulla sinistra per
selezionare i canali o i bus da visualizzare.

NOTA
Nel caso dei modelli QL1, i canali che non esistono sul modello non verranno visualizzati.
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(3 Pulsante OSCILLATOR OUTPUT (USCITA OSCILLATORE)
Consente di attivare o disattivare l'oscillatore.

Finestra OSCILLATOR

E possibile effettuare impostazioni dettagliate per I'oscillatore. Questa finestra viene visualizzata
quando si preme il pulsante di visualizzazione OSCILLATOR nella schermata MONITOR.

OSCILLAT|DR

LEYEL FREQ

@ 0

—40 1.00k

ASSIGN
MIX:
MIXZ MIxE B MIRS
MX 2 MX 5

ME10 e MiE12 MiR13
HX10 HX13

MATRIX
TR MTRKS
MT 4 MT S
STEREO / MONO
MOND
MOHO

ST R
STR

CH1-32 CH33-64/5TIH

(1 Pulsanti OSCILLATOR MODE
Selezionare una delle quattro modalita operative seguenti quando l'oscillatore
viene attivato:

SINE WAVE 1CH (CANALE 1

ONDA SINUSOIDALE) Viene inviata costantemente un‘onda sinusoidale.

Verranno emesse separatamente due onde sinusoidali di
frequenza diversa.

PINK NOISE (RUMORE ROSA) | Viene inviato costantemente il rumore rosa.
BURST NOISE (RUMORE) Viene inviato a intermittenza il rumore rosa.

SINE WAVE 2CH

(2) Campo Parameter (Parametro)
Consente di impostare i parametri dell'oscillatore. | controller e le relative funzioni in
questo campo variano a seconda della modalita selezionata.
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Modalita = SINE WAVE

LEYEL FREQ

* Manopola LEVEL ... Indica il livello di uscita dell'onda sinusoidale. E possibile utilizzare
la manopola [TOUCH AND TURN] per controllare il livello.
Indica la frequenza dell'onda sinusoidale. E possibile utilizzare la

manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il valore.
Modalita = SINE WAVE 2CH

* Manopola FREQ ...

LEYEL FREQ LEYEL FREQ

o 0

e E\I’EN(R) —

0 0

—— oDDIL ]

* Manopola LEVEL (ODD/L)...... Indica il livello di uscita dell'onda sinusoidale sul
lato ODD/L. E possibile regolare il valore mediante
la manopola [TOUCH AND TURN].

* Manopola FREQ (ODD/L)........ Indica la frequenza dell'onda sinusoidale sul lato

ODD/L. E possibile regolare il valore mediante la

manopola [TOUCH AND TURN].

Indica il livello di uscita dell'onda sinusoidale sul lato

EVEN/R. E possibile regolare il valore mediante la

manopola [TOUCH AND TURN].

* Manopola FREQ (EVEN/R) .....Indica la frequenza dell'onda sinusoidale sul lato
EVEN/R. E possibile regolare il valore mediante
la manopola [TOUCH AND TURN].

Per impostazione predefinita, ODD(L) € impostato su 1 kHz e EVEN(R) su 400 Hz.

In questo momento, sono presenti due indicatori (L e R).

Modalita = PINK NOISE

¢ Manopola LEVEL (EVEN/R)....

LEYEL HPF

OOQ

20.0 10.0K

» Manopola LEVEL ...Indica il livello di uscita del rumore rosa. E possibile utilizzare la

manopola [TOUCH AND TURN] per controllare il livello.

* Manopola HPF....... Indica la frequenza di taglio del filtro passa-alto che elabora il rumore
rosa. E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per
regolare il valore. Utilizzare il pulsante sotto la manopola per attivare o
disattivare il filtro passa-alto.
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* Manopola LPF....... Indica la frequenza di taglio del filtro passa-basso che elabora il (® Pulsante OSCILLATOR OUTPUT
rumore rosa. E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] Consente di attivare o disattivare I'oscillatore. Se si attiva questo pulsante, il segnale
per regolare il valore. Utilizzare il pulsante sotto la manopola per dell'oscillatore verra inviato al canale di ingresso o al bus selezionato nella sezione
attivare o disattivare il filtro passa-basso. ASSIGN. Premendo nuovamente il tasto, I'oscillatore verra disattivato.

Modalita = BURST NOISE

LEVEL HPI LPF WIDTH INTER¥ AL

0.0 10. 0k 0.1 1

ON ON

* Manopole LEVEL, HPF e LPF
.................... Come per la modalita PINK NOISE.
Indica la durata del rumore emesso a intermittenza. E possibile
utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il valore.
* INTERVAL.............. Indica la durata del silenzio tra i segnali di rumore. E possibile
utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il valore.

* WIDTH

Livello g .
Uscita rumore rosa

INTERVAL
i

WIDTH

. ) Tempo
Attivare il pulsante BURST NOISE.

(3) Sezione ASSIGN
Consente di selezionare un canale a cui verra inviato il segnale dell'oscillatore. Premere
uno dei tre tab di sequito per selezionare il tipo di canali visualizzato, quindi premere
i pulsanti per i canali desiderati. Sono consentite selezioni multiple. L'indicatore
"ASSIGNED" si illumina di verde per un tab contenente una selezione.
Se la modalita & impostata su SINE WAVE 2CH, il segnale viene emesso sul lato
dispari (ODD(L)) o pari (EVEN(R)) del canale selezionato. Ad esempio, il segnale
impostato su ODD(L) viene emesso in MIX1, mentre il segnale impostato su EVEN(R)
viene emesso in MIX2.

Se si preme il pulsante CLEAR ALL, verranno disattivate tutte le selezioni.

NOTA
Nel caso dei modelli QL1, i canali che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

(@) Sezione Meter
Indica il livello di uscita dell'oscillatore.
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Indicatori

In questo capitolo viene illustrata la schermata METER (INDICATORE) relativa agli indicatori
nella quale sono mostrati gli indicatori del livello di ingresso e uscita per tutti i canali.

Operazioni nella schermata METER

Nella schermata METER & possibile visualizzare i livelli di ingresso e uscita di tutti i canali
presenti nella schermata, nonché modificare i punti di misurazione dell'indicatore di livello,
ossia i punti nel percorso dei segnali in cui viene rilevato il livello. Per accedere alla schermata
METER, premere il campo METER dell'area di accesso alle funzioni.

Tab INPUT/OUTPUT/RTA
Utilizzare i tab per alternare tra le schermate INPUT METER, OUTPUT METER e RTA.

INPUT OouTPUT RTA
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Schermata INPUT METER

n questa schermata sono visualizzati gli indicatori e i fader per tutti i canali di ingresso.

METER INPUT OUTPUT RTA
12345678 _ 91011213141516 _ 17 18 1920 21 2223 24 _ 2526 27 28 2930 31 32

1 42 43 44 45 46 47 48 _ 49 50 51 52 53 54 55 56

olER

METERING POINT
PRE PRE POST PRE POST
GC  DESANE D.GAIN | FADER ON
SHOW PEAK HOLD

PEAK
HOLD

NOTA
Nel caso dei modelli QL1, i canali che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

Schermata OUTPUT METER

In questa schermata sono visualizzati gli indicatori e i fader per tutti i canali di uscita.

OUTPUT

—_—————— M{—————— MATRIX
12345678 910M1M1213 141516

METERING PO

PRE FRE POST
EQ FADER ON

PEAK HOLD

[ PEAK
HOLD
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Visualizzazione dell'indicatore e del livello del fader
In questa area sono visualizzati l'indicatore e il fader per ciascun canale.

Quando il tasto [ON] per il canale 7 ¢ attivato e il tasto [ON]
per il canale 8 & disattivato

(D) Numero canale
Indica il numero del canale.

(@ Indicatore X CLIP
Siillumina per indicare la saturazione del segnale in un punto del canale.

(3 Indicatore OVER (SOVRIMPRESSIONE)
Siiillumina per indicare la saturazione del segnale nella sezione di ingresso o uscita

del canale.
@ Meter

Indica il livello di ingresso o uscita del canale.
(®) Fader

Il livello del canale & indicato dalla posizione del fader e da un valore numerico (in dB)
visualizzato immediatamente sotto il fader. Se il tasto [ON] del canale ¢ disattivato,
il fader diventa grigio.

NOTA
Premere qualsiasi parte dell'area dell'indicatore per assegnare il banco di fader corrispondente
alla sezione Channel Strip.

Indicatori

Campo METERING POINT

Selezionare una delle voci riportate di seguito come punto di misurazione in cui verra rilevato
il livello. Il punto di misurazione per l'indicatore di livello pu0 essere specificato in modo
indipendente per i canali di ingresso e quelli di uscita.

Il Per INPUT METER

* PREGC......cccccceoo. 2uobl\i/tl?:) E;\ilrgi TO:IO GNAIN e
(COMPENSAZIONE GUADAGNO)

PRED.GAIN......... Subito prima di DIGITAL GAIN
(GUADAGNO DIGITALE)

e POSTD.GAIN....... Subito dopo DIGITAL GAIN (GUADAGNO DIGITALE)
e PRE FADER........... Subito prima del fader (subito prima di INPUT DELAY)
e POSTON............ Subito dopo il tasto [ON]

METERING POINT

Il Per OUTPUT METER
e PREEQ................ Subito prima dell'equalizzatore

* PRE FADER.......... Subito prima del fader 'B6 | FADER
e POSTON............. Subito dopo il tasto [ON]

METERING POINT

Pulsante PEAK HOLD (MEMORIZZA PICCO)

Attivare questo pulsante per mantenere l'indicazione del livello di picco su
ciascun indicatore. Disattivare questo pulsante per cancellare l'indicazione del [
picco. Le operazioni di attivazione/disattivazione del pulsante PEAK HOLD PEAK
influenzano sia i canali di ingresso che i canali di uscita. Se si disattiva questo HOLD
pulsante, le indicazioni del livello di picco memorizzate verranno cancellate.

NOTA
E inoltre possibile assegnare la funzione di attivazione/disattivazione del pulsante PEAK HOLD
a un tasto USER DEFINED (pagina 194).

PEAK HOLD

Pulsante SHOW SEND LEVEL

Se si passa alla modalita SENDS ON FADER quando questo pulsante SHOW

e attivato, il colore e la posizione dei fader nella schermata INPUT METER SEND LEVEL
mostrano il tipo di bus di destinazione della mandata, il livello di mandata n
a quel bus e lo stato di attivazione/disattivazione.
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Indicatori

Il Per INPUT METER RTA METER, schermata

123 456 T 8 Si tratta della schermata dell'analizzatore in tempo reale. | risultati dell'analisi di frequenza
= per la sorgente selezionata sono mostrati nella banda di 1/6 di ottava (61 bande).

ouTPUT

CUE
OVERRIDE

10,00 —10,00

-0 _1

Colore del fader

Il colore del canale equivale a quello del bus MIX/MATRIX attualmente selezionato
(SEND MASTER).

La posizione del fader ¢ il livello del segnale inviato al bus.

Il fader diventa grigio se si disattiva il pulsante SEND o il canale.

Il Per OUTPUT METER
Solo il fader per il segnale inviato dal bus MIX al bus MATRIX cambia colore. P ———————— O AR
Hi's ' T4 IS
STEREO/MONC
(STERED (STERED (STERED HOLD
ST L

(1 )
5T R HOHO L+R
HOLD

(1) Grafico di risposta della frequenza
Un grafico di un'analisi di frequenza viene mostrata nella banda di 1/6 di ottava.

(2) Pulsanti di selezione della sorgente
Utilizzare questi pulsanti per specificare il canale di uscita di cui si desidera visualizzare
la risposta della frequenza.

(3 Display OVER
| dati che superano 0 dB vengono mostrati come l'indicatore OVER.

(@) Visualizzazione del mirino
Vengono visualizzati il livello e la frequenza in corrispondenza del punto toccato
sul grafico.
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(® Pulsante CUE OVERRIDE
Se questo pulsante viene attivato, il segnale di attivazione impostato nella schermata
CUE viene inviato all'analizzatore in tempo reale e viene visualizzata un'analisi.

* Se CUE MODE ¢ impostato su MIX CUE, l'analisi di frequenza viene eseguita su
un segnale costituito da un mix di tutti i canali selezionati nella schermata CUE.

¢ Se CUE MODE ¢ impostato su 5.1 SOLO, il segnale viene trattato come LAST CUE.
In altre parole, I'analisi di frequenza viene eseguita sul segnale POST ON del canale
di ingresso.

(6) Campo BALLISTICS
¢ Pulsante BALLISTICS

L'attivazione di questo switch consente di rendere piu rapido il decadimento nel grafico.

* Pulsante di commutazione FAST/SLOW
Utilizzare questo pulsante per impostare la velocita di decadimento (FAST/SLOW).

@ Pulsante HOLD

Premere questo pulsante per trattenere il grafico che visualizza la risposta di frequenza.

Indicatori

Schermata METER (modalita Surround)

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata METER avra
I'aspetto illustrato di seguito.

OUTPUT

————————  MX————
12345678 _91011213141516

QiJER

— STEREO/MONO— —— MONITOR —
[ L R CLFELs Rs

il l‘l_E F

METERING POINT

PRE POST
FADER ON

(1) MONITOR
Indicatori per MIX1-6. Il layout per L R C LFE Ls e Rs equivale a quello impostato nella
schermata SURROUND SETUP.

(2 Pulsante di selezione SURROUND METER
Consente di selezionare gli indicatori visualizzati nell'area di accesso alle funzioni.

e MIX1-6
Sorgente per MIX1-6.

¢ MONITOR
Sorgente selezionata in SURROUND MONITOR. Per 2CH MONITOR, il layout
rimane 5.1, ma con indicatori solo per L e R.
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Schermata dell'area di accesso alle funzioni

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata METER nell'area
di accesso alle funzioni avra I'aspetto illustrato di seguito.

METER

Le specifiche di visualizzazione sono le seguenti.

* L'indicatore per il segnale SURROUND viene mostrato sul lato sinistro, mentre quello
per il segnale STEREO viene mostrato sul lato destro. Il layout per L R C LFE Ls e Rs
equivale a quello impostato nella schermata SURROUND SETUP.

Quando ¢ in funzione il segnale di attivazione
e EFFECT CUE viene mostrato sul lato destro, come al solito.

e |l display 5.1 SOLO CUE viene aggiornato sul lato sinistro. Se tuttavia CUE MODE
€ impostato su 5.1 SOLO, nessun segnale di attivazione se non 5.1 SOLO CUE
€ possibile.
Premere l'area di visualizzazione CUE (0 5.1 SOLO) per cancellare il segnale di
attivazione, come al solito.

* Premere l'area di visualizzazione CUE (o0 5.1 SOLO) per cancellare il segnale di
attivazione, come al solito.
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EQ grafico, Equalizzatore parametrico,
effetti e Premium Rack

In questo capitolo viene illustrato come utilizzare I'EQ grafico, gli effetti e il Premium Rack
incorporati.

Informazioni sul rack virtuale

Le console della serie QL consentono di utilizzare I'EQ grafico (abbreviato successivamente
in "GEQ"), 'equalizzatore parametrico (abbreviato successivamente in "PEQ") e gli effetti/
processori per la modifica dei segnali. E possibile utilizzare due tipi di GEQ: 31BandGEQ,
che consente di regolare liberamente trentuno bande (aree di frequenza), e Flex15GEQ,
che consente di regolare quindici delle trentuno bande disponibili. 8Band PEQ consente di
regolare liberamente 8 bande (aree di frequenza) e dispone di un filtro passa-alto, di un filtro
passa-basso e di 3 filtri passa banda. E inoltre possibile utilizzare 54 tipi di effetti diversi.

Le console della serie QL dispongono di Premium Rack che si avvale della tecnologia VCM.
Questa tecnologia consente di modellare i circuiti analogici su un livello di componenti per

riprodurre fedelmente incredibili suoni analogici. Il Premium Rack offre sette tipi di processori.

Per utilizzare un GEQ, un PEQ, un effetto o un Premium Rack, &€ necessario montare il GEQ,
il PEQ, l'effetto o il Premium Rack in ciascun rack virtuale e assegnare l'ingresso e l'uscita
di questo rack al percorso del segnale desiderato. In altre parole, &€ come se si fosse installato
un processore di segnali o un dispositivo di effetti in un rack reale e utilizzato cavi per
collegarlo. E possibile montare un'istanza GEQ o PEQ in ciascuno degli otto rack 1-8,
un'istanza rack di effetti in ciascuno degli otto rack 1-8 ed EFFECT e un'istanza Premium Rack
in ciascuno degli otto rack 1-8.

E possibile utilizzare fino a due canali di ingresso e uscita per ciascun rack. (Se tuttavia la
console "31 Band GEQ" &€ montata in un rack, sara disponibile un solo canale di ingresso
e uscita per ciascun rack).

La figura seguente illustra il flusso di segnali dai rack virtuali.
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PATCH
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Flex15GEQ
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UETERJRACKINA METERJRACK OUT A |
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EFFECT RACK1(FX1)
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{31BandGEQ} 1
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EFFECT
RACKIN
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eaT 12l

MATRIX INSERT 1,2 N 18 TOMATRXNSERT 1210
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FX1.80UT
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L4
—

XN [
ALBR)

F8IN

AUBR) j EFFECT RACK2-8(FX2-8) (same as EFFECT RACK1) ]:,’

PREMIUM

PREMIUM RACK1(PR1)

| —IMETERJRACK IN | METER|RACKOUTL )
|| —METER]RACK N R METER|RACK OUTR |
PROCESSOR |

Hor
= jgrgmmg\
== ’

:[ PREMIUM RACK2-8 (same as PREMIUM RACK1)

PRIIN

ALBR) —

PR IN
AUBR)

NOTA
La console QL dispone di un rack per il montaggio di un rack di I/O (ad esempio un modello
della serie R), di preamplificatori esterni (Yamaha AD8HR, SB168-ES, ecc.), nonché di un rack
virtuale per GEQ, PEQ, effetti e Premium Rack. Per informazioni dettagliate fare riferimento
a "Dispositivi I/O e preamplificatori esterni" a pagina 149.
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Operazioni con rack virtuale

In questa sezione viene illustrato come montare un GEQ, un PEQ o un effetto in un rack
virtuale e come assegnare ad esempio ingresso e uscita del rack.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante RACK.

2. Nella parte superiore della finestra VIRTUAL RACK, premere il tab GEQ o EFFECT.
3. Per montare un GEQ, un PEQ o un effetto nel rack, premere il pulsante RACK
MOUNT relativo a tale rack.

Utilizzare i pulsanti nel campo MODULE SELECT (SELEZIONE MODULO) della
finestra RACK MOUNTER per selezionare gli elementi che si desidera montare

e premere il pulsante OK.

Premere il pulsante INPUT PATCH.

Nella finestra CH SELECT selezionare la sorgente di ingresso, quindi premere il
pulsante OK.

Premere il pulsante OUTPUT PATCH.

Nella finestra CH SELECT selezionare la destinazione di uscita, quindi premere il
pulsante OK.

Area di accesso Finestra VIRTUAL RACK

alle funzioni

NOTA

* Ai punti 6 e 8 € possibile configurare le impostazioni in modo che la finestra di dialogo di
conferma non venga visualizzata (pagina 193).

* |l tipo di GEQ, PEQ, effetto o Premium Rack montato in ciascun rack, le impostazioni dei
parametri e le impostazioni dell'assegnazione relative alla sorgente di ingresso e alla
destinazione di uscita vengono salvate come parte della scena.
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Finestra VIRTUAL RACK

EFFECT PREMIUM

VIRTUAL RACK
6eq [SAFE
HOUNT [‘Sar
6EQ [SAFE
2
HOUNT [‘Sar
6EQ [SAFE
HOUNT [‘Sar
GEQ || SAFE
HOUNT [‘Sar
GEQ | SAFE
5
HOUNT [‘Sar
6eq [SAFE
HOUNT [‘Sar
6eq [SAFE
HOUNT [‘Sar
6eq [SAFE

MOUNT (s

(1) Tab del rack
Consentono di selezionare il tipo di rack che si desidera visualizzare sullo schermo.
Scegliere fra GEQ (rack GEQ), EFFECT (rack effetti) e PREMIUM (Premium Rack).

(@ Pulsante RACK MOUNT
Premere questo pulsante per aprire la finestra RACK MOUNTER (MONTAGGIO RACK),
nella quale e possibile selezionare il tipo di rack da montare.
GEQ || SAFE x| SAFE
1 1 >
HOUNT || SAFE

MOUNT | sare

(3 Pulsante SAFE (BLOCCA)
Consente di attivare o disattivare la funzione Recall Safe (Blocca richiamo) per il rack.
Se questo pulsante & attivato per un rack, il contenuto e i parametri di tale rack non
cambieranno quando viene richiamata una scena. Per ulteriori informazioni su Recall
Safe, fare riferimento a "Utilizzo della funzione Recall Safe" a pagina 66.
Le impostazioni Recall Safe di ciascun rack non mantengono le assegnazioni di ingresso/
uscita di tale rack. E necessario definire le impostazioni Recall Safe per I'assegnazione nel
canale della sorgente di ingresso o della destinazione di uscita.
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(@) Pulsante INPUT PATCH
Se il tipo & EFFECT (EFFETTO), verranno visualizzati due pulsanti (L/R, sinistra/destra).
Se il tipo & Flex15GEQ o PEQ a 8 bande, verranno visualizzati due pulsanti (A/B). Se il
tipo & 31BandGEQ, verra visualizzato un solo pulsante.
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT (SELEZIONE CANALE), nella
quale ¢ possibile selezionare il percorso del segnale assegnato all'ingresso del rack.

CH SELECT

[?] Selest candidate.

INSERT OUT
MIX/MATRIX

Di seguito sono riportate le categorie e i canali selezionabili.

o MIX/IMATRIX ..o MIX1-16, MATRIX1-8"1
© ST/IMONO ...ooovireeeeeeeeeeen, STEREO L/R, MONO™"
o INSERT 1 OUT 1-32 ..o CH1-32

o INSERT10UT 3364 ..................... CH33-64 (solo QL5)

o INSERT 1 OUT MIX/MATRIX.......... MIX1-16, MATRIX1-8
o INSERT 1 OUT ST/MONO.............. STEREO L/R, MONO
o INSERT 2 OUT 1-32 ...ooovvveeren. CH1-32

o INSERT 2 OUT 3364 ........c.on........ CH33-64 (solo QL5)

o INSERT 2 OUT MIX/MATRIX.......... MIX1-16, MATRIX1-8
» INSERT 2 OUT ST/MONO.............. STEREO L/R, MONO
*1. Non visualizzato per GEQ su RACK 1-8.

NOTA

* Nel caso dei modelli QL1, i canali che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

¢ Nel caso di un GEQ o PEQ, la relativa assegnazione a insert-in o insert-out determina
I'assegnazione automatica dell'altro punto di assegnazione allo stesso rack. Verra inoltre attivata
automaticamente la modalita di inserimento. Se si disattiva l'insert-out o l'insert-in di un GEQ

o PEQ, I'altro punto di assegnazione verra disattivato automaticamente e allo stesso tempo
verra disattivata automaticamente anche la modalita di inserimento.

Nel caso di EFFECT, la procedura ¢ la stessa descritta per GEQ, se si seleziona DYNAMICS &
EQ come EFFECT TYPE.

Nel caso di PREMIUM RACK, la procedura ¢ la stessa descritta per GEQ.

Per ulteriori informazioni su insert-in/out, fare riferimento a "Inserimento di un dispositivo esterno
in un canale" a pagina 18.
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(® Pulsante OUTPUT PATCH (ASSEGNAZIONE USCITA)
Se il tipo & EFFECT (EFFETTO), verranno visualizzati due pulsanti (L/R, sinistra/destra).
Se il tipo & Flex15GEQ o PEQ a 8 bande, verranno visualizzati due pulsanti (A/B).
Se il tipo & 31BandGEQ, verra visualizzato un solo pulsante.
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare il percorso del segnale assegnato all'uscita del rack.

CH SELECT

BT

INSERT IN
MIX/MATRIX

© CH1-32..ooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeen, CH1-32"1: 72

© CH33-64.....c.cooreeeeeeeeersenn. CH33-64""> 2 (solo QL5)
© STIN oot STIN1L-8R™"- 2

¢ INSERT1IN1-32 oo, CH1-32

e INSERT1IN33-64............ CH33-64 (solo QL5)

« INSERT 1 IN MIX/MATRIX MIX1-16, MATRIX1-8

« INSERT 1IN ST/MONO................. STEREO L/R, MONO

¢ INSERT2IN1-32 ..o, CH1-32

e INSERT2IN33-64.........oovvernnn. CH33-64 (solo QL5)

* INSERT 2 IN MIX/MATRIX ....MIX1-16, MATRIX1-8
¢ INSERT 2 IN ST/MONO.................. STEREO L/R, MONO

*1. Non visualizzato per GEQ su RACK 1-8.
*2. Non visualizzato per PREMIUM 3-8 RACK. Visualizzato solo per PREMIUM 1-2 RACK.

NOTA

* Nel caso dei modelli QL1, i canali che non esistono sul modello non verranno visualizzati.
* Se si utilizzano i dati di impostazione della serie QL5 sulla serie QL1, i pulsanti verranno
visualizzati barrati se sono assegnati a un canale che non esiste su tale modello.

(6) Contenitore rack

Indica il contenuto del rack. Il contenitore varia in base al tipo di rack selezionato nella
finestra RACK MOUNTER.
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¢ Se non € montato alcun elemento: ¢ Se & montato 16ch Automixer (GEQ rack 1-8):

Premere in questa area per aprire la finestra RACK MOUNTER, nella quale & possibile
selezionare il GEQ o I'effetto che verra montato nel rack.

¢ Se € montato un 31BandGEQ:

EER H our |5

Questa sezione presenta le impostazioni per ciascuna banda, lo stato di attivazione/
disattivazione del GEQ e i livelli di ingresso/uscita. Premere in questa area per aprire la
finestra EDIT GEQ (MODIFICA GEQ), nella quale & possibile modificare le impostazioni
del GEQ.

¢ Se € montato un Flex15GEQ:
al o0 1k

In questa area vengono presentate le impostazioni per ciascuna banda, lo stato di
attivazione/disattivazione del GEQ e i livelli di ingresso e uscita per A e B rispettivamente.
Premere in questa area per aprire la finestra GEQ EDIT (MODIFICA GEQ), nella quale
¢ possibile modificare le impostazioni del GEQ per A e B.

e Se ¢ montato 8BandPEQ:

L AT

L on ]

AE AE

In questa area sono indicate la risposta di frequenza EQ, lo stato di attivazione/
disattivazione del PEQ e i livelli di ingresso e uscita rispettivamente per A e B.
Premere questa area per aprire la finestra PEQ EDIT, nella quale & possibile modificare
le impostazioni PEQ per A e B.

¢ Se & montato un effetto (solo su rack EFFECT):

IN ouT =

REV-X Hall

HALL
uTl

Premere in questa area per aprire la finestra AUTOMIXER EDIT (MODIFICA

In questa area vengono presentati il tipo di effetto, il numero di ingressi e uscite, lo stato AUTOMIXER), nella quale & possibile modificare le impostazioni dell'automixer.

di attivazione/disattivazione del bypass e i livelli di ingresso/uscita. Premere in questa
area per aprire la finestra EFFECT EDIT (MODIFICA EFFETTO), nella quale & possibile
modificare le impostazioni dell'effetto.
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@ Indicatore di collegamento
Indica che un rack con numero dispari e un rack con numero pari del 31BandGEQ,
A e B del Flex15GEQ o A e B dell'8BandPEQ sono collegati tra loro.

Finestra RACK MOUNTER

Consente di montare un GEQ, un PEQ o un effetto nel rack. Questa finestra viene
visualizzata se si preme il pulsante RACK MOUNT nella finestra VIRTUAL RACK.

MODULE SELECT

BLANK 31BandaEQ (ENEEE 8BandPEQ

(1) Numero rack
Indica il numero del rack selezionato.
(2 Rack virtuale

In questa area viene indicato il GEQ o l'effetto selezionato mediante i pulsanti MODULE
SELECT (SELEZIONE MODULO).

(3 Campo MODULE SELECT
Consente di selezionare il GEQ o l'effetto che verra montato nel rack. Tali pulsanti hanno
le funzioni riportate di seguito.
¢ Pulsante BLANK (VUOTO)... Consente di rimuovere il GEQ o I'effetto attualmente
montato nel rack, svuotandolo.

¢ Pulsante 31BandGEQ........... Consente di montare un 31BandGEQ nel rack.
¢ Pulsante Flex15GEQ............. Consente di montare un Flex15GEQ nel rack.
¢ Pulsante 8BandPEQ............. Consente di montare un 8BandPEQ nel rack.

¢ Pulsante EFFECT (solo rack EFFECT)
.............................. Consente di montare un effetto nel rack.
¢ Pulsante 16ch Automixer (solo rack GEQ 1)

.............................. Consente di montare un automixer a 16 canali nel rack.

* Pulsante 8ch Automixer (solo rack GEQ 1)
.............................. Consente di montare un automixer a 8 canali nel rack.
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NOTA

* L'assegnazione di ingresso/uscita sara annullata se I'elemento montato nel rack viene cambiato.

¢ L'automixer a 16 canali viene montato neirack da 1 a 8. L'automixer a 8 canali viene montato nei
rack da 1 a 4.

(@) Pulsante CANCEL (ANNULLA)

Consente di annullare le modifiche apportate nella finestra RACK MOUNTER e di
chiudere la finestra.

(3 Pulsante OK
Consente di applicare le modifiche apportate nella finestra RACK MOUNTER e di
chiudere la finestra.

NOTA
Si noti che se si rimuove un GEQ, un PEQ o un effetto precedentemente montato in un rack e si
chiude la finestra RACK MOUNTER, tutte le modifiche alle impostazioni dei parametri per il GEQ,
il PEQ o I'effetto verranno annullate. Qualora la finestra non sia ancora stata chiusa, & possibile
ripristinare le impostazioni montando nuovamente lo stesso GEQ, PEQ o effetto.

Operazioni con I'EQ grafico

Le console della serie QL consentono di montare un GEQ nei rack GEQ 1-8 e di assegnarlo
all'insert-out/insert-in di un canale di input, MIX/MATRIX o STEREO/MONO. E inoltre
possibile montarlo nei rack EFFECT 1-8 (FX 1-8) e assegnarlo allinsert-out/in di un canale
d'ingresso, MIX/MATRIX o STEREO/MONQO. Il guadagno di ciascuna banda pud essere
regolato tramite i fader e i tasti [ON] nella sezione Channel Strip.

Sono disponibili i seguenti due tipi di GEQ.

Bl 31BandGEQ

Si tratta di un equalizzatore grafico mono a 31 bande. INPUT OUTPUT
Ciascuna banda ha una larghezza di 1/3 di ottava, Rack

l'intervallo regolabile di guadagno & pari a +15 dB ed 3BandGEQ

& possibile regolare il guadagno di tutte le trentuno an

bande.

Qualora in un rack venga montato un 31BandGEQ, per tale rack sara possibile utilizzare un
unico canale di ingresso e uscita.

B Flex15GEQ

Si tratta di un equalizzatore grafico mono a 15 bande. INPUT OUTPUT
Ciascuna banda ha una larghezza di 1/3 di ottava Rack

e l'intervallo regolabile di guadagno & pari a +15 dB. Flex15GEQ (A)

Il Flex15GEQ consente di regolare il guadagno per Flex15GEQ (B)

quindici qualsiasi delle stesse trentuno bande del 31
Band GEQ (dopo aver utilizzato fino a quindici bande di regolazione, non sara possibile
regolare il guadagno di un'altra banda fino a quando una banda regolata in precedenza non
viene reimpostata sull'azzeramento).

Il rack per cui viene selezionato Flex15GEQ sara dotato di due unita Flex15GEQ (indicate
rispettivamente come "A" e "B") montate e prevedera due canali di ingresso e uscita.
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Inserimento di un GEQ in un canale
In questa sezione viene illustrato come inserire un GEQ nel canale selezionato per l'uso.

STEP

1. Fare riferimento ai passi 1-8 nella sezione "Operazioni con rack virtuale"
a pagina 119 per montare un GEQ in un rack e impostarne la sorgente di ingresso
e la destinazione di uscita.

2. Nel campo GEQ o nel campo EFFECT premere il contenitore rack in cui e stato
montato il GEQ.

3. Sessi utilizza una sorgente stereo, premere il pulsante RACK LINK per collegare le
due unita GEQ.

4. Premere il pulsante GEQ ON/OFF per attivare il GEQ.

NOTA

* Se si utilizza un'origine stereo, sara possibile montare un Flex15GEQ oppure due unita
31BandGEQ in rack adiacenti con numeri pari e dispari. Cid consentira di collegare le due unita
GEQ in un passaggio successivo.

* Nel campo GEQ del rack € possibile visualizzare i livelli di ingresso e uscita del GEQ.

* Per informazioni dettagliate sulle operazioni relative al GEQ, fare riferimento alla sezione
seguente "Utilizzo dell'unita 31BandGEQ" o "Utilizzo dell'unita Flex15GEQ" a pagina 126.
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Finestra GEQ EDIT

NOTA

* Le finestre del 31BandGEQ e del Flex15GEQ sono pressoché identiche. Tuttavia, il Flex15GEQ
consente di visualizzare individualmente due unita GEQ (A e B) montate in un unico rack.

¢ Se si preme un tasto [SEL] sul pannello superiore mentre si utilizza il GEQ, verra visualizzata la
finestra a comparsa del GEQ, dell'effetto o del Premium Rack inserito nel canale.

® ©

INPUT OUTPUT

GEQ 1

31BandGEQ

FADER ASSIGN

(@ Tab di selezione del rack

Consente di selezionare fra GEQ 1-8 o EFFECT 1-8. Per un rack in cui viene montato un
Flex15GEQ, i tab saranno divisi in xA e xB (x € il numero del rack).

(2 Pulsante INPUT (INGRESSO)
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare la sorgente di ingresso del rack. La procedura operativa & identica a quella
utilizzata per il pulsante INPUT nel campo GEQ.

(3 Pulsante OUTPUT (USCITA)
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare la destinazione di uscita del rack. La procedura operativa & identica a quella
utilizzata per il pulsante OUTPUT nel campo GEQ.
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(4) Pulsante RACK LINK Per la finestra GEQ EDIT (31BandGEQ, Flex15GEQ)

Premere questo pulsante per aprire la finestra RACK LINK, in cui € possibile collegare

le unita GEQ adiacenti. E] [ [Z]

Nel caso di un 31BandGEQ, verranno collegate le unita GEQ in rack adiacenti con T TGN i
numeri pari e dispari. Se si tratta di un Flex15GEQ, le unita GEQ(A) e GEQ(B) verranno @

collegate nello stesso rack. 5

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =+ 2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

FADER ASSIGN

Pulsante GEQ x—y ("x" e "y" indicano il numero del rack oppure il numero del rack
e i caratteri alfabetici A o B)
| parametri di "x" verranno copiati in "y" e quindi collegati.

GEQ 1 GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 3 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8

¢ Pulsante GEQ y—x (D Pulsante RTA
| parametri di "y" verranno copiati in "x" e quindi collegati. Attivare questo pulsante per visualizzare un grafico della risposta di frequenza
« Pulsante RESET BOTH (REIMPOSTA ENTRAMBI) sull'equalizzatore.
| parametri di entrambi (x e y) verranno inizializzati e quindi collegati. @ Pulsante HOLD
¢ Pulsante CANCEL (ANNULLA) Premere questo pulsante per mantenere il picco del grafico che visualizza RTA.
Consente di annullare il collegamento e di chiudere la finestra.
NOTA

Il pulsante RACK LINK viene visualizzato solo se & possibile effettuare il
collegamento. Quando si collegano le unita GEQ, nel campo GEQ viene
visualizzato un simbolo per indicare lo stato di collegamento.

(3 Pulsante FLAT
Consente di riportare tutte le bande del GEQ selezionato a O dB.

(6) Pulsante GEQ ON/OFF (ATTIVA/DISATTIVA GEQ)
Consente di attivare o disattivare il GEQ attualmente selezionato.
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Utilizzo dell'unita 31BandGEQ

Per controllare I'unita 31BandGEQ verranno utilizzati i fader 1-8 e i tasti [ON] della sezione
Channel Strip.

STEP

1. Nel campo GEQ o nel campo EFFECT premere il contenitore rack in cui é stato
montato il 31BandGEQ.

2. Premere il pulsante GEQ ON/OFF per attivare il 31BandGEQ.

3. Premere uno dei pulsanti nel campo FADER ASSIGN per selezionare il gruppo di
bande che verra controllato.

4. Utilizzare i fader nella sezione Channel Strip per regolare la banda selezionata.

5. Al termine della configurazione delle impostazioni, disattivare i pulsanti nel campo
FADER ASSIGN.

NOTA

* Quando un fader nella sezione Channel Strip viene impostato sulla posizione centrale
(azzeramento), l'indicatore del tasto [ON] corrispondente si spegne. Cio indica che la banda
corrispondente non verra modificata. Se il fader viene alzato o abbassato anche leggermente,
il tasto [ON] siilluminera per indicare che tale banda € stata modificata. Se si preme un tasto [ON]
illuminato per spegnerlo, la banda corrispondente tornera immediatamente allo stato di
azzeramento.

Se si preme di nuovo il tasto [ON], viene visualizzato il valore modificato. Se tuttavia il tasto [ON]
di questa banda & spento e si preme il tasto [ON] del fader di una banda di frequenza diversa,
il valore del guadagno modificato verra annullato e ripristinato su + 0 dB.

Se si passa alla visualizzazione di un'altra schermata o di un altro rack, le assegnazioni dei fader
nella sezione Channel Strip verranno annullate in modo forzato. Se tuttavia viene di nuovo
visualizzato lo stesso rack, il gruppo di bande precedentemente controllato verra assegnato
automaticamente ai fader.

Se si chiude la finestra GEQ, i pulsanti nel campo FADER ASSIGN verranno disattivati
automaticamente.
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Finestra GEQ EDIT (31BandGEQ)
EI m -LIBHF!FW

INPUT OUTPUT

31BandGEQ

@
@_ ===
; FADER ASSIGN
@ i
GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8
(@ Grafico EQ
Indica la risposta approssimata del 31BandGEQ attuale.
(2 Fader

Indicano l'intensita di enfasi/taglio per ciascuna banda del 31BandGEQ. | valori effettivi
vengono riportati nelle caselle numeriche sottostanti.

(3 Campo FADER ASSIGN (ASSEGNAZIONE FADER)
Utilizzare i fader nella sezione Channel Strip per selezionare il gruppo di bande che sara
controllato. | pulsanti del campo FADER ASSIGN corrispondono ai gruppi di bande
riportati di seguito (solo QLT).

20-630 16 bande da 20 Hz-630 Hz
125-4k 16 bande da 125 Hz—4 kHz
630-20k 16 bande da 630 Hz—20 kHz

Se si preme uno di questi pulsanti, i fader per le bande selezionate sullo schermo
diventeranno bianchi e verranno visualizzati i numeri dei fader corrispondenti nella
sezione Channel Strip. E ora possibile utilizzare i fader della sezione Channel Strip per
controllare la banda.

(@ Pulsanti degli strumenti
Consentono di copiare le impostazioni 31BandGEQ attualmente visualizzate nel GEQ di
un altro rack oppure inizializzare le impostazioni. Per ulteriori informazioni su come
utilizzare i pulsanti degli strumenti, fare riferimento alla sezione "Utilizzo dei pulsanti
degli strumenti" nel manuale di istruzioni fornito separatamente.
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NOTA

* Solo le impostazioni 31BandGEQ che utilizzano meno di 15 bande possono essere copiate in un
Flex15GEQ.

« E possibile memorizzare e richiamare le impostazioni del GEQ in qualsiasi momento utilizzando
la libreria dedicata.

Utilizzo dell'unita Flex15GEQ

Per controllare I'unitd Flex15GEQ verranno utilizzati i fader e i tasti [ON] della sezione
Channel Strip.

Nel rack in cui viene montato un Flex15GEQ verranno visualizzate le informazioni per due
(A e B) nella finestra VIRTUAL RACK.

NOTA
Se si monta un Flex15GEQ, due unita 31BandGEQ mono verranno collocate in un unico rack.
Sara tuttavia possibile regolare solo un massimo di quindici bande per ciascuna unita.

STEP

1. Premere il contenitore rack in cui e stato montato Flex15GEQ.

2. Premere il pulsante GEQ ON/OFF per attivare il Flex15GEQ.

3. Premere uno dei pulsanti nel campo FADER ASSIGN per selezionare il gruppo di

bande che verra controllato.
Utilizzare i fader nella sezione Channel Strip per regolare la banda selezionata.

Al termine della configurazione delle impostazioni, disattivare i pulsanti nel campo
FADER ASSIGN.

NOTA

* Quando un fader nella sezione Channel Strip viene impostato sulla posizione centrale
(azzeramento), l'indicatore del tasto [ON] corrispondente si spegne. Cio indica che la banda
corrispondente non verra modificata. Se il fader viene alzato o abbassato anche leggermente,
il tasto [ON] si illuminera per indicare che tale banda & stata modificata.

Se si preme un tasto [ON] illuminato per spegnerlo, la banda corrispondente tornera
immediatamente allo stato di azzeramento. Se si preme di nuovo il tasto [ON], viene visualizzato
il valore modificato. Se tuttavia il tasto [ON] di questa banda & spento e si preme il tasto [ON]
del fader di una banda di frequenza diversa, il valore del guadagno modificato verra annullato
e ripristinato su + 0 dB.

Se si passa alla visualizzazione di un‘altra schermata, le assegnazioni dei fader nella sezione
Channel Strip verranno annullate in modo forzato. Se tuttavia viene di nuovo visualizzato lo
stesso rack, il gruppo di bande precedentemente controllato verra assegnato automaticamente
ai fader.

Se si chiude la finestra GEQ, i pulsanti nel campo FADER ASSIGN verranno disattivati
automaticamente.
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Finestra GEQ EDIT (Flex 15GEQ)
B - [E

ouTPUT
GEQ 1A

Flex15GEQ

(&) ][ |[*]

INPUT

N A

FADER ASSIGN

AVAILABLE BANDS 15

GEQ 7 GEQ 8

Questa finestra € identica a quella del 31BandGEQ, con I'eccezione che la casella dei
parametri "AVAILABLE BANDS" (BANDE DISPONIBILI) indica il numero in tempo reale di
bande aggiuntive (massimo 15) che possono essere controllate nel GEQ corrente.

Per un rack in cui € montato un Flex15GEQ, i tab di selezione rack saranno divisi in xA
e xB (dove x & il numero del rack).

Operazioni con l'equalizzatore parametrico

Oltre all'equalizzatore a 4 bande standard, le console della serie EQ e QL dispongono

di un equalizzatore parametrico a 8 bande (PEQ) montabile su rack. E possibile montare
l'unita PEQ in rack GEQ 1-8 e assegnarlo all'insert-out/in di un canale di ingresso (solo
rack GEQ 1-8), di un canale MIX/MATRIX o di un canale STEREO/MONO. E anche possibile
montarla in rack EFFECT 1-8 (FX 1-8) e assegnarlo all'insert-out/in di un canale di ingresso,
di un canale MIX/MATRIX o di un canale STEREO/MONO. Il guadagno di ogni banda puo
essere regolato tramite i fader e i tasti [ON] della sezione Centralogic. E disponibile il tipo

di PEQ seguente.

8BandPEQ

Si tratta di un equalizzatore parametrico mono a 8 bande. Sono inoltre disponibili filtri
passa-alto, passa-basso e passa-banda.

E possibile montare in un rack due unita 8BandPEQ (indicate rispettivamente come "A" e "B"),
pertanto € possibile utilizzare due canali di ingresso e uscita per ciascun rack.

IH QuT L
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I Inserimento di un PEQ in un canale
In questa sezione viene illustrato come inserire un PEQ nel canale selezionato per I'utilizzo.

STEP

1. Fareriferimento ai punti 1-8 in "Operazioni con rack virtuale" (pagina 119) per montare
un PEQ in un rack e impostarne la sorgente di ingresso e la destinazione di uscita.

Nel rack del campo GEQ o del campo EFFECT premere il contenitore rack in cui
€ montato il PEQ.

Se si utilizza una sorgente stereo, premere il pulsante RACK LINK per collegare le
due unita PEQ.

Premere il pulsante PEQ ON/OFF per attivare il PEQ.

NOTA

* Nel campo GEQ o EFFECT e possibile visualizzare i livelli di ingresso e uscita del PEQ nel rack.

¢ Per informazioni dettagliate sulle operazioni con il PEQ, fare riferimento alla sezione "Finestra
PEQ EDIT" (pagina 127).

Finestra PEQ EDIT

?O? B

[Z] EFFECT 1A

INPUT

@

'—-, -

160
BAND4

HPF/LPF,
HOTCH
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(1 Grafico PEQ
Mostra i valori dei parametri per il PEQ e il filtro.

(@ Pulsante INPUT
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare la sorgente di ingresso del rack. La procedura operativa & identica a quella
utilizzata per il pulsante INPUT nel campo GEQ.

(3 Pulsante OUTPUT (USCITA)
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare la destinazione di uscita del rack. La procedura operativa & identica a quella
utilizzata per il pulsante OUTPUT nel campo GEQ.

(@ Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria PEQ.

(3 Pulsante DEFAULT
Premere questo pulsante per ripristinare 'impostazione predefinita del parametro.

(6) Pulsante COPY

Tutte le impostazioni dei parametri dell'equalizzatore saranno copiate nella memoria
buffer.

(@ Pulsante PASTE
Premere questo pulsante per incollare le impostazioni copiate dalla memoria buffer
all'equalizzatore corrente. Se nella memoria buffer non sono stati copiati dati validi,
non verra eseguita alcuna operazione.

Pulsante COMPARE (CONFRONTA)
Premere questo pulsante per invertire le impostazioni dell'equalizzatore correnti con
i dati memorizzati nella memoria buffer. Se nella memoria buffer non sono stati copiati
dati validi, non verra eseguita alcuna operazione.

(9 Pulsante RACK LINK
Premere questo pulsante per aprire la finestra RACK LINK, in cui & possibile collegare
unita PEQ adiacenti.
Nel caso di un'unita 8BandPEQ, PEQ (A) e PEQ (B) verranno collegati nello stesso rack.

RACK LINK

EFFECT 1A = 1B

EFFECT 1B = 1A

RESET BOTH

CANCEL

e Pulsante GEQ x — y ("x" e "y" rappresentano il numero del rack o il numero del rack
e il carattere alfabetico A o B)
| parametri di "x" "y"

x" verranno copiati in "y" e quindi collegati.
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¢ Pulsante GEQy — x

nn

| parametri di "y" verranno copiati in "x" e quindi collegati.
¢ Pulsante RESET BOTH (REIMPOSTA ENTRAMBI)
| parametri di entrambi (x e y) verranno inizializzati e quindi collegati.

e Pulsante CANCEL
Consente di annullare il collegamento e di chiudere la finestra.

NOTA
Il pulsante RACK LINK viene visualizzato solo se & possibile effettuare il collegamento.
Quando si collegano unita RACK, nel campo GEQ viene visualizzato un simbolo per
indicare lo stato di collegamento.

Pulsante PEQ ON/OFF
Consente di attivare o disattivare il PEQ attualmente selezionato.

() Pulsante PEQ FLAT
Premere questo pulsante per reimpostare i parametri GAIN di tutte le bande del PEQ
su 0 dB.

Tutti i pulsanti ON per i filtri passa-alto, passa-basso e passa-banda verranno disattivati.

Tutti i valori degli altri parametri verranno mantenuti e non reimpostati.

@ Indicatori del livello IN/OUT del PEQ
Indicano il livello di picco dei segnali prima e dopo il PEQ.

(3 Tab di selezione rack
Consente di selezionare tra GEQ 1-8 o EFFECT 1-8. Per un rack in cui € montato
un 8BandPEQ, i tab sono suddivisi in XA e xB (x & il numero del rack).

NOTA
Per informazioni dettagliate su come utilizzare i pulsanti, vedere "Uso dei pulsanti degli
strumenti" nel manuale di istruzioni fornito separatamente.

Pulsante RTA
Attivare questo pulsante per visualizzare un grafico della risposta di frequenza
sull'equalizzatore.

(5 Pulsante HOLD
Premere questo pulsante per mantenere il picco del grafico che visualizza RTA.

EQ grafico, Equalizzatore parametrico, effetti e Premium Rack
Finestra PEQ EDIT (8PEQ)

| 0O El
B =+ [ [ ] (B (B
RTA INPUT OUTPUT EFFECT 1A
1t LIMNK
erFecT 14 D R —— ook o

MO

SBandPEQ
FLAT

FECT 4 |EFFECT 5| EFFE[ET 6 |[EFFECT 7 |EFFECT &

(1 Pulsante BYPASS
E possibile ignorare ogni banda.

(2 Pulsante HPF/LPF NOTCH
Premere questo pulsante per passare alla schermata per |'utilizzo dei filtri passa-alto,
pasa-basso e passa-banda.

(3 Manopole di impostazione dei parametri dell'equalizzatore
Indicano i parametri Q, FREQUENCY e GAIN per le bande da 1 a 8. E possibile utilizzare
la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare questo valore.
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Informazioni sulla funzione AUTOMIXER

La funzione Automixer € inclusa di serie nelle unita della serie QL. L'automixer consente di
cercare i microfoni abilitati e ottimizzare automaticamente la distribuzione del guadagno per
impieghi come i discorsi senza script. In questo modo, & possibile mantenere il guadagno del
sistema uniforme in piu microfoni, evitando che il tecnico debba eseguire regolazioni costanti
dei fader.

Finestra PEQ EDIT (HPF/LPF NOTCH)

LIB%FNI &J -c%&r l_

EFFECT 1A
1
EFFECT 1B

E] EFFECT 1A

RTA INPUT

errecT 14 BN .

GBandPEQ ;
¥ FLAT

QUTPUT

Principio di funzionamento dell'automixer

Con il sistema per discorsi Dugan utilizzato nell'automixer, & possibile regolare
automaticamente il guadagno per piu microfoni utilizzati per i discorsi.

Quando 1 persona parla su piu microfoni Quando 2 persone parlano su pit microfoni

70 70
Audio 60 Audio 60
ingresso ingresso
microfoni (dB) N microfoni (dB) 50
40 40
0 0
@ Guadagno (dB) —10 Guadagno (dB) —10
nel -20 nel -20
7 |EFFECT 8 missaggio missaggio

automatico =30 automatico  —-30

(@ Pulsante di selezione dell'attenuazione
Sono disponibili quattro tipi di filtro passa-alto e filtro passa-basso. Questo pulsante
consente di commutare l'attenuazione per ottava tra -24 dB/ott, -18dB/ott, -12 dB/ott
e -6dB/ott.

Quando 1 persona parla, il guadagno sul
microfono in uso viene aumentato
immediatamente e il guadagno su tutti gli altri
microfoni viene ridotto. Lo stesso si verifica anche
se parla un'altra persona.

Se 2 persone parlano contemporaneamente,

il guadagno viene distribuito automaticamente,
in modo che il guadagno totale sia uniforme su
entrambi i microfoni, e il guadagno sul microfono
rimanente viene ridotto.

(2 Pulsante 8PEQ
Premere questo pulsante per passare alla schermata per I'utilizzo del PEQ a 8 bande.
(3 Manopola di frequenza HPF/LPF
Questa manopola consente di regolare la frequenza HPF/LPF.
(@ Pulsante ON
E disponibile un pulsante ON per il filtro passa-alto, passa-basso e per ognuno dei tre
filtri passa-banda.
(® Manopola Q del filtro passa-banda
Consente di regolare il Q del filtro passa-banda.
(6) Manopola della frequenza del filtro passa-banda
Consente di regolare la frequenza del filtro passa-banda.

Le funzioni del sistema per discorsi Dugan sono diverse in un limiter o in un controller
automatico dei livelli. Quando parlano piu persone, il tecnico pud regolare ciascun livello
utilizzando il fader nel modo consueto. Anche se non parla nessuno, il sistema cerca l'audio
del microfono e distribuisce automaticamente il guadagno. Pertanto, i fader possono essere
lasciati alzati.
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Inserimento dell'automixer nel post-fader dei canali

In questa sezione viene illustrato come montare un automixer in un rack virtuale e come
inserire l'ingresso e l'uscita dell'automixer nel post-fader (POST ON) (DOPO IL TASTO ON)
dei canali (esclusi i canali ST IN). Per informazioni dettagliate sulle operazioni relative
all'automixer, fare riferimento alla sezione "Utilizzo di Automixer".

STEP

1. Fare riferimento ai passi 1-8 nella sezione "Operazioni con rack virtuale"
a pagina 119 per montare I'automixer nel rack 1 e impostarne la sorgente di
ingresso e la destinazione di uscita.

2. Fare riferimento a "Inserimento di un dispositivo esterno in un canale" a pagina 18
per inserire 'automixer nel post-fader (campo POST ON).

Utilizzo di Automixer

16CH AUTOMIXER

Campo principale

meters

reset R

Dan Dugan
Sound Design

level = == level level

auto mix . auto mix o auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix ..
oM weight U0 X weight UL weight SUOMIK weight UG X weight (210 I wreight 380 MEX weight %0 1T weight

group ove: group override | group ov g group oves o e group override
E a a b b c

— Campo di controllo canali

preset preset presot preset preset proset preset

Visualizzazione dei canali

Pericanalida 1 a 8 e peri canali da 9 a 16 vengono visualizzati I'indicatore del guadagno di
missaggio automatico per ciascun canale e le impostazioni manuali (giallo), automatiche
(verde) e di esclusione (rosso).

Se si seleziona l'area dei canali 1-8 0 9-16, il canale visualizzato per il campo di controllo del
canale passera a 1-8 0 9-16

(per l'automixer a 8 canali, vengono visualizzati soli i canali 1-8).
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Il Campo di controllo canali

Ciascuna canale &€ sempre in modalita manuale, automatica o di esclusione. L'indicatore della
modalita del canale abilitata lampeggia. Per selezionare una modalita, premere il pulsante
relativo a tale modalita oppure premere il pulsante PRESET nel campo principale.

@ Indicatore di livello
Siillumina in verde quando l'audio si trova a livello ottimale per il missaggio automatico.
NOTA

* Se l'indicatore di livello lampeggia, aumentare il guadagno di input.
* Se l'indicatore di livello si illumina in rosso, ridurre il guadagno di input.

(@ Indicatore di misurazione
Vi sono tre modalita di visualizzazione. Premere i pulsanti indicatori nel campo
principale per passare da una modalita all'altra.

gain (guadagno) Consente di visualizzare il guadagno per I'automixer. | Verde
input (ingresso) Consente di visualizzare il livello di ingresso. Giallo
output (uscita) Consente di visualizzare il livello di uscita. Blu
NOTA
Gli indicatori in genere devono essere impostati nella modalita di guadagno.
(3 weight (peso)

Consente di regolare la sensibilita di correlazione tra i canali di ingresso. Quando non
& presente alcun ingresso, regolare l'impostazione del peso, in modo che gli indicatori
del guadagno di missaggio automatico si trovino tutti all'incirca sullo stesso livello.

Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per modificare le impostazioni di peso dei
canali regolando I'apposito slider.
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L'automixer consente di calcolare il rapporto del livello di ingresso per i canali specifici
per tutti i missaggi di ingresso nel gruppo. Nell'esempio riportato di seguito viene
illustrato il meccanismo di controllo del peso.

Il Quando si aumenta l'impostazione del peso in un canale

¢ il valore indicato dall'indicatore del guadagno di missaggio automatico per il canale
corrispondente aumenta, mentre i valori per gli altri canali vengono ridotti.

* | canali con valori di impostazione del peso elevati ricevono un guadagno del sistema
piu alto rispetto agli altri canali.

Il Quando si riduce l'impostazione del peso in un canale

e il valore indicato dall'indicatore del guadagno di missaggio automatico per il canale
corrispondente viene risotto, mentre i valori per gli altri canali vengono aumentati.

¢ Quando si parla su piu microfoni contemporaneamente, risulta difficile distinguere
i diversi microfoni.

Se & possibile udire del rumore vicino a un microfono (esempio: rumore causato dalla
ventola del computer o da un condizionatore d'aria), € possibile eliminare il rumore
riducendo l'impostazione del peso per tale canale.

(@ group (gruppo)
Ciascun canale puo essere assegnato a tre gruppi (a/b/c).
Questa funzione group € pratica per i seguenti impieghi.
* Utilizzo di piu sale: assegnare i microfoni in ciascuna sala ai relativi gruppi e utilizzare
un automixer diverso per ognuno.
* Pan stereo: assegnare i microfoni distribuiti a sinistra, destra e al centro ai gruppi a,
b e ¢ per mantenere un campo stereo stabile.

() override (sostituzione)
Se si attiva il pulsante OVERRIDE nel campo principale, il canale passera alla modalita manuale
o di esclusione in base alle impostazioni eseguite per tale pulsante Override del canale.

e Quando il pulsante Override del canale ¢ attivo, il canale passera alla modalita
manuale quando il pulsante OVERRIDE del campo principale viene attivato.

* Quando il pulsante Override del canale & disattivato, il canale passera alla modalita di
esclusione quando il pulsante OVERRIDE del campo principale viene attivato.

* Quando il pulsante OVERRIDE del campo principale ¢ attivato, il canale torna alla
modalita precedente.

La funzione Override e pratica quando il moderatore di una discussione di gruppo
desidera controllare il sistema.

Per modificare queste impostazioni, seguire le istruzioni riportate di seguito.

1. Attivare il pulsante Override sul canale del moderato.

2. Disattivare il pulsante Override su tutti gli altri canali.

3. Attivare il pulsante OVERRIDE nel campo principale, in base alle necessita.

(6) Numero canale
Consente di visualizzare il numero e il nome del canale da inserire.

(7 man/auto/mute (manuale/automatico/esclusione)
Consentono di alternare le modalita man/auto/mute.
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consente di trasmettere 'audio senza modificare il guadagno. Questa modalita

e utilizzata per cantare con un microfono.
auto: consente di attivare |'automixer. Questa modalita € utilizzata per le conversazioni.
mute: consente di escludere i canali.

preset
Consente di selezionare la modalita del canale (man/auto/mute) quando si preme il
pulsante PRESET nel campo principale. Il pulsante Preset si illumina quando un preset
viene programmato per un canale.

3

an:

Il Campo principale

meters reset

gain

(1) OVERRIDE/PRESET/MUTE
Consentono di configurare le impostazioni per ciascun gruppo (a/b/c) selezionato nel
campo di controllo dei canali. Viene visualizzato solo il gruppo selezionato.

* OVERRIDE

Quando si preme questo pulsante, i canali in cui il pulsante Override ¢ attivo eseguira
il fade-in su 0 dB (guadagno unita). Tutti i canali con il pulsante Override disattivato
verranno esclusi.

* PRESET

Quando si preme questo pulsante, ciascun canale passa alla modalita indicata dal
pulsante di modalita (man/auto/mute) accanto all'indicatore preset acceso.

* MUTE
Quando si preme questo pulsante, tutti i canali eseguiranno immediatamente il
fade-out (0,5 secondi)

(@ meters
Consente di commutare l'indicatore di misurazione nel campo di controllo dei canali.
Consente di alternare guadagno, ingresso e uscita ad ogni pressione del pulsante.

NOTA

Gli indicatori in genere devono essere impostati nella modalita di guadagno.

(3 reset
Consente di inizializzare le impostazioni dell'automixer.

QAL_= /AL_1 Manuale di riferimento



Modifica degli effetti interni

Gli effetti interni disponibili nelle console della serie QL possono essere montati nei rack
EFFECT 1-8 e assegnati all'uscita di un canale di uscita o all'ingresso di un canale d'ingresso
oppure inseriti in un canale. Per ciascun effetto montato in un rack, € possibile selezionare
uno dei 54 tipi di effetto.

In base alle impostazioni di default, i segnali provenienti dai canali MIX 13-16 vengono
immessi nei rack 5-8 ed emessi nei canali ST IN 1-4 (L/R). Non sono presenti assegnazioni
nei rack 1-4.

NOTA
Alcuni tipi di effetti possono essere montati solo neirack 1,3,50 7.

Per utilizzare un effetto interno tramite mandata e ritorno, assegnare l'uscita di un canale MIX
all'ingresso dell'effetto e l'uscita dell'effetto a un canale d'ingresso. In questo caso, il canale di
uscita corrispondente viene utilizzato come canale master per la mandata effetti, mentre il
canale d'ingresso viene utilizzato come canale di ritorno effetti.

Rack 1
3 [rreoT |
Rack 2

> {erreor |

Ingresso del
canale d'ingresso

Uscita del canale
di uscita

Rack 7
3 [(Erreo |
Rack 8

| B errect B |

In alternativa & possibile assegnare l'ingresso e I'uscita dell'effetto interno all'insert-out/in del
canale desiderato (ad eccezione del canale ST IN), in modo che l'effetto venga inserito
all'interno di quel canale.

OUTPUT PATCH
INPUT PATCH

Insert-out del canale |—> erFecT [ Insert-in del canale
desiderato* ] —> desiderato*

* Esclusione di un canale ST

Gli effetti interni rientrano in due categorie, effetti "tipo STEREQ" (2-in/2-out) che elaborano
in modo indipendente i segnali di ingresso del canale di sinistra e di destra ed effetti "tipo MIX"
(1-in/2-out) che combinano i due canali prima di elaborarli.

Se i segnali vengono assegnati a entrambi gli ingressi sinistro e destro di un effetto, il modo
in cui i canali di sinistra/destra vengono elaborati dipendera dalla selezione del tipo di effetto
Stereo oppure Mix, come illustrato di seguito.
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Il Effetti di tipo STEREO

INPUTL = EFFECTL L RETURN
INPUTR — | EFFECTR R RETURN

[l Effetti di tipo MIX
INPUT L ——> L RETURN
39—» EFFECT
INPUT R ——> RRETURN
Se un segnale viene assegnato a un solo ingresso di un effetto a due ingressi, verra elaborato
come mono-in/stereo-out indipendentemente dalla selezione del tipo di effetto Stereo o Mix.

Si noti tuttavia che cid non si applica a COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S,
EQUALIZER601 e OPENDECK.

INPUT L —— L RETURN
on —>| EFFECT

——> R RETURN
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Utilizzo di un effetto interno tramite mandata e ritorno

In questa sezione viene illustrato come utilizzare un bus MIX come bus di mandata effetti e un
canale ST IN come canale di ritorno effetti, in modo che I'effetto possa essere utilizzato in una
configurazione mandata e ritorno.

NOTA

¢ Se si desidera utilizzare un bus MIX come bus di mandata effetti, selezionare "VARI"
(VARIABILE) come tipo di bus. In questo modo sara possibile regolare il livello di mandata
separatamente per ciascun canale d'ingresso.

» Se si desidera utilizzare I'ingresso a un effetto in stereo, sara opportuno assegnare il bus MIX di
destinazione della mandata a stereo. Per ulteriori informazioni sulle assegnazioni dei bus, fare
riferimento a "Impostazioni di base per i bus MIX e MATRIX" a pagina 216.

STEP

1. Seguire i passaggi 1-3 illustrati in "Operazioni con rack virtuale" a pagina 119, per
montare un effetto in un rack.

Premere il pulsante INPUT PATCH L nella finestra VIRTUAL RACK e selezionare un
canale MIX come sorgente di ingresso del rack (pagina 119).

Premere il pulsante OUTPUT PATCH L nella finestra VIRTUAL RACK e selezionare
l'ingresso L di un canale ST IN come destinazione di uscita del rack (pagina 119).
Regolare il livello di mandata da ciascun canale nel campo SEND della schermata
SELECTED CHANNEL VIEW.

Regolare il livello master della mandata effetti del canale MIX selezionato come
sorgente di ingresso per il rack.

Regolare il livello di ritorno degli effetti del canale ST IN selezionato come
destinazione di uscita del rack.

NOTA

* Se si utilizza un'origine stereo, assegnare i segnali L/R dei canali MIX stereo agli ingressi L/R
del rack.

* Se si utilizza l'uscita dell'effetto in stereo, assegnare l'ingresso di destra del canale ST IN
selezionato al punto 3 all'uscita di destra del rack.

* E possibile selezionare pili di una destinazione di uscita per l'effetto.

* Per ulteriori informazioni sull'impostazione dei parametri relativi agli effetti, fare riferimento
a "Modifica dei parametri degli effetti interni" a pagina 134.
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M Regolazione del livello di mandata effetti di un canale di ingresso

Nel campo SEND della schermata SELECTED CHANNEL VIEW premere e selezionare la
manopola TO MIX SEND LEVEL per il bus MIX impostato come sorgente di origine per il rack
ed utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il livello di mandata del segnale
inviato da ciascun canale al bus MIX.

NOTA

* Quando si regola il livello di mandata effetti, assicurarsi che il livello di mandata dal canale ST IN
selezionato come destinazione di uscita per il rack al bus MIX corrispondente sia impostato su —
o0 dB. Se si aumenta il valore di mandata, I'uscita dell'effetto ritornera all'ingresso dello stesso
effetto, causando una possibile oscillazione.

¢ Se si preme di nuovo la manopola, verra visualizzata la finestra MIX SEND (MANDATA MIX)
(8ch) per il bus MIX di destinazione della mandata. Questa finestra contiene gli switch di
attivazione/disattivazione per i segnali inviati da ciascun canale al bus corrispondente e consente
di selezionare il punto di mandata (PRE o POST) (pagina 35).

Hl Regolazione del livello master della mandata effetti

Utilizzare il fader per il canale MIX specificato come sorgente di ingresso del rack.
Impostare il livello piu alto possibile evitando che il segnale post-effetto raggiunga il punto di
overload.

NOTA
I livelli diingresso e uscita dell'effetto vengono visualizzati dagli indicatori di ingresso/uscita in alto
a destra nella finestra EFFECT EDIT.

Il Regolazione del livello di ritorno degli effetti

Per regolare il livello di ritorno degli effetti, utilizzare il fader del canale ST IN specificato come
destinazione di uscita del rack.

QAL_= /AL_1 Manuale di riferimento



Inserimento di un effetto interno in un canale

In questa sezione viene illustrato come inserire un effetto in un canale assegnando l'ingresso/
uscita dell'effetto interno all'ingresso/l'uscita del canale desiderato (ad eccezione del canale
ST IN). Per ulteriori informazioni sulla modifica dei parametri degli effetti, fare riferimento

a "Modifica dei parametri degli effetti interni" a pagina 134.

STEP

1. Seguire i passaggi 1-3 illustrati in "Operazioni con rack virtuale" a pagina 119, per
montare un effetto in un rack.

Premere il pulsante INPUT PATCH L nella finestra VIRTUAL RACK e selezionare
l'insert-out per uno dei canali come sorgente di ingresso del rack (pagina 119).
Premere il pulsante OUTPUT PATCH L nella finestra VIRTUAL RACK e selezionare
l'insert-1 o l'insert-2 dello stesso canale come destinazione di uscita del rack
(pagina 119).

2,

3.

4. Utilizzare i tasti Bank Select e il tasto [SEL] per selezionare il canale nel quale e stato
inserito l'effetto.

5. Premere il pulsante a comparsa nel campo INSERT della schermata SELECTED
CHANNEL VIEW.

6. Nella finestra a comparsa INSERT/DIRECT OUT attivare il pulsante INSERT ON/OFF
per il canale in cui e stato inserito I'effetto.

7. Visualizzare di nuovo la finestra EFFECT EDIT e selezionare il tipo di effetto, quindi
modificare i parametri dell'effetto.

8. Tramite il fader del canale selezionato come destinazione di uscita del rack al punto

3, regolare il livello nel modo appropriato.

NOTA

* Se si effettua l'inserimento in un effetto che gestisce una sorgente stereo, assegnare l'insert-out/
insert-in del canale R all'ingresso e all'uscita R dell'effetto seguendo la stessa proceduraillustrata
al punto 3.

* Per ulteriori informazioni su come utilizzare la finestra INSERT/DIRECT OUT, fare riferimento
a "Inserimento di un dispositivo esterno in un canale" a pagina 18.

* | livelli prima e dopo l'effetto vengono visualizzati dagli indicatori di ingresso e uscita in alto
a destra nella finestra EFFECT EDIT.

* Regolare il livello del master di mandata effetti e i parametri dell'effetto in modo che il segnale non
raggiunga il punto di overload durante la fase ingresso o uscita dell'effetto.
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Modifica dei parametri degli effetti interni

In questa sezione viene illustrato come cambiare il tipo di effetto e modificare i parametri. Nel
rack in cui € montato un effetto verranno visualizzate le informazioni riportate nella finestra
VIRTUAL RACK.

M ouT =

(@ Titolo/tipo di effetto
In questo campo vengono visualizzati il titolo dell'effetto, il nome del tipo utilizzati

e un grafico. Viene inoltre mostrato il numero dei canali di ingresso/uscita (1 IN/2 OUT
0 2 IN/2 OUT) di questo effetto.

(@ Indicatori di ingresso/uscita
Indicano il livello dei segnali prima e dopo ['effetto.

STEP

1. Premere il contenitore rack in cui € stato montato l'effetto che si desidera
modificare.

2. Per modificare il tipo di effetto, premere il campo del tipo di effetto nella finestra

EFFECT EDIT e selezionare il tipo di effetto nella finestra EFFECT TYPE.

Premere una manopola nel campo dei parametri dell'effetto della finestra EFFETC
EDIT per selezionarlo, quindi ruotare la manopola [TOUCH AND TURN] per
modificare i parametri degli effetti.

Modificare le impostazioni nel campo dei parametri speciali secondo quanto
necessario.

3.

Finestra EFFECT EDIT

Consente di regolare i parametri degli effetti.
NOTA

* Per i dettagli sui parametri di ciascun tipo di effetto, fare riferimento a Elenco dati QL (fine del
manuale).

¢ Se si preme un tasto [SEL] sul pannello superiore mentre si utilizza il parametro effetti, verra
visualizzata la finestra a comparsa del GEQ, dell'effetto o del Premium Rack inserito nel canale.
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(O Pulsanti INPUT L/R

(2 Pulsanti OUTPUT L/R
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra CH SELECT.

(3 Campo dei tipi di effetto
In questo campo vengono visualizzati il titolo dell'effetto, il nome del tipo utilizzati
e un grafico. Viene inoltre mostrato il numero dei canali di ingresso/uscita (1 IN/2 OUT
0 2 IN/2 OUT) di questo effetto. Premere questo campo per aprire la finestra EFFECT
TYPE, nella quale & possibile selezionare il tipo di effetto.
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NOTA

* E inoltre possibile modificare il tipo di effetto richiamando un‘impostazione della libreria.

o | tipi di effetto "HQ.PITCH" (PITCH HIGH QUALITY) e "FREEZE" (BLOCCOQ) possono essere
utilizzati solo neirack 1, 3, 5 0 7. Inoltre, anche copiando questi due tipi di effetti non sara possibile
incollarli nei rack 2, 4, 6 0 8.

(@) Pulsante EFFECT CUE (ATTIVAZIONE EFFETTO)
Consente di monitorare il segnale di attivazione per l'uscita dell'effetto attualmente
visualizzato. Questa funzione Cue & valida solo mentre & visualizzata questa schermata.
L'attivazione viene annullata automaticamente quando si passa a una schermata diversa.

NOTA
Se la modalita CUE & impostata su MIX CUE, verra eseguito il monitoraggio di tutti i canali per
cui il tasto CUE e attivato. Se tuttavia viene attivato il pulsante EFFECT CUE, verra eseguito il
monitoraggio solo del segnale di uscita dell'effetto. (i tasti [CUE] attivati fino a quel momento
verranno temporaneamente ignorati).

(& Campo dei parametri speciali
In questo campo vengono presentati particolari parametri specifici di alcuni tipi di effetti.

B TEMPO
Questo campo viene visualizzato se si seleziona un effetto di tipo tempo o di tipo modulazione.

¢ Pulsante MIDI CLK
Se si attiva questo pulsante, il parametro BPM (battute al
minuto) dell'effetto verra impostato in modo da
corrispondere al tempo dell'orologio di temporizzazione
MIDI in ingresso dalla porta MIDI.

I PLAY/REC (RIPRODUCI/REGISTRA)
Questo campo viene visualizzato quando & selezionato FREEZE come tipo di effetto.

e Pulsanti PLAY/REC
Consentono di effettuare la registrazione (campionamento)
e la riproduzione quando si utilizza I'effetto Freeze. Per
informazioni dettagliate sulla procedura, fare riferimento
a "Utilizzo dell'effetto Freeze (Blocco)" a pagina 139.

HSsOoLO

Questo campo viene visualizzato quando & selezionato M.BAND
DYNA (DINAM. BANDA M.) o M.BAND COMP (COMP. BANDA M.)
come tipo di effetto.

¢ Pulsanti HIGH/MID/LOW
Consentono il passaggio solo della banda di frequenza
selezionata (sono consentite piu selezioni).

PLAY / REC

LOM MID HIGH

¢ Indicatori di riduzione del guadagno
Indicano la quantita di riduzione del guadagno per
ciascuna banda.
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l Indicatore di riduzione guadagno NOTA
Questo campo viene visualizzato quando & selezionato E possibile memorizzare le impostazioni degli effetti e richiamarle in qualsiasi momento

Comp276/276S oppure Comp260/260S come tipo di effetto. utilizzando la libreria effetti.
¢ Indicatori di riduzione del guadagno

Indicano la quantita di riduzione del guadagno applicata dal
compressore.

() Tab di selezione del rack
| tab consentono di alternare EFFECT 1-8.

Utilizzo della funzione Tap Tempo

H Type (Tipo) "Tap tempo"' é_ una funzi_one che consente di spec_ificare il tempo di ritardo di un effetto delay
o la velocita di modulazione di un effetto modulazione battendo su un tasto all'intervallo

desiderato. La funzione Tap Tempo pud essere utilizzata per gli effetti di tipo delay

e modulazione nei quali & incluso il parametro BPM e per specificare il tempo di ritardo o la

velocita di modulazione. Per utilizzare la funzione Tap (Battuta), & necessario assegnare la

funzione Tap Tempo a un tasto USER DEFINED, quindi utilizzare tale tasto.

NOTA
Per i dettagli sui parametri di ciascun tipo di effetto, fare riferimento a Elenco dati QL (fine del manuale).

Questo campo viene visualizzato se si seleziona Equalizer601
come tipo di effetto.

¢ Pulsante DRIVE/CLEAN
Consentono di selezionare uno dei due tipi di equalizzatori
dotati di effetti diversi.
DRIVE emula le modifiche nella risposta di frequenza dei
circuiti analogici, creando un suono distorto che migliora le
caratteristiche di suono analogico tramite aggiunta di distorsione.

CLEAN emula le modifiche nella risposta di frequenza tipiche dei circuiti analogici,

Il Assegnazione della funzione Tap Tempo a un tasto USER DEFINED

creando un suono chiaro e non distorto intrinsecamente digitale. STEP
e Pulsante FLAT 1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.
Questo pulsante consente di riportare a 0 dB il guadagno di tutte le bande. 2. Premere il pulsante USER SETUP in alto a sinistra nella schermata SETUP.
(® Pulsante BYPASS 3. Premere il tab USER DEFINED KEYS nella finestra USER SETUP.

4. Nella pagina USER DEFINED KEYS premere il pulsante per il tasto USER DEFINED

] o . a cui si desidera assegnare la funzione Tap Tempo.

@ Indicatori di ingresso/uscita 5. Selezionare "TAP TEMPO" nella colonna FUNCTION (FUNZIONE), selezionare
Indicano il livello dei segnali prima e dopo l'effetto. "CURRENT PAGE" (PAGINA CORRENTE) nella colonna PARAMETER 1

(PARAMETRO 1) della finestra USER DEFINED KEY SETUP (CONFIGURAZIONE

TASTI DEFINITI DALL'UTENTE) e premere il pulsante OK.

Consente di bypassare (ignorare) temporaneamente I'effetto.

Campo dei parametri degli effetti
In quest'area vengono presentati i parametri relativi al tipo di effetto attualmente
selezionato. Se si preme una manopola in questo campo, sara possibile utilizzare la
manopola [TOUCH AND TURN] per controllare la riga orizzontale di manopole
corrispondente.
E inoltre possibile effettuare regolazioni fini mantenendo premuta la manopola
e ruotandola.

(® Manopola MIX BAL. (BIL. MIX)
Consente di regolare il bilanciamento tra il suono originale e quello degli effetti inclusi
nel segnale di uscita dall'effetto. Se si preme questa manopola per selezionarla, sara
possibile regolarla utilizzando la manopola [TOUCH AND TURN]. Se si sta utilizzando
I'effetto tramite mandata/ritorno, impostarlo su 100% (solo suono di effetti).

Pulsanti degli strumenti
Consentono di copiare le impostazioni degli effetti attualmente visualizzate nell'effetto
di un altro rack oppure inizializzare le impostazioni. Per ulteriori informazioni su come
utilizzare i pulsanti degli strumenti, fare riferimento alla sezione "Utilizzo dei pulsanti
degli strumenti" nel manuale di istruzioni fornito separatamente.

'l 36 QAL_= /AL_1 Manuale di riferimento



USER SETUP

PREFERENCE for rator
STORE / RECALL

CURRENT USER STORAGE
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[l Utilizzo della funzione Tap Tempo

Verra calcolato l'intervallo medio (BPM) di pressione del tasto USER DEFINED e tale valore
verra applicato al parametro BPM.

| (e o anwn | o= e — e | L'intervallo medio verra applicato al parametro.
xR SeTUp. SETUR PATCH CONFIRMATION o ouTPUT | d t b
e ) e | E (la mediatraa, bec)
or p——— ., ]
woenmiey 10 pevice porr oy (st (RI 1 1 1 1
! ! ! !
—omre— . » B = = 14 N g 3!
st e NETWORK GAI KNOB FUCTION 1€ LY < 1
ERROR MESSAGE b
- rooa ! c !
— p— JR— KB oo 1 1 1 1
gl oo [ e e o o 1 1 1 1
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we | @) O-0Q @ O O 1 1 1 1

Finestra USER SETUP
(CONFIGURAZIONE UTENTE)

Schermata SETUP

USER SETUP USER DEFINED KEV SETUP

[) Selct Paramstos or USER DEFINED KEV [No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

HUTE MASTER
FUTE TUTE GROUP 2
TaP TEMPO ET DEFAULT VALUE
EFFECT RACK &

ET NOMINAL VALUE

TALKBACK

+

CANCEL

Finestra USER DEFINED KEY SETUP
(CONFIGURAZIONE TASTI DEFINITI

PREFERENCE

Pagina USER DEFINED KEYS

Primo battito ~ Secondo Terzo battito
battito

E

Quarto
battito

NOTA

¢ Se il valore medio non & compreso nellintervallo 20-300 BPM, verra ignorato.

¢ Se si attiva il pulsante MIDI CLK (CLOCK MIDI) nel campo dei parametri speciali, il valore del
parametro BPM cambiera in base al tempo dell'orologio di temporizzazione MIDI ricevuto dalla
porta MIDI.

STEP

1.

Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante RACK.
Premere il tab EFFECT nella finestra VIRTUAL RACK.

DALL'UTENTE) 3. Premere il contenitore rack in cui e stato montato l'effetto che si desidera controllare.
NOTA 4. Premere il campo del tipo di effetto nella finestra EFFECT EDIT.
« Se nella colonna PARAMETER 1 della finestra USER DEFINED KEY SETUP si specifica 5. Nella finestra EFFECT TYPE selezionare un tipo di effetto che includa un parametro BPM.
"CURRENT PAGE", sara possibile utilizzare la funzione Tap Tempo per I'effetto attualmente 6. Impostare il parametro SYNC su ON nel campo dei parametri effetti.

visualizzato (rack).

* Se si specifica "RACK x" (x=1-8) nella colonna PARAMETER 1 della finestra USER DEFINED
KEY SETUP, ¢ possibile utilizzare la funzione Tap Tempo solo per un effetto specifico (rack).

* Per ulteriori informazioni sui tasti USER DEFINED, fare riferimento a "Tasti USER DEFINED"
a pagina 194.

Al tempo desiderato, premere ripetutamente il tasto USER DEFINED al quale € assegnata
la funzione Tap Tempo per impostare il parametro BPM.

39)

EFFECT £E
HONO DELAY

120
BPM

Finestra Tap Tempo
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NOTA

* Se la finestra a comparsa EFFECT EDIT utilizzata per impostare TAP TEMPO ¢ aperta, questa
finestra a comparsa non viene visualizzata.

* Con QL V3.0 e versioni successive, anche il valore di delay (msec) viene mostrato nella finestra
a comparsa.

Sincronizzazione di effetti e tempo

Alcuni effetti della serie QL possono essere sincronizzati con il tempo. | tipi di effetti per i quali
e possibile eseguire la sincronizzazione sono gli effetti di tipo delay e gli effetti di tipo
modulazione. Per gli effetti di tipo delay, la durata del delay cambiera in base al tempo. Per gli

effetti di tipo modulazione, la frequenza del segnale di modulazione cambiera in base al tempo.

Parametri relativi alla sincronizzazione del tempo
| cinque parametri riportati di seguito sono correlati alla sincronizzazione del tempo.
1) SYNC (SINCRONIZZAZIONE) 2) NOTE (NOTA) 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.

SYNC: ..o Consente I'attivazione o la disattivazione della sincronizzazione
del tempo.

NOTE e TEMPO: ........ Parametri di base per la sincronizzazione del tempo.

DELAY e FREQ.:.......... DELAY ¢ la durata del delay e FREQ. € la frequenza del segnale

di modulazione. Influiscono direttamente sul modo in cui il suono
dell'effetto cambiera. DELAY é relativo solo agli effetti di tipo
delay e FREQ. ¢é relativo solo agli effetti di tipo modulazione.

Modalita di correlazione dei parametri

La sincronizzazione del tempo calcola il valore ™ di DELAY (o FREQ.) dai valori TEMPO
e NOTE.

Attivazione SYNC

Modifica NOTE — verra impostato DELAY (o FREQ.)

In questo caso il valore di DELAY o FREQ. viene calcolato come indicato di seguito.
DELAY (o FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Modifica TEMPO — verra impostato DELAY (o FREQ.)

In questo caso il valore di DELAY o FREQ. viene calcolato come indicato di seguito.
DELAY = NOTE x 4 x (60/TEMPO) sec
FREQ. = (TEMPO/60)/(NOTE x 4) Hz

Esempio 1:
quando SYNC=ON, DELAY=250 ms, TEMPO=120, si modifica NOTE dall’ottava alla
quarta nota
DELAY = nuovo NOTE x 4 x (60/TEMPO)
=(1/4) x 4 x (60/120)
=0,5 (sec)
=500 ms
In questo modo, DELAY passera da 250 ms a 500 ms.
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Esempio 2:
quando SYNC=ON, DELAY=250 ms, NOTE=ottava nota, si modifica TEMPO da 120
al121
DELAY = NOTE x 4 x (60/nuovo TEMPO)
=(1/8) x 4 x (60/121)
=0,2479 (sec)
=247,9 (ms)
In questo modo, TEMPO passera da 250 ms a 247,9 ms.
*a Per i risultati del calcolo si utilizzano valori arrotondati.

Caratteristiche particolari del parametro TEMPO

Il parametro TEMPO presenta le seguenti caratteristiche che lo differenziano dagli altri

parametri.

* E un valore comune condiviso da tutti gli effetti (tuttavia, & importante solo se si attivano il
pulsante MIDI e il parametro SYNC, mentre un MIDI CLOCK viene immesso nel connettore
MIDI IN).

* Non ¢ possibile memorizzarlo o richiamarlo dalla libreria degli effetti. E invece possibile
memorizzarlo e richiamarlo da una scena.

Questo significa che il valore di TEMPO pud non essere necessariamente lo stesso quando

viene richiamato un effetto rispetto a quando I'effetto & stato memorizzato. Di seguito

e riportato un esempio.

Memorizzare l'effetto: TEMPO=120 — Modificare TEMPO in 60: TEMPO=60 —
Richiamare I'effetto: TEMPO=60

In genere se si modifica TEMPO, DELAY (o FREQ.) verra impostato di conseguenza. Tuttavia
se DELAY (o FREQ.) sono stati modificati, I'effetto avra un suono diverso quando viene
richiamato rispetto a quando € stato memorizzato. Per evitare che l'effetto cambi in questo
modo tra il momento di memorizzazione e quello del richiamo, la serie QL non aggiorna il
valore di DELAY (o FREQ.) quando viene richiamato un effetto, anche se TEMPO non € piu
lo stesso di quando l'effetto & stato memorizzato.

* Il parametro NOTE viene calcolato in base ai sequenti valori.

FH7 = 1/48 57 =1/24 & =1/16 M =112 ke =332 b =1/8 JIE =1/

fa =3/16 d =1/4 4« =3/8 4 =12 da =3/4 s =11 o =2/1
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Utilizzo dell'effetto Freeze (Blocco)

In questa sezione viene illustrato come utilizzare il tipo di effetto "FREEZE", che offre la
funzionalita di un campionatore semplice. Selezionando questo tipo di effetto, & possibile
effettuare operazioni nella schermata per registrare (campionare) e riprodurre un suono.

NOTA
| tipi di effetti "FREEZE" e "HQ.PITCH" possono essere utilizzati solo neirack 1,3,50 7.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante RACK.
2. Premere il tab EFFECT nella finestra VIRTUAL RACK.

3. Premere il contenitore effetti nel rack 1, 3, 50 7.

4. Premere il campo del tipo di effetto nella finestra EFFECT EDIT per aprire la finestra
EFFECT TYPE, quindi selezionare "FREEZE".

Per iniziare la registrazione (campionamento), premere il pulsante REC, quindi il
pulsante PLAY.

Per riprodurre il campione registrato, premere il pulsante PLAY.

NOTA

* La barra nella finestra EFFECT EDIT indichera lo stato di avanzamento corrente della
registrazione. Trascorso un tempo prestabilito, i pulsanti si disattivano automaticamente.

* E possibile regolare i parametri nella finestra EFFECT EDIT per configurare impostazioni
dettagliate relative al tempo di registrazione, al modo in cui la registrazione avra inizio e al modo
con cui verra eseguito il playback del campione registrato. Per i dettagli sui parametri, fare
riferimento a Elenco dati QL (fine del manuale).

|l contenuto campionato verra cancellato se si registra un altro campione, se si modifica I'effetto
o se si spegne l'unita QL.
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Finestra EFFECT EDIT (quando e selezionato FREEZE)

Se si seleziona il tipo di effetto "FREEZE", nel campo dei parametri speciali verranno
visualizzati un pulsante PLAY, un pulsante REC e una barra di avanzamento.

BYPASS

= S P T ouT
TITLE: CUE PLAY / REC

Freeze

ST IN 1R
R

(1 Pulsante PLAY (RIPRODUCI)
(2) Pulsante REC (REGISTRAZIONE)

(3 Barra di avanzamento

NOTA
In alternativa alla modifica del tipo di effetto, & anche possibile richiamare il tipo di effetto
"FREEZE" dalla libreria effetti.

Utilizzo del Premium Rack

Le console della serie QL offrono processori in grado di emulare fedelmente processori
analogici vintage selezionati con meticolosita, il nuovissimo Premium Rack nonché EQ grafici
ed effetti incorporati. Il Premium Rack si avvale della tecnologia VCM che consente di
modellare i circuiti analogici a livello di componente per riprodurre con eccezionale fedelta

i suoni analogici piu incredibili.

Il Premium Rack offre sette tipi di processori.

Panoramica
In grado di modellare un equalizzatore RND analogico a 5 bande.
In grado di modellare un compressore/limitatore analogico RND.

Nome
Portico 5033
Portico 5043

uU7é6 In grado di modellare un tipico compressore/limitatore vintage.
Opt-2A In grado di modellare un compressore classico a valvole termoioniche (tipo oftico).
EQ-1A In grado di modellare un equalizzatore vintage classico a valvole termoioniche di
tipo passivo.
. Nuovissimo equalizzatore che offre un guadagno dinamicamente modificabile
Dynamic EQ

e consente di controllare la quantita di taglio/enfasi in relazione al livello d'ingresso.
In grado di modellare un compressore/limitatore anni ‘70 con circuiti discreti.

Buss Comp 369
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Utilizzo del Premium Rack

La procedura per configurare le patch 1/O per il rack & identica a quella per il rack effetti
(pagina 132).

Per Premium Rack, & possibile utilizzare solo i rack 1-2 tramite mandata/ritorno. | rack 3-8
are possono essere utilizzati solo per I'assegnazione come inserti. Fare riferimento

a "Operazioni con rack virtuale" a pagina 119.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante RACK.

2. Nella parte superiore della finestra VIRTUAL RACK, premere il tab PREMIUM.

3. Per montare un Premium Rack nel rack, premere il pulsante RACK MOUNT per tale
rack nel campo PREMIUM RACK.

4. Selezionare il processore da montare e il metodo di montaggio nel campo MODULE
SELECT della finestra PREMIUM RACK MOUNTER e premere il pulsante OK.

5. Premere il pulsante INPUT PATCH L (INGRESSO SINISTRA) per aprire la finestra CH
SELECT e selezionare la sorgente di ingresso.

6. Premere il pulsante OUTPUT PATCH L per aprire la finestra CH SELECT e selezionare
l'insert-in dello stesso canale come destinazione di uscita.

7. Utilizzare i tasti Bank Select e il tasto [SEL] per selezionare il canale nel quale e stato
inserito l'effetto.

8. Premere il pulsante a comparsa nel campo INSERT della schermata SELECTED
CHANNEL VIEW.

9. Nella finestra a comparsa INSERT/DIRECT OUT attivare il pulsante INSERT ON/OFF
per il canale in cui e stato inserito il processore.

10. Regolare i parametri del processore.

11. Tramite il fader del canale selezionato come destinazione di uscita del rack al
punto 6, regolare il livello nel modo appropriato.

Finestra PREMIUM RACK
MOUNTER

Finestra VIRTUAL RACK
(Campo PREMIUM RACK)
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NOTA

* Se si effettua I'inserimento in un processore che gestisce una sorgente stereo, assegnare l'insert-
out e l'insert-in del canale R all'ingresso e all'uscita R del processore seguendo la stessa
procedura illustrata i punti 5 e 6.

¢ Per informazioni dettagliate sulla modifica dei parametri, fare riferimento alla sezione successiva
"Modifica dei parametri del Premium Rack".

* Regolare il guadagno digitale e i parametri del processore in modo che il segnale non raggiunga
il punto di overload durante la fase ingresso o uscita del processore.

Il Montaggio di un processore

Esistono due modi per montare ciascun processore:
e DUAL .......ccoeenen. Il processore viene utilizzato per due canali mono.
e STEREO................ Il processore viene utilizzato per un canale stereo.

| pulsanti DUAL e STEREO indicano la quantita di unita di spazio rack occupate dal
processore Premium Rack.

DUAL STEREO DUAL STEREO

Il tipo U76 occupa due unita di spazio rack. Gli altri processori occupano una unita di spazio
rack. Se si monta un processore Premium Rack da due unita di spazio nel rack, non sara
possibile montare alcun altro processore sotto a tali unita di spazio rack. Non € inoltre
possibile montare un processore da due unita in rack con numeri pari.

EFFECT
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Modifica dei parametri del Premium Rack
Ciascuna finestra Premium Rack include gli elementi riportati di seguito.

] e o [ - [BJLE] [*]

b ‘?,: - BYPASS

CUE

IN INPUT FB
-22-18-14-10 -6 -4 2 O

(BN == = = = = = = N

4
3 g 17 1:1‘.i, 31 m“i, 50 250 yig SO0 O & EZ ]
8:1 o

GAIN REDUCTION
2181410 & 4 20

43,
Portico Serles ~ »,
Compressar ~

- - -

-50 dB 111 LIMIT 20ms 75 100ms 255 -6 0
[E3 THRESHOLD EIRATIO EAHACK EIRE[EASE EGAIN

(@ Pulsante ASSIST
Premere questo pulsante per indicare i numeri che controllano ciascun parametro.

(2 Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra Library per il Premium Rack (per
ciascun tipo di modulo).

(3 Pulsante DEFAULT (PREDEFINITO)
Consente di ripristinare le impostazioni predefinite dei parametri.

NOTA

* Se il pulsante ASSIST é attivato, sara possibile identificare facilmente i parametri attualmente
disponibili per la modifica e i parametri che saranno disponibili per la modifica dopo la rispettiva
selezione.

* E possibile regolare il parametro in incrementi piu piccoli tenendo premuta una manopola
[TOUCH AND TURN] e ruotandola.

* Se si preme un tasto [SEL] sul pannello superiore mentre si utilizza il parametro Premium Rack,
verra visualizzata la finestra del GEQ, dell'effetto o del Premium Rack inserito nel canale.

Il Portico 5033

Portico 5033 & un processore che emula un equalizzatore analogico a 5 bande sviluppato da
Rupert Neve Designs (RND). L'equalizzatore 5033EQ € caratterizzato da una risposta al
controllo di tono unica. L'unita ha ereditato la storia e le caratteristiche del modello "1073",
acclamato come uno dei migliori dispositivi sviluppati dal Sig. Rupert Neve. La tecnologia
VCM di Yamaha ha modellato I'equalizzatore fino a minimi dettagli, incluso il trasformatore di
ingresso/uscita progettato da Rupert Neve in persona. Il risultato € un modello di processore
che produce suoni di eccezionale qualita musicale, anche se bypassato. La risposta offre
effetti unici. Ad esempio, tagliando l'impostazione del parametro Lo la gamma inferiore si
ridurra in larghezza mentre aumentando l'impostazione del parametro Hi la gamma
desiderata verra enfatizzata senza fastidio per I'udito.
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(D Pulsante ALL BYPASS (BYPASS TOTALE)
Consente di attivare o disattivare il bypass dell'equalizzatore. Anche quando il bypass
dell'equalizzatore & attivato, il segnale attraversera il trasformatore di ingresso/uscita
e i circuiti dell'amplificatore.

(2 Manopola TRIM
Consente di regolare il guadagno d'ingresso del processore.

(3 Manopole della frequenza LF/LMF/MF/HMF/HF
Consentono di regolare la frequenza di ciascuna banda.

(4 Manopole del guadagno LF/LMF/MF/HMF/HF
Consentono di regolare la quantita di enfasi o taglio per ciascuna banda.

(5 Manopole Q LMF/MF/HMF
Consentono di regolare il valore Q (gradualita) di ciascuna banda. Quanto maggiore ¢ il
valore Q, tanto pil stretta sara la gamma in cui & possibile il controllo del guadagno per
la banda.

(& Pulsante IN LMF/MF/HMF
Consente di attivare o disattivare I'EQ LMF/MF/HMF rispettivamente.

(@ Pulsante IN LF/HF
Consente di attivare o disattivare I'EQ LF e HF contemporaneamente.

Grafico

Indica la funzione di risposta dell'equalizzatore grafico.
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[l Portico 5043

Portico 5043, come Portico 5033, & un processore che emula il compressore analogico RND.
Il compressore 5043 effettivo &€ dotato dello stesso trasformatore di ingresso/uscita
dell'equalizzatore 5033 e offre tonalita ed effetti naturali di qualita analogica. Consente di
ottenere un'ampia varieta di risultati dalla compressione estrema al suono naturale ed

€ idoneo per un vasta gamma di sorgenti audio dalle percussioni alla voce. La caratteristica
principale del modello € la possibilita di commutare il tipo di riduzione del guadagno.

E possibile scegliere tra un circuito di tipo FF (Feed-Forward), attualmente di uso piti comune,
e un circuito di tipo FB (Feed-Back) comunemente utilizzato nei compressori vintage.

Cid consente di creare suoni con svariate caratteristiche appropriati per ogni applicazione.

BYPASS CUE

FB GAIN REDLICHDZN E

INPUT
-22-18-14-10 -4 -4 2 O 2218 1410 4 4
orTrTTTT Ty

3

-3
Portico Series
Compeessar ~,

- o
-50 dB] L1:1 UMIT) 20ms — 75] 100ms 2.5
[ THRESHOLD EIRATIO EAHACK EIRE[EASE

(@ Pulsante IN
Consente di attivare o disattivare il bypass del compressore. Quando il compressore
€ bypassato, l'indicatore del pulsante e disattivato. Tuttavia, anche se il compressore
€ bypassato, il segnale attraversera il trasformatore di ingresso/uscita e il circuito
dell'amplificatore.

(@ Indicatore INPUT
Indica il livello del segnale di ingresso.
In modalita DUAL viene visualizzato un indicatore, mentre in modalita STEREO vengono
visualizzati due indicatori.

(3 Pulsante FB
Consente di commutare il metodo di riduzione del guadagno dal circuito FF (Feed
Forward, controllo in avanti) al circuito FB (Feed Back, controllo indietro). Il pulsante si
illumina quando & selezionato il circuito FB.
Il circuito FF viene utilizzato nei compressori pit moderni. Questo tipo & utilizzato
quando si desidera applicare una compressione costante mantenendo comunque un
colore tonale coerente.
Il circuito FB viene utilizzato nei compressori vintage. Questo tipo & ideale quando si
desidera applicare una compressione omogenea aggiungendo un timbro del suono
caratteristico di questo tipo di dispositivi.
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(@ Indicatore GAIN REDUCTION (RIDUZIONE GUADAGNO)
Indica il livello di riduzione del guadagno.

(® Manopola THRESHOLD (SOGLIA)
Consente di regolare il livello di soglia a cui inizia a essere applicata la compressione.

(8 Manopola RATIO
Consente di regolare il rapporto di compressione. Ruotare completamente la manopola
in senso orario per passare al limitatore.

(@ Manopola ATTACK
Consente di regolare il tempo di attacco del compressore.

Manopola RELEASE (RILASCIO)
Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore.

(@ Manopola GAIN (GUADAGNO)
Consente di regolare il guadagno di uscita.

HU76

Il processore U76 emula un compressore vintage molto diffuso utilizzato in un‘ampia varieta
di situazioni. Questo processore non offre il parametro di soglia presente nei compressori
convenzionali. Invece, l'intensita di compressione & determinata dal bilanciamento tra
guadagno d'ingresso e guadagno di uscita. L'impostazione "All mode" (modalita tutto) del
parametro RATIO consente di generare un suono intensamente compresso tipico di questo
modello. Produce un carattere tonale aggressivo con una ricca aggiunta di armonici.

;| BYPASS

CUE

INPUT

(1) Manopola INPUT
Consente di regolare il livello d'ingresso. Al crescere del livello d'ingresso aumentera la
compressione applicata.
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(2 Manopola ATTACK
Consente di regolare il tempo di attacco del compressore. Ruotare completamente la
manopola in senso orario per impostare il tempo di attacco piu rapido.

(3 Manopola RELEASE (RILASCIO)
Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore. Ruotare completamente la
manopola in senso orario per impostare il tempo di rilascio piu rapido.

(@ Pulsanti di commutazione RATIO
Utilizzare questi cinque pulsanti per impostare il rapporto di compressione.
Maggiore € il numero del pulsante e maggiore sara l'incremento del rapporto di
compressione. Premendo il pulsante ALL viene selezionata la modalita Tutto in cui il
RAPPORTO diverra massimo e verra applicata una compressione decisa con un tempo
di rilascio piu rapido, generando un suono aggressivo distorto in modo sostanziale.

(3 Pulsanti di commutazione METER
Consentono di commutare la visualizzazione degli indicatori.

* GR......c.o.e. Indica la quantita di riduzione del guadagno applicata dal compressore.

o +4/+8............. Ciascun indicatore utilizza —18 dB come livello di riferimento del segnale
di uscita e indica "0VU" per il valore del livello di riferimento
incrementato di +4 dB o +8 dB.

e OFF.............. Disattiva la visualizzazione degli indicatori.

(6) Manopola OUTPUT
Consente di regolare il livello di uscita.

Se I'entita di riduzione del guadagno é stata regolata modificando la manopola INPUT,
si modifichera anche il livello del volume udibile. In questo caso, utilizzare questa
manopola OUTPUT per regolare il livello del volume.

Hl Opt-2A

Il processore Opt-2A emula un modello vintage molto diffuso di compressori ottici a valvole.
E caratterizzato da una compressione omogenea generata utilizzando componenti ottici quali
cella CdS e pannello EL per il controllo del livello. E inoltre caratterizzato da bellissimi
armonici di gamma alta creati dalla calda distorsione tipica dei circuiti a valvole producendo
suoni eleganti e sofisticati.

EQ grafico, Equalizzatore parametrico, effetti e Premium Rack

PREMIUM 1

e —e=s & GAIN REDUCTION
ESYAMAHA frs aurres .
MODEL OFT-2A y

[]°
PEAK REDUCTION|

(1) Manopola GAIN (GUADAGNO)
Consente di regolare il livello di uscita.

(2) Manopola PEAK REDUCTION (RIDUZIONE PICCO)
Consente di regolale la quantita di compressione del segnale.

(3 Manopola RATIO
Consente di regolare il rapporto di compressione.

(@ Manopola METER SELECT (SELEZIONE INDICATORE)
Consente di commutare la visualizzazione degli indicatori.

GAIN REDUCTION indica la quantita di riduzione del guadagno applicata dal
compressore.

Con un valore di —18 dB come livello di riferimento del segnale di uscita, le impostazioni
OUTPUT +10 e OUTPUT +4 causeranno la visualizzazione del valore "OVU" sull'indicatore
rispettivamente per il valore +10 dB o +4 dB di differenza dal livello di riferimento.

HEQ-1A

Il processore EQ-1A emula un famoso equalizzatore vintage di tipo passivo. E caratterizzato
da uno stile di funzionamento unico e consente di enfatizzare e attenuare (tagliare)
individualmente ciascuna delle due gamme di frequenze (alta e bassa). La risposta in
frequenza & del tutto diversa da quella di un equalizzatore convenzionale ed & una
caratteristica distintiva di questo modello. | circuiti di ingresso/uscita e le valvole termoioniche
producono un carattere tonale estremamente musicale e ben bilanciato.
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PROGRAM
EQUALIZER
EQ-1A

sHagp * L

ERsano wiorH  [BIHIGH FREQUENCY

(1 Switch IN
Consente di attivare o disattivare il processore.
Quando lo switch é disattivato, il segnale bypassera la sezione di filtraggio ma
attraversera il trasformatore di ingresso/uscita e i circuiti dell'amplificatore.

(2 Manopola LOW FREQUENCY (BASSA FREQUENZA)
Consente di regolare la frequenza del filtro per la gamma bassa.

(3 Manopola (LOW) BOOST (ENFASI BASSA)
Consente d'impostare I'entita di enfasi applicata alla banda di frequenza specificata dalla
manopola LOW FREQUENCY.

(9 Manopola (LOW) ATTEN (ATTENUAZIONE BASSA)
Consente d'impostare I'entita di attenuazione applicata alla banda di frequenza
specificata dalla manopola LOW FREQUENCY.

(® Manopola BAND WIDTH (LARGHEZZA BANDA)
Consente d'impostare la larghezza della banda di frequenza controllata dal filtro per la
gamma alta.
Ruotando la manopola verso destra (Broad, larga), la banda si allarghera e il livello di
picco si ridurra. Cio influisce solo sulla risposta dell'enfasi.

(8 Manopola HIGH FREQUENCY (ALTA FREQUENZA)
Consente di regolare la frequenza del filtro per la gamma alta. Cio influisce solo sulla
risposta dell'enfasi.

(D Manopola (HIGH) BOOST (ENFASI ALTA)
Consente d'impostare |'entita di enfasi applicata alla banda di frequenza specificata dalla
manopola HIGH FREQUENCY.

Manopola (HIGH) ATTEN (ATTENUAZIONE ALTA)
Consente d'impostare I'entita di attenuazione applicata alla banda di frequenza
specificata dalla manopola ATTEN SEL (SELEZIONE ATTENUAZIONE).

(® Manopola (HIGH) ATTEN SEL
Consente di commutare la gamma di frequenza attenuata dalla manopola ATTEN.
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Il Dynamic EQ

Il tipo Dynamic EQ & un nuovissimo equalizzatore che non emula alcun modello specifico di
equalizzatore. La catena laterale dispone di un filtro che estrae la stessa banda di frequenza
dell'equalizzatore. Questo consente di applicare l'equalizzatore nello stesso modo in cui un
compressore o un expander verrebbe applicato a una regione specifica di frequenze,
causando una variazione dinamica del guadagno dell'equalizzatore solo quando una regione
specifica di frequenze del segnale d'ingresso diventa troppo alta o troppo bassa. Potrebbe ad
esempio essere utilizzato come de-esser su un suono vocale, in modo da applicare
I'equalizzatore a una specifica banda di frequenze solo quando le consonanti sibilanti o ad
alta frequenza raggiungono livelli sgradevoli conservando un suono naturale che non degradi
il carattere tonale originale. Sono disponibili due processori Dynamic EQ a banda completa
in grado di elaborare un‘ampia gamma di sorgenti audio.

@_m \"mﬁl’":;ﬁ FILTER TYPE Ll
LISTEN i LISTEN
OgnES = B3 = IEEH
Q  FREQUENCY BRINETEESCR S o  FREQUENCY  IN-THRESH [l
i g ; SIDECHAIN
— CUE
(:) (L0 H (5] - 15
ATTACK/RELEASE
Ol e
4i1s,
MODE |
P— cu 00:( T
< N |3

(1) Pulsante BAND ON/OFF (ATTIVA/DISATTIVA BANDA)
Consente di attivare o disattivare ciascuna banda.

(2 Pulsante SIDECHAIN CUE (ATTIVAZIONE CATENA LATERALE)
Attivare questo pulsante per effettuare il monitoraggio del segnale della catena laterale
inviato al bus CUE. Il grafico quindi indichera la risposta dei filtri della catena laterale.

(3 Pulsante SIDECHAIN LISTEN (ASCOLTO CATENA LATERALE)
Attivare questo pulsante per inviare il segnale della catena laterale (collegata alle
dinamiche) al bus (ad esempio STEREO o MIX/MATRIX) a cui € inviato il segnale di
inserimento canale. Il grafico quindi indichera la risposta dei filtri della catena laterale.
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(@) Pulsanti FILTER TYPE (TIPO FILTRO)
Consentono di commutare il tipo degli equalizzatori del bus principale e dei filtri della
catena laterale. Equalizzatori del bus principale e filtri della catena laterale saranno
collegati come riportato di seguito.

- .
— B _.'._
FILTER TYPE (TIPO FILTRO)

Low Shel .
((shelvingf) (Bell) (Hi Shelf)
basso) (Campana) (shelving alto)
Low Shelf Hi Shelf

Main EQ (EQ principale) Bell (Campana)

(shelving basso) (shelving alto)

Sidechain filter (Filtro di

catena laterale) LPF BPF HPF

(5 Manopola FREQUENCY
Consente d'impostare la banda di frequenza controllata dall'equalizzatore e dal filtro
della catena laterale.

(8 Manopola Q
Consente d'impostare il valore Q (gradualita) dell'equalizzatore e del filtro della catena
laterale.

Ruotando la manopola in senso orario, la gamma di frequenza a cui verranno applicati
l'equalizzatore e il filtro della catena laterale si allarga.

(@ Manopola THRESHOLD
Consente di specificare il livello di soglia a cui il processore iniziera ad avere effetto.

Manopola RATIO
Consente di impostare il rapporto enfasi/taglio relativo al segnale d'ingresso.
Ruotando la manopola in senso orario si imposta il rapporto su enfasi, mentre ruotando
in senso antiorario si imposta su taglio. Ruotare totalmente la manopola in una delle
direzioni per produrre l'effetto massimo.

(@ Pulsanti ATTACK/RELEASE (ATTACCO/RILASCIO)
Consentono di selezionare una delle tre impostazioni del tempo di attacco/rilascio per
la compressione o I'enfasi.
Selezionare FAST (RAPIDO) per avere un attacco e un rilascio piu rapidi. Selezionare
SLOW (LENTO) per avere un attacco pit rapido e un rilascio piu lento. Selezionare AUTO
per regolare automaticamente il tempo di attacco/rilascio in base alle gamme di
frequenza.

Pulsanti MODE
Consentono di specificare se il processore viene attivato quando il segnale della catena
laterale supera il valore di soglia (SUPERIORE) o quando il livello non raggiunge il valore
di soglia (INFERIORE).
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(1) Indicatore EQ GAIN (GUADAGNO EQ)
Indica il guadagno dell'equalizzatore dinamicamente modificabile.

(2 Indicatore THRESHOLD
Indica il livello del segnale della catena laterale in relazione al livello di soglia.

(3 Area grafico
Consente di visualizzare la risposta dell'equalizzatore.

Nella maggioranza dei casi, in quest'area vengono visualizzati il grafico dell'EQ di
riferimento che indica frequenza e intensita e il grafico dell'EQ dinamico che indica le
risposte dell'EQ variabili dinamicamente.

Grafico EQ dinamico

Grafico di riferimento

Se SIDECHAIN CUE (ATTIVAZIONE CATENA LATERALE) o SIDECHAIN LISTEN (ASCOLTO
CATENA LATERALE) ¢ attivo, in quest'area viene visualizzata la risposta del filtro della
catena laterale.

Grafico del filtro della catena
laterale

QAL_= /AL_1 Manuale di riferimento



Il Buss Comp 369

Buss Comp 369 emula un compressore bus standard impiegato negli studi di registrazione
e nelle stazioni televisive fin dagli anni '80. E in grado di produrre una compressione naturale
e omogenea che non interferisce con I'espressione nel segnale sorgente, in contrasto con
la compressione piu aggressiva dell'U76. Buss Comp 369 include un compressore e un
limitatore. E possibile utilizzare le funzioni singolarmente o insieme, in base alle diverse
esigenze. Inoltre, i sofisticati armonici generati dai trasformatori audio sui circuiti di ingresso/
uscita e I'amplificatore discreto di Classe A aggiungono profondita e unita alla qualita audio.

gain reduction

®

Montaggio STEREO

Montaggio DUAL
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(O INPUT ADJUST
Consente di regolare il guadagno di ingresso. Il guadagno di uscita & collegato per
cambiare nella direzione opposta, per evitare modifiche al volume pass-through
(il volume quando COMP IN e LIMIT IN sono disattivati). Ad esempio, se INPUT ADJUST
& +5 dB, il guadagno di ingresso sara +5 dB e quello di uscita -5 dB.

Per informazioni su come utilizzare INPUT ADJUST, vedere di seguito.

¢ Seil livello del segnale di ingresso inviato agli effetti & troppo basso per
raggiungere la soglia, aumentare il guadagno di ingresso.

* Regolare la qualita del suono modificando il livello di ingresso inviato ai circuiti di
ingresso (trasformatore audio e amplificatore di Classe A).

Struttura INPUT ADJUST

Buss Comp 369

Collegamento inverso

COMPRESSOR/LIMITER SECTION L
COMPRESSOR LIMITER OU‘T‘P_L;'T GAIN
INPUT || || output | W%
CIRCuIT -- CIRCUIT !

O O

COMP THRESHOLD ' LIMIT THRESHOLD

g ’
' . /
_____________ D

Poiché vi sono modifiche sostanziali nella soglia, i valori visualizzati
modificati vengono collegati. Le condizioni interne di COMPRESSOR/
LIMITER SECTION non cambiano.

INPUT ADJUST

(2 LINK (montaggio STEREO)
Collegamento stereo attivato/disattivato

(3 COMP IN
Compressore attivato/disattivato

(49 COMP THRESHOLD
Soglia del compressore. Il valore che cambia e collegato a INPUT ADJUST.

(5) COMP RECOVERY
Tempo di rilascio del compressore. | tempi di rilascio per a1 (auto 1) e a2 (auto 2)
cambiano automaticamente. al: cambia automaticamente tra 100 ms e 2 sec.
a2: cambia automaticamente tra 50 ms e 5 sec.
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(6 COMP GAIN
Guadagno del compressore. Applicato prima del limitatore.

(?) COMP RATIO
Rapporto del compressore

METER SELECT (montaggio STEREO)
Consente di selezionare la sorgente del segnale per l'indicatore. E possibile scegliere
tra IN (livello di ingresso), GR (riduzione del guadagno) e OUT (livello di uscita).

Quando si cambia sorgente, il design dell'indicatore cambia come segue: VU/GR/VU.

#'YAMAHA Buss Comp 369

t adjust link comg

input level 2

Quando "METER" & IN

YAMAHA Buss Comp 369

®
Quando "METER" &€ GR
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Quando "METER" & OUT

(9 VU SELECT (montaggio DUAL)
Consente di selezionare la sorgente del segnale per l'indicatore VU. E possibile
selezionare tra livello di ingresso e livello di uscita.

LIMIT IN
Limitatore attivato/disattivato

{ LIMIT ATTACK
Tempo di attacco del limitatore. FAST: 2 ms, SLOW: 4 ms

@ LIMIT THRESHOLD
Soglia del limitatore. Il valore che cambia & collegato a INPUT ADJUST.

@3 LIMIT RECOVERY
Tempo di rilascio del limitatore. | tempi di rilascio per a1 (auto 1) e a2 (auto 2)
cambiano automaticamente. al: cambia automaticamente tra 100 ms e 2 sec.
a2: cambia automaticamente tra 50 ms e 5 sec.
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Uso delle librerie EQ grafico, EQ parametrico,
effetti e Premium Rack

[l Libreria GEQ/PEQ

Utilizzare la libreria GEQ o PEQ per memorizzare e richiamare le impostazioni relative. Tutte
le unitd GEQ e PEQ utilizzate nella console della serie QL possono utilizzare la libreria GEQ
o PEQ. Sebbene nella libreria GEQ siano disponibili due tipi, 31BandGEQ e Flex15GEQ,

¢ possibile richiamare elementi di tipi diversi. Tuttavia, solo le impostazioni 31BandGEQ
che utilizzano meno di 15 bande possono essere richiamate su un'unita Flex15GEQ.

E possibile richiamare 200 elementi dalla libreria. Il numero 000 & un preset di sola lettura,
mentre gli altri numeri della libreria possono essere letti o scritti liberamente.

Per richiamare un elemento dalla libreria GEQ, premere il pulsante LIBRARY nella parte
superiore della finestra GEQ EDIT.

Analogamente, per richiamare un elemento dalla libreria PEQ, premere il pulsante LIBRARY
nella parte superiore della finestra PEQ EDIT.

GEQ 1

31BandGEQ

NOTA

* Le operazioni di memorizzazione e richiamo vengono eseguite su singole unita GEQ.
Per un rack, € possibile memorizzare e richiamare due unita Flex15GEQ o 8BandPEQ
in modo indipendente come A e B.

* Per accedere alla finestra GEQ EDIT o PEQ EDIT, premere il contenitore rack nel campo GEQ.

[l Libreria effetti

Utilizzare la "libreria effetti" per archiviare e richiamare le impostazioni degli effetti. E possibile
richiamare 199 elementi dalla libreria effetti. | numeri da 001 a 027 sono preset di sola lettura.
| rimanenti numeri della libreria possono essere letti o scritti liberamente.

Per richiamare un elemento dalla libreria degli effetti, premere il pulsante LIBRARY nella parte
superiore della finestra EFFECT EDIT.

. ] I 0 o
E] [EAAEET 1 oEFAULT) |_cory | | PASTE | [CoMPRRE x

EFFECT 1 BYPass

NOTA
Se si richiama un effetto di tipo COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S,
EQUALIZER610, OPENDECK, M.BAND DYNA. o M.BAND COMP, in alcuni casi gli altri effetti
possono essere momentaneamente esclusi.
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[l Libreria Premium Rack

Per il Premium Rack sono disponibili sette elementi della libreria per ciascun tipo di modulo.
E possibile utilizzare la libreria del tipo di modulo per archiviare e richiamare le impostazioni
per il Premium Rack. Le librerie sono numerate da 000 a 100 e 000 rappresenta i dati in sola
lettura per l'inizializzazione. Tutti gli elementi della libreria, ad eccezione dell'elemento 000,
possono essere letti e scritti liberamente.

Per richiamare un elemento dalla libreria Premium Rack, premere il pulsante LIBRARY nella
parte superiore della finestra per il Premium Rack corrispondente.

. l I ] I O 0 Iy
E] (SR 8 DEFF!ULT cory ) |_PRSTE | |comPrRRE x
IHPUT =
; t g

uT
v =  Portico5033

For Dual

BYPASS CUE
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Dispositivi 1/0 e preamplificatori
esterni

In questo capitolo viene descritto come utilizzare un dispositivo I/O o un preamplificatore
esterno collegato alla console della serie QL. Prima di continuare, utilizzare DANTE SETUP
per specificare i dispostivi /O che verranno montati. Per informazioni dettagliate fare
riferimento a "Montaggio di un dispositivo I/0 nella rete audio Dante" a pagina 224.

Uso di un dispositivo 1/0

Le console della serie QL consentono di controllare in modalita remota i parametri dei
canali di un dispositivo 1/0 (come ad esempio un prodotto della serie R) collegato al
connettore Dante.

Per ulteriori informazioni sul collegamento della console della serie QL a un dispositivo 1/0,
consultare l'apposita sezione nel manuale di istruzioni fornito separatamente.

Assegnazione del dispositivo 1/0

Di seguito viene illustrato come & possibile assegnare a una rete audio Dante un dispositivo
collegato al connettore Dante.

STEP

1. Collegare la console serie QL e i dispositivi /0.
Per ulteriori informazioni, consultare le apposite sezioni nel manuale di istruzioni
fornito separatamente.

2. Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante 1/0 DEVICE.

3. Nella parte superiore della schermata I/O DEVICE, premere il tab DANTE PATCH
(ASSEGNAZIONE DANTE).

4. Nella schermata I/O DEVICE, premere il pulsante DANTE INPUT PATCH (pagina
DANTE PATCH).

5. Premere il pulsante AUTO SETUP.
Se si desidera modificare le singole associazioni, premere il pulsante di selezione
della porta.

6. Nella schermata I/0O DEVICE premere il dispositivo (pagina DANTE PATCH).
7. Premere il pulsante di selezione della porta nella finestra OUTPUT PATCH.
8. Nella schermata PORT SELECT (SELEZIONE PORTE) selezionare la porta di uscita.
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Schermata I/0 DEVICE (pagina DANTE PATCH)

EXTERMNAL | INTERMAL
WIRELESS HA Ha

—
TS
FemeT Y002
OIS

oUTPUT
PORT
SETUP

() Elenco dei dispositivi I/0
Visualizza I'ID e il nome del modello dei dispositivi I/O.
Premere questo pulsante per accedere alla finestra OUTPUT PATCH, in cui & possibile
specificare 'assegnazione delle porte di uscita per i dispositivi I/O. Se nella rete audio
Dante attuale non & presente un dispositivo precedentemente configurato, verra
visualizzato un indicatore giallo "VIRTUAL" (Virtuale) sulla parte inferiore sinistra di tale
dispositivo. Se alcuni dispositivi nella rete appartengono a un tipo di dispositivo diverso,
ma condividono lo stesso ID, verra visualizzato un indicatore rosso "CONFLICT" sul lato
sinistro, sotto il dispositivo. Se piu dispositivi condividono lo stesso ID, verra visualizzato
un indicatore giallo "DUPLICATE" sul lato destro, sotto il dispositivo.

(2) Pulsante DANTE SETUP (CONFIGURAZIONE DANTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE SETUP, in cui € possibile
configurare varie impostazioni per la rete audio.

(3 Pulsante DANTE INPUT PATCH (ASSEGNA INGRESSO DANTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE INPUT PATCH, in cui & possibile
selezionare i 64 canali (32 canali per QL1) di ingresso dal dispositivo 1/O alla console.

(@) Pulsante OUTPUT PORT SETUP (CONFIGURAZIONE PORTA DI USCITA)
Premere questo pulsante per accedere al tab PATCH VIEW 1 della finestra OUTPUT PORT,
in cui € possibile scegliere uno dei 64 canali (32 canali per QL1) di uscita dalle porte di
uscita della console ai dispositivi 1/0.
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Finestra DANTE INPUT PATCH (ASSEGNA INGRESSO DANTE) ® Pulsanti di selezione della porta

Visualizzata quando si preme il pulsante DANTE INPUT PATCH nella schermata I/O DEVICE ORI "remere per visualizzare la finestra PORT SELECT. o
(pagina DANTE PATCH). Specificare i 64 canali di ingresso dai dispositivi I/O alla console. el el riga superiore del pulsante vengono visualizzati I'D del dispositivo
o Dante (esadecimale) e il numero del canale (decimale).

Nella riga inferiore del pulsante sono visualizzati i primi otto

PECTTE ORI RS (€ e ot = Tro (Bareaits) - FuTO caratteri dell'etichetta del canale (etichetta del canale audio Dante)

LIBRARY SETUP .
DANTE1 DANTEZ2 DANTE3 DANTE4 DAMTES DANTEG DANTE? DANTES per clascuna porta'
S e Se non e stata effettuata alcuna assegnazione, nella riga superiore

e indicato "---" e nella riga inferiore non & indicato nulla.

DANTES DANTE10 DANTE11 DANTE12 DANTE13 DANTE14 DANTE15 DANTE16
p— | [ =i = i ) = =i = NOTA

Se & stato collegato un dispositivo diverso da un dispositivo I/O supportato dalla serie QL, nella
riga superiore del pulsante sono indicate le prime quattro lettere dell'etichetta del dispositivo,

DANTE17 DANTE18 DANTE19 DANTE20 DANTEZ1 DANTE22 DANTEZ23 DANTEZ24

un trattino "—" e il numero (decimale) del canale.
DANTE2S DANTE26 DANTE27 DANTE28 DANTE29 DANTEZ0 DANTE31 DANTES2 * Se € montata una console della serie CL, nella riga superiore dei pulsanti verra visualizzato
S S [ o "CL#X" (dove X & il numero ID dell'unita CL montata).

Se non é stata specificata alcuna etichetta del canale audio Dante, nella riga inferiore verra
visualizzato un valore uguale al numero del canale.

E possibile impostare I'etichetta del canale audio Dante utilizzando il software Audinate "Dante
DANTE41 | DANTE4? DANTE43 | DANTE44 DANTE4S | DANTE46  DANTE47 | DANTE48 Controller". Per informazioni aggiornate, visitare il sito Web Pro Audio di Yamaha.

— == == == = = = = = http://www.yamahaproaudio.com/

DANTE33 DANTE34 DANTE3S DANTE36 DANTE37 DANTE38 DANTE39 DANTE40

DANTE49 DANTE40 DANTE41 DANTE42 DANTES3 DANTES4 DANTESS DANTES6

= = = A= = = = = = Finestra PORT SELECT (SELEZIONE PORTA)

PR L DO (DR el B Visualizzata quando si preme il pulsante di selezione della porta nella finestra DANTE INPUT
= = == e e e i i PATCH o OUTPUT PATCH. Quando si modifica un'assegnazione, selezionare la porta 1/O.

(1) Pulsante LIBRARY (LIBRERIA) PORT SELECT
Consente di memorizzare o richiamare le impostazioni DANTE INPUT PATCH nella (2] setect candidate.
libreria. Nella libreria & possibile memorizzare dieci set di impostazioni.
NOTA » | —  DAHTE |

¢ Se si richiamano dati con stato di registrazione del dispositivo I/O diverso dallo stato corrente,
lo stato dell'assegnazione ai dispositivi non registrati nell'elenco dei dispositivi I/O rimane
invariato e I'assegnazione non viene richiamata (le impostazioni vengono richiamate per una
console della serie R o una console esterna della serie QL).

« Allo stesso modo, se il valore UNIT ID (ID UNITA) & cambiato rispetto a quando sono stati i
memorizzati i dati, le impostazioni non verranno richiamate e verra mantenuto lo stato corrente.

(2 Pulsante AUTO SETUP (CONFIGURAZIONE AUTOMATICA)
Viene rilevato lo stato di collegamento del dispositivo I/O corrente e |'assegnazione
dell'ingresso alla console viene eseguita automaticamente in base all'ordine in cui il
dispositivo € registrato nell'apposito elenco.
Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata una finestra di dialogo a comparsa
in cui viene richiesto di confermare I'esecuzione dell'assegnazione automatica. Premere
il pulsante OK per eseguire |'assegnazione automatica. In alternativa, premere CANCEL
(ANNULLA) per tornare alla schermata precedente.
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(@) Elenco di selezione categoria
Consente di selezionare il dispositivo I/O contenente la porta di ingresso che si desidera
assegnare.

(2 Pulsanti di selezione della porta
Consentono di selezionare la porta di ingresso.

(3 Pulsante CLOSE
Consente di completare le impostazioni e chiudere la finestra.

Finestra OUTPUT PATCH

Visualizzata quando si preme il dispositivo nella schermata 1/0 DEVICE (pagina DANTE
PATCH). Impostare I'assegnazione di uscita.
1/0 DEVICE #1 [OUTPUT PATCH] [z]

1/0 DEVICE #1 <Y001) [Rio3224-D]

OUTPUTI OuUTPUTZ OUTPUT3 OUTPUTS OUTPUTS OUTPUTE OUTPUT? OUTPUTE

OUTFUT1Z OUTPUT1S

= =

OUTPUT
=

OUTPUTIO  OUTPUTII OUTPUTI3  OUTPUTI4 OUTPUT16
= = = =

=

AES/EBU1 AES/EBUZ  AES/EBU3  AES/EBU4  AES/EBUS  AES/EBU6  AES/EBU7  AES/EBUS

(1) Pulsanti di selezione della porta
Premere uno dei pulsanti per visualizzare la finestra a comparsa PORT SELECT.
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Controllo remoto di un'unita della serie R

In questa sezione viene descritto come controllare in modalita remota un'unita della serie R
collegata al connettore Dante.

STEP

1.

Nella parte superiore della schermata /O DEVICE premere il tab /0 per visualizzare
la schermata 1/0 DEVICE (pagina 1/0).

Premere il rack su cui € montato il dispositivo I/0 dotato di preamplificatore.

Per controllare in modalita remota il preamplificatore del dispositivo 1/0O, aprire la
schermata 1/0 DEVICE HA.

Per controllare un preamplificatore in modalita remota, premere una manopola
nella sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO) per visualizzare la
schermata SELECTED CHANNEL VIEW (VISTA CANALE SELEZIONATO).

Premere il campo GAIN/PATCH del canale da regolare. Viene visualizzata la finestra
GAIN/PATCH.

Controllare il preamplificatore del dispositivo 1/0 nella finestra GAIN/PATCH.

Una volta configurate le impostazioni necessarie, premere il simbolo "x" per
chiudere la finestra.

Premere il rack nel quale € montato il dispositivo 1/0 sul lato OUTPUT.

Impostare la porta di uscita nella finestra OUTPUT PATCH, in base alle necessita.
Fare riferimento al punto 7 in "Assegnazione del dispositivo I/0"a pagina 149.
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Schermata I/0O DEVICE (pagina 1/0) M Visualizzazione del preamplificatore
Vengono mostrate le impostazioni del preamplificatore del dispositivo I/O. Premere questa
area per visualizzare la finestra I/O DEVICE HA in cui & possibile impostare i dettagli del

DEVICE | Dante WiRELEss  EXTERNAL INTERNAL preamplificatore.

#1 HAL ¥001-¥amsha-Rio3224-D-0606F0
Rio3224-D #1

Rio3224-D w/RECALL 48U HASTER

F45U G480 #4300 S480 w420 w4850 S4o0 <
#2 HA2
Rio3224-D

Se si preme il tasto [SEL] di un canale di ingresso, la porta corrispondente si accende (non si
accende per le console della serie QL esterne).

(® Manopola ANALOG GAIN (GUADAGNO ANALOGICO)
Indica l'impostazione del guadagno analogico. Questa schermata € in sola lettura e il
valore non & modificabile.

(®) Indicatore +48V
Indica lo stato di attivazione o disattivazione dell'alimentazione phantom (+48V) per
ciascuna porta.

(@ Indicatore OVER (SOVRIMPRESSIONE)
Awvisa l'utente in caso di saturazione del segnale di ingresso.

Indicatore HPF
Indica lo stato di attivazione o disattivazione del filtro passa-alto per ciascuna porta.

MT 1 mT 2

(D Pulsanti di commutazione visualizzazione
Premere uno di questi pulsanti per visualizzare il dispositivo I/O corrispondente. Se si [l Schermata INPUT
tiene premuto il pulsante, tuttii LED del dispositivo I/O corrispondente lampeggeranno.
Per ulteriori informazioni sull'indicazione VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE (VIRTUALE/
CONFLITTO/DUPLICA) visualizzata sotto questo pulsante, fare riferimento a (1)

a pagina 149, "Elenco dei dispositivi I/O".

Mostra le impostazioni di ingresso dei dispositivi /0O non assegnati a REMOTE HA ASSIGN.

(2) Visualizzazione del nome del modello/ID
Vengono visualizzati I'ID, il nome del modello e la versione del dispositivo I/O.

Se il pulsante WITH RECALL ¢ attivato nella schermata REMOTE HA SELECT, viene Se si preme il tasto [SEL] di un canale di ingresso, la porta corrispondente si accende (non si
visualizzato "w/RECALL". Se lo switch +48V MASTER per il dispositivo montato € attivato, accende per le console della serie QL esterne).

viene visualizzato "+48V MASTER".

(3 Pulsante DANTE SETUP (CONFIGURAZIONE DANTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE SETUP, in cui € possibile
configurare varie impostazioni per la rete audio.

@ Indicatori SYSTEM/SYNC
Vengono visualizzati messaggi di errore, avviso e informativi. Per informazioni
dettagliate sui messaggi, vedere I'elenco a pagina 228.

ch 2

Il Schermata OUTPUT
Mostra le impostazioni di uscita del dispositivo 1/0. Premere per accedere alla finestra
OUTPUT PATCH, in cui € possibile configurare le impostazioni per il dispositivo I/O.

L 1 z 3 4 5

o

Se si preme il tasto [SEL] di un canale di uscita, la porta corrispondente si accende (non si
accende per le console della serie QL esterne).
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[l Schermata RMio64-D NOTA

Consente di visualizzare il pannello RMio64-D. E possibile premere i pulsanti per modificare Quando "2Fs" & selezionato, I'unita rileva automaticamente la frequenza di frame (48 kHz/96 kHz)
le impostazioni

del segnale di ingresso MADI.

(® Stato MADI STATUS INPUT
Stato MADI STATUS OUTPUT

A ST Consente di visualizzare informazioni relative ai segnali di ingresso e uscita MADI
e (frequenza di frame/numero di canali).
SHG e

() Indicatore WORD CLOCK WCLK IN
Indicatore WORD CLOCK MADI
Indicatore WORD CLOCK DANTE
Pulsanti WORD CLOCK WCLK IN/MADI/DANTE
Consente di selezionare la sorgente del wordclock.

Consente di utilizzare il segnale del wordclock dal connettore WORD CLOCK IN
[WORD cLOCK | 2 © WCLK IN sul pannello posteriore dell'unita RMio64-D. Gli indicatori lampeggiano in assenza
di un ingresso del wordclock valido.

oi90kHz  + 96kHz  + d8kHz MADI Consente di utilizzare il wordclock del segnale di ingresso MADI. Gli indicatori

TG, AkHz 385 SkHz o1dd. Kb ?&ETH:—T lampeggiano in assenza di un ingresso del wordclock valido.

DANTE Consente di utilizzare il wordclock della rete Dante.
@g @ Indicatore WORD CLOCK Fs
@ ® Indica la frequenza del wordclock a cui funziona l'unita. Lampeggia quando non

(@ Indicatore MADI SRC ON € sincronizzato.

Pulsante MADI SRC ON Indicatore EXTERNAL CONTROL

Consente di attivare e disattivare il convertitore della frequenza di campionamento (SRC). Questo indicatore si accende in presenza di un parametro valido utilizzabile
@ Indicatore MADI SRC WCLK IN esclusivamente esternamente da parte di un controllo remoto.

Pulsante MADI SRC WCLK IN Per informazioni dettagliate sui parametri utilizzabili dal controllo remoto,

Utilizzare questo pulsante per selezionare se utilizzare (indicatore attivato) o meno vedere "Controllo remoto" nel Manuale di istruzioni dell'unita RMio64-D.

(indicatore disattivato) l'ingresso del wordclock dal jack MADI WCLK IN FOR SRC sul

pannello posteriore dell'unita RMio64-D come clock standard per il convertitore della ® Pulsante OUTPUT PATCH ) . . -
frequenza di campionamento. Premere questo pulsante per accedere alla finestra OUTPUT PATCH, in cui € possibile

configurare le impostazioni della porta di uscita per I'unita RMio64-D.
(® Indicatore MADI INPUT RATE Fs 44,1 kHz
Indicatore MADI INPUT RATE Fs 48kHz
Consente di rilevare automaticamente e di indicare se il segnale di ingresso MADI & 44,1
0 48 kHz. Entrambi gli indicatori rimangono spenti in assenza di un segnale di ingresso
MADI valido.

@ Indicatore MADI INPUT RATE 1Fs
Indicatore MADI INPUT RATE 2Fs
Indicatore MADI INPUT RATE 4Fs
Pulsante MADI INPUT RATE 1Fs/2Fs/4Fs
Consente di selezionare TFs (1x), 2Fs (2x) o 4Fs (4x) in base alla frequenza di ingresso
MADI. Ad esempio, se il segnale di ingresso MADI € 192 kHz (4x 48 kHz), verificare che
l'indicatore MADI INPUT RATE Fs 48kHz sia acceso, quindi selezionare "4Fs".
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Finestra 1/0 DEVICE HA (PREAMPLIFICATORE DISPOSITIVO 1/0)

Visualizzata quando si preme il rack nel quale & montato il dispositivo I/O sul lato
preamplificatore. E possibile controllare in modalitd remota il preamplificatore del dispositivo
I/O dalla console della serie QL utilizzando le manopole e i pulsanti sullo schermo o la
manopola [TOUCH AND TURN] nel pannello superiore.

170 DEVICE [HA1]

I/0 DEVICE #1 [HA1l (Y001> [Rio3224-D]
2 3 4 5 6 ?
’+48V

r r
+agv +48v

0

A GAIN

r r
+a8y +agy

o 0

a
+48v

R, GAIN A, GAIN A GAIN

GC GC GC

€3 i
)

HPF

OUTPUT

PATCH

(1) +48V MASTER
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione phantom principale del

dispositivo I/O. L'attivazione o la disattivazione viene eseguita sul dispositivo 1/O stesso.

(2 Pulsante +48V
Consente di attivare/disattivare I'alimentazione phantom di ciascun canale.

(3 Manopola GAIN (GUADAGNO)
Indica il guadagno del preamplificatore sul dispositivo I/O. Per regolare il valore, premere
la manopola per selezionarla, quindi utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN].
L'indicatore di livello situato a destra della manopola indica il livello di ingresso della porta
corrispondente.

(@ Pulsante GC
Consente di attivare o disattivare la funzione Gain Compensation che mantiene costante
il livello del segnale nella rete audio.

(5) Manopola FREQUENCY/Pulsante HPF
Questi controller consentono di attivare o disattivare il filtro passa-alto incorporato nel
preamplificatore del dispositivo I/O e di regolarne la frequenza di taglio. Se si preme e si
seleziona la manopola FREQUENCY, ¢ possibile eseguire le regolazioni tramite la
manopola [TOUCH AND TURN].

(6 Tab di commutazione della porta visualizzata
Consentono di cambiare la porta visualizzata nella finestra I/O DEVICE HA.

(@ Pulsante GC ALL ON/Pulsante GC ALL OFF
Consentono di attivare o disattivare la funzione Gain Compensation per tutti i canali
contemporaneamente.
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Indicatore GC
Indica il valore di guadagno fisso inviato alla rete audio se la funzione di compensazione
guadagno ¢ attivata.

Il Controllo in modalita remota dai canali di ingresso

Per controllare in modalita remota il preamplificatore del dispositivo I/0 da un canale di
ingresso della console della serie QL, utilizzare la finestra GAIN/PATCH per il canale per il
quale eseguire il controllo.

GAIN / PATCH
2

A.GAIN ch 1

* OUER
INPUT PATCH
INPUT PORT

=
INPUT
1

=]
GC |m:ur il B
0.0

_ CH 3364
cH1-32 | SIS QUTPUT

8ch

Controllo remoto di un amplificatore

In questa sezione viene descritto come controllare in remoto un'unita AMP collegata al
connettore Dante.

STEP
1. Nella parte superiore della schermata I/O DEVICE, premere il tab AMP.
2. Nella schermata 1/0O DEVICE premere il dispositivo I/0 (pagina AMP).

3. Impostare la porta di uscita nella finestra OUTPUT PATCH, in base alle necessita.
Fare riferimento al punto 7 in "Assegnazione del dispositivo 1/0" a pagina 149.
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Schermata I/0 DEVICE (pagina AMP)

DANTE EXTERNAL | INTERNAL
DEVICE s /0 m WIRELESS e e

L voo1 UERS 10
XMV4280-D #9 DANTE:
xrvazsn-D

#10
XM¥4140-D
| UIRTUAL |

[ UIRTUARL |
[ UIRTUAL
[ UIRTUAL
L UIRTURL |
| UIRTUAL |

UIRTUAL

+ ¥

(D Pulsanti di commutazione visualizzazione
Premere uno di questi pulsanti per visualizzare il dispositivo I/O corrispondente.
Per ulteriori informazioni sull'indicazione VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE (VIRTUALE/
CONFLITTO/DUPLICA) visualizzata sotto questo pulsante, fare riferimento a (1)
a pagina 149, "Elenco dei dispositivi 1/O".

(2 Visualizzazione del nome del modello/ID
Vengono visualizzati I'ID, il nome del modello e la versione del dispositivo I/O.

(3 Pulsante DANTE SETUP (CONFIGURAZIONE DANTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE SETUP, in cui € possibile
configurare varie impostazioni per la rete audio.

Dispositivi I/O e preamplificatori esterni

Controllo remoto di un'unita WIRELESS

In questa sezione viene descritto come controllare in remoto un'unita WIRELESS collegata al
connettore Dante.

STEP
1. Nella parte superiore della schermata I/O DEVICE, premere il tab WIRELESS.
2. Nella schermata 1/0O DEVICE premere il dispositivo 1/0 (pagina WIRELESS).

3. Impostare la porta di uscita nella finestra OUTPUT PATCH, in base alle necessita.
Fare riferimento al punto 7 in "Assegnazione del dispositivo /0" a pagina 149.

Schermata I/O DEVICE (pagina WIRELESS)

DANTE EXTERMAL | INTERNAL
el PR wIRELESS T He

¥015-Shure—ULX]|
Rio3224-D

uLXDaQ
#2
Rio3224-D

U IRTUAL

#1
Riol 608-D

#5
Ro8-D
[ UIRTUAL

U IRTUAL

(1) Pulsanti di commutazione visualizzazione
Premere uno di questi pulsanti per visualizzare il dispositivo I/O corrispondente.
Per ulteriori informazioni sull'indicazione VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE (VIRTUALE/
CONFLITTO/DUPLICA) visualizzata sotto questo pulsante, fare riferimento a (1)
a pagina 149, "Elenco dei dispositivi 1/0".

(2) Visualizzazione del nome del modello/ID
Vengono visualizzati I'ID, il nome del modello e la versione del dispositivo I/O.
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(3 Pulsante DANTE SETUP (CONFIGURAZIONE DANTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE SETUP, in cui € possibile
configurare varie impostazioni per la rete audio.

Uso di un preamplificatore esterno

Se una scheda /O (quale una scheda MY16-ES64) supporta il protocollo remoto di un
preamplificatore esterno nello slot della console QL, sara possibile controllare in modalita
remota dalla console QL alcuni parametri del preamplificatore esterno (Yamaha SB168-ES
o AD8HR), quali lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione phantom (+48V),

il guadagno e il filtro passa-alto.

Per informazioni dettagliate sulle impostazioni della scheda I/O, fare riferimento al manuale di
istruzioni della scheda 1/O.

Collegamento della console della serie QL a un'unita ADS8HR

Per controllare in modalita remota l'unita AD8HR dalla console della serie QL, installare una
scheda EtherSound MY 16-ES64 nello slot 1 dell'unita QL, quindi utilizzare un cavo Ethernet
per collegare I'unita QL all'unita NAI48-ES. Utilizzare quindi un cavo RS422 D-sub a 9 pin per
collegare il connettore HA REMOTE dell'unita NAI48-ES al connettore HA REMOTE 1
dell'unita AD8HR. Questo collegamento consente di controllare in modalita remota I'unita
ADB8HR dalla console della serie QL. Per trasmettere segnali audio (in ingresso nell'unita
ADB8HR) alla console della serie QL, utilizzare un cavo AES/EBU D-sub a 25-pin per collegare
il connettore DIGITAL OUT A (o B) nell'unita AD8HR al connettore AES/EBU nell'unita NAI48-
ES. | segnali verranno inviati o ricevuti tra I'unita NAI48-ES e la console della serie QL tramite
la scheda MY 16-ES64.

In alternativa € possibile utilizzare una connessione a "margherita” per controllare in modalita
remota piu unita AD8HR contemporaneamente. A tale scopo, collegare il connettore HA
REMOTE 2 dell'unita AD8HR al connettore HA REMOTE 1 della seconda unita AD8HR. Se si
utilizza NAI48-ES, & possibile collegare fino a quattro unita AD8HR. Ciascuno degli slot della
console della serie QL fornisce fino a 16 canali di ingresso, pertanto affinché i segnali audio
dell'unita AD8HR vengano trasmessi nella console della serie QL, sara necessario installare
due schede MY16-EX nella console e collegare la scheda MY 16-ES64 mediante un cavo
Ethernet.

Dispositivi I/O e preamplificatori esterni

Segnale audio ———
Segnale remoto ====---- >
MY16-EX MY16- ES64
S—
- 1
v
| NAI48-ES |
1 1 Connettore 1 E Connettore HA REMOTE
DIGITAL :
OUT A * Connettore HA REMOTE 1
ADS8HR 1
' Connettore HA REMOTE 2
Connettore
DIGITAL OUT A ' Connettore HA REMOTE 1
AD8HR 2
! Connettore HA REMOTE 2
Connettore E
DIGITAL OUT A » Connettore HA REMOTE 1

AD8HR 3
Connettore HA REMOTE 2

Y
Fino a quattro unita

'l 56 QAL_= /AL_1 Manuale di riferimento



Collegamento della console della serie QL a un'unita SB168-ES

Per controllare in modalita remota I'unita SB168-ES dalla console della serie QL, installare
una scheda EtherSound MY 16-ES64 nello slot 1 dell'unita QL, quindi utilizzare un cavo
Ethernet per collegare I'unita QL all'unita SB168-ES. Questo collegamento consente di
controllare in modalita remota I'unita SB168-ES dalla console della serie QL.

In alternativa, & possibile utilizzare una connessione a margherita o ad anello e installare una
scheda di espansione MY 16-EX nello slot dell'unita QL per controllare in remoto fino a due
unita SB168-ES contemporaneamente.

NOTA

| dati del controllo remoto verranno ricevuti e trasmessi solo allo slot 1 della console della serie QL.

I Rete con connessione a margherita
QLs

Segnale audio ——>

Segnale remoto ======--- >

kg

MY16-ES64 MY16-EX

4+ OUT (USC)

IN (ING.)
SB168-ES

157

[l Connessione ad anello
QL5

MY16-ES64 MY16-EX

1 ouT(uUSsC)

NOTA

Dispositivi I/O e preamplificatori esterni

Segnale audio —>

Segnale remoto -------- >

Per informazioni sulla configurazione delle schede MY16-ES64/MY16-EX e della rete
EtherSound, consultare il Manuale di istruzioni dell'unita SB168-ES.
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Dispositivi I/O e preamplificatori esterni

Controllo remoto di un preamplificatore esterno Schermata I/0O DEVICE (pagina EXTERNAL HA)

E possibile controllare in modalitd remota un preamplificatore esterno dalla console della
serie QL collegata tramite MY16-ES64 o NAI48-ES. Per ulteriori informazioni su come
collegare una console della serie QL con un preamplificatore esterno, fare riferimento a "Uso
di un preamplificatore esterno” a pagina 156 e al Manuale di istruzioni del preamplificatore
esterno.

DANTE EXTERNAL DL
1/0 DEVICE S aMp WIRELESS m it

COMM PORT

NONE SLOT1

STEP
1. Collegare la console della serie QL a un preamplificatore esterno.
2. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante RACK.

3. Nella parte superiore della schermata I/O DEVICE, premere il tab EXTERNAL HA
(PREAMPLIFICATORE ESTERNO).

4. Premere il pulsante EXTERNAL HA PORT SELECT (SELEZIONE PORTA HA ESTERNO)
del rack corrispondente nella schermata I/O DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

5. Utilizzare i pulsanti PORT SELECT nella finestra EXTERNAL HA PORT SELECT per
selezionare le porte di ingresso a cui € collegata l'uscita audio del preamplificatore
esterno.

6. Premere il pulsante CLOSE per chiudere la finestra EXTERNAL HA PORT SELECT.

7. Nella schermata 1/0 DEVICE (pagina EXTERNAL HA), premere il rack in cui
€ montato il preamplificatore esterno che si desidera controllare.

8. Controllare il preamplificatore esterno in modalita remota nella finestra EXTERNAL HA.

1/0 DEVICE | DANIE

(1) Campo EXTERNAL HA
Indica lo stato del preamplificatore esterno collegato.

(2 ID/Nome modello/+48V master
In quest'area vengono visualizzate le informazioni relative all'HA esterno montato nel
rack. [l numero ID viene assegnato automaticamente nell'ordine dei dispositivi collegati,
da 1 a 4. In questo campo & inoltre possibile visualizzare lo stato di attivazione/
disattivazione dell'alimentazione phantom principale.

(3 Rack virtuali

Schermata VIRTUAL RACK Sono presenti fino a quattro rack in cui & possibile montare unita HA esterne controllabili
(pagina EXTERNAL HA) in remoto. Se si monta un preamplificatore esterno, in questo campo vengono indicate

le relative impostazioni (GAIN, stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione

phantom e filtro passa-alto). Premere un rack per aprire la finestra EXTERNAL HA relativa

a tale rack.
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(@) Pulsante EXTERNAL HA PORT SELECT (SELEZIONE PORTA HA ESTERNO)
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra HA PORT SELECT, in cui & possibile
impostare la porta di ingresso per il preamplificatore esterno montato nel rack.

NOTA
Se il preamplificatore esterno € collegato a uno degli slot della console della serie QL,
& necessario specificare manualmente una porta di ingresso appropriata. Se I'impostazione
¢ errata, il preamplificatore esterno non verra rilevato in modo corretto nel momento in cui le porte
di ingresso vengono assegnate ai canali di ingresso.

(5 Pulsanti di commutazione VIEW
Consentono di passare dalla vista del rack virtuale SB168-ES a AD8HR e viceversa.
Selezionare la vista appropriata per il dispositivo collegato.

(6) Pulsanti di commutazione COMM PORT
Consentono di specificare se il preamplificatore sterno collegato allo slot sara controllato
in modalita remota. Selezionare "SLOT1" per controllare il preamplificatore esterno in
modalita remota.

Finestra EXTERNAL HA PORT SELECT

Consente di selezionare la porta di ingresso per il preamplificatore esterno. Visualizzare la
finestra premendo il pulsante EXTERNAL HA PORT SELECT nella schermata 1/0 DEVICE
(pagina EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA PORT SELECT

|E| Select port.

¥l N/R

(D Pulsanti PORT SELECT
Consentono di specificare le porte di ingresso a cui viene collegato il preamplificatore
esterno.

Dispositivi I/O e preamplificatori esterni

Finestra EXTERNAL HA

Consente di controllare in remoto il preamplificatore esterno. Visualizzare la finestra
premendo il rack virtuale nella schermata I/0O DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA

EXTERNAL HA #1 mwa

9 10 11

+48Y +48Y +48v +48Y +48Y

OHO

-6 -6 l -5
A GAIN A. GAIN A GAIN

f\_‘ .f\_. f\_‘

" 1-8 m #2 1-8 | #2 9-16

(1) +48V MASTER
Se ¢ collegato un preamplificatore esterno, lo stato di attivazione/disattivazione
dell'alimentazione phantom principale verra visualizzato in questo punto (I'impostazione
di attivazione/disattivazione viene eseguita sul preamplificatore esterno stesso).

(2 Pulsante +48V
Consente di attivare/disattivare I'alimentazione phantom di ciascun canale.

(3 Manopola GAIN (GUADAGNO)
Indica il guadagno dell'HA esterno. Se si preme e si seleziona la manopola GAIN, & possibile
eseguire le regolazioni del guadagno tramite la manopola [TOUCH AND TURN].
L'indicatore di livello situato a destra della manopola indica il livello di ingresso della porta
corrispondente.

(9 Manopola FREQUENCY/Pulsante HPF
Questi controller consentono di attivare o disattivare il filtro passa alto incorporato nel
preamplificatore esterno e di regolarne la frequenza di taglio. Se si preme e si seleziona
la manopola FREQUENCY, & possibile eseguire le regolazioni tramite la manopola
[TOUCH AND TURN].

(® Tab di selezione del rack
Questi tab consentono di cambiare il rack visualizzato nella finestra EXTERNAL HA.

NOTA

* Se si collega un'unita AD8HR aggiuntiva, verra utilizzata I'impostazione per tale unita AD8HR.
Le manopole e i pulsanti vengono visualizzati nella finestra EXTERNAL HA anche se non
¢ collegata un'unita AD8HR consentendo di creare e memorizzare una scena anche senza
alcuna unita AD8HR collegata.

* | messaggi di errore relativi all'unita SB168-ES non verranno visualizzati. Non sara inoltre
possibile impostare i parametri EtherSound. Utilizzare AVS-ESMonitor per queste funzioni.
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Il Controllo di un preamplificatore esterno in modalita remota dai
canali di ingresso su una console della serie QL
Sara possibile utilizzare il preamplificatore esterno nello stesso modo del preamplificatore su

un dispositivo I/O o una console QL. Per ulteriori informazioni sulla finestra GAIN/PATCH, fare
riferimento a "Impostazione HA (Preamplificatore)" a pagina 26.

STEP

1. Utilizzare i tasti Bank Select e il tasto [SEL] per accedere alla schermata SELECTED
CHANNEL VIEW contenente il canale per il quale si desidera controllare il
preamplificatore.

2. Premere il campo GAIN/PATCH del canale di cui regolare il preamplificatore esterno.

3. Premere il pulsante PATCH nella finestra GAIN/PATCH e selezionare la porta di
ingresso assegnata al preamplificatore esterno.

4. Controllare in remoto il preamplificatore esterno nella finestra GAIN/PATCH.

GAIN / PATCH

AGAIN - ouer L
I

o DANTEI
BL#1 =001
a1

ch 1

Schermata Finestra GAIN/PATCH
SELECTED

CHANNEL VIEW

Controllo di un preamplificatore interno

Controllare i preamplificatori interni ("Internal HA") nelle console della serie QL.
Non & necessario modificare I'assegnazione di ingresso.

STEP

1. Nella parte superiore della finestra I/O DEVICE premere il tab INTERNA HA
(PREAMPLIFICATORE INTERNO).

2. Impostare la porta di uscita nella finestra INTERNAL HA, in base alle necessita.

1/0 DEVICE D ANITE] wiReLEss  EXTERNA

PATCH

Schermata I/O DEVICE (pagina INTERNAL HA)

Dispositivi I/O e preamplificatori esterni

Finestra INTERNAL HA

(185 (55 [ ]

INTERNAL HA
1 2 3
+agy +agy a8y +a8Y +a8y

O] 01

-5 = -6 = 6 6 = -6
A GAIN AL GRIN A A GAIN A GAIN AL GRIN

GC GC GC GC GC

9-16 17 - 24 25 — 32

(1) +48V MASTER
Indica lo stato di attivazione o disattivazione dell'alimentazione phantom principale.

(2 Pulsante +48V
Consente di attivare/disattivare I'alimentazione phantom di ciascun canale.

(3 Manopola A. GAIN
Indica il guadagno del preamplificatore interno. Per regolare il valore, premere la
manopola per selezionarla, quindi utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN].
L'indicatore di livello situato a destra della manopola indica il livello di ingresso della
porta corrispondente.

(@ Pulsante GC
Consente di attivare o disattivare la funzione Gain Compensation che mantiene costante
il livello del segnale nella rete audio.

(5) Tab di commutazione della porta visualizzata
Questi tab consentono di cambiare la porta visualizzata nella finestra INTERNAL HA.
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MIDI

In questo capitolo viene illustrato come trasmettere i messaggi MIDI da un dispositivo esterno
alla console della serie QL per controllare i parametri di quest'ultima e come inviare

i messaggi MIDI dalla console QL quando si utilizza l'unita.

La figura riportata di seguito mostra un esempio di collegamento dei connettori MIDI IN/OUT
per la trasmissione e la ricezione di messaggi MIDI.

MIDI OUT MIDI'IN y | MIDI OUT

MIDI IN v

Dispositivo esterno

jidigidigadani

QL5

Funzionalita MIDI sulla console della serie QL

Nella console della serie QL & possibile utilizzare MIDI per eseguire le operazioni riportate di
seguito.

Il Trasmissione e ricezione di Program Change

Quando si esegue un evento specifico (richiamo libreria scene/effetti) sulla console della serie
QL, e possibile trasmettere a un dispositivo esterno un messaggio Program Change (un
numero assegnato all'evento). Al contrario, & possibile eseguire I'evento corrispondente
quando si riceve un messaggio Program Change da un dispositivo esterno.

Il Trasmissione e ricezione di Control Change

Quando si esegue un evento specifico (utilizzo di fader, manopole o tasti) sulla console della
serie QL, & possibile trasmettere il messaggio di Control Change corrispondente a un
dispositivo esterno. Al contrario, & possibile eseguire eventi quando si ricevono messaggi di
Control Change da un dispositivo esterno. In questo modo € possibile registrare operazioni

di fader e tasti su un sequencer MIDI o su un altro dispositivo esterno e riprodurle in seguito.

[l Trasmissione e ricezione di Parameter Change (SysEx)

Quando si eseguono eventi specifici (utilizzo di fader, manopole o tasti, modifiche alle
impostazioni utente o di sistema), € possibile trasmettere messaggi SysEx (esclusivi di
sistema) "Parameter Change" a un dispositivo esterno. Al contrario, & possibile eseguire
eventi quando si ricevono messaggi di Parameter Change da un dispositivo esterno.
Utilizzando questa funzionalita, le operazioni dell'unita QL possono essere registrate

e riprodotte su un sequencer MIDI o altro dispositivo esterno. Inoltre, le modifiche alle

impostazioni utente e di sistema possono essere ricevute ed eseguite da un'altra console QL.

161

MIDI

NOTA
Come porta utilizzata per trasmettere e ricevere messaggi MIDI, € possibile selezionare
i connettori MIDI IN/OUT (INGRESSO/USCITA MIDI) del pannello posteriore oppure una scheda
1/O installata nello slot 1. Tutte le funzionalita descritte in questa sezione saranno disponibili sulla
porta selezionata.

Impostazioni MIDI di base

E possibile selezionare il tipo di messaggi MIDI che la console della serie QL trasmette
e riceve, la porta MIDI utilizzata e il canale MIDI.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Premere il pulsante MIDI/GPI al centro della schermata SETUP.

3. Premere il tab MIDI SETUP nella schermata MIDI/GPI.

4. Premere il pulsante di selezione della porta per la trasmissione (Tx) o la ricezione
(Rx) nella pagina MIDI SETUP.

Nella finestra MIDI SETUP (CONFIGURAZIONE MIDI) per la selezione della porta
selezionare il tipo e il numero di porta che trasmettera o ricevera i messaggi MIDI,
quindi premere il pulsante OK.

Premere il pulsante di selezione del canale nella pagina MIDI SETUP.

Nella finestra MIDI SETUP per la selezione del canale selezionare il canale che
trasmettera o ricevera i messaggi MIDI, quindi premere il pulsante OK.

Nella pagina MIDI SETUP attivare/disattivare la trasmissione/ricezione di ciascun
messaggio MIDI.

CURRENT USER STORAGE

MIDI SETUP

PORT /CH

PROGRAM
CHANGE

CONTROL =
CHANGE

PARAMETER
CHANGE

OTHER
COMMAND.

CONTRAST|

BRIGHTNESS.
NAME | NAME  CH COLOR SCREEN  PANEL

0/ e-0 & & o
Schermata SETUP

Schermata MIDI/GPI
(Pagina MIDI SETUP)

NOTA

* Per ulteriori informazioni sull'utilizzo dei messaggi Program Change, fare riferimento alla sezione
"Utilizzo dei Program Change per richiamare scene ed elementi della libreria" a pagina 164.

» Per ulteriori informazioni sull'utilizzo dei messaggi di Control Change, fare riferimento alla sezione
"Utilizzo di Control Change per controllare i parametri" a pagina 166.
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Schermata MIDI/GPI (pagina MIDI SETUP)

E possibile selezionare il tipo di messaggi MIDI che verranno trasmessi e ricevuti, oltre che
scegliere la porta che sara utilizzata.

MIDI # GPI

MIDI SETUP

MODE
SINGLE

MULTI

PROGRAM

CHANGE (T

CONTROL
CHANGE

PARAMETI
CHANGE

PROGRAM
CHANGE

CONTROL

CHANGE FADER START

MIDI SETUP

(1) Campo PORT/CH (PORTA/CANALE)
Consente di selezionare la porta e il canale MIDI che verranno utilizzati per trasmettere
e ricevere messaggi MIDI.
e Tx PORT/Tx CH (MIDI di trasmissione/CANALE di trasmissione)
Premere questi pulsanti per aprire le finestre nelle quali
e possibile selezionare rispettivamente una porta e il canale
MIDI per trasmettere i messaggi MIDI.
* Rx PORT/Rx CH (MIDI di ricezione/CANALE di ricezione)
Premere questi pulsanti per aprire le finestre nelle quali
¢ possibile selezionare rispettivamente una porta e il canale
MIDI per ricevere i messaggi MIDI.

NOTA
Quando si trasmettono o si ricevono messaggi di Parameter Change, il numero del canale
specificato in questo campo viene utilizzato come numero del dispositivo (numero che identifica
I'unita di trasmissione o di ricezione).

(2 Campo PROGRAM CHANGE
Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi Program

Change MIDI.

¢ TXoeee e Consente di attivare/disattivare la trasmissione di Program Change.
® RXooiiiiiieeee Consente di attivare/disattivare la ricezione di Program Change.
e ECHO........ccoevienn Consente di attivare o disattivare l'uscita eco dei messaggi

Program Change (se questa funzione & attiva, i messaggi
Program Change ricevuti da un dispositivo esterno saranno
ritrasmessi senza modifiche).
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(3 Campo PROGRAM CHANGE MODE (MODALITA PROGRAM CHANGE)
Consente di selezionare la modalita di trasmissione/ricezione di Program Change.

* SINGLE (SINGOLO)...Se questo pulsante ¢ attivato, i Program Change verranno
trasmessi e ricevuti su un singolo canale MIDI (modalita Single).

e MULTI ... Se questo pulsante & attivato, i Program Change verranno
trasmessi/ricevuti su piu canali MIDI (modalita Multi).
® OMNI........ccvreinee Se questo pulsante é attivato, i Program Change su tutti i canali

MIDI vengono ricevuti in modalita Single La ricezione

e trasmissione in modalita Multi e la trasmissione in modalita
Single sono disabilitate.

Se questo pulsante & attivato, i messaggi di selezione banco
possono essere trasmessi e ricevuti in modalita Single

(i messaggi di selezione consentono di cambiare il gruppo di
messaggi Program Change da utilizzare).

(4) Campo CONTROL CHANGE

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi di Control

Change MIDI.

* Tx (Trasmissione)...... Consente di attivare/disattivare la trasmissione di Control Change.
Consente di attivare/disattivare la ricezione di Control Change.
Consente di attivare o disattivare l'uscita eco dei messaggi di
Control Change (se questa funzione & attiva, i messaggi di
Control Change ricevuti da un dispositivo esterno saranno
ritrasmessi senza modifiche).

(5) Campo CONTROL CHANGE MODE (MODALITA CONTROL CHANGE)
Questo campo consente di selezionare la modalita di trasmissione/ricezione dei Control
Change.
* Pulsante NRPN.........

 BANK (BANCO)

Se questo pulsante & attivato, i parametri di missaggio
dell'unita QL vengono trasmessi e ricevuti come messaggi
NRPN su un canale MIDI (modalitd NRPN).

¢ Pulsante TABLE (TABELLA)

Se questo pulsante & attivato, i parametri di missaggio
dell'unita QL vengono trasmessi e ricevuti come messaggi di
Control Change su un canale MIDI (modalita TABLE).

(6 Campo PARAMETER CHANGE
Consente di attivare o disattivare la trasmissione/ricezione dei messaggi SysEx (esclusivi
di sistema) (si tratta di messaggi speciali utilizzati per controllare il parametro della
console QL).

LI b G, Consente di attivare/disattivare la trasmissione di Parameter
Change.

® BRX cooeieiiieeeeeieeeee, Consente di attivare/disattivare la ricezione di Parameter
Change.

e ECHO...........oeenie. Consente di attivare o disattivare I'uscita eco dei messaggi di

Parameter Change (se questa funzione & attiva, i messaggi di
Parameter Change ricevuti da un dispositivo esterno saranno
ritrasmessi senza modifiche).

(») Campo OTHER COMMAND (ALTRO COMANDO)
Consente di attivare o disattivare |'uscita eco di altri messaggi MIDI (se questa funzione
& attiva, gli altri messaggi MIDI ricevuti da un dispositivo esterno saranno ritrasmessi
senza modifiche).
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Finestra MIDI SETUP (per la selezione della porta)

Consente di selezionare la porta che verra utilizzata per trasmettere e ricevere messaggi
MIDI. La finestra viene visualizzata quando si preme il pulsante di selezione della porta per
la trasmissione (Tx) o la ricezione (Rx) nel campo PORT/CH.

MIDI SETUP

TERMINAL

CANCEL

(1) Campo TERMINAL (TERMINALE)

Consente di selezionare la porta che trasmettera o ricevera i messaggi MIDI.
E possibile selezionare uno degli elementi riportati di seguito.

NONE Non verra utilizzata alcuna porta

(NESSUNA) ’

MIDI Connettori MIDI IN (Rx) e OUT (Tx) sul pannello posteriore

SLOT1 Scheda che supporta la trasmissione seriale e viene installata nello
slot 1 del pannello posteriore.

(@) Campo PORT NO. (N. PORTA)

Se si seleziona SLOT 1 nel campo TERMINAL, in questo campo scegliere un numero di
porta 1 - 8 (il numero di porte disponibili varia in base alla scheda installata).
La scheda attualmente disponibile & valida solo per la porta 1.

(3 Pulsante OK
Consente di confermare le impostazioni e chiudere la finestra.
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MIDI

Finestra MIDI SETUP (per la selezione del canale)

Questa riga del parametro consente di specificare i canali MIDI per la trasmissione e la

ricezione di messaggi MIDI. Questa finestra viene visualizzata quando si preme il pulsante di
selezione del canale nel campo PORT/CH.

MIDI SETUP

|?‘ Select MIDI Tx Channel.

CANCEL

(1) Campo CH (CANALE)

Consente di selezionare CH1 - CH16 come canale che trasmettera o ricevera
i messaggi MIDI.

(2 Pulsante OK
Consente di confermare le impostazioni e chiudere la finestra.
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Utilizzo dei Program Change per richiamare scene
ed elementi della libreria

Con la console della serie QL & possibile assegnare un evento specifico (richiamo di una
scena o richiamo di una libreria effetti) ad ogni numero di Program Change, per cui quando
questo evento viene eseguito sulla console QL, verra trasmesso un messaggio Program
Change del numero corrispondente a un dispositivo esterno. Al contrario, & possibile eseguire
I'evento corrispondente quando si riceve un messaggio Program Change da un dispositivo
esterno.

STEP
1. Collegare la console della serie QL a un dispositivo esterno.

2. Come descritto in "Impostazioni MIDI di base" a pagina 161, selezionare le porte
e i canali MIDI che verranno utilizzati per trasmettere e ricevere messaggi Program
Change.

Premere il tab PROGRAM CHANGE nella schermata MIDI/GPI.

Nella pagina PROGRAM CHANGE attivare o disattivare la trasmissione/ricezione di
Program Change, selezionare la modalita di trasmissione/ricezione e impostare
l'uscita eco.

Per modificare I'assegnazione dell'evento per ciascun numero di programma,
premere |'evento corrispondente nell'elenco e selezionare un tipo di evento la
destinazione di richiamo.

PROGRAM CHANGE

PROGRAM CHANGE EVENT

Schermata MIDI/GPI
(Pagina PROGRAM CHANGE)

NOTA
Le assegnazioni dei numeri di programma sono memorizzate come impostazioni per l'intero
sistema e non per singole scene.
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Schermata MIDI/GPI (pagina PROGRAM CHANGE)

Nella pagina PROGRAM CHANGE & possibile specificare in che modo i Program Change
verranno trasmessi e ricevuti, nonché scegliere I'evento (richiamo scena o richiamo libreria
effetti) che verra assegnato a ogni numero di programma.

MIDI / GPI

PROGRAM CHANGE SINGLE MULTI
“ -

PROGRAM CHANGE EVENT

Tx

[SCENE] o

[SCENE] 002

[SCEHE] 003

[SCENE] 004

CLEAR

ALL

[SCENE] 005

[SCEHE] 006

PROGRAM
CHANGE

(1) Campo PROGRAM CHANGE
Consente di attivare o disattivare trasmissione e ricezione di Program Change. Questa
impostazione & collegata alla sezione PROGRAM CHANGE della pagina MIDI SETUP.

IHITIALIZE
ALL

CONTROL
MIDI SETUP CHANGE FADER START

® TXooiiiiieeeeeee Se questo pulsante & attivo, i messaggi Program Change
corrispondenti saranno trasmessi quando vengono eseguiti gli
eventi nell'elenco.

® RX oo Se questo pulsante & attivo, gli eventi corrispondenti saranno
eseguiti quando vengono ricevuti i messaggi Program Change.

e ECHO........cceenee. Se questo pulsante ¢ attivo, i messaggi Program Change ricevuti

da un dispositivo esterno saranno trasmessi senza modifiche.

(2 Campo PROGRAM CHANGE MODE (MODALITA PROGRAM CHANGE)
Consente di selezionare la modalita di trasmissione/ricezione di Program Change.
Questa impostazione ¢ collegata alla sezione PROGRAM CHANGE MODE della pagina
MIDI SETUP.

¢ Modalita Multi (quando il pulsante MULTI é attivato):
Verranno trasmessi e ricevuti i Program Change di tutti i canali MIDI. Il canale di
trasmissione/ricezione specificato nella pagina MIDI SETUP verra ignorato. Quando si
riceve un Program Change, viene eseguito I'evento assegnato al canale MIDI
corrispondente e il numero di programma dell'elenco.
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Quando si esegue un evento specifico su una console della serie QL, viene trasmesso il
Program Change del numero di programma corrispondente sul canale MIDI indicato
nell'elenco (se un evento viene assegnato a piu di un numero di programma su piu
canali MIDI/pit numeri di programma, viene trasmesso solo il numero di programma
pil basso su ciascun canale MIDI).

Modalita Single (quando il pulsante SINGLE é attivato):

Verranno trasmessi e ricevuti solo i Program Change dei canali di trasmissione (Tx) e di
ricezione (Rx) specificati nella pagina MIDI SETUP. Quando si riceve un messaggio
Program Change sul canale Rx, viene eseguito I'evento assegnato a quel numero di
programma del canale corrispondente nell'elenco.

Quando si esegue un evento specifico su una console della serie QL, viene trasmesso il
Program Change del numero di programma corrispondente sul canale Tx indicato
nell'elenco. Quando un evento viene assegnato a pit di un numero di programma sullo
stesso canale, viene trasmesso il numero di programma piu basso.

Quando il pulsante OMNI & in modalita SINGLE

Verranno ricevuti i Program Change di tutti i canali MIDI. Tuttavia, indipendentemente
dal canale MIDI ricevuto, viene eseguito l'evento assegnato al numero di programma
corrispondente del canale Rx. L'attivazione del pulsante OMNI non modifica
l'operazione per la trasmissione dei Program Change.

Quando il pulsante BANK & in modalita SINGLE

L'indicazione CH nell'elenco diventa BANK (numero di banco) ed & possibile trasmettere
e ricevere i messaggi di selezione banco (Control Change 0, 32) e i messaggi Program
Change. Questa funzione puo essere utile quando si desidera controllare piu di 128
eventi su un solo canale MIDI.

Quando si ricevono messaggi di selezione banco e successivamente messaggi Program
Change (in quest'ordine) sul canale Rx, viene eseguito I'evento assegnato a tale numero
di banco e di programma nell'elenco.

Quando si esegue un evento specificato sulla console della serie QL, vengono trasmessi
sul canale Tx i messaggi di selezione banco + Program Change per il numero di banco
e il numero di programma assegnati all'evento. Se lo stesso evento viene assegnato piu
di una volta nell'elenco, verranno trasmessi il numero di banco e il numero di
programma piu bassi.

NOTA

¢ In modalita Multi le impostazioni dei pulsanti OMNI e BANK vengono ignorate.

* Se il pulsante BANK & attivato e si riceve solo un Program Change su un canale MIDI applicabile,
verra utilizzato solo I'ultimo numero di banco selezionato.

¢ Se il pulsante BANK & attivato, &€ possibile attivare contemporaneamente il pulsante OMNI.
In questo caso, vengono ricevuti i messaggi di selezione banco e i Program Change di tutti
i canali MIDI.

(® List

Questo elenco riporta I'evento (richiamo scena o richiamo libreria) assegnato a ciascun
canale MIDI o numero di Program Change MIDI. Nell'elenco sono presenti gli elementi
indicati di seguito.

MIDI

e CH/BANK............... Se é visualizzato "CH", la colonna indica il canale MIDI (1 - 16) sul
quale i Program Change vengono trasmessi/ricevuti. Se la
trasmissione e la ricezione di Program Change avviene in
modalita Single e il pulsane BANK & attivo, verra etichettato
"BANK" e il valore numerico di questa colonna corrispondera al
numero di banco.

© NO.....oooiieeeeies Indica il numero di programma da 1 a 128.

* PROGRAM CHANGE EVENT (EVENTO PROGRAM CHANGE)

......................... Indica il tipo/numero/titolo dell'evento assegnato a ciascun canale
(numero di banco) o numero di programma. Premere una singola
area di visualizzazione eventi per accedere alla finestra MIDI
PROGRAM CHANGE, nella quale & possibile selezionare
I'evento da assegnare.

(4 Manopola di scorrimento
Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per scorrere l'elenco in alto e in basso.

(5 Pulsante CLEAR ALL (CANCELLA TUTTO)
Premere questo pulsante per cancellare tutti gli eventi dall'elenco.

(® Pulsante INITIALIZE ALL (INIZIALIZZA TUTTO)
Premere questo pulsante per ripristinare tutte le assegnazioni degli eventi presenti
nell'elenco al relativo stato di default.

Finestra MIDI PROGRAM CHANGE (PROGRAM CHANGE MIDI)

E possibile specificare I'evento assegnato a ciascun numero di programma. Questa finestra viene
visualizzata premendo I'elenco nella pagina PROGRAM CHANGE della schermata MIDI/GPI.

MIDI PROGRAM CHRNGE ~ [BANK1 #1]

ol fam Change Parameters.

DESTINATION LIBRARY TITLE

NO ASSIGN

EFFECT

PREMIUM RACK

CANCEL
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(1) Campo TYPE
Consente di selezionare il tipo di evento.

Nella tabella riportata di seguito vengono elencati gli eventi che & possibile selezionare.

NO ASSIGN (NESSUNA .
Nessuna assegnazione

ASSEGNAZIONE)
SCENE (SCENA) Operazioni di richiamo della memoria scene
EFFECT Operazioni di richiamo della libreria effetti

Operazioni di richiamo per la libreria Premium Rack

PREMIUM RACK .
corrispondente

(2) Campo DESTINATION (DESTINAZIONE)
Consente di selezionare il rack per il quale si desidera richiamare un elemento della
libreria. Se ¢ stato selezionato EFFECT o PREMIUM RACK nel campo TYPE (TIPO), verra
visualizzato il numero rack. Se é selezionato SCENE (SCENA), viene indicato "- - -" e non
& disponibile alcuna scelta per questo campo.

(3 Campo LIBRARY NUMBER/LIBRARY TITLE
Consente di selezionare I'elemento della scena o della libreria da richiamare.
Se nel campo TYPE ¢ selezionato SCENE o EFFECT, viene visualizzato il titolo della
libreria. Se e selezionato PREMIUM RACK, viene visualizzato il numero della libreria.

(@ Pulsante OK
Consente di confermare le impostazioni e chiudere la finestra.

Utilizzo di Control Change per controllare i parametri

E possibile utilizzare i messaggi Control Change MIDI per controllare eventi specifici
(operazioni con fader/manopole, operazioni di attivazione/disattivazione tasti [ON] e cosi via)
sulla console della serie QL. Questa funzionalita consente di registrare operazioni con fader

e tasti su un sequencer MIDI o su un altro dispositivo esterno e riprodurre questi dati in seguito.
E possibile utilizzare i Control Change per controllare gli eventi nei due modi riportati di seguito.

[l Utilizzo dei Control Change

Questo metodo utilizza Control Change tipici (numeri 1 - 31, 33 - 95, 102 - 119). E possibile
assegnare liberamente un evento a ciascun numero di controllo.
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[l Utilizzo di NRPN (Non Registered Parameter Number)

Questo metodo utilizza un tipo particolare di messaggi di Control Change denominato NRPN.
NRPN utilizza i numeri di Control Change 99 e 98 per specificare i valori MSB (Most
Significant Byte - byte piu significativo) e LSB (Least Significant Byte - byte meno significativo)
del numero di parametro e i messaggi di Control Change del numero di controllo 6 (0 6 e 38)
trasmessi successivamente per indicare il valore di tale parametro.

L'evento assegnato a ciascuna combinazione di MSB e LSB ¢ definito in precedenza e non
pud essere modificato.

NOTA
Per i dettagli sugli eventi assegnati ai messaggi NRPN, fare riferimento a Elenco dati QL (fine del
manuale).

STEP

1. Collegare la console della serie QL a un dispositivo esterno.

2. Come descritto nella sezione "Impostazioni MIDI di base" a pagina 161, selezionare
le porte e i canali MIDI che verranno utilizzati per trasmettere e ricevere messaggi
control change.

3. Premere il tab CONTROL CHANGE nella schermata MIDI/GPI.

4. Attivare o disattivare la trasmissione/ricezione di Control Change, selezionare la
modalita di trasmissione/ricezione e impostare l'uscita eco.

5. Per modificare I'assegnazione dell'evento per ciascun numero di controllo, premere

I'evento corrispondente nell'elenco e selezionare un tipo di evento la destinazione
di richiamo.

MIDI / GPI

CONTROL CHANGE

no.

m T

CONTROL CHANGE EVENT

Schermata MIDI/GPI
(pagina CONTROL CHANGE)

NOTA

Le assegnazioni dei numeri di controllo sono memorizzate come impostazioni per l'intero sistema
e non per singole scene.
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Schermata MIDI/GPI (pagina CONTROL CHANGE)

E possibile specificare in che modo i Control Change verranno trasmessi e ricevuti, nonché
specificare I'evento (operazione con fader/manopole, attivazione/disattivazione tasto [ON]
e cosi via) che verra assegnato a ogni numero di controllo.

MIDI / GPI

CONTROL CHANGE

ﬂ ECHO m TABLE

CONTROL CHANGE EVENT

9 BAHK SELECT MSB
FADER H IHPUT
FADER H IHPUT
FADER H IHPUT
CLEAR
FADER H INPUT ALL
e = FADER H IHPUT IHITIALIZE

ALL

PROGRAM CONTROL
MIDI SETUP CHANGE CHANGE FADER START

(1) Campo CONTROL CHANGE
Consente di attivare o disattivare la trasmissione/ricezione di Control Change e di
specificare se i Control Change verranno emessi con effetto eco. Questa impostazione
& collegata al campo CONTROL CHANGE della pagina MIDI SETUP.

e Pulsante TX..........cccceevvvnnnnnn. Consente di attivare o disattivare la trasmissione di
Control Change.

e Pulsante Rx.............cccceue. Consente di attivare o disattivare la ricezione di Control
Change.

* Pulsante ECHO..................... Consente di scegliere se i messaggi di Control Change

in ingresso verranno emessi con effetto eco dalla porta
di trasmissione MIDI.

(2 Campo CONTROL CHANGE MODE (MODALITA CONTROL CHANGE)
Questo campo consente di selezionare la modalita di trasmissione/ricezione dei Control
Change. Questa impostazione & collegata al campo CONTROL CHANGE MODE della
pagina MIDI SETUP.

¢ Modalita NRPN (quando il pulsante NRPN é attivato):
I vari parametri di missaggio della console della serie QL vengono trasmessi e ricevuti su
un singolo canale MIDI come messaggi NRPN. Se si seleziona questo modalita,
le assegnazioni dell'elenco saranno ignorate.
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* Modalita TABLE (quando il pulsante TABLE & attivato):
I vari parametri di missaggio della console della serie QL vengono trasmessi e ricevuti su
un singolo canale MIDI come messaggi di Control Change in base alle assegnazioni
dell'elenco.

NOTA
Il canale su cui vengono trasmessi e ricevuti i Control Change ¢ specificato nel campo PORT/CH
della pagina MIDI SETUP (pagina 162).

(3 List

Questo elenco riporta I'evento (operazione con fader/manopole, attivazione/

disattivazione tasto [ON] e cosi via) assegnato a ciascun numero di controllo.

® NO.....ooiieeee Indica il numero di controllo. E possibile utilizzare i numeri di
controllo 1-31, 33-95 e 102-119.

e CONTROL CHANGE EVENT (EVENTO CONTROL CHANGE)

......................... Indica e consente di selezionare il tipo di evento assegnato

a ciascun numero di controllo. Quando si preme un evento, verra
visualizzata la finestra MIDI CONTROL CHANGE, in cui
€ possibile modificare I'assegnazione dei numeri di controllo.

(@ Pulsante CLEAR ALL
Premere questo pulsante per cancellare tutte le assegnazioni degli eventi presenti
nell'elenco.

(® Pulsante INITIALIZE ALL
Premere questo pulsante per ripristinare tutte le assegnazioni degli eventi presenti
nell'elenco al relativo stato di default.

(& Manopola di scorrimento
Consente di scorrere i contenuti dell'elenco. E possibile utilizzare la manopola [TOUCH
AND TURN] per muovere questa manopola.

MIDI
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Finestra MIDI CONTROL CHANGE

Questa finestra viene visualizzata premendo qualsiasi evento nella pagina CONTROL
CHANGE. In questa finestra & possibile specificare I'evento assegnato a ciascun numero
di controllo.

MIDI CONTROL CHANGE [#11

@ Select Control Change Parameters.

PARAMETER1 PARAMETER2

FADER H

(1) Campo MODE (MODALITA)
Consente di selezionare il tipo di evento.

(2) Campo PARAMETER 1/2 (PARAMETRO 1/2)
Insieme al campo MODE, questo campo consente di specificare il tipo di evento.

(3 Pulsante OK
Consente di confermare le impostazioni e chiudere la finestra.

NOTA

¢ L'elenco visualizzato & lo stesso per tutti i modelli della serie QL. Nelle console QL1, sul display
verra indicato "Cannot Assign!" (Impossibile assegnare) se si specifica un parametro che non
esiste su quel modello.

Se la modalita NRPN é selezionata come modalita di trasmissione/ricezione dei control change,
le impostazioni in questa finestra saranno ignorate.

Per ulteriori informazioni sugli eventi che € possibile assegnare ai Control Change, fare
riferimento a Elenco dati QL (fine del manuale).
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Utilizzo di Parameter Change per controllare
i parametri

Sulla console della serie QL & possibile utilizzare un tipo di messaggi esclusivi del sistema
definito "Parameter Change" per controllare eventi specifici (operazioni con fader/manopole,
operazioni di attivazione/disattivazione tasti [ON], impostazioni utente e di sistema e cosi via)
in alternativa all'utilizzo dei messaggi di Control Change o NRPN.

Per ulteriori informazioni sui Parameter Change che & possibile trasmettere e ricevere, fare
riferimento alla sezione relativa al formato dati MIDI nell'Elenco dati QL (fine del manuale).

STEP

1. Collegare la console della serie QL a un dispositivo esterno.

2. Come descritto nella sezione "Impostazioni MIDI di base" a pagina 161, selezionare
le porte e i canali MIDI (numero di dispositivo) che verranno utilizzati per
trasmettere e ricevere messaggi Parameter Change.

3. Utilizzare i pulsanti Tx e Rx nel campo PARAMETER CHANGE della pagina MIDI
SETUP per attivare la trasmissione/ricezione dei Parameter Change.

NOTA

* | Parameter Change comprendono un "numero di dispositivo" che indica il dispositivo di
trasmissione o di ricezione. Il canale di trasmissione (Tx) e di ricezione (Rx) specificati nella
pagina MIDI SETUP vengono utilizzati come numero di dispositivo.

¢ Se il numero di dispositivo incluso nel Parameter Change trasmesso non corrisponde a quello
della console QL che lo riceve, il messaggio verra ignorato.

¢ Non attivare la trasmissione/ricezione di Parameter Change e Control Change
contemporaneamente. In caso contrario, verra trasmessa una gran quantita di dati attraverso la
porta MIDI che potrebbe causare overflow o altri problemi.

AL_= /AL Manuale di riferimento



Registratore

In questo capitolo sono illustrate le funzionalita e I'utilizzo del registratore.

Informazioni sul registratore di memoria USB

La console della serie QL & dotata di una funzione di registratore di memoria USB che
consente di registrare in modo semplice segnali audio interni in un'unita flash USB o di
riprodurre file audio in un unita di memoria USB.

Come formato file per la registrazione, la console della serie QL supporta MP3 (MPEG-1
Audio Layer-3). Per la riproduzione, sono supportati i file MP3, WMA (Windows Media Audio)
e AAC (MPEG-4 AAC). DRM (Digital Rights Management) invece non & supportato.
Utilizzando il registratore di memoria USB, l'uscita dal bus STEREO o da un bus MIX pud
essere registrato in un'unita flash USB oppure & possibile riprodurre la musica di sottofondo
o gli effetti sonori salvati nell'unita flash USB tramite un canale di ingresso assegnato.

M Flusso di segnale per il registratore di memoria USB

MIX1-16
MATRIX1-8
STEREO L/R
MONO

INPUT1-64"
DIRECT OUT

RECORDER
INPUT

PLAYBACK

L our INPUT1-64*

Registratore di
memoria USB

\AA 4

Ty v

ST IN 1L1R-8L8R

*QL1: INPUT1-32

NOTA
* Non & possibile eseguire contemporaneamente registrazione e riproduzione.
* |l segnale in fase di registrazione non pud essere immesso su un canale INPUT.
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Assegnazione dei canali all'ingresso/uscita del

registratore

Procedere come segue per assegnare i canali desiderati all'ingresso e all'uscita del
registratore di memoria USB. E possibile assegnare qualsiasi canale di uscita o l'uscita diretta
di un canale INPUT all'ingresso del registratore ed & possibile assegnare l'uscita del
registratore a qualsiasi canale di ingresso.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante RECORDER (REGISTRATORE).
2. Premere il tab USB nella schermata RECORDER.

3. Premere il pulsante RECORDER INPUT L o R (INGRESSO REGISTRATORE D/S).

Utilizzare I'elenco delle categorie e i pulsanti di selezione delle porte nella finestra
CH SELECT per selezionare il canale da assegnare all'ingresso del registratore di
memoria USB.

Una volta completata l'assegnazione del canale, premere il pulsante CLOSE (CHIUDI).
Assegnare nello stesso modo un canale all'altro ingresso.
Premere il pulsante PLAYBACK OUTPUT L o R (USCITA RIPRODUZIONE D/S).

Utilizzare I'elenco delle categorie e i pulsanti di selezione del canale nella finestra CH
SELECT per selezionare il canale da assegnare all'uscita del registratore di
memoria USB.

Una volta completata l'assegnazione del canale, premere il pulsante CLOSE (CHIUDI).
. Assegnare nello stesso modo un canale all'altra uscita.

Schermata RECORDER

NOTA

* |l registratore di memoria USB esegue registrazioni e riproduzione sempre in stereo. Se si
desidera registrare in modalita mono, con lo stesso segnale per destra e sinistra, & necessario
assegnare entrambi gli ingressi del registratore allo stesso canale.

* Non ¢ possibile assegnare piu canali all'uscita del registratore.

* Aipunti 4 e 8 se si seleziona un canale a cui & gia assegnata un'altra porta, verra visualizzata
una finestra di dialogo con la richiesta di confermare la modifica di assegnazione. Premere il
pulsante OK nella finestra di dialogo.

¢ Nel caso dei modelli QL1, i canali che non esistono sul modello non verranno visualizzati.
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Schermata RECORDER (quando si seleziona il tab USB)

In questa schermata & possibile assegnare segnali all'ingresso e uscita del registratore di
memoria USB ed eseguire operazioni di registrazione e playback.

VOLUME NAME
FREE SIZE

RECORDER

t

DELETE EDIR

PATH
\YPEASONGSY 235.60B (82)

SONG TITLE

ARTIST

NO. ~ TIME

002u hihstnl “|122456780L 12348600

MOVE | |HOVE

1t

C_ |

002 o1 hihstnl - 1234567891 1234560h
00:00: 00

ka | H [P

RECORDER INPUT

SONG
TITLE

PLAY MODE

00:03:14
REC RATE
192kbps

M @

PLAYBACK OUT

(1 Pulsanti RECORDER INPUT L/R (INGRESSO REGISTRATORE D/S)

Premere questi pulsanti per aprire la finestra CH SELECT (SELEZIONE CANALE), nella
quale & possibile selezionare i segnali assegnati ai canali di ingresso D/S del registratore.

(2 Manopola RECORDER INPUT GAIN (GUADAGNO INGRESSO REGISTRATORE)
Consente di impostare il livello dell'ingresso del segnale al registratore.

(3 Pulsante RECORDER INPUT CUE (ATTIVAZIONE INGRESSO REGISTRATORE)
Quando questo pulsante & attivato, & possibile monitorare I'ingresso del segnale nel
registratore.

NOTA

Non & possibile attivare contemporaneamente questo pulsante e il pulsane PLAYBACK OUTPUT
CUE (CUE USCITA RIPRODUZIONE).

@ Indicatori
Indicano il livello dei segnali in ingresso nel registratore.

(® Pulsanti PLAYBACK OUTPUT L/R (USCITA RIPRODUZIONE D/S)
Premere questi pulsanti per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare i segnali assegnati ai canali di uscita destra/sinistra del registratore per la
riproduzione.
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(8 Manopola PLAYBACK OUTPUT GAIN (GUADAGNO USCITA RIPRODUZIONE)
Consente di impostare il livello dell'uscita del segnale al registratore.

(D Pulsante PLAYBACK OUTPUT CUE
Premere questo pulsante per monitorare I'uscita del segnale dal registratore.

NOTA
Non ¢ possibile attivare contemporaneamente questo pulsante e il pulsante RECORDER
INPUT CUE.

Indicatori
Indicano il livello dei segnali in uscita dal registratore.

Finestra CH SELECT

Questa finestra viene visualizzata premendo il pulsante RECORDER INPUT L o R oppure
PLAYBACK OUTPUT L o R.

CH SELECT CH SELECT

[?] seteot candidate.

REC IH L _ |eeoure

ST/MONO

@.

(1 Elenco delle categorie
Consente di selezionare il tipo di canale.

(2 Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare i canali che saranno assegnati agli ingressi e alle uscite del
registrare di memoria USB. | canali che possono essere assegnati agli ingressi e alle uscite
sono diversi.

Canali che possono essere assegnati agli ingressi del registratore

e MIX1-16................... CanaliMIX 1 - 16

e MTRX1-8................ Canali MATRIX 1 - 8

e STLR......cvvree Canale STEREO D/S

¢ STL+C..ooviiiiiiiee Canale STEREO L missato con il canale MONO (C)
* STR+C ....ccvvveee Canale STEREO R missato con il canale MONO (C)
e MONO.........cvveeenns Canale MONO

CH1-64 (QL5), CH1-32 (QL1)

Uscita diretta di un canale INPUT 1-64 (QL5) o di un canale
INPUT 1-32 (QL1)

INPUT1-32 (QL1: INPUT1-16)

SLOT1(1)-SLOT1(16)
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e SLOT2IN SLOT2(1)-SLOT2(16)

e DANTE1-32 DANTE1-DANTE32

 DANTE33-64 DANTE33-DANTE®64 (solo QL5)

Canali che possono essere assegnati alle uscite del registratore

e CH1-64 (QL5), CH1-32 (QL1)

Canale INPUT 1-64 (QL5) o canale INPUT 1-32 (QL1)
¢ STIN 1L/1R-STIN 8L/8R

Canali STIN 1 - 8L/R

Registrazione dell'audio mediante un'unita flash USB

E possibile registrare il segnale dei canali di uscita desiderati come file audio (MP3) nell'unita
flash USB inserita nel connettore USB a destra del display.

STEP

1. Per informazioni sull'assegnazione dei canali all'ingresso/uscita del registratore, fare
riferimento a "Assegnazione dei canali all'ingresso/uscita del registratore"
a pagina 169.

Per monitorare il segnale registrato, alzare il fader per i canali assegnati all'ingresso
del registratore.

Premere il pulsante REC RATE (VELOCITA REGISTRAZIONE) nella parte inferiore
destra della schermata RECORDER, quindi selezionare un bit rate per il file audio
registrato.

Premere il pulsante REC (@) che si trova nella parte inferiore della schermata.

Per avviare la registrazione, premere il pulsante PLAY/PAUSE (RIPRODUCI/PAUSA)
(» I1) nella parte inferiore della schermata.

Per interrompere la registrazione, premere il pulsante STOP ().

Per ascoltare il contenuto registrato, procedere nel modo seguente.

8-1. Premere il pulsante PLAY/PAUSE (ESEGUI/PAUSA) (» Il) per riprodurre la
registrazione.

8-2. Per arrestare il playback, premere il pulsante STOP ().

Collegare un'unita flash USB con capacita disponibile sufficiente al connettore USB.

NOTA

¢ |l campo FREE SIZE (DIM. MEMORIA LIBERA) indica la quantita di memoria disponibile
nell'unita flash USB.

Il segnale registrato non verra emesso dai jack di uscita del registratore (PLAYBACK OUT,
USCITA RIPRODUZIONE).

L'indicatore di livello nella schermata RECORDER mostra il livello del segnale prima e dopo il
registratore. Se necessario, utilizzare la manopola GAIN (GUADAGNO) nel campo RECORDER
INPUT (INGRESSO REGISTRATORE) per regolare il livello di ingresso nel registratore. L'utilizzo
della manopola GAIN non influisce sul livello del segnale emesso su altre porte dal canale di
uscita corrispondente.
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* Nello stato predefinito, il file audio registrato verra salvato nella cartella SONGS all'interno della
cartella YPE dell'unita flash USB. E tuttavia possibile specificare una cartella appartenente a un
livello al di sotto della cartella SONGS.

* Al file registrato verranno assegnati un titolo e un nome file predefiniti, che sara possibile
modificare in seguito.

Schermata RECORDER (quando si seleziona il tab USB)

RECORDER

PATH
\YPE\SONGS\

VOLUME NAME

FREE SIZE 235.66B (BX)

NO. SONG TITLE - ARTIST * TIME

—

- [DEMO2]

v 01 hjhstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

002 hihstnl (1234567800 1234560h [UICIEAED

v 01 hihstnl 1234567891 123456nh 00:03:15

FILE

MOYE
+ NAME

HOVE
+

SONG
TITLE

PLAY MODE
jhstnl - 1234567891L123456nh .

Il Campo TRANSPORT (TRASPORTO)
Questo campo consente di controllare la registrazione e la riproduzione di una song.

(1) Song corrente
Indica il numero di traccia, il titolo e il nome dell'artista della song selezionata
correntemente. | sequenti indicatori saranno visualizzati durante la riproduzione o la
registrazione.

Riproduzione Registrazione

PLAY MODE
SINGLE

PLAY MODE
001 songoor.mpa

00:00:00 ] 00:00:08

H e

--——RECORDING--—
00:00:00

> Ml

SINGLE
REC RATE
192Kkbps

REC RATE
192Kkbps

I« ¢

(2) Visualizzazione del tempo trascorso
Indica il tempo di riproduzione trascorso della song corrente durante la riproduzione e il
tempo di registrazione trascorso durante la registrazione.

(3 Visualizzazione del tempo rimanente
Indica il tempo di riproduzione rimanente della song corrente durante la riproduzione.
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(4) Formato della song corrente
Indica le informazioni sul formato file per la song corrente (il file registrato).

(6 Pulsante REC RATE (VELOCITA REGISTRAZIONE)
Consente di cambiare la velocita di registrazione.
E possibile selezionare 96 kbps, 128 kbps o 192 kbps. Frequenze di bit superiori
migliorano la qualita audio ma aumentano la dimensione dei dati.

NOTA
La frequenza del wordclock utilizzata dalla console della serie QL verra selezionata
automaticamente come frequenza di campionamento del file audio.

(8 Pulsanti di commutazione visualizzazione
Consentono di visualizzare e nascondere i campi RECORDER INPUT/PLAYBACK OUTPUT
nella parte inferiore dell'elenco di song.

(D Pulsante REW (RIAVVOLGIMENTO)
Consente di spostare il punto di riproduzione all'inizio della song corrente e di
interrompere la riproduzione. Se il punto di riproduzione si trova gia all'inizio, verra
spostato all'inizio della song precedente selezionata per la riproduzione.

Se il punto di riproduzione non si trova all'inizio della song corrente, tenere premuto

questo pulsante per almeno due secondi per eseguire il rewind il punto di riproduzione.

Se si utilizza questo pulsante durante la riproduzione, la riproduzione riprende dal punto
in corrispondenza del quale & stato rilasciato il pulsante.

Pulsante STOP (ARRESTA)
Il registratore passera dalla modalita di riproduzione/registrazione/stand-by
registrazione alla modalita di arresto.

(@ Pulsante PLAY (RIPRODUCI)
Consente di cambiare la modalita del registratore come segue:

Modalita di arresto~Modalita di riproduzione, quindi avvio della riproduzione dall'inizio
della song corrente.

Modalita di riproduzione—Modalita pausa di riproduzione

Modalita pausa di riproduzione—~Modalita di riproduzione, quindi avvio della
riproduzione dal punto di pausa.

Modalita standby registrazione—Modalita registrazione
Modalita di registrazione—~Modalita di registrazione-pausa

Modalita pausa di registrazione—~Modalita di registrazione, quindi avvio della
registrazione dal punto di pausa.

Pulsante FF (AVANZAMENTO VELOCE)
Consente di sposare il punto di riproduzione all'inizio della song successiva
contrassegnata con il segno di spunta PLAY.

Se si tiene premuto questo pulsante per almeno due secondi, viene eseguito il fast forward.

Se si utilizza questo pulsante durante la riproduzione, la riproduzione riprende dal punto
in corrispondenza del quale & stato rilasciato il pulsante.
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(D Pulsante REC (REGISTRAZIONE)
Consente di attivare la modalita standby di registrazione del registratore.

L'indicatore di pausa del pulsante PLAY/PAUSE (» Il) si accende.
NOTA

E inoltre possibile assegnare la funzione di ciascun pulsante a un tasto USER DEFINED (pagina 194).

[l Struttura di directory di un'unita flash USB

Quando si collega un'unita flash USB al connettore USB, vengono create automaticamente
una cartella YPE e una cartella SONGS all'interno di YPE nella directory principale dell'unita
flash USB.

| file creati con operazioni di registrazione verranno salvati nella cartella SONGS o nella
cartella correntemente selezionata sotto quel livello.

Cartella YPE

Directory principale _—Ej

Cartella Songs

1)

Song
<« (file audio)

i
o
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Riproduzione di file audio da un'unita flash USB

E possibile riprodurre i file audio salvati nell'unita flash USB. Oltre ai file registrati nella console
della serie QL, & possibile riprodurre anche file copiati dal computer nell'unita flash USB.

I tre tipi di formato file riproducibili sono MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3), WMA (Windows Media
Audio) e AAC (MPEG-4 AAC). Le frequenze di campionamento riproducibili sono 44,1 kHz
e 48 kHz. Gli intervalli di bit rate supportati sono compresi tra 64 kbps e 320 kbps.

NOTA

* Se si desidera eseguire la riproduzione di un file audio, &€ necessario salvarlo nella cartella
SONGS all'interno della cartella YPE o in una cartella creata al di sotto della cartella SONGS.
| file presenti in altre cartelle e i file di formati non supportati non vengono riconosciuti.

¢ La console della serie QL riconosce solo nomi file che non superano i 64 caratteri a byte singolo.

Se un nome file risulta piu lungo, il file desiderato potrebbe non essere riprodotto correttamente.

« In una singola directory & possibile gestire fino a 300 song. E possibile gestire fino a 64
sottodirectory.

STEP

1. Collegare un'unita flash USB che contiene file audio al connettore USB.

2. Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante RECORDER (REGISTRATORE).

3. E possibile utilizzare l'icona di modifica directory nella schermata RECORDER
e l'icona della cartella nel campo No. per visualizzare un elenco del contenuto della
cartella che comprende il file desiderato.

4. Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] o premere il nome file sullo schermo per
selezionare il file desiderato.

5. Premere il pulsante nel campo PLAY MODE per selezionare la modalita di
riproduzione.

6. Se e stato attivato il pulsante REPEAT al punto 5, premere il segno di spunta PLAY
per ciascuna song da riprodurre.

7. Premere il pulsante PLAY/PAUSE (P I1) per riprodurre la song.

8. Per arrestare la riproduzione, premere il pulsante STOP ().

NOTA

* Anche se la frequenza di campionamento utilizzata dalla console della serie QL & diversa da
quella del file audio in riproduzione, la funzione SRC (Sampling Rate Converter - Convertitore
frequenza di campionamento) convertira automaticamente la frequenza in modo che la
riproduzione del file risulti corretto.

Se il pulsante REPEAT é attivato, la riproduzione continuera finché non viene arrestata.
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Schermata RECORDER
® @

RECOIDE

A
t YPE|FONGSY

@

NO. SONG TITLE
=
- [DEMOZ]
01 hihstnl
[1[1pdl o |01 hihstol

’

v 01 hjhstnl

OP2 01 |pistnl - 1231
[ | T | e—

)| |

RE|JORDHR INPUT

I Elenco dei titoli

VOLUME NAME

FREE SIZE 235.6GB (8X)

- ARTIST - TIME

123456789L123456nh 00:03:15

1234567800 12345600 [UIIESE

123456789L123456nh 00:03:15

PLAY MOD
SINGLE
REC RATE
192kbps )

PLAYBACK OUT

Registratore

Q)
©

®
©

Questo elenco consente di eseguire operazioni relative a song e directory salvate nell'unita

flash USB.

(1 Song selezionata

La song attualmente selezionata verra visualizzata in una cornice blu.

(@ Indicatore di stato

Mostra un simbolo che indica se il file attualmente selezionato & in riproduzione

o in pausa.

b : in riproduzione, Il: in pausa

(3 Numero di traccia

Indica il numero di file nell'elenco dei titoli.
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(@) Sottodirectory
Indica il numero di traccia di ciascuna song, il nome della directory di livello superiore
e se & presente una sottodirectory (nel caso in cui sia stata selezionata la directory).

* Livello superiore...Premere questo pulsante per spostare verso l'alto la directory che
si trova a un livello superiore rispetto a quello corrente.

* Sottodirectory....... Premere questo pulsane per passare alla sottodirectory
corrispondente.

- 04/18/2011

NOTA

¢ Se si seleziona una cartella in questo modo, questa verra automaticamente selezionata come
destinazione della registrazione.

e Le cartelle che & possibile selezionare sono limitate alla cartella SONGS all'interno della cartella
YPE e a quelle che si trovano sotto la cartella SONGS.

(5 Segno di spunta PLAY
Consente di selezionare pit file che saranno riprodotti consecutivamente.

(6) Manopola SELECT (SELEZIONE)
Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare una song.

(@ Pulsante NOW PLAYING (RIPRODUZIONE IN CORSO)
Premere questo pulsante per selezionare sempre la song attualmente in riproduzione
nell'elenco.

Pulsanti MOVE UP/MOVE DOWN (SPOSTA SU/GIU)
Consentono di modificare |'ordine delle song selezionate nell'elenco.

(9 Pulsanti di commutazione visualizzazione
Consentono di passare dalla visualizzazione SONG TITLE (TITOLO SONG) alla
visualizzazione FILE NAME (NOME FILE) e viceversa nell'elenco.

Pulsante SAVE LIST

Consente di salvare I'ordine dell'elenco di titoli corrente e le impostazioni del segno di
spunta PLAY sotto forma di playlist.

() Pulsante RELOAD (RICARICAMENTO)

Consente di caricare la playlist salvata piu recentemente. Utilizzare questo pulsane per
ripristinare lo stato precedente della playlist corrente che si sa modificando.

Il Campo PLAY MODE (MODALITA DI RIPRODUZIONE)
Consente di impostare il metodo di riproduzione della song attualmente selezionata.

(2 Pulsante SINGLE
Se questo pulsante € attivo, il registratore si arrestera al termine della riproduzione della
song corrente. Se questo pulsante & disattivato, sul registratore verra riprodotta la song
successiva nell'elenco al termine della riproduzione della song corrente.
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(9 Pulsante REPEAT (RIPETIZIONE)
Se questo pulsante & attivo, al termine della riproduzione della song corrente, sul
registratore verra riprodotta la prima song nell'elenco contrassegnata con un il segno di
spunta PLAY (a meno che nessuna delle song successive sia contrassegnata con un segno
di spunta PLAY).
Se questo pulsante ¢ disattivato, il registratore si arrestera al termine della riproduzione della
song corrente (a meno che non siano presenti song successive contrassegnate con un segno
di spunta PLAY). Viene selezionato uno dei sequenti metodi di riproduzione in base alle
impostazioni di attivazione/disattivazione del pulsante SINGLE e del pulsante REPEAT.

Pulsante Pulsante Modalita
SINGLE REPEAT
. . La song correntemente selezionata verra eseguita ripetutamente fin
Attivato Attivato quando la riproduzione non viene arrestata.
Attivato Disattivato La song correntemente selezionata verra eseguita una sola volta.

Le song con il segno di spunta PLAY selezionato sono riprodotte in
ordine, iniziando dalla song attualmente selezionata, quindi
Disattivato Attivato vengono riprodotte di nuovo dalla prima song nell'elenco dei titoli. La
song correntemente selezionata verra eseguita ripetutamente fin
quando la riproduzione non viene arrestata.

Le song con il segno di spunta PLAY selezionato vengono riprodotte
in ordine, iniziando dalla song attualmente selezionata. La
riproduzione si arresta dopo che & stata riprodotta I'ultima song
nell'elenco dei titoli.

Disattivato Disattivato

Modifica dell'elenco dei titoli

E
o

possibile modificare I'ordine dei file audio riportati nell'elenco dei titoli e modificare titoli
nomi degli artisti.

STEP
1. Collegare un'unita flash USB contenente i file audio al connettore USB.

Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante RECORDER (REGISTRATORE).

visualizzare un elenco del contenuto della cartella che comprende il file desiderato.

2.
3. Premere il pulsante No. e l'icona di modifica directory nella schermata RECORDER per
4.

Se si desidera modificare un titolo nell'elenco dei titoli, premere il pulsane SONG TITLE/
FILE NAME EDIT (MODIFICA TITOLO SONG/NOME FILE). Se si desidera modificare il
nome dell'artista, premere il pulsante ARTIST EDIT (MODIFICA ARTISTA).

Modificare il titolo o il nome dell'artista, quindi premere il pulsante OK.

Se necessario, utilizzare il pulsante SONG TITLE/FILE NAME SORT (ORDINA TITOLI
SONG/NOMI FILE), il pulsante ARTIST SORT (ORDINA ARTISTI) e i pulsanti MOVE UP/
MOVE DOWN nella schermata per modificare I'ordine dell'elenco dei titoli.

Al termine della modifica, premere il pulsante SAVE LIST (SALVA ELENCO) per salvare le
modifiche.

NOTA

* Se il titolo o il nome dell'artista contiene caratteri che non possono essere visualizzati, questi
caratteri verranno convertiti in (J per la visualizzazione.
« |l titolo e il nome dell'artista possono essere modificati solo per i file audio in formato MP3.
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Schermata RECORDER (quando si seleziona il tab USB)

RECORDER

T

DELETE

PATH

AYPEASONGSA 235.6GB (8%)

SONG TITLE ARTIST

TIME
[DEMOZ2]

v 01 hihstnl

00:03:15

v 01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

002 o1 nihstnl - 1234567891 1234560h
00:00:00

¢

nove | move
+t 3

00:03:14 —
REC RATE

192kbps

H | >l

RECORDER INPUT

M 2]

PLAYBACK OUT

(1 Pulsante SONG TITLE/FILE NAME EDIT (MODIFICA TITOLO SONG/NOME FILE)
Consente di modificare il titolo della song selezionata nell'elenco.

(2) Pulsante ARTIST EDIT (MODIFICA ARTISTA)
Consente di modificare il nome dell'artista della song selezionato nell'elenco.

NOTA
E possibile immettere fino a 128 caratteri a byte singolo (64 caratteri a doppio byte) sia per il titolo
che per il nome dell'artista. Se non & possibile visualizzare completamente il titolo, il testo
scorrera in orizzontale.

(3 Pulsante SONG TITLE/FILE NAME SORT
Consente di organizzare I'elenco dei titoli in ordine alfabetico.

(@) Pulsante ARTIST SORT (ORDINA ARTISTI)
Consente di organizzare I'elenco degli artisti in ordine alfabetico.

(3 Pulsante SAVE LIST
Consente di salvare I'ordine dell'elenco di titoli corrente e le impostazioni del segno di
spunta PLAY sotto forma di playlist su un'unita flash USB.

(8 Pulsante SONG TITLE/FILE NAME (TITOLO SONG/NOME FILE)
Consente di selezionare il titolo della song o il nome file da visualizzare nel campo SONG
TITLE/FILE NAME.
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Registrazione o riproduzione su un computer
mediante DAW

Se si prevede di aggiungere un software DAW, ad esempio Steinberg Nuendo, a una rete
audio che include una console QL, sara necessario utilizzare il software Dante Virtual
Soundcard (DVS) . Il driver DVS funge da interfaccia audio e rende possibile la trasmissione
dei segnali tra un software DAW e una rete audio che include una console della serie QL

e dispositivi I/O. In questo modo sara possibile effettuare registrazioni multitraccia di
esecuzioni dal vivo o utilizzare registrazioni dal vivo effettuate il giorno precedente per un
soundcheck virtuale.

In questa sezione viene illustrata la procedura per 'aggiunta del software DAW a una rete audio.

Dispositivi e software richiesti

e Serie QL

Un computer (Windows o Mac) dotato di una porta Ethernet in grado di supportare una rete
GbE (Giga-bit Ethernet) e il software DAW

Uno switch di rete compatibile con GbE

Cavo CAT5e

Software driver Dante Virtual Soundcard o scheda Dante Accelerator

Software di controllo Dante controller

NOTA

¢ Per utilizzare il driver DVS (Dante Virtual Soundcard), € necessario disporre di un ID di licenza.
Un foglio con il token DVS necessario per acquisire I'ID di licenza € incluso nel pacchetto delle
unita QL.

¢ Le informazioni piu recenti su DVS (Dante Virtual Soundcard) e Dante Controller sono disponibili
al sito Web riportato di seguito.
http://www.yamahaproaudio.com/
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Impostazioni wordclock

In una rete Dante, il dispositivo master fornisce un wordclock accurato ad altri dispositivi sulla
rete. Se il dispositivo master viene rimosso dalla rete o danneggiato, un secondo dispositivo
ne sostituisce automaticamente le funzioni di clock master.

Per applicare questa impostazione, nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante
SETUP, quindi il pulsante WORD CLOCK/SLOT (CONFIGURAZIONE WORDCLOCK/SLOT)
per accedere alla finestra corrispondente.

WORD CLOCK / SLOT »
MASTER CLOCK SELECT

48kHz

LOCKED SRC ON
=== LOCKED BUT NOT SYNC'ED

UNLOCKED
UNKNOWN

48k
MASTER
SLOT SETUP
SLOT 1

2 13714 15716

FREQUENGY

EMPHASIS
STATUS
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Configurazione DVS (Dante Virtual Soundcard)

Installare il driver DVS (Dante Virtual Soundcard)

e il Dante Controller sul computer che si desidera

utilizzare per la registrazione audio.

Definire le seguenti impostazioni prima di

attivare il DVS.

* Collegare la porta di rete compatibile con
GbE del computer a un commutatore di rete

Aaudinate

Dante Virtual Soundcard

@

Audio Format 48000 He > |24 bit =

compatibile con GbE. ente Latency [5rms =]
» Configurare il computer per ottenere un R

. P . 0—h)l TUPH#ER B

indirizzo IP automaticamente. IR oo

(E | ImpOStaZIone predeflnlta) ASI0 Application: Disconnected ASIO Advanced
* Impostare il formato audio.

(Esempio: 48 kHz, 24 bit)
¢ Impostare la latenza Dante (impostare un V3.7 _

valore elevato per assicurare la stabilita & oante virual sounocord [ ol

quando si utilizzano piu canali).

Nelle impostazioni avanzate, selezionare
il numero di canali da utilizzare per la
registrazione e la riproduzione (il valore
predefinito & 8 x 8).

Settings | Licensing | About |

Audio Interface:
Audio Channels:

Dante Latency:

Network Interface:

Network Status: 1Gbps
IP Address: 169.254.37.26

@Dante”

(=le

NOTA
Per ulteriori informazioni sulle impostazioni del driver ASIO (Windows), fare riferimento al
Manuale dell'utente di Dante Virtual Soundcard.

Impostazioni di Dante Accelerator

Dopo avere montato una scheda Dante Accelerator sul computer, installare il driver Dante

Accelerator ed eseguire le seguenti impostazioni. Per ulteriori informazioni sulla modalita di

istallazione del driver, fare riferimento alla Guida all'installazione del driver.

 Utilizzare un cavo di rete per collegare il jack Dante sulla scheda Dante Accelerator alla rete
Dante, quindi collegare la porta di rete del computer alla stessa rete.

» Configurare il computer al fine di ottenere automaticamente un indirizzo IP (impostazione
predefinita).

NOTA
Per ulteriori informazioni sulla selezione di un computer per il controllo remoto da una console
serie QL, fare riferimento a "Selezione del metodo di configurazione con il pulsante SPECIFIED
IP ADDRESS (INDIRIZZO IP SPECIFICATO)" in "Specifica di DVS o Dante Accelerator"
a pagina 180.
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Configurazione di Dante Controller

Collegare la porta di rete sul computer a un commutatore di rete compatibile con GbE.
Configurare il computer al fine di ottenere automaticamente un indirizzo IP (impostazione
predefinita).

Le impostazioni descritte di seguito possono essere definite con Dante Controller.

* Per la registrazione multitraccia, assegnare i segnali audio dal dispositivo I/0O a DVS o alla
scheda Dante Accelerator.

* Per il soundcheck virtuale: assegnare i segnali audio in modo tale che vengano trasmessi

dal computer alla rete audio Dante e quindi ai canali della console QL (pagina 149).
Nell'esempio riportato di seguito vengono indicate le impostazioni di Dante Controller quando
i canali da 1 a 16 di un dispositivo I/O vengono assegnati a DVS.

Aaudinate

Filter Trangmitters

e
8

CEZSZEsSCE2 e cnZeez2zgnaRdEsgsna2

tters

Filter Receivers

Y001-Yamaha-CL5-060be:

I+ [# 001-Yamaha-Rio3224-D-0629%

[/ Dante Transmi

+| =/ Dante Receivers
e
+/¥001-Yamaha-Rio3224-D-06:
—/YAX0100000659

BE
+ 1+ [E

9995555 NS

«

In tal caso, sara necessario cambiare le impostazioni DANTE INPUT PATCH della console

della serie QL a seconda che si stia eseguendo la registrazione o la riproduzione multitraccia.

Se sono stati salvati set di impostazioni diversi in DANTE INPUT PATCH LIBRARY
(pagina 150), sara possibile passare da uno all'altro.

NOTA
Per ulteriori informazioni sul funzionamento e sulle impostazioni di Dante Controller, fare
riferimento al relativo manuale.
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Configurazione del software DAW

E necessario completare le impostazioni del driver del software DAW. Nella finestra delle
impostazioni del dispositivo, selezionare "Dante Virtual Soundcard-ASIO" ("Dante" per Mac)
o "Yamaha AIC128-D" come scheda audio (o driver audio) utilizzato per I'ingresso/uscita.
Alcuni software DAW richiedono l'assegnazione interna al driver e del software DAW.

Per ulteriori informazioni, fare riferimento al manuale del software DAW.

[l Configurazione di Nuendo Live

Quando si avvia Nuendo Live e si crea un nuovo progetto, vengono create automaticamente
le tracce corrispondenti al numero di canali specificato in DVS. Inoltre, le tracce assumono
automaticamente i colori e i nomi dei canali specificati sulla console della serie QL.

Registrazione e riproduzione audio

Al termine delle impostazioni del driver nel software DAW, sara possibile procedere con la
registrazione e la riproduzione audio.

Per la registrazione multitraccia, assegnare le porte di ingresso per le tracce del software
DAW alle porte che ricevono i segnali audio dai dispositivi I/O.

Per un soundcheck virtuale & necessario indirizzare i segnali audio registrati ai canali di
ingresso sulla console QL. A tale scopo, assegnare i segnali in modo tale che vengano
trasmessi dal software DAW ai canali 1-64 sulla console QL (DANTE 1-32 per QL1).
Successivamente, potrebbe risultare utile memorizzare due set di impostazioni DANTE
INPUT PATCH all'interno della libreria; uno per la trasmissione dei segnali audio dai
dispositivi I/0O e un secondo set per la trasmissione dei segnali audio dal software DAW.

In questo modo sara possibile passare da un'impostazione di assegnazione all'altra senza
avviare il Dante Controller. Inoltre, sara possibile assegnare un canale specifico, ad esempio
un canale vocale, al dispositivo I/O da monitorare durante un soundcheck virtuale.
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Utilizzo della console QL con Nuendo Live

Le console della serie QL possono funzionare il modo integrato con il software DAW
Steinberg Nuendo Live.

Il software "Yamaha Console Extension" che integra la serie QL e Nuendo Live pud essere
installato sul computer in uso, in modo da utilizzare Nuendo Live dalla console della serie QL
ed eseguire facilmente le operazioni per la registrazione multitraccia.

In questa sezione viene illustrato come utilizzare Nuendo Live dalla console della serie QL.

Preparazione del progetto

Per ulteriori informazioni sulle impostazioni indicate di seguito, fare riferimento alla sezione
"Registrazione o riproduzione su un computer mediante DAW" a pagina 175.

* Impostazioni per Dante Virtual Soundcard o Dante Accelerator

* Configurazione di Dante Controller

» Configurazione di Nuendo Live

Registrazione in un progetto

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante RECORDER (REGISTRATORE).
2. Premere il tab Nuendo Live in alto a destra nella schermata RECORDER.

3. Per avviare la registrazione utilizzare il pulsante EASY RECORDING.

4. Al termine della registrazione, premere il pulsante Record lock (Blocco
registrazione), quindi il pulsante STOP.

0:00:21.

I[N M .

Schermata RECORDER
(quando si seleziona il tab
Nuendo Live)
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Schermata RECORDER (quando si seleziona il tab Nuendo Live)
RECORDER

NUENDO
1234586 8 91011213141516 17 18

0 4142434445464748 4950

POSITION DESCRIPFTION

0:00:01.150 |intro

0:00:04.892 |MC1

2
0:00:10.692 | WUSIC 01
q

0:00:17.224 | MUSIC 02

NUENDO™
0:00:20.955 |MC2 Live
SETUP

DANTE"™

£ | DEVICE LABEL ADD | RECALL INPUT
o masahirolets LIHK

PROJECT TIME )z 00: 21 .925

(1) Campo visualizzazione degli indicatori Nuendo
Consente di visualizzare il livello dei canali Nuendo Live.

(2 Pulsante PEAK CLEAR (CANCELLAZIONE PICCO)
Consente di cancellare i livelli di picco indicati dalla funzione di memorizzazione picco.

(3 Campo Marker list
Consente di elencare le informazioni del marker registrate nel progetto Nuendo Live
corrente.

I marker possono essere selezionati tramite I'elenco sullo schermo oppure utilizzando
i knob [TOUCH AND TURN].

(@ Pulsante SETUP (CONFIGURAZIONE) di Nuendo Live
Specificare il dispositivo che verra utilizzato dalla console per la comunicazione quando
si utilizza Nuendo Live (pagina 179).

(® Pulsante DANTE INPUT PATCH (ASSEGNA INGRESSO DANTE)
Premere il pulsante per accedere alla finestra DANTE INPUT PATCH (pagina 150).

(8 Schermata informazioni di posizione
Consente di visualizzare le informazioni sulla posizione corrente del progetto Nuendo
Live. E possibile premere il pulsante sulla destra per modificare il formato di
visualizzazione ora.
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Il Campo TRANSPORT (TRASPORTO)
Consente di utilizzare il trasporto di Nuendo Live.

(@ Pulsante GO TO PROJECT START (VAI A INIZIO PROGETTO)
Consente di riportare la posizione all'inizio del progetto.

Pulsante GO TO PREVIOUS MARKER (VAI A MARKER PRECEDENTE)
Consente di riportare la posizione al marker precedente.

(@ Pulsante GO TO NEXT MARKER (VAI A MARKER SUCCESSIVO)
Consente di portare la posizione al marker successivo.

Pulsante GO TO PROJECT END (VAI A FINE PROGETTO)
Consente di portare la posizione alla fine del progetto.

() Pulsante CYCLE (CICLO)
Consente di attivare/disattivare la ripetizione del progetto.

(2 Pulsante STOP (ARRESTA)
Consente di arrestare la riproduzione/registrazione del progetto.

(9 Pulsante PLAY (RIPRODUCI)
Consente di avviare la riproduzione del progetto.

Pulsante REC (REGISTRAZIONE)
Consente di avviare/arrestare la registrazione del progetto.

(5 Pulsante RECORDING EASY (REGISTRAZIONE ASSOLO)
Consente di avviare immediatamente la registrazione di tutte le tracce.
Quando si preme questo pulsante, si passa all'ultima posizione di registrazione, tutte le
tracce vengono impostate sulla modalita di registrazione, la registrazione viene avviata,
viene visualizzato il pannello di registrazione e il pannello viene bloccato.
La registrazione sara avviata in modo retroattivo.
(Impostazione iniziale: 10 secondi)

Pulsante Record lock (Blocco registrazione)
Consente di attivare/disattivare il blocco dello stato di registrazione. In tal modo non
sara possibile interrompere inavvertitamente la registrazione.

(7 Schermata informativa su DVS
Mostra l'etichetta del dispositivo del driver DVS selezionato.

Pulsante ADD MARKER (AGGIUNGI MARKER)
Consente di aggiungere un marker al progetto nella posizione.

Pulsante RECALL LINK
Indica se un marker verra creato al richiamo di una scena. Quando la funzione é attiva,
il pulsante si illumina.

NOTA

Le funzioni trasporto possono essere controllate anche dai tasti USER DEFINED (pagina 194).
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Specifica di DVS o Dante Accelerator

Prima di continuare, utilizzare DANTE SETUP per specificare i dispostivi I/O che verranno
montati. Per informazioni dettagliate, fare riferimento a "Montaggio di un dispositivo I/O nella
rete audio Dante" a pagina 224.

STEP

1. Nella schermata Nuendo Live, premere il pulsante NUENDO Live SETUP
(CONFIGURAZIONE DI NUENDO Live).

Nella finestra NUENDO LIVE SETUP premere il pulsante di selezione del metodo di
impostazione.

Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per eseguire le impostazioni.

Una volta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante OK per
chiudere la finestra.

NOTA
* E possibile specificare DVS o Dante Accelerator nella finestra NUENDO LIVE SETUP.
* Tuttavia, non selezionare lo stesso DVS o Dante Accelerator da piu console della serie QL.

Finestra NUENDO LIVE SETUP

In questa finestra specificare il dispositivo che verra utilizzato dalla console per la
comunicazione quando si utilizza Nuendo Live.

NUENDO LIVE SETUP

@ Select to "NO ASSIGN", "DvS" or "SPECIFIED IP ADDRESS".

SPECIFIED
IP ADDRESS

CANCEL
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(1 Pulsanti di selezione del metodo di configurazione
Consentono di scegliere uno dei seguenti metodi tramite cui specificare DVS o Dante
Accelerator.
Non assegnato
Consente di selezionare un driver DVS dall'elenco dei
dispositivi
¢ SPECIFIED IP ADDRESS ... Quando si utilizza Dante Accelerator, consente di
specificare l'indirizzo IP del computer.

Il Selezione del metodo di configurazione con il pulsante DVS

Per effettuare una selezione in un elenco dei dispositivi I/O nella rete audio Dante, premere il
pulsante DVS per visualizzare il campo DEVICE LIST (ELENCO DISPOSITIVI).

NUENDO LIVE SETUP

@ Choose DEVICE from DEVICE LIST.

DVsS

DEVICE LIST

#5 DVSI-HUEHDO-Live
(D¥S )]

(¢

CANCEL

(1) DEVICE LIST
Consente di visualizzare un elenco dei dispositivi I/O nella rete audio Dante.
Nell'elenco scegliere il dispositivo DVS da utilizzare con Nuendo Live.

(2 Manopola di selezione DEVICE LIST
Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per selezionare il DVS a cui passare.
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[l Selezione del metodo di configurazione con il pulsante SPECIFIED IP
ADDRESS (INDIRIZZO IP SPECIFICATO)

Quando si utilizza Dante Accelerator, specificare l'indirizzo IP del computer nel campo

SPECIFIED IP ADDRESS. Poiché l'indirizzo IP di Dante Accelerator & diverso da quello

utilizzato da Yamaha Console Extension, & necessario specificare manualmente l'indirizzo IP.

NUENDO LIVE SETUP

P Specify the IP ADDRESS of DYS device.

SPECIFIED
IP ADDRESS

IP ADDRESS

CAMNCEL

(D Manopole IP ADDRESS (INDIRIZZO IP)
Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per specificare un indirizzo IP.

NOTA

¢ Specificare l'indirizzo IP del computer su cui & in esecuzione Nuendo Live.

¢ Impostare l'indirizzo di tale computer nell'intervallo compreso tra 169.254.0.0 e 169.254.255.255,
quindi impostare la subnet mask 255.255.0.0.

* Per il computer su cui & installato Dante Accelerator, & necessario che la porta Dante di Dante
Accelerator e la porta Ethernet del computer siano collegate alla stessa rete.
Vedere la figura riportata di seguito.

Computer SW
Ethernet I: (Primary)
Dante Accelerator |PS
S
QL SW
PEITD L__¢ (Secondary)
P
E
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NOTA

* A seconda della versione del firmware, & possibile che Dante Accelerator non supporti le reti
ridondanti. Per verificare se la versione del firmware Dante Accelerator in uso supporta le reti
ridondanti, visitare il seguente sito Web.
http://www.yamahaproaudio.com/

Riproduzione di un progetto multitraccia

STEP

1.

2.

Premere il pulsante DANTE INPUT PATCH nella schermata RECORDER (pagina
Nuendo Live).

Nella finestra DANTE INPUT PATCH premere il pulsante PORT SELECT della porta alla
quale assegnare il segnale da Nuendo Live.

Nell'elenco sulla sinistra della finestra PORT SELECT, selezionare il DVS in uso con
Nuendo Live, quindi selezionare la porta a cui assegnarlo.

Premere il pulsante + nella parte superiore della finestra per cambiare la porta,
quindi assegnare una porta DVS allo stesso modo.

Una volta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante CLOSE per
uscire dalla finestra.

Per chiudere la finestra DANTE INPUT PATCH, premere il simbolo "x" nella parte
superiore destra.

Nella schermata Nuendo Live, premere il pulsante START (AVVIA).
Utilizzare i canali per emettere il suono.
Per arrestare la riproduzione, premere il pulsante STOP (ARRESTA).
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DANTE INPUT PATCH

NUENDO

DESCRIPTION

DANTES7 ~DANTE38

DANTEA2 DANTEA3 DANTEA4 DANTEAS |DANTEAG |DANTEA? ADANTEAS

DANTES1 DANTES3 DANTESS

0:00:21.925

DANTESS DANTESO DANTEGD ~DANTEGI |DANTEG2 'DANTEGS  DANTEGH

I K

Schermata RECORDER Finestra DANTE INPUT PATCH
(quando si seleziona il tab Nuendo Live) (ASSEGNA INGRESSO DANTE)

PORT SELECT

(2] setect candidate.

DANTE 1

Finestra PORT SELECT

NOTA
Se si salvano le impostazioni DANTE INPUT PATCH in una libreria, risultera semplice cambiare
le impostazioni della console delle serie QL (pagina 150).
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Configurazione

Informazioni sulla schermata SETUP
(CONFIGURAZIONE)

La schermata SETUP consente di configurare vari parametri applicabili all'intera console QL.

Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante SETUP per accedere alla schermata
SETUP. La schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

© © @®®» ® @

SETUP

CURRENT USER STORAGE

Administrator’ ° e

= |PASSWORLF
CHANGE

SAVE/ LOAD

How, all operations are pernitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OFF ol SURROUND _ =
SETUP 0~1 gye™0
MIXER SETUP °
= = = = METER =
WORD CLOCK CASCADE MIDI/GPI BUS T
1SLOT SETUP QUER

—— DANTE —

DANTE =
SETUP

® © @

=
NETWORK ‘

CONSOLE BRIGHTNESS
Lock NAME  CH COLOR SCREEN  PANEL LAMP

BAHK B ( Q — 0 Q 0 Q

[
scene 000
Initial Data

Il Campo CURRENT USER (UTENTE CORRENTE)
Questo campo consente di effettuare diverse impostazioni correlate all'utente.

(@ Pulsante USER SETUP
Premere questo pulsante per aprire la finestra USER SETUP, nella quale & possibile
configurare varie impostazioni per ciascun utente.

(2 Pulsante CURRENT USER
Premere questo pulsante per aprire la finestra LOG IN (CONNESSIONE), nella quale
& possibile cambiare gli utenti connessi.

Configurazione

(3 Pulsante COMMENT EDIT (MODIFICA COMMENTO)
Premere questo pulsante per aprire la finestra COMMENT EDIT, nella quale & possibile
inserire dei commenti che verranno visualizzati nell'area dei commenti.

(@) Pulsante PASSWORD CHANGE (MODIFICA PASSWORD)
Premere questo pulsante per aprire la finestra PASSWORD CHANGE, in cui & possibile
modificare la password.

(® Pulsante SAVE KEY (SALVA CHIAVE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra SAVE KEY, nella quale & possibile
sovrascrivere (salvare) la nuova chiave di autenticazione utente (pagina 189).

Il Campo STORAGE (MEMORIZZAZIONE)
In questo campo é possibile creare, salvare o caricare una chiave di autenticazione utente.

(® Pulsante CREATE USER KEY (CREA CHIAVE UTENTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra CREATE USER KEY, nella quale & possibile
creare una nuova chiave di autenticazione utente.

(@ Pulsante SAVE/LOAD
Premere questo pulsante per aprire la finestra SAVE/LOAD, nella quale e possibile salvare
o caricare le chiavi di autenticazione utente e i file relativi alla console.

Il Campo SYSTEM SETUP (CONFIGURAZIONE SISTEMA)
In questo campo & possibile configurare varie impostazioni applicabili alla console della serie QL.

Pulsante MASTER +48 V
Consente di attivare o disattivare |'alimentazione phantom principale a +48 V della
console. Disattivando questo pulsante, viene disattivata |'alimentazione phantom
principale a +48 V per tutti i preamplificatori.

NOTA
Se il pulsante ¢ disattivato, I'alimentazione phantom non verra erogata anche se il pulsante +48
V per ciascun canale ¢ attivato.

(9 Pulsante WORD CLOCK/SLOT
Premere questo pulsante per aprire la finestra WORD CLOCK/SLOT, nella quale & possibile
configurare le impostazioni del wordclock e varie impostazioni per ciascuno slot.

Pulsante CASCADE (CASCATA)
Premere questo pulsante per aprire la finestra CASCADE, nella quale & possibile
configurare le impostazioni di assegnazione per le connessioni in cascata.

() Pulsante OUTPUT PORT (PORTA USCITA)
Premere questo pulsante per aprire la finestra OUTPUT PORT (PORTA DI USCITA), in cui
e possibile configurare le impostazioni per la porta di uscita.

(2 Pulsante MIDI/GPI
Premere questo pulsante per aprire la finestra MIDI/GPI, in cui & possibile configurare le
impostazioni MIDI e GPI.
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(9 Pulsante DANTE SETUP (CONFIGURAZIONE DANTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE SETUP. Nella finestra & possibile
effettuare varie impostazioni per la rete audio: ID console, funzionalita SECONDARY
PORT, bit rate audio, latenza, nonché selezioni per dispositivi controllati mediante la
schermata I/O DEVICE.

Il Campo BUS SETUP (CONFIGURAZIONE BUS)
Questo campo consente di effettuare varie impostazioni correlate al bus.

Pulsante BUS SETUP (CONFIGURAZIONE BUS)

Premere questo pulsante per aprire la finestra BUS SETUP, in cui & possibile configurare
varie impostazioni correlate ai bus MIX/MATRIX.

(5 Schermata SURROUND SETUP
Premere questo pulsante per visualizzare la schermata SURROUND SETUP. In questa
schermata & possibile variare la modalita delle impostazioni del bus da Stereo a Surround.
Se viene impostata la modalita Stereo, le impostazioni del bus per MIX1-6 sono
visualizzate in grigio. Se si preme il pulsante 5.1 SURROUND per passare alla modalita
Surround, & possibile configurare le impostazioni del bus per MIX1-6.

SURROUND SETUP

SURROUND BUS

CLOSE

Per la modalita Stereo
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SURROUND SETUP

5.1 SURROUND

SURROUND BUS

CLOSE APPLY

Per la modalita Surround

Assegnare i canali a MIX 1 - 6 per |'uscita surround. E possibile premere il pulsante APPLY
per aprire la finestra di dialogo CONFIRMATION. Premere il pulsante OK per impostare
il bus in modalita Surround.

NOTA

¢ Quando si passa dalla modalita Stereo alla modalita Surround, i segnali per MIX1/2, 3/4
e 5/6 vengono impostati su MONO x2.

* Quando si passa dalla modalita Surround alla modalita Stereo, i segnali per MIX1/2, 3/4
e 5/6 rimangono impostati su MONO x2.

* Quando si passa dalla modalita Stereo alla modalita Surround, gli inserimenti STEREO
e MONO(C) sono disattivati.
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Se si imposta la modalita Surround, la schermata BUS SETUP avra I'aspetto illustrato
di seguito.

BUS SETUP

MIX BUS 1-16 SETUP

MIX2 MIX3 MIX5
SURROUND MODE
R C F Ls

FOR INPUT CHANNELS

SIGNAL TYPE PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE PAN LINK

s 3 VARI

WARI

MIX 11/12 F

|
|
|
‘ MIX 8/10 F - FADER

ARI

MIX 13/14 FADER

VARI
[PRE FADER]

‘ MIX 15/16

MATRIX

Il Pulsante DATE/TIME (DATA/ORA)

Premere questo pulsante per aprire la finestra DATE/TIME, in cui & possibile configurare la
data e l'ora.

I Pulsante NETWORK (RETE)

Premere questo pulsante per aprire la finestra NETWORK, in cui € possibile configurare
l'indirizzo di rete.

Il Campo indicatori
In questo campo vengono visualizzate varie informazioni sulla console.

Indicatore BATTERY (BATTERIA)
Indica lo stato della batteria interna.
NOTA

Se la batteria € esaurita verra visualizzata l'indicazione LOW o NO. In questo caso, contattare
immediatamente il rivenditore locale Yamaha o un centro di assistenza Yamaha elencato alla fine
del manuale di istruzioni (documento separato) per richiedere la sostituzione della batteria di
backup.

(? Indicatore POWER SUPPLY (ALIMENTATORE)
Indica l'alimentatore attualmente in funzione.
e INT ..., Interno

Configurazione

Indicazione della versione
Indica il numero di versione della CPU e del modulo DANTE.

[ Pulsante CONSOLE LOCK (BLOCCO CONSOLE)

Premendo questo pulsante verra eseguita la funzione di blocco della console. Se la password
della console ¢ stata impostata, premendo questo pulsante si aprira la finestra
AUTHORIZATION (AUTORIZZAZIONE). Per eseguire la funzione di blocco della console,
immettere la password corretta.

Se la password della console non & ancora stata impostata, premendo questo pulsante verra
eseguita immediatamente la funzione di blocco della console.

Il Campo CONTRAST/BRIGHTNESS (CONTRASTO/ LUMINOSITA)
Questo campo consente di impostare il contrasto e la luminosita dello schermo LCD.

Pulsanti BANK A/BANK B (BANCO A/BANCO B)
Consentono di selezionare un banco in cui salvare le impostazioni di luminosita
e contrasto. E possibile salvare due diverse impostazioni nei banchi A e B e,
se necessario, passare da un banco all'altro.

@) Manopola CONTRAST NAME (NOME CONTRASTO)
Consente di regolare il contrasto dei display dei nomi dei canali.

@) Manopola BRIGHTNESS NAME (LUMINOSITA NOME)
Consente di regolare la luminosita del display dei nomi dei canali.
Manopola BRIGHTNESS CH COLOR (LUMINOSITA COLORE CANALE)
Consente di regolare il bilanciamento della luminosita del colore del canale e del display
dei nomi dei canali.
Manopola BRIGHTNESS SCREEN (LUMINOSITA SCHERMO)
Consente di regolare la luminosita del display.
Manopola BRIGHTNESS PANEL (LUMINOSITA PANNELLO)
Consente di regolare la luminosita dei LED del pannello.
Manopola BRIGHTNESS LAMP (LUMINOSITA SPIA)
Consente di regolare la luminosita della lampada collegata al connettore LAMP.

Impostazioni utente

Le impostazioni User Level consentono di limitare i parametri utilizzabili da ciascun utente o di
modificare le impostazioni delle chiavi USER DEFINED (DEFINITE DALL'UTENTE) e le
impostazioni relative alle preferenze per ciascun utente. E possibile memorizzare le
impostazioni per ciascun utente come "chiave di autenticazione utente" interna alla console
o su un'unita flash USB, il che consente di cambiare le impostazioni utente facilmente. Cio
puo essere utile nelle seguenti situazioni.
* E possibile evitare operazioni errate o non previste.
* E possibile limitare la gamma di funzionalita utilizzabili da tecnici esterni (tecnici ospiti).
* In situazioni in cui si alternano piu operatori, € possibile bloccare le impostazioni di
uscita ecc. per evitare operazioni indesiderate.
* E possibile passare facilmente dalle preferenze di un operatore a quelle di un altro
operatore.
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Tipi di utenti e chiavi di autenticazione utente
Esistono tre tipi di utenti, come indicato di seguito. Per utilizzare la console della serie QL,
€ necessario accedere come utente.

e Administrator (Amministratore)

L'amministratore della console QL pud utilizzarne tutte le funzionalita.
Nella console viene memorizzato un unico set di impostazioni
delllamministratore. L'amministratore puo creare chiavi di
autenticazione per altri utenti. Anche se un altro utente ha bloccato la
console, 'amministratore puo utilizzare la password per sbloccarla.
Un account Guest pud utilizzare solo le funzionalita autorizzate
dall'amministratore. Nella console viene memorizzato un unico set di
impostazioni Guest.

Un account User puo utilizzare solo le funzionalita autorizzate
dall'amministratore. Le impostazioni dell'utente vengono salvate
internamente o in un'unita flash USB come chiavi di autenticazione
utente. E possibile salvare piu set di impostazioni User (fino a dieci nella
memoria interna) con diversi nomi utente.

Un account User con privilegi di Power User (Utente esperto) pud
creare e modificare chiavi di autenticazione utente con uno specifico
livello utente.

Quando un utente esegue l'accesso, vengono applicate le relative impostazioni utente.
Le impostazioni utente includono le informazioni riportate di seguito.

Password (tranne che per gli utenti Guest)
Impostazioni User Level (tranne che per gli utenti Administrator)

Preferenze

Tasti USER DEFINED
Manopole USER DEFINED
Banco di fader personalizzato

Fader MASTE

R

185

Di seguito sono riportati i privilegi assegnati a ciascun utente.

Configurazione

Modifica dei Chiave di
dati di autenticazione
Utente che ha configurazione Modifica delle Imposta- | Modifica utente
Y —— utente, comele | impostazioni User zione dei K
9 preferenze e Level password | commenti | Crea- | Sovrascrit-
i tasti USER zione |tura-salva-
DEFINED nuove | taggio
Disponibile
. - (non puo modificare il
(pl?(lsr?lgzlitf)iggre livello utente, mentre
; -~ | I'amministratore pud . .
Administrator le |mpo_sta2|o_n| sempre eseguire tutte | Disponibile — Dlspom- —
per gli utenti le operazioni. Pud bile
A(lmér:jlzggtor modificare le
) impostazioni per gli
utenti Guest).
Power user | Disponibile Disponibile Disponibile | Disponibile D'i‘i’l‘;”" Disponibile
Normal User . L
Disponibile
User [(Utente (escluse le
normale) Disponibile N/D Disponibile| Disponibile|  —  |impostazio-
(utente senza P (solo visualizzazione) P P rF:i User
privilegi
Power User) Level)
Guest Disponibile _ND —  |Disponibile| — -
(solo visualizzazione)
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Configurazione

Impostazione della password dell'amministratore STEP

Con le impostazioni originali di fabbrica, la password per 'account Administrator non 1. Per creare una chiave di autenticazione utente su una memoria flash USB, collegare
€ impostata, il che significa che chiunque pud accedere con privilegi di amministratore ed un'unita flash USB al connettore USB

eseguire tutte le operazioni. Se si desidera limitare le operazioni di altri utenti, & necessario . Lo .
9 P P ’ 2. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

specificare una password Administrator.
3. Nella schermata SETUP premere il pulsante CREATE USER KEY (CREA CHIAVE UTENTE).

4. Nella finestra CREATE USER KEY (CREA CHIAVE UTENTE) una volta specificato nome
utente, commento, password, attivazione/disattivazione dei privilegi Power User
e diritti utente, premere il pulsante CREATE (CREA).

5. Sesidesidera creare una chiave di autenticazione utente nella memoria interna della

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.
2. Nella schermata SETUP premere il pulsante PASSWORD CHANGE.

3. Nella finestra con tastiera immettere la password nel campo NEW PASSWORD console, premere il pulsante nel campo CREATE TO INTERNAL STORAGE (CREA IN
(NUOVA PASSWORD), quindi immettere la stessa password nel campo RE-ENTER MEMORIA INTERNA) nella finestra CREATE KEY (CREA CHIAVE). Se si desidera creare
PASSWORD (IMMETTERE NUOVAMENTE LA PASSWORD) per la verifica, quindi una chiave di autenticazione utente sulla propria memoria flash USB, premere il
premere il pulsante OK. pulsante nel campo CREATE TO USB STORAGE (CREA IN MEMORIA USB).

6. Premere il pulsante CREATE TO (CREA IN).

7. Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo di conferma.
Administrator| \ \

CREATE USER KEV

CURRENT USER

Administrator °

‘outeuT ‘ouTPUT
PATCH  NAME

- - e

SCENE LIST FILE LOAD NITOR SETL

STORE systen sETe
75oRT | [RECALL| [USER SETUR' yoyiron serue

Q|0-0 & 0 ¢

MUTE GROUP HUTE GROUP
ASSIGN | | MASTER

CANCEL.

LIBRARY Lis:

Schermata SETUP Finestra con tastiera . ‘ | o) e AT BT ERE () |

Finestra CREATE USER KEY

NOTA

¢ Lapassword puo essere composta da un massimo di otto caratteri. Se le due password immesse
corrispondono, la password dell'account Administrator verra impostata.

¢ Per informazioni dettagliate sull'immissione di una password, fare riferimento alla sezione
"Assegnazione di un nome" nel Manuale di istruzioni separato.

Creazione di una chiave di autenticazione utente

E possibile creare una chiave di autenticazione utente e salvarla su un'unita flash USB o nella
memoria interna della console. Una chiave di autenticazione utente pud essere creata solo

da un account Administrator o Power User. |l livello utente viene specificato quando si crea la
chiave di autenticazione, ma le impostazioni USER SETUP diverse dal livello utente (come le
impostazioni relative alle preferenze e i tasti USER DEFINED) saranno acquisite dall'utente
che ha attualmente eseguito I'accesso.

NOTA

« E possibile salvare dieci chiavi nella memoria interna della console.

¢ |l nome di un file della chiave di autenticazione utente verra specificato come nome utente
corrente e verra creato e salvato nella root directory.

Finestra CREATE KEY
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Finestra CREATE USER KEY

+*
CREATE USER KEY SET ALL

USER NAME COMMENT PASSWORD

= =

ACCESS PERMISSION
CH OPERATION CURRENT SCENE

CH17-32 TINPUT T IMPUT
PATCH | NAME [ pic

fouTeuT loutpuT SETUP
CH33-48 CH49-64 MIX 9-16 PATCH MNAME

STEREO R =
MATRIX  /MONO

EFFECT RACK

o -

SCENE LIST FILE LOAD

MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN MASTER

MONITOR SETUP
“SVSTEM SETUP [

IEioRE | [
JsoRr |RECALL 'useR sETUP ol T OSCILLATOR TALKBACK
LIBRARY LIST SYSTEM SETUP

" STORE CURRENT ~SCEME LIBRARY  MIXER OUTPUT ~ MIDI

soLEAR PECALL Fgene | LiIsT | LIsT SETUP = PORT  sgpI  DANTE

CANCEL

(1) USER NAME (NOME UTENTE)
Consente di visualizzare il nome utente. Premere quest'area per accedere a una finestra con
una tastiera nella quale & possibile specificare un nome utente di massimo otto caratteri.

(2 COMMENT (COMMENTO)
Consente di visualizzare un commento sull'utente. Premere quest'area per accedere
a una finestra con una tastiera nella quale & possibile specificare un commento di
massimo 32 caratteri.

(3 PASSWORD
Consente di specificare una password. Premere quest'area per accedere a una finestra con
una tastiera nella quale € possibile specificare una password di massimo otto caratteri.

(9 POWER USER
Indica se all'utente corrente sono concessi privilegi di Power User.

(5 ACCESS PERMISSION (PERMESSO DI ACCESSO)
Queste impostazioni consentono di specificare la serie di operazioni che I'utente puo
eseguire. Per ulteriori informazioni su ciascun elemento, vedere a pagina 190.

NOTA

Nel caso dei modelli QL1, i fader che non esistono sul modello non verranno visualizzati.

Configurazione

Accesso

Per utilizzare la console della serie QL, & necessario accedere come utente Administrator,
Guest o User.

Le impostazioni utente per gli utenti Administrator e Guest vengono salvate nella console.
Tuttavia, per accedere come User & necessario selezionare una chiave salvata nella console
stessa o collegare I'unita flash USB sulla quale & stata salvata una chiave di autenticazione
utente. Se si utilizza una chiave di autenticazione utente su un'unita flash USB, si continuera
come utente che ha eseguito I'accesso anche se I'unita flash USB viene rimossa dopo avere
eseguito l'accesso.

NOTA
Se si spegne e riaccende I'unita, in genere viene eseguito I'avvio della console con lo stato di
accesso attivo prima dello spegnimento. Se € stata assegnata una password utente, sara
necessario specificare la password. Se si annulla Iimmissione, verra eseguito un accesso in
modo forzato come Guest.

Il Accesso come Administrator

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.
2. Nella schermata SETUP premere il pulsante CURRENT USER (UTENTE CORRENTE).

3. Nella finestra LOGIN (ACCESSO) premere il pulsante ADMINISTRATO